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Lampiran 01. Surat-surat penelitian 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

  



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 
 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 02. Storyboard Pembuatan Video Praktik Mengajar 

STORYBOARD VIDEO PEMBELAJARAN 

Nama Penyusun           : I Wayan Adi Pratama 

Mata Pelajaran             : Seni Musik  

Materi                          : Konsep Bermain Musik Angklung 

Jenjang                         : Universitas 

Tujuan Pembelajaran : Setelah menyimak tayangan video, diharapkan  calon tenaga 

pendidik dapat memahami materi konsep bermain musik angklung dalam mata kuliah 

seni musik  

Freme 

No. 

Audio Visual Wakt

u 

Lokasi 

Narasi Suara Tampilan 

 

Efek 

1  Opening :  

Om Swastyastu adik-adik, 

bagaimana kabarnya hari 

ini ?  

Semoga semuanya sehat 

dan tetap semangat. 

Senang sekali bisa bertemu 

dengan kalian. Perkenalkan 

nama kakak I Wayan Adi 

Pratama dari Prodi PGSD. 

Sebelum memulai 

pembelajaran, mari kita 

berdoa menurut 

kepercayan kita adik-adik. 

Disini kakak akan 

menjelaskan materi 

mengenai Konsep Bermain 

Musik Angklung. Nah 

adapun pion-poin yang 

akan kakak bahas di video 

kali ini adalah : 1) 

pengertian angklung; 2) 

cara memainkan alat musik 

angklung; 3) Kode isyarat 

angklung  

Musik 

opening 

Suara 

preserta 

Backsoun

d musik 

Judul 

depan  

Gambar 

salam 

Wajah 

preserta 

 

Anim

asi 

gamb

ar 

29 

detik 

Kampus  

2 Pasti di antara kalian sudah 

semua pernah melihat 

Suara 

preserta 

Wajah 

preserta 

Anim

asi 

15 

detik 

Kampus 

 



 

 

 

angklung kan apa 

pengertian angklung 

menurut kalian ?  

Backsoun

d musik 

Gambar 

tanda 

tanya 

 

 

gamb

ar  

4 Nah benar sekali, 

Angklung merupakan salah 

satu alat tradisional 

Indonesia yang terbuat dari 

bambu. 

Suara 

preserta 

Backsoun

d musik 

Wajah 

preserta 

Gambar 

tanda 

tanya 

 

Anim

asi 

gamb

ar 

15 

detik 

Kampus 

5 Sekarang kakak akan 

memperlihatkan cara 

memainkan alat musik 

angklung ada 4 yaitu:  

1. Mengatur Posisi 

Angklung 

Persiapan cara memainkan 

alat musik Angklung 

pertama yaitu mengatur 

posisi Angklung, posisikan 

alat musik Angklung yang 

akan dimainkan lurus dan 

tidak miring. Dan letakkan 

tabung bambu Angklung 

yang paling tinggi 

disebelah kanan anda 

sedangkan yang kecil 

terletak disebelah kiri anda. 

2. Mengatur Posisi 

Tangan 

Pastikan bahwa tangan 

sebelah kiri anda 

memegang Angklung tepat 

Suara 

preserta 

Backsoun

d musik 

Wajah 

preserta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Anim

asi 

video 

dan 

gamb

ar 

tulis  

6.47 

menit 

kampus 



 

 

 

pada bagian simpul atas 

pada Angklung dan tangan 

kanan anda memegang 

Angklung di bagian 

bawahnya. Usahakan agar 

kedua tangan anda tetap 

lurus. 

3. Menggetarkan 

Angklung 

Pada tahap cara 

memainkan Angklung 

ketiga yaitu teknik 

penggetaran Angklung, 

penggetaran yang benar 

akan menghasilkan nada 

yang cukup nyaring, 

penggetaran hanya 

dilakukan oleh tangan 

kanan anda, sedangkan 

tangan kiri hanya bersifat 

memegangi Angklung. 

  

Lakukanlah getaran secara 

cepat menggunakan 

pergelangan tangan, tidak 

perlu menggerakkan 

seluruh bagian tangan 

anda. 

4. Memegang 

Angklung Lebih dari 

Satu 

Jika anda memainkan alat 

musik Angklung lebih dari 

satu maka letakkanlah 

Angklung yang lebih besar 

dekat dengan tubuh anda, 

namun jika ternyata 

Angklung yang dimainkan 

cukup besar maka 

letakkanlah di lengan anda 

agar cara memainkannya 

mudah. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Berikut beberapa teknik 

yang bisa digunakan dalam 

memainkan angklung. 

1. Getaran panjang 

Cara memainkan angklung 

dengan metode getaran 

panjang yaitu 

menggerakkan Angklung 

secara panjang dengan nilai 

nada yang sedang 

dimainkan sehingga nada 

tersebut akan bersambung 

dengan nada yang 

berikutnya yang hendak 

dibunyikan. 

2. Staccato 

Teknik Staccato 

merupakan cara 

memainkan Angklung 

dengan cara diketok bukan 

digetarkan seperti biasa, 

sehingga nada yang 

dihasilkan tidaklah terlalu 

panjang. Untuk 

menghasilkan bunyi yang 

pendek posisikanlah 

Angklung sedikit lebih 

miring pada tabung dasar 

kanan an dipukulkan ke 

tangan anda. 

3. Tangkep 

Teknik Tangkep yaitu 

memainkan Angklung 

dengan cara menahan atau 

menutup tabung yang kecil 

agar tidak mengeluarkan 

bunyi. Teknik ini 

dilakukan agar 

menghasilkan suara dari 

Angklung yang lebih halus. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

6 Nah, selain mengetahui 

cara memainkan angkung, 

perlu  juga kalian ketahui  

cara memainkan kode 

isyarat memainkan 

angklung dengan tangan 

yaitu :  

Kode isyarat tersebut. 

• Do = ikan 

• Re = bebek 

• MI = ayam jago 

• FA = kucing 

• SOL = tikus 

• LA = capung 

• SI = burung 

• DO = elang 

Suara 

preserta 

Backsoun

d musik 

Wajah 

preserta 

Tayangan 

video kode 

isyarat 

tangan  

 

 
 

Anim

asi 

video 

1.48 

menit  

Kampus  

 

7 Closing :  

Demikian pembelajaran 

hari ini tengtang konsep 

bermain musik angklung. 

kakak berharap, semoga 

kalian dapat memahami 

pembelajaran hari ini. 

Sampai berjumpa pada 

pembelajaran selanjutnya 

dengan materi yang tidak 

kalah menarik. mari kita 

tutup dengan doa menurut 

kepercayan masing -

masing. Om Santhi, Santhi, 

Santhi, Om 

Suara 

preserta 

Backsoun

d musik 

Wajah 

preserta 

Gambar 

salam 

 

Anim

asi 

penut

up 

9 

detik  

Kampus  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 03. Lembar Uji Validitas Instrumen 

1. Ahli Materi 

 

No 

 

Indikator 

Relevansi  

Komentar Relevan Tidak 

Relevan 

Self Intruction 

1 Kesesuaian isi bahan ajar digital 

capaian pembelajaran. 

   

2 Kejelasan topik materi.    

3 Kemenarikan pengemasan materi 

pembelajaran. 

   

4 Keluasan cakupan materi pada bahan 

ajar digital. 

   

5 Kejelasan materi pembelajaran 

didukung dengan contoh dan 

ilustrasi. 

   

6 Kesesuaian materi pembelajaran 

dengan mata pelajaran. 

   

7 Kemudahan memahami materi 

melalui penggunaan bahasa. 

   

Self Countained 

8 Ketepatan penyampaian materi yang 

mendukung untuk memahami bahan 

ajar digital. 

   

9 Ketepatan penyampaian video 

pembelajaran yang mendukung untuk 

memahami materi pembelajaran. 

   

Adaptive 

10 Bahan ajar digital mudah diakses 

melalui platform internet. 

   

11 Bahan ajar digital mudah diakses 

oleh siapa saja. 

   

User Frendly 

12 Kejelasan langkah – langkah 

penggunaan bahan ajar digital. 

   

13 Kualitas gambar dan tulisan dalam 

bahan ajar digital. 

   

14 Kemudahan penggunaan bahan ajar 

digital. 

   



 

 

 

2. Ahli Media 

 

No 

 

Indikator 

Relevansi  

Komentar Relevan Tidak 

Relevan 

15 Informasi yang disajikan berguna dan 

bermanfaat dalam kehidupan sehari 

hari. 

   

 

No 

 

Indikator 

Relevansi  

Komentar Relevan Tidak 

Relevan 

Tampilan 

1 Kemenarikan sampul Bahan Ajar 

Digital  

   

2 Keteraturan desain halaman Bahan 

Ajar Digital 

   

3 Pemilihan jenis dan ukuran huruf 

mendukung Bahan Ajar Digital lebih 

menarik. 

   

4 Kemudahan untuk membaca teks 

atau tulisan. 

   

5 Warna yang dipilih dan 

perpaduannya sesuai serta menarik. 

   

6 Kesesuaian ilustrasi gambar dengan 

materi. 

   

7 Kualitas sajian dan tampilan Bahan 

Ajar Digital disajikan dengan rapi 

   

Penyajian Media 

8 Keruntutan penyajian Bahan Ajar 

Digital 

   

9 Penyajian gambar-gambar sesuai 

dengan  materi. 

   

10 Kemenarikan ilustrasi gambar 

dengan materi. 

   

Visual 

11 Kesesuaian ilustrasi Bahan Ajar 

Digital dengan materi pembelajaran. 

   

12 Ketepatan ilustrasi dengan 

karakteristik peserta didik. 

   

13 Kesesuaian background Bahan Ajar 

Digital dengan karakteristik peserta 

didik. 

   



 

 

 

3. Ahli Desain 

 

No 

 

Indikator 

Relevansi  

Komentar Relevan Tidak 

Relevan 

14 Kesesuaian tata letak.    

15 Keterpaduan antara jenis tulisan, 

jenis  halaman, dan materi pada 

Bahan Ajar Digital. 

   

 

No 

 

Indikator 

Relevansi  

Komentar Relevan Tidak 

Relevan 

Aspek tujuan/kompetensi 

1 Bahan ajar digital disajikan sesuai 

dengan capaian pembelajaran 

   

2 Rumusan capaian pembelajaran yang 

ingin dicapai jelas 

   

3 Indikator yang dirumuskan sesuai 

dengan  capaian pembelajaran 

   

Aspek karakteristik siswa 

4 Materi yang disajikan efektif dan 

jelas 

   

5 Materi yang disajikan menggunakan 

kalimat yang mudah dipahami 

   

6 Penggunaan bahasa mengacu pada 

pedoman EYD 

   

7 Penyajian gambar yang ditampilkan 

sesuai dengan materi pembelajaran 

   

8 Ketepatan penggunaan warna    

Aspek metode 

9 Materi yang disajikan tepat sasaran    

10 Strategi yang digunakan sesuai 

dengan pembelajaran 

   

11 Sistematika pembelajaran dalam 

bahan disajikan secara runtut 

   

12 Pemberian contoh dalam bahan ajar 

digital bersifat kontekstual 

   

13 Keserasian tata letak tulisan pada 

bahan ajar digital 

   

14 Kejelasan tampilan judul dalam 

setiap pokok bahasan 

   



 

 

 

4. Ahli Praktisi Oleh dosen 

 

No 

 

Indikator 

Relevansi  

Komentar Relevan Tidak 

Relevan 

15 Kesesuaian proporsi gambar dan 

tulisan pada bahan ajar digital 

   

16 Kesesuaian komponen bahan ajar 

digital dengan sistematika modul 

(halaman depan, kata pengantar, 

daftar isi, peta konsep, isi, 

rangkuman) 

   

 

No 

 

Indikator 

Relevansi  

Komentar Relevan Tidak 

Relevan 

Sajian bahan ajar digital 

1 Kemenarikan sampul bahan ajar 

digital. 

   

2 Kejelasan audio pada video.    

3 Keterbahasaan huruf pada penjelasan 

alat praktikum. 

   

4 Kejelasan gambar video.    

5 Kerapian bahan ajar digital.    

Aspek kualitas bahan ajar digital 

6 Efisiensi bahan ajar digital dalam 

pelaksanaan praktikum. 

   

7 Kemudahan memahami materi bahan 

ajar digital. 

   

8 Kepraktisan penyajian materi bahan 

ajar digital. 

   

9 Kemudahan memahami bahasa yang 

digunakan pada bahan ajar digital. 

   

10 Kejelasan uraian alat bahan ajar 

digital 

   

11 Kejelasan langkah – langkah 

pelaksanaan bahan ajar digital. 

   

12 Bahan ajar digital membantu 

dosen/guru untuk melaksanakan 

praktikum. 

   

13 Bahan ajar digital membantu 

pelaksanaan praktikum mandiri oleh 

mahasiswa dan siswa. 

   



 

 

 

5. Ahli Praktisi oleh uji perorangan  

No. Aspek Indikator 
No. 

Butir 

Jumlah 

Butir 

(1) (2) (3) (4) (5) 

1 Sajian modul 

digital. 

Kualitas teknis media. 1, 2, 3 3 

2 Kualitas 

modul 

digital. 

Kualitas isi materi dalam 

media. 

4,5 2 

Kejelasan langkah-langkah 

praktik pada modul digital. 

6,7,8 3 

Total 8 

6. Ahli Praktisi Uji Kelompok Kecil 

No. Aspek Indikator 
No. 

Butir 

Jumlah 

Butir 

(1) (2) (3) (4) (5) 

1 Sajian modul 

digital. 

Kualitas teknis media. 1, 2, 3 3 

2 Kualitas 

modul 

digital. 

Kualitas isi materi dalam 

media. 

4,5 2 

Kejelasan langkah-langkah 

praktik pada modul digital. 

6,7,8 3 

Total 8 

 

No 

 

Indikator 

Relevansi  

Komentar Relevan Tidak 

Relevan 

14 Bahan ajar digital dapat digunakan 

sebagai pelengkapan pelaksanaan 

praktikum. 

   

15 Bahan ajar digital membantu 

mahasiswa/siswa melakukan 

praktikum sesuai standar prosedur 

praktikum. 

   



 

 

 

Lampiran 04. Hasil Uji Validitas Instrumen Judges I 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

LEMBAR PENILAIAN JUDGES 

INSTRUMEN PRAKTISI PENILAIAN UJI PERORANGAN 

PENGEMBANGAN MODUL DIGITAL PRAKTIK MENGAJAR BERBASIS 

MASALAH  

Petunjuk : 

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (✓) pada kolom 

penilaian judges untuk setiap indikator penilaian.  

2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, jika terdapat 

komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrument.  

 

 

NO 

 

Pernyataan 

Relevansi  

Komentar Relevan Tidak 

Relevan 

(1) (2) (3) (4) (5) 

Sajian modul digital  

1 Video praktik mengajar 

dalam modul digital dapat 

diterima dengan mudah oleh 

mahasiswa. 

 

✓ 

  

2 Bahasa yang digunakan 

dalam modul digital mudah 

dipahami. 

 

✓ 

  

3 Petunjuk yang terdapat 

dalam modul digital mudah 

dimengerti. 

 

✓ 

  

Kualitas modul digital  

4 Kemudahan memahami 

materi Penerapan model 

Problem Based Learning. 

 

✓ 

  



 

 

 

5 Kemudahan penggunaan 

bahasa yang terdapat pada 

materi modul digital. 

 

✓ 

  

6 Petunjuk yang terdapat 

dalam langkah-langkah 

video praktik mengajar 

tersusun dengan jelas. 

 

 

✓ 

  

7 Pada setiap tahapan video 

dapat dipahami dengan 

mudah oleh mahasiswa. 

 

✓ 

  

8 Video disajikan dalam 

bentuk link dan QR code 

yang dapat diakses secara 

praktis didalam modul 

digital. 

 

✓ 

  

 

Catatan dan saran  

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………… 

 

      Singaraja,  

       Ahli 1, 

                                                                                       

                                                                              I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd 

       NIP. 19860110 2015041001  

 

 



 

 

 

LEMBAR PENILAIAN JUDGES 

INSTRUMEN PRAKTISI PENILAIAN UJI KELOMPOK KECIL 

PENGEMBANGAN MODUL DIGITAL PRAKTIK MENGAJAR BERBASIS 

MASALAH  

Petunjuk : 

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (✓) pada kolom 

penilaian judges untuk setiap indikator penilaian.  

2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, jika terdapat 

komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrument.  

 

 

NO 

 

Pernyataan 

Relevansi  

Komentar Relevan Tidak 

Relevan 

(1) (2) (3) (4) (5) 

Sajian modul digital  

1 Video praktik mengajar 

dalam modul digital dapat 

diterima dengan mudah oleh 

mahasiswa. 

 

✓ 

  

2 Bahasa yang digunakan 

dalam modul digital mudah 

dipahami. 

 

✓ 

  

3 Petunjuk yang terdapat 

dalam modul digital mudah 

dimengerti. 

 

✓ 

  

Kualitas modul digital  

4 Kemudahan memahami 

materi Penerapan model 

Problem Based Learning. 

 

✓ 

  



 

 

 

5 Kemudahan penggunaan 

bahasa yang terdapat pada 

materi modul digital. 

 

✓ 

  

6 Petunjuk yang terdapat 

dalam langkah-langkah 

video praktik mengajar 

tersusun dengan jelas. 

 

 

✓ 

 

  

7 Pada setiap tahapan video 

dapat dipahami dengan 

mudah oleh mahasiswa. 

 

✓ 

  

8 Video disajikan dalam 

bentuk link dan QR code 

yang dapat diakses secara 

praktis didalam modul 

digital. 

 

✓ 

  

 

Catatan dan saran  

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………… 

 

      Singaraja,  

       Ahli 1, 

                                                                                       

                                                                              I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd 

       NIP. 19860110 2015041001  

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

LEMBAR PENILAIAN JUDGES 

INSTRUMEN PRAKTISI PENILAIAN UJI PERORANGAN 

PENGEMBANGAN MODUL DIGITAL PRAKTIK MENGAJAR BERBASIS 

MASALAH  

Petunjuk : 

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (✓) pada kolom 

penilaian judges untuk setiap indikator penilaian.  

2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan, jika terdapat 

komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrument.  

 

 

NO 

 

Pernyataan 

Relevansi  

Komentar Relevan Tidak 

Relevan 

(1) (2) (3) (4) (5) 

Sajian modul digital  

1 Video praktik mengajar 

dalam modul digital dapat 

diterima dengan mudah oleh 

mahasiswa. 

 

✓ 

  

2 Bahasa yang digunakan 

dalam modul digital mudah 

dipahami. 

 

✓ 

  

3 Petunjuk yang terdapat 

dalam modul digital mudah 

dimengerti. 

 

✓ 

  

Kualitas modul digital  

4 Kemudahan memahami 

materi Penerapan model 

Problem Based Learning. 

 

✓ 

  



 

 

 

5 Kemudahan penggunaan 

bahasa yang terdapat pada 

materi modul digital. 

 

✓ 

  

6 Petunjuk yang terdapat 

dalam langkah-langkah 

video praktik mengajar 

tersusun dengan jelas. 

 

 

✓ 

  

7 Pada setiap tahapan video 

dapat dipahami dengan 

mudah oleh mahasiswa. 

 

✓ 

  

8 Video disajikan dalam 

bentuk link dan QR code 

yang dapat diakses secara 

praktis didalam modul 

digital. 

 

✓ 

  

Catatan dan saran  

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………… 

 

                                                                                 Singaraja,  

                           Ahli 2, 

         

                                                                                   Adrianus I Wayan Ilia Yuda 

Sukmana.    S.Kom., M.Pd 

                NIP.198807082014041003 

 



 

 

 

Lampiran 05. Hasil Perhitungan Uji Validitas Isi Instrumen 

1) Instrumen validitas materi 

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas materi) dilakukan bersama dua 

dosen oleh dua pakar (judges). Pakar I adalah I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd., 

sedangkan pakar II adalah Adrianus I Wayan Ilia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd. 

Penilaian kedua pakar ditabulasikan sebagai berikut. 

 

Judges Judges I 

Penilaian 

Judges 

Kurang 

Relevan 

Sangat Relevan 

Judges II Kurang 

Relevan 

- - 

Sangat Relevan - 15 

 

Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitug validasi isi instrumen sebagai berikut. 

𝑉 =
15

0 + 0 + 0 + 15
 

𝑉 =
15

15
 

V = 1,00 

Dapat disimpulkan, validasi isi untuk instrumen materi pembelajaran 

memperoleh skor 1,00, sehingga instrumen tersebut berada pada kategori Validitas isi 

sangat tinggi. 

2) Instrumen validitas media 

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas media) dilakukan bersama dua 

dosen oleh dua pakar (judges). Pakar I adalah I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd., 

sedangkan pakar II adalah Adrianus I Wayan Ilia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd. 

Penilaian kedua pakar ditabulasikan sebagai berikut. 



 

 

 

Judges Judges I 

Penilaian 

Judges 

Kurang 

Relevan 

Sangat Relevan 

Judges II Kurang 

Relevan 

- - 

Sangat Relevan - 15 

Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitug validasi isi instrumen sebagai berikut. 

𝑉 =
15

0 + 0 + 0 + 15
 

𝑉 =
15

15
 

V = 1,00 

Dapat disimpulkan, validasi isi untuk instrumen media memperoleh skor 1,00, 

sehingga instrumen tersebut berada pada kategori Validitas isi sangat tinggi. 

3) Instrumen validitas desain 

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas kepraktisan oleh guru dilakukan 

bersama dua dosen oleh dua pakar (judges). Pakar I adalah I Nyoman Laba Jayanta, 

S.Pd., M.Pd., sedangkan pakar II adalah Adrianus I Wayan Ilia Yuda Sukmana, 

S.Kom., M.Pd. Penilaian kedua pakar ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges Judges I 

Penilaian 

Judges 

Kurang 

Relevan 

Sangat Relevan 

Judges II Kurang 

Relevan 

- - 

Sangat Relevan - 15 

 

Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitug validasi isi instrumen sebagai berikut. 

𝑉 =
15

0 + 0 + 0 + 15
 

𝑉 =
15

15
 



 

 

 

V = 1,00 

Dapat disimpulkan, validasi isi untuk instrumen desain memperoleh skor 1,00, 

sehingga instrumen tersebut berada pada kategori Validitas isi sangat tinggi. 

4) Instrumen kepraktisan oleh dosen 

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas kepraktisan dilakukan oleh dua 

dosen oleh dua pakar (judges). Pakar I adalah I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd., 

sedangkan pakar II adalah Adrianus I Wayan Ilia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd. 

Penilaian kedua pakar ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges Judges I 

Penilaian 

Judges 

Kurang 

Relevan 

Sangat Relevan 

Judges II Kurang 

Relevan 

- - 

Sangat Relevan - 15 

 

Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitung validasi isi instrumen sebagai berikut. 

𝑉 =
15

0 + 0 + 0 + 15
 

𝑉 =
15

15
 

V = 1,00 

Dapat disimpulkan, validasi isi untuk instrumen kepraktisan memperoleh skor 1,00, 

sehingga instrumen tersebut berada pada kategori Validitas isi sangat tinggi. 

5) Instrumen kepraktisan oleh uji perorangan 

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas kepraktisan dilakukan oleh dua 

dosen oleh dua pakar (judges). Pakar I adalah I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd., 

sedangkan pakar II adalah Adrianus I Wayan Ilia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd. 



 

 

 

Penilaian kedua pakar ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges Judges I 

Penilaian 

Judges 

Kurang 

Relevan 

Sangat Relevan 

Judges II Kurang 

Relevan 

- - 

Sangat Relevan - 8 

Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitung validasi isi instrumen sebagai 

berikut. 

𝑉 =
8

0 + 0 + 0 + 8
 

𝑉 =
8

8
 

V = 1,00 

Dapat disimpulkan, validasi isi untuk instrumen kepraktisan memperoleh skor 

1,00, sehingga instrumen tersebut berada pada kategori Validitas isi sangat tinggi. 

6) Instrumen kepraktisan oleh uji kelompok kecil 

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas kepraktisan dilakukan oleh dua 

dosen oleh dua pakar (judges). Pakar I adalah I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd., 

sedangkan pakar II adalah Adrianus I Wayan Ilia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd. 

Penilaian kedua pakar ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges Judges I 

Penilaian 

Judges 

Kurang 

Relevan 

Sangat Relevan 

Judges II Kurang 

Relevan 

- - 

Sangat Relevan - 8 

 

Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitung validasi isi instrumen sebagai 

berikut. 



 

 

 

𝑉 =
8

0 + 0 + 0 + 8
 

𝑉 =
8

8
 

V = 1,00 

Dapat disimpulkan, validasi isi untuk instrumen kepraktisan memperoleh skor 

1,00, sehingga instrumen tersebut berada pada kategori Validitas isi sangat tinggi. 

 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 06. Hasil Uji Ahli Materi 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 07. Hasil Perhitungan Validitas Ahli Materi 

No. Aspek/ Pernyataan Ahli I Ahli II 

Self Intruction 

1 Kesesuaian isi bahan ajar digital 

capaian pembelajaran. 

5 4 

2 Kejelasan topik materi. 5 4 

3 Kemenarikan pengemasan materi 

pembelajaran. 

5 3 

4 Keluasan cakupan materi pada bahan 

ajar digital. 

4 4 

5 Kejelasan materi pembelajaran 

didukung dengan contoh dan ilustrasi. 

4 4 

6 Kesesuaian materi pembelajaran 

dengan mata pelajaran. 

4 5 

7 Kemudahan memahami materi melalui 

penggunaan bahasa. 

5 4 

Self Countained 

8 Ketepatan penyampaian materi yang 

mendukung untuk memahami bahan 

ajar digital. 

5 4 

9 Ketepatan penyampaian video 

pembelajaran yang mendukung untuk 

memahami materi pembelajaran. 

5 4 

Adaptive 

10 Bahan ajar digital mudah diakses 

melalui platform internet. 

5 5 

11 Bahan ajar digital mudah diakses oleh 

siapa saja. 

5 5 

User Frendly 

12 Kejelasan langkah – langkah 

penggunaan bahan ajar digital. 

5 5 

13 Kualitas gambar dan tulisan dalam 

bahan ajar digital. 

5 4 

14 Kemudahan penggunaan bahan ajar 

digital. 

5 5 

15 Informasi yang disajikan berguna dan 

bermanfaat dalam kehidupan sehari 

hari. 

5 4 

 Jumlah 72 64 

 Skor Maksimal Ideal (SMI) 75 75 

 Persentase (Jumlah/SMI x 100%) 96% 85,33% 

 Total Persentase 90,65% (Sangat Baik) 

 



 

 

 

Lampiran 08. Hasil Uji Ahli Media 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 09. Hasil Perhitungan Validitas Ahli Media 

No. Aspek/ Pernyataan Ahli I Ahli II 

Tampilan 

1 Kemenarikan sampul Bahan Ajar 

Digital  

5 4 

2 Keteraturan desain halaman Bahan 

Ajar Digital 

4 5 

3 Pemilihan jenis dan ukuran huruf 

mendukung Bahan Ajar Digital lebih 

menarik. 

5 4 

4 Kemudahan untuk membaca teks atau 

tulisan. 

5 4 

5 Warna yang dipilih dan perpaduannya 

sesuai serta menarik. 

4 5 

6 Kesesuaian ilustrasi gambar dengan 

materi. 

4 5 

7 Kualitas sajian dan tampilan Bahan 

Ajar Digital disajikan dengan rapi 

4 4 

Penyajian Media 

8 Keruntutan penyajian Bahan Ajar 

Digital 

4 4 

9 Penyajian gambar-gambar sesuai 

dengan  materi. 

5 4 

10 Kemenarikan ilustrasi gambar dengan 

materi. 

5 5 

Visual 

11 Kesesuaian ilustrasi Bahan Ajar 

Digital dengan materi pembelajaran. 

4 5 

12 Ketepatan ilustrasi dengan 

karakteristik peserta didik. 

4 5 

13 Kesesuaian background Bahan Ajar 

Digital dengan karakteristik peserta 

didik. 

4 5 

14 Kesesuaian tata letak. 5 5 

15 Keterpaduan antara jenis tulisan, jenis  

halaman, dan materi pada Bahan Ajar 

Digital. 

5 4 

 Jumlah 67 68 

 Skor Maksimal Ideal (SMI) 75 75 

 Persentase (Jumlah/SMI x 100%) 89,33% 90,67% 

 Total Persentase 90% (Baik) 

 



 

 

 

Lampiran 10. Hasil Uji Ahli Desain 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 11. Hasil Perhitungan Validitas Ahli Desain 

No. Aspek/ Pernyataan Ahli I Ahli II 

Aspek tujuan/kompetensi 

1 Bahan ajar digital disajikan sesuai 

dengan capaian pembelajaran 

5 5 

2 Rumusan capaian pembelajaran 

yang ingin dicapai jelas 

4 5 

3 Indikator yang dirumuskan sesuai 

dengan  capaian pembelajaran 

4 5 

Aspek karakteristik siswa 

4 Materi yang disajikan efektif dan 

jelas 

5 5 

5 Materi yang disajikan 

menggunakan kalimat yang mudah 

dipahami 

4 5 

6 Penggunaan bahasa mengacu pada 

pedoman EYD 

4 4 

7 Penyajian gambar yang ditampilkan 
sesuai dengan materi pembelajaran 

4 4 

8 Ketepatan penggunaan warna 5 4 

Aspek metode 

9 Materi yang disajikan tepat sasaran 4 5 

10 Strategi yang digunakan sesuai 

dengan pembelajaran 

5 5 

11 Sistematika pembelajaran dalam 

bahan disajikan secara runtut 

4 4 

12 Pemberian contoh dalam bahan ajar 

digital bersifat kontekstual 

5 5 

13 Keserasian tata letak tulisan pada 

bahan ajar digital 

4 4 

14 Kejelasan tampilan judul dalam 

setiap pokok bahasan 

5 5 

15 Kesesuaian proporsi gambar dan 

tulisan pada bahan ajar digital 

4 4 

16 Kesesuaian komponen bahan ajar 

digital dengan sistematika modul 

(halaman depan, kata pengantar, 

daftar isi, peta konsep, isi, 

rangkuman) 

5 5 

 Jumlah 71 74 

 Skor Maksimal Ideal (SMI) 75 75 

 Persentase (Jumlah/SMI x 

100%) 

94,67% 98,67% 

 Total Persentase 96,67% (Sangat baik) 



 

 

 

Lampiran 12. Hasil Uji Kepraktisan Oleh Dosen 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 13. Hasil Perhitungan Uji Kepraktisan Oleh Dosen 

 

 

No. Aspek/ Pernyataan Ahli I Ahli II 

Sajian bahan ajar digital 

1 Kemenarikan sampul bahan ajar 

digital. 

5 5 

2 Kejelasan audio pada video. 5 4 

3 Keterbahasaan huruf pada penjelasan 

alat praktikum. 

5 4 

4 Kejelasan gambar video. 5 5 

5 Kerapian bahan ajar digital. 5 4 

Aspek kualitas bahan ajar digital 

6 Efisiensi bahan ajar digital dalam 

pelaksanaan praktikum. 

5 5 

7 Kemudahan memahami materi bahan 

ajar digital. 

5 5 

8 Kepraktisan penyajian materi bahan 

ajar digital. 

5 5 

9 Kemudahan memahami bahasa yang 

digunakan pada bahan ajar digital. 

5 4 

10 Kejelasan uraian alat bahan ajar digital 5 5 

11 Kejelasan langkah – langkah 

pelaksanaan bahan ajar digital. 

5 5 

12 Bahan ajar digital membantu 

dosen/guru untuk melaksanakan 

praktikum. 

5 5 

13 Bahan ajar digital membantu 

pelaksanaan praktikum mandiri oleh 

mahasiswa dan siswa. 

5 5 

14 Bahan ajar digital dapat digunakan 

sebagai pelengkapan pelaksanaan 

praktikum. 

5 5 

15 Bahan ajar digital membantu 

mahasiswa/siswa melakukan 

praktikum sesuai standar prosedur 

praktikum. 

5 5 

 Jumlah 75 71 

 Skor Maksimal Ideal (SMI) 75 75 

 Persentase (Jumlah/SMI x 100%) 100% 94,67% 

 Total Persentase 97,35% (Sangat baik) 



 

 

 

Lampiran 14. Hasil Uji Kepraktisan Oleh Uji Perorangan 

No Nama 

Lengkap 

Butir Kuisioner Hasil 

B

1 

B2 B3 B4 B5 B6 B7 B8 

1 Gede Arta 

Sattvika 

5 5 5 5 5 5 5 5 100% 

2 I Komang 

Agus Budi 

Ardana 

5 5 5 5 5 5 5 4 97,5% 

3 I Made 

Ngurah 

Mahesa 

Pamayun 

5 5 5 5 5 5 5 5 100% 

Hasil rata-rata persentase dari uji kepraktisan oleh uji perorangan yaitu sebesar 

99,17% 

NO Nama Lengkap Komentar Terhadap Produk 

1  Gede Arta Sattvika Materinya sudah sangat baik 

2 I Komang Agus Budi 

Ardana 

Sudah bagus 

3 I Made Ngurah Mahesa 

Pamayun 

Mantap 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Lampiran 15. Hasil Uji Kepraktisan Oleh Uji Kelompk Kecil 

 

No 

 

Nama 

Lengkap 

Butir Kuisioner 

Hasil 
B1 B2 B3 B4 B5 B6 B7 B8 

1 I Gede Arya 

Sukarata 
5 4 5 5 5 5 5 5 97,5% 

2 Ni Luh Putu 

Suci Utami 

Putri 

5 5 5 4 4 4 4 5 90% 

3 Deva Ananta 

Wijaya 
5 4 5 5 5 4 5 5 95% 

4 Dewa Ayu 

Sintya Dewi 
5 5 4 5 5 4 5 5 95% 

5 Anastasya 

Qori Zikrun 
5 4 5 5 5 5 5 5 97,5% 

6 Desak Putu 

Agung 

Yuliana 

Kasuma 

Dewi 

4 4 4 5 5 4 4 5 87,5% 

7 I Made 

Saputra 
5 5 5 5 5 5 5 5 100% 

8 Ni Made Sita 

Rahayu 
5 5 5 5 5 5 5 5 100% 

9 I Gede Rio 

Ananta 
5 5 5 4 5 4 4 5 92,5% 

Hasil rata-rata persentase dari uji kepraktisan oleh uji kelompok kecil yaitu 

sebesar 95% 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(Nilai Mahasiswa Mata kuliah Seni Musik) 

NO Nama Lengkap Nilai  Tingkatan 

1  I Gede Arya Sukarata 86.75 Tinggi 

2 Ni Luh Putu Suci Utami Putri 78.45 Sedang 

3 Deva Ananta Wijaya 86.75 Tinggi 

4 Dewa Ayu Sintya Dewi 78.8 Sedang 

5 Anastasya Qori Zikrun 79.7 Sedang 

6 Desak Putu Agung Yuliana 

Kasuma Dewi 

73.75 Rendah 

7 I Made Saputra 86.45 Tinggi 

8 Ni Made Sita Rahayu 75.5 Rendah 

9 I Gede Rio Ananta 88.65 Tinggi 

 

 

 

 

 

 

NO Nama Lengkap Komentar Terhadap Produk 

1  I Gede Arya Sukarata Sudah sangat bagus 

2 Ni Luh Putu Suci Utami Putri Bagus  

3 Deva Ananta Wijaya Bahan ajar sudah bagus dan 

mudah di mengerti 

4 Dewa Ayu Sintya Dewi modul ajar sangat menarik 

5 Anastasya Qori Zikrun Sudah praktis digunakan. 

6 Desak Putu Agung Yuliana 

Kasuma Dewi 

Modul bagus, mungkin bentuk 

tulisan bisa dicek lagi dan tidak 

dibold semua ya. Biar tida 

terkesan kaku 

7 I Made Saputra Video yang disajikan mudah untuk 

dipahami. 

8 Ni Made Sita Rahayu Bahan ajar yang dikembangkan 

sangat berguna dalam membantu 

mahasiswa belajar seni musik dan 

bahan ajar mudah untuk 

digunakan. 

9 I Gede Rio Ananta Sudah bagus dan layak untuk 

gunakan 



 

 

 

Lampiran 16. Revisi Produk 

Bahan ajar digital pembelajaran seni musik yang dikembangkan sudah diuji 

validitas dan kepraktisannya oleh enam orang ahli dan dua praktisi, sehingga bahan  

ajar digital pembelajaran seni musik yang dikembangkan layak dan praktis untuk 

digunakan dalam proses pembelajaran, baik pembelajaran secara daring maupun 

pembelajaran secara luring.  Berikut  ini  merupakan  komentar, saran dan hasil revisi 

produk yang dikembangkan. 

1.    Hasil Revisi Produk Ahli Materi 

 
Hasil validasi ahli materi pada pengembangan bahan ajar digital pembelajaran 

seni musik mendapatkan masukan untuk menghasilkan bahan ajar digital 

pembelajaran seni musik yang baik dan layak untuk digunakan dalam proses 

pembelajaran. Adapun komentar dan saran yang diberikan dapat dilihat pada tebel 

berikut. 

Tabel Komentar dan Saran Ahli Materi 



 

 

 

No Komentar 
 

atau Saran 

Sebelum Perbaikan Sesudah Perbaikan 

1 Mohon 

penambahan 

pada keluasan 

cakupan materi, 

contoh dan 

ilustrasi 

bermain alat 

musik angklung 

 
 

 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

2 Revisi tata 

tulis/tata ketik, 

background 

coba dibuat 

lebih simple 

  

2. Hasil Revisi Produk Ahli Media 

 
Hasil validasi ahli media pada pengembangan bahan ajar digital pembelajaran 

seni musik mendapatkan masukan untuk menghasilkan bahan ajar digital 

pembelajaran seni musik yang baik dan layak untuk digunakan dalam proses 

pembelajaran. Adapun komentar dan saran yang diberikan dapat dilihat pada tebel 

berikut. 



 

 

 

Tabel Komentar dan Saran Ahli Media 

No Komentar 
 

atau Saran 

Sebelum Perbaikan Sesudah Perbaikan 

1 Tambahkan 

tulisan 

penyusun di 

sampul depan  

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

 

3 .  Hasil Revisi Produk Ahli Desain 

 
Hasil validasi ahli desain pada pengembangan bahan ajar digital pembelajaran 

seni musik mendapatkan masukan untuk menghasilkan bahan ajar digital 

pembelajaran seni musik yang baik dan layak untuk digunakan dalam proses 

pembelajaran. Adapun komentar dan saran yang diberikan dapat dilihat pada tebel 

berikut. 

No Komentar 
 

atau Saran 

Sebelum Perbaikan Sesudah Perbaikan 

1 Gambar latar/ 

peluaskan 

jangan dominal 

ubah opesit 

gambar agar 

lebih 

transparan  

 
 

 
 

 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 



 

 

 

Lampiran 17. Produk Akhir 

Link Produk Akhir : https://bit.ly/3GqxnHg 

QR Produk Akhir: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://bit.ly/3GqxnHg


 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

  



 

 

 

Lampiran 18. Dokumentasi 

 
(Uji Kepraktisan dengan Praktisi / dosen ) 

   

(Penyebaran Kuisioner Kepraktisan oleh mahasiswa Menggunakan Google Form) 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

(Pendataan Nilai Mahasiswa Mata Kuliah Pembelajaran Seni Musik) 

(Hasil Pengisian Kuisioner Uji Perorangan) 

(Hasil Pengisian Kuisioner Uji Kelompok Kecil) 

 

 

 

 

 

 

 

 

(Wawancara dengan Dosen Seni Musik ) 
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PERNYATAAN 

 

 

Dengan ini saya menyatakan bahwa karya tulis yang berjudul “Pengembangan Bahan 

Ajar Digital Pembelajaran Seni Musik”. Beseta isinya adalah benar-benar karya sendiri 

dan saya tidak melakukan penjiplakan dan pengutipan dengan cara-cara yang tidak 

sesaui dengan etika yang berlaku dalam masyarakat keilmuan. Atas pernyataan ini, 

saya siap menanggung resiko/sanksi yang dijatuhkan kepada saya apabila kemudian 

ditemukan adanya pelanggaran atas keilmuan dalam karya saya ini atau terhadap 

keaslian karya saya ini. 

 

                                                                                           Singaraja, 1 Febrauri 2024 

Yang membuat pernyataan  

 

 

                                                                                                I Wayan Adi Pratama 

                                                                                    NIM. 1911031168 


