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Lampiran 09. Tabel Hasil Keberterimaan (Acceptability) dan Uji Respons 

Siswa pada Komi Digital Interaktif 

1) Tabel Hasil Uji Keberterimaan (Acceptability) Media 

Tabel  Hasil Skor Keberterimaan (Acceptability) Media Komik Digital 

Interaktif Oleh Responden 

No. Butir 

Penilaian 

Responden Ket.  

1 2 3 4 

1. Kegunaan media komik digital bagi 

guru. 

R R R R A 

2. Kegunaan media komik digital bagi 

siswa. 

R R R R A 

3. Kegunaan media dalam memfasilitasi 

proses belajar mengajar. 

R R R R A 

4. Tampilan media menarik perhatian 

siswa untuk belajar. 

R R R R A 

5. Kemudahan dalam memahami bahasa 

dalam media. 

R R R R A 

6. Kemudahan penggunaan media 

komik digital. 

R R R R A 

7. Keefektifan penggunaan media 

komik digital . 

R R R R A 

8. Kelengkapan materi/informasi yang 

dimuat dalam media komik digital. 

R R R R A 

9. Kebermaknaan materi dalam media 

komik digital 

R R R R A 

10. Kesesuaian materi dengan 

lingkungan belajar siswa. 

R R R R A 

11. Kesesuaian materi dengan tujuan 

pembelajaran. 

R R R R A 

12. Kesesuaian materi dengan mata 

pelajaran IPAS. 

R R R R A 

13. Kesesuaian materi dengan topik B. 

fotosintesis, proses paling penting di 

bumi. 

R R R R A 

14. Kejelasan teks yang sesuai dan dapat 

dibaca. 

R R R R A 

15. Kesesuaian warna teks dengan 

background dan balon kata. 

R R R R A 

16. Kejelasan suara dapat di dengar 

dengan baik. 

R R R R A 

17. Kesesuaian ilustrasi media dengan 

materi pembelajaran. 

R R R R A 
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18. Kemenarikan background yang 

digunakan. 

R R R R A 

19. Kejelasan tampilan background yang 

digunakan. 

R R R R A 

20. Keharmornisan warna R R R R A 

21. Kesesuaian karakter tokoh dengan 

karakteristik siswa. 

R R R R A 

22. Kesesuaian karakter tokoh dengan 

cerita. 

R R R R A 

23. Kemenarikan desain karakter tokoh. R R R R A 

24. Proporsi penempatan ilustrasi, 

karakter, background, dan balon kata. 

R R R R A 

25. Kemenarikan animasi, balon kata, 

dan karakter tokoh. 

R R R R A 

Jumlah A= 25 

 

Keterangan : 

R = Relevan (jika skor yang diperoleh 3 dan 4) 

A = Jumlah skor yang diperoleh jika keempat pakar menyatakan relevan 

 

2) Tabel Hasil Uji Respons Perorangan 

Tabel Hasil Analisis Skor Uji Respons Perorangan 

Aspek Pernyataan 
Rata-

Rata 
Kualifikasi 

Manfaat 

Media komik digital ini berguna bagi saya 

saat belajar. 

4,00 Sangat Baik 

Media komik digital ini dapat 

menfasilitasi proses belajar saya. 

4,00 Sangat Baik 

Media komik digital ini sudah sesuai 

dengan gaya belajar saya. 

4,00 Sangat Baik 

Media komik digital ini dapat 

menumbuhkan motivasi saya dalam 

belajar 

4,00 Sangat Baik 

 

 

 

Tampilan 

 

 

 

 

Tampilan media komik digital ini dapat 

menarik minat saya untuk membaca. 

4,00 Sangat Baik 

Background pada media komik digital ini 

sangat menarik. 

4,00 Sangat Baik 

Suara pada media komik digital ini 

terdengar jelas. 

4,00 Sangat Baik 

Teks pada media komik digital ini dapat 4,00 Sangat Baik 
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dibaca dengan jelas.. 

Karakter tokoh pada komik digital ini 

sangat menarik. 

4,00 Sangat Baik 

Kekontrasan warna pada media komik 

digital ini sudah bagus. 

4,00 Sangat Baik 

Ukuran balon teks pada media komik 

digital ini sudah sesuai dan terlihat 

menarik.  

4,00 Sangat Baik 

Materi 

Media komik digital ini efektif untuk saya 

gunakan dalam belajar. 

4,00 Sangat Baik 

Materi yang dipaparkan pada media 

komik digital ini sudah sangat jelas. 

4,00 Sangat Baik 

Materi yang dipaparkan pada media 

komik digital ini sudah lengkap. 

4,00 Sangat Baik 

Gambar-gambar yang disajikan pada 

media komik digital ini sudah berkaitan 

dengan materi. 

4,00 Sangat Baik 

Rata-rata total 4,00 Sangat Baik 

 

3) Tabel Hasil Uji Respons Kelompok Kecil 

Tabel Hasil Analisis Skor Uji Respons Kelompok Kecil 

Aspek Pernyataan 
Rata-

Rata 
Kualifikasi 

Manfaat 

Media komik digital ini berguna bagi saya 

saat belajar. 

4,00 Sangat Baik 

Media komik digital ini dapat 

menfasilitasi proses belajar saya. 

4,00 Sangat Baik 

Media komik digital ini sudah sesuai 

dengan gaya belajar saya. 

4,00 Sangat Baik 

Media komik digital ini dapat 

menumbuhkan motivasi saya dalam 

belajar 

4,00 Sangat Baik 

 

 

 

Tampilan 

 

 

 

 

 

Tampilan media komik digital ini dapat 

menarik minat saya untuk membaca. 

4,00 Sangat Baik 

Background pada media komik digital ini 

sangat menarik. 

4,00 Sangat Baik 

Suara pada media komik digital ini 

terdengar jelas. 

4,00 Sangat Baik 

Teks pada media komik digital ini dapat 

dibaca dengan jelas.. 

4,00 Sangat Baik 
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 Karakter tokoh pada komik digital ini 

sangat menarik. 

4,00 Sangat Baik 

Kekontrasan warna pada media komik 

digital ini sudah bagus. 

4,00 Sangat Baik 

Ukuran balon teks pada media komik 

digital ini sudah sesuai dan terlihat 

menarik.  

4,00 Sangat Baik 

Materi 

Media komik digital ini efektif untuk saya 

gunakan dalam belajar. 

4,00 Sangat Baik 

Materi yang dipaparkan pada media 

komik digital ini sudah sangat jelas. 

4,00 Sangat Baik 

Materi yang dipaparkan pada media 

komik digital ini sudah lengkap. 

4,00 Sangat Baik 

Gambar-gambar yang disajikan pada 

media komik digital ini sudah berkaitan 

dengan materi. 

4,00 Sangat Baik 

Rata-rata total 4,00 Sangat Baik 
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Lampiran 10. Rangkuman Hasil Uji Keberterimaan (Acceptability) dan Uji 

Coba Media Komik Digital Interaktif 

1) Hasil Uji Keberterumaan (Acceptability) oleh Ahli Materi 

Penelitian pengembangan ini memperoleh hasil akhir yaitu berupa media 

komik digital interaktif berbasis pendekatan saintifik pada mata pelajaran IPAS 

dengan topik fotosintesis siswa kelas IV (empat). Media komik digital interaktif 

ini kemudian diserahkan kepada Ibu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd. salah satu 

dosen di Prodi PGSD, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan 

Undiksha. Beliau merupakan ahli materi untuk keberterimaan (acceptability) 

media komik digital interaktif ini dari sisi ahli materi. Adapun uji keberterimaan 

(acceptability) media komik digital interaktif dari sisi ahli materi disajikan pada 

tabel 1.  

Tabel 1. 

Hasil Keberterimaan (acceptability) oleh Ahli Materi 

No. Indikator Skor 

1. Kegunaan media komik digital bagi guru. 4 

2. Kegunaan media komik digital bagi siswa. 4 

3. Kegunaan media dalam memfasilitasi kegiatan belajar mengajar. 4 

4. Tampilan media komik digital mampu menarik perhatian siswa 

untuk belajar. 

3 

5. Kemudahan dalam memahami bahasa yang digunakan dalam 

media komik digital. 

4 

6. Kemudahan penggunaan media komik digital. 4 

7. Keefektifan penggunaan media komik digital . 3 

8. Kelengkapan materi/informasi yang dimuat dalam media komik 

digital. 

3 

9. Kebermaknaan materi dalam media komik digital 4 

10. Kesesuaian materi dengan lingkungan belajar siswa. 4 

11. Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran. 4 

12. Kesesuaian materi dengan mata pelajaran IPAS. 4 
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13. Kesesuaian materi dengan topik B. fotosintesis, proses paling 

penting di bumi. 

4 

14. Kejelasan teks yang sesuai dan dapat dibaca. 4 

15. Kesesuaian warna teks dengan background dan balon kata. 4 

16. Kejelasan suara pada media. 4 

17. Kesesuaian ilustrasi media dengan materi pembelajaran. 3 

18. Kemenarikan background yang digunakan. 4 

19. Kejelasan tampilan background yang digunakan. 4 

20. Keharmornisan warna 4 

21. Kesesuaian tokoh komik dengan karakteristik siswa. 4 

22. Kesesuaian tokoh komik dengan cerita. 4 

23. Kemenarikan desain tokoh komik. 4 

24. Proporsi penempatan ilustrasi, karakter, background, dan balon 

kata. 

3 

25. Kemenarikan animasi, balon kata, dan karakter tokoh. 3 

Jumlah 94 

Adapun saran, masukan, dan komentar yang diberikan oleh ahli materi 

disajikan dalam tabel 2. 

Tabel 2.  

Saran, Masukkan, dan Komentar Ahli Materi 

No. Saran, Masukan dan Komentar Ahli Materi 

1. Dalam percakapan antar tokoh komik terdapat suara. Suara pada komik 

bisa diperbesar lagi volumenya. 

 

2) Hasil Keberterimaan (Acceptability) oleh Ahli Media 

Uji Keberterimaan (acceptability) media komik digital interaktif dari sisi 

ahli media ini diserahkan kepada Bapak Dr. Basilius Redan Werang, S.S., S.Sos., 

JCL. salah satu dosen di Prodi PGSD, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu 

Pendidikan Undiksha. Adapun hasil penilaian oleh ahli media pada tabel 3. 
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Tabel 3. 

Hasil Keberterimaan (acceptability) oleh Ahli Media 

No. Indikator Skor 

1. Kegunaan media komik digital bagi guru. 4 

2. Kegunaan media komik digital bagi siswa. 4 

3. Kegunaan media dalam memfasilitasi kegiatan belajar mengajar. 4 

4. Tampilan media komik digital mampu menarik perhatian siswa 

untuk belajar. 

4 

5. Kemudahan dalam memahami bahasa yang digunakan dalam 

media komik digital. 

4 

6. Kemudahan penggunaan media komik digital. 4 

7. Keefektifan penggunaan media komik digital . 4 

8. Kelengkapan materi/informasi yang dimuat dalam media komik 

digital. 

3 

9. Kebermaknaan materi dalam media komik digital 4 

10. Kesesuaian materi dengan lingkungan belajar siswa. 4 

11. Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran. 4 

12. Kesesuaian materi dengan mata pelajaran IPAS. 4 

13. Kesesuaian materi dengan topik B. fotosintesis, proses paling 

penting di bumi. 

4 

14. Kejelasan teks yang sesuai dan dapat dibaca. 4 

15. Kesesuaian warna teks dengan background dan balon kata. 4 

16. Kejelasan suara pada media. 4 

17. Kesesuaian ilustrasi media dengan materi pembelajaran. 4 

18. Kemenarikan background yang digunakan. 4 

19. Kejelasan tampilan background yang digunakan. 4 

20. Keharmornisan warna 4 

21. Kesesuaian tokoh komik dengan karakteristik siswa. 4 

22. Kesesuaian tokoh komik dengan cerita. 4 

23. Kemenarikan desain tokoh komik. 4 

24. Proporsi penempatan ilustrasi, karakter, background, dan balon 

kata. 

3 

25. Kemenarikan animasi, balon kata, dan karakter tokoh. 4 

Jumlah 97 

 

Adapun saran, masukan, dan komentar yang diberikan oleh ahli media 

disajikan dalam tabel 4. 
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Tabel 4.  

Saran, Masukkan, dan Komentar Ahli Media 

No. Saran, Masukan dan Komentar Ahli Media 

1. Perbaiki posisi balon kata. 

2. Tambahkan capaian pembelajaran pada media komik digital interaktif. 

 

3) Hasil Keberterimaan (Acceptability) Media Komik Digital Interatif oleh 

Ahli Praktisi I 

Produk media komik digital interaktif diserahkan kepada Ibu Putu Ayu 

Puspa Sastrayuni, S.Pd. selaku  guru kelas IV (empat) di SD Negeri 2 Belantih, 

Kecamatan Kintamani, Kabupaten Bangli, Bali. Kemudian diberikan kuesioner 

untuk mengetahui keberterimaan (acceptability) media komik digital interaktif ini 

dari sisi ahli praktisi atau ahli isi pelajaran. Adapun hasil penilaian media komik 

digital interaktif dari ahli praktis I disajikan pada tabel 5. 

Tabel 5. 

Hasil Keberterimaan (acceptability) oleh Ahli Praktisi I 

No. Indikator Skor 

1. Kegunaan media komik digital bagi guru. 4 

2. Kegunaan media komik digital bagi siswa. 4 

3. Kegunaan media dalam memfasilitasi kegiatan belajar mengajar. 4 

4. Tampilan media komik digital mampu menarik perhatian siswa 

untuk belajar. 

4 

5. Kemudahan dalam memahami bahasa yang digunakan dalam 

media komik digital. 

4 

6. Kemudahan penggunaan media komik digital. 4 

7. Keefektifan penggunaan media komik digital . 4 

8. Kelengkapan materi/informasi yang dimuat dalam media komik 

digital. 

4 

9. Kebermaknaan materi dalam media komik digital 4 
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10. Kesesuaian materi dengan lingkungan belajar siswa. 4 

11. Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran. 4 

12. Kesesuaian materi dengan mata pelajaran IPAS. 4 

13. Kesesuaian materi dengan topik B. fotosintesis, proses paling 

penting di bumi. 

4 

14. Kejelasan teks yang sesuai dan dapat dibaca. 4 

15. Kesesuaian warna teks dengan background dan balon kata. 4 

16. Kejelasan suara pada media. 4 

17. Kesesuaian ilustrasi media dengan materi pembelajaran. 4 

18. Kemenarikan background yang digunakan. 4 

19. Kejelasan tampilan background yang digunakan. 4 

20. Keharmornisan warna 4 

21. Kesesuaian tokoh komik dengan karakteristik siswa. 4 

22. Kesesuaian tokoh komik dengan cerita. 4 

23. Kemenarikan desain tokoh komik. 4 

24. Proporsi penempatan ilustrasi, karakter, background, dan balon 

kata. 

4 

25. Kemenarikan animasi, balon kata, dan karakter tokoh. 4 

Jumlah 100 

Adapun saran, masukan, dan komentar yang diberikan oleh ahli praktisi I 

disajikan dalam tabel 6. 

Tabel 6.  

Saran, Masukkan, dan Komentar Ahli Praktisi I 

No. Saran, Masukan dan Komentar Ahli Praktisi I 

1. Media sudah menarik dan cukup membuat siswa antusias dalam belajar 

menggunakan media tersebut. 

 

 

4) Hasil Kebeterimaan (Acceptability) Media Komik Digital Interaktif oleh 

Ahli Praktisi II 

Produk media komik digital interaktif diserahkan kepada Ibu Ni Kadek 

Krisnadewi, S.Pd., SD. selaku  guru kelas VI (enam) di SD Negeri 2 Belantih, 

Kecamatan Kintamani, Kabupaten Bangli, Bali. Kemudian diberikan kuesioner 
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untuk mengetahui keberterimaan (acceptability) media komik digital interaktif ini 

dari sisi ahli praktisi atau ahli isi pelajaran. Adapun hasil penilaian media komik 

digital interaktif dari ahli praktis II disajikan pada tabel 7. 

 

Tabel 7. 

Hasil Keberterimaan (acceptability) oleh Ahli Praktisi II 

No. Indikator Skor 

1. Kegunaan media komik digital bagi guru. 4 

2. Kegunaan media komik digital bagi siswa. 4 

3. Kegunaan media dalam memfasilitasi kegiatan belajar mengajar. 4 

4. Tampilan media komik digital mampu menarik perhatian siswa 

untuk belajar. 

4 

5. Kemudahan dalam memahami bahasa yang digunakan dalam 

media komik digital. 

4 

6. Kemudahan penggunaan media komik digital. 4 

7. Keefektifan penggunaan media komik digital . 4 

8. Kelengkapan materi/informasi yang dimuat dalam media komik 

digital. 

4 

9. Kebermaknaan materi dalam media komik digital 4 

10. Kesesuaian materi dengan lingkungan belajar siswa. 4 

11. Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran. 4 

12. Kesesuaian materi dengan mata pelajaran IPAS. 4 

13. Kesesuaian materi dengan topik B. fotosintesis, proses paling 

penting di bumi. 

4 

14. Kejelasan teks yang sesuai dan dapat dibaca. 4 

15. Kesesuaian warna teks dengan background dan balon kata. 4 

16. Kejelasan suara pada media. 4 

17. Kesesuaian ilustrasi media dengan materi pembelajaran. 4 

18. Kemenarikan background yang digunakan. 4 

19. Kejelasan tampilan background yang digunakan. 4 

20. Keharmornisan warna 4 

21. Kesesuaian tokoh komik dengan karakteristik siswa. 4 

22. Kesesuaian tokoh komik dengan cerita. 4 

23. Kemenarikan desain tokoh komik. 4 

24. Proporsi penempatan ilustrasi, karakter, background, dan balon 

kata. 

4 
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25. Kemenarikan animasi, balon kata, dan karakter tokoh. 4 

Jumlah 100 

Adapun saran, masukan, dan komentar yang diberikan oleh ahli praktisi II 

disajikan dalam tabel 8. 

Tabel 8.  

Saran, Masukkan, dan Komentar Ahli Praktisi II 

No. Saran, Masukan dan Komentar Ahli Praktisi II 

1. Media sangat bagus dan inovatif serta sangat membantu pembelajaran di 

kelas. 

 

5) Hasil Uji Coba  Media Komik Digital Interaktif 

Tabel 9. 

Hasil Uji Coba Kelompok Kecil 

No.  Pernyataan Responden Jumlah 

Skor 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1. Media komik digital ini 

berguna bagi saya saat 

belajar. 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 36 

2. Media komik digital ini 

dapat menfasilitasi proses 

belajar saya. 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 36 

3. Media komik digital ini 

sudah sesuai dengan gaya 

belajar saya. 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 36 

4. Media komik digital ini 

dapat menumbuhkan 

motivasi saya dalam 

belajar 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 36 

5. Tampilan media komik 

digital ini dapat menarik 

minat saya untuk 

membaca. 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 36 

6. Background pada media 

komik digital ini sangat 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 36 
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menarik. 

7. Suara pada media komik 

digital ini terdengar jelas. 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 36 

8. Teks pada media komik 

digital ini dapat dibaca 

dengan jelas.. 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 36 

9. Karakter tokoh pada komik 

digital ini sangat menarik. 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 36 

10. Kekontrasan warna pada 

media komik digital ini 

sudah bagus. 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 36 

11. Ukuran balon teks pada 

media komik digital ini 

sudah sesuai dan terlihat 

menarik.  

4 4 4 4 4 4 4 4 4 36 

12. Media komik digital ini 

efektif untuk saya gunakan 

dalam belajar. 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 36 

13. Materi yang dipaparkan 

pada media komik digital 

ini sudah sangat jelas. 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 36 

14. Materi yang dipaparkan 

pada media komik digital 

ini sudah lengkap. 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 36 

15. Gambar-gambar yang 

disajikan pada media 

komik digital ini sudah 

berkaitan dengan materi. 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 36 

Jumlah Skor 60 60 60 60 60 60 60 60 60 540 

 

Adapun saran, masukan, dan komentar yang diberikan oleh ahli praktisi II 

disajikan dalam tabel 10. 
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Tabel 10. 

Masukkan, Saran, dan Komentar Responden Uji Coba Kelompok Kecil 

No. Responden Masukan, Saran dan Komentar 

1. Ni Komang Dwiariasih Sangat memotivasi saya belajar. 

2. I Kadek Yudi Sukania Sangat memotivasi saya belajar. 

3. I Nyoman Agus Dirgayusa Komik ini sangat membantu saya 

belajar. 

4. Ni Nyoman Eni Suteni Sangat memotivasi saya belajar. 

5. I Ketut Surya Saputra Sangat bagus. 

6. Ni Luh Sintya Larasati Dewi 

Fortuna 

Sangat menarik. 

7. Ni Kadek Dewi Sumiati Sangat menarik. 

8. Ni kadek dwi Astiti Sangat memotivasi saya belajar. 

9. I  Putu Geo Indrayana Sangat bagus dan memotivasi saya 

belajar 
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Lampiran 11. Perhitungan Reliabilitas Instrumen 

1) Instrumen Uji Keberterimaan (Acceptability) 

Perhitungan uji reliabilitas instrumen uji keberterimaan (acceptability) 

yang dinilai oleh dua orang dosen Fakultas Ilmu Pendidikan Undiksha sebagai 

judges. Untuk menghitung tingkat Percentage of Agreement (PA) maka 

digunakan rumus yang dikemukakan oleh Grinnell (1998) yaitu sebagai berikut. 

Percentage of Agreement (PA) = 
𝑎𝑔𝑟𝑒𝑒𝑚𝑒𝑛𝑡 (A)

𝐷𝑖𝑠𝑎𝑔𝑟𝑒𝑒𝑚𝑒𝑛𝑡 (D)+ 𝐴𝑔𝑟𝑒𝑒𝑚𝑒𝑛𝑡 (A)
 x100% 

Percentage of Agreement (PA) = 
22

3+ 22
 x100% 

      = 88 % 

Berdasarkan hasil perhitungan reliabilitas instrumen dengan Percentage of 

Agreement (PA) maka diperoleh hasil uji judges interumen keberterimaan 

acceptability) sebesar 88 %. Hasil tersebut kemudian dimasukkan kedalam 

kriteria reliabilitas instrumen dan berada pada rentangan 80% <  r ≤ 100% dengan 

derajat reliabilitas “Sangat Tinggi”. 

 

2) Angket Uji Respons Siswa 

Perhitungan uji reliabilitas instrumen angket uji respons siswa yang dinilai 

oleh dua orang dosen Fakultas Ilmu Pendidikan Undiksha sebagai judges. Untuk 

menghitung tingkat Percentage of Agreement (PA) maka digunakan rumus yang 

dikemukakan oleh Grinnell (1998) yaitu sebagai berikut. 

Percentage of Agreement (PA) = 
𝑎𝑔𝑟𝑒𝑒𝑚𝑒𝑛𝑡 (A)

𝐷𝑖𝑠𝑎𝑔𝑟𝑒𝑒𝑚𝑒𝑛𝑡 (D)+ 𝐴𝑔𝑟𝑒𝑒𝑚𝑒𝑛𝑡 (A)
 x100% 

Percentage of Agreement (PA) = 
15

0+ 15
 x100% 

      = 100 % 

Berdasarkan hasil perhitungan reliabilitas instrumen dengan Percentage of 

Agreement (PA) maka diperoleh hasil uji judges interumen angket uji respons 

siswa sebesar 100%. Hasil tersebut kemudian dimasukkan kedalam kriteria 
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reliabilitas instrumen dan berada pada rentangan 80% <  r ≤ 100% dengan derajat 

reliabilitas “Sangat Tinggi”. 
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Lampiran 12. Storyline Media Komik Digital Interaktif 

Adapun tokoh pada komik digital ini terdiri dari 6 tokoh yaitu: 

1. Ibu Helen (merupakan guru kelas IV (empat)) 

2. Kara (siswa kelas IV (empat)) 

3. Luna (siswa kelas IV (empat)) 

4. Jinan (siswa kelas IV (empat)) 

5. Haikal (siswa kelas IV (empat)) 

6. Narda (siswa kelas IV (empat)) 

 

Susunan Media Komik Digital Berbasis Pendekatan Saintifik pada Mata 

Pelajaran IPAS dengan Topik Fotosintesis Siswa Kelas IV (Empat), yaitu sebagai 

berikut. 

 

1) Bagian Pendahuluan 

Tabel Racangan Media Komik Digital 

Slide Isi Slide Keterangan 

Slide 1 Cover Komik Digital Pada bagian cover komik digital berisi 

judul komik (dibagian atas tengah), 

identitas pengembang komik digital dan 

kelas sasaran. 

 

Slide 2 CP dan Tujuan 

Pembelajaran 

 

Pada bagian slide 2 pada komik akan 

dicantumkan tujuan pembelajaran mata 

pelajaran IPAS dengan topic B. 

Fotosintesis, proses paling penting di 

bumi. 

 

Slide 3 Tata cara penggunaan 

komik 

Pada bagian slide 3 pada komik akan 

dicantumkan tata cara penggunaan 

komik agar pembaca komik nantinya 

tidak bingung dalam membaca komik 

digital ini. 

 

Slide 4 Pengenalan tokoh Pada bagian slide 4 pada komik akan 

dicantumkan pengenalan tokoh. 

Pengenalan tokoh ini dicantumkan agar 

membantu pembaca mengenal tokoh 

yang ada di dalam komik digital. 
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2) Bagian Isi 

Tabel Racangan Media Komik Digital 

Slide Tokoh Dialog Tokoh 

Slide 5 Pendahuluan 

cerita 

Suatu pagi di hari Rabu. Lima orang siswa 

sedang berjalan beriringan menuju ke sekolah 

mereka di SD Negeri 07 Mutiara. Dalam 

perjalanan ke sekolah, kelima siswa itu 

berbincang tentang materi yang akan diterima 

nanti. 

Slide 6 Kara 

Luna 

Haikal 

Kara  : Teman-teman, nanti jam pelajaran 

pertama kita dapat pelajaran IPAS kan? 

Luna    : Iya Ra, kemarin aku baca nanti 

materinya itu pada topik B. Fotosintesis, 

proses paling penting di bumi. 

Haikal  : Kalian rajin sekali. Bisa tahu materi 

hari ini. 

Kara     : Iya Kal. Kita memang rajin hehe. 

Slide 7 Pengantar 

cerita 

Tidak terasa. Mereka berlima sudah sampai di 

gerbang sekolah. Lalu, mereka berlima langsung 

masuk ke ruang kelas IV (empat). Tidak 

berselang lama. Bel sekolah pun berbunyi. 

Slide 8 Jinan 

Narda 

 

Jinan  : Na, tadi di taman sekolah aku lihat 

banyak buah jambu berserakan. Aku 

coba ambil satu rasanya manis. 

Narda  : Wah, aku juga mau. 

Jinan    : Ini satu untukmu Na. 

Narda  : Makasi Jinan. 

Slide 9 Pengantar 

cerita 

Dalam perjalanan menuju   ke kelas. Jinan dan 

narda saling berbincang sambil memakan jambu 

yang diambil oleh Jinan. 

Slide 10 Jinan 

Narda 

Jinan  : Kita setiap hari makan-makanan yang 

berasal dari tumbuhan. Tetapi, 

bagaimana cara tumbuhan memperoleh 

makanan sehingga dapat menghasilkan 

buah yang enak? 

Narda : Aku pernah dengar kalau tumbuhan itu 

memperoleh makanan melalui proses 

fotosintesis. Tetapi, aku tidak tahu 

seperti apa prosesnya. 

Jinan    : Sama Na. Aku juga tidak tahu. 
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Slide 11 Pengantar 

cerita 

Setelah semua siswa memasuki ruang kelas. 

Kemudian, Ibu Helen memasuki ruang kelas IV 

(empat). 

Slide 12 Semua siswa 

Ibu Helen 

Semua siswa : Selamat pagi Ibu Helen.  

Ibu Helen  : Selamat pagi anak-anak. 

Ibu Helen  : Bagimana kabar kalian semua? 

Semua siswa : Baik Ibu. 

Ibu Helen  : Apakah semua sudah sarapan? 

Semua siswa : Sudah Ibu. 

Ibu Helen  : Bagus anak-anak. 

Slide 13 Ibu Helen 

Haikal 

Haikal       : Baik Ibu 

Haikal  : Baik, untuk teman-teman semuanya 

dipersilahkan untuk berdiri. Doa 

akan saya pimpin langsung. Berdoa 

sesuai dengan keyakinan masing-

masing berdoa mulai. Berdoa 

selesai. Baik sudah Ibu. 

Ibu Helen   : Baik, terimakasih Haikal. 

 

Slide 14 Ibu Helen  

Semua siswa 

Semua siswa : Proses fotosintesis Ibu. 

Ibu Helen   : Iya. Benar sekali anak-anak. 

Ibu Helen : Sebelum kita membahas mengenai 

proses fotosintesis yang ada di topik 

B. Apakah ada yang ingin bertanya 

terkait materi hari ini? 

Slide 15 Ibu Helen 

Jinan 

Jinan       : Saya Ibu. 

Ibu Helen : Iya Jinan silakan. 

Jinan       : Tadi saya bersama Narda melihat 

banyak buah jambu yang jatuh. Saya 

memakan buah jambu itu bersama 

Narda. Kita selalu memperoleh 

makanan dari tumbuhan. Namun 

sebaliknya, darimana tumbuhan 

memperoleh makanan ibu? 

Ibu Helen : Bagus sekali pertanyaan dari Jinan. 

Ibu Helen : Pertanyaan dari Jinan akan kita 

jawab bersama-sama nanti saat 

mempelajari proses fotosintesis pada 

tumbuhan. 

 

Slide 16 Ibu Helen Ibu Helen : Anak-anak, Ibu akan menampilkan 
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dua buah gambar. Coba kalian amati 

gambar tersebut. 

Dua Gambar (Tanaman subur dan kering) 

 

Slide 17 Ibu Helen 

Narda 

 

Ibu Helen : Ada yang tahu perbedaan antara 

kedua gambar tersebut? 

Narda         : Saya Ibu. 

Ibu Helen   : Iya Narda. 

Narda      : Pada gambar 1 itu merupakan 

tanaman yang tumbuh subur karena 

disiram air sedangkan gambar 2 itu 

merupakan tanaman yang mati 

karena tidak disiram dengan air. 

Ibu Helen   : Iya tepat sekali Narda. 

  

Slide 18  Ibu Helen Ibu Helen : Anak-anak. Sekarang amati gambar 

berikut ini. 

Dua Gambar (tanaman memerlukan sinar 

matahari) 

 

Slide 19 Ibu Helen  

Luna 

Ibu Helen : Ada yang tahu kedua gambar 

tersebut tentang apa? 

Luna          : Ayo teman-teman bantu kami 

menjawab pertanyaan dari Ibu 

Helen. 

KUIS Singkat Membantu menjawab 

pertanyaan Ibu Helen 

Slide 20 Ibu Helen Ibu Helen : Anak-anak. Jawaban kalian tepat 

sekali. Bagus sekali. 

Ibu Helen  : Sekarang Ibu akan menampilkan 

gamber berikutnya. 

Dua Gambar klorofil (daun hijau dan daun 

kering) 

Slide 21 Ibu Helen 

Haikal 

Ibu Helen : Anak-anak. Ada yang tahu gambar 

tersebut tentang apa? 

Haikal    : Teman-teman ayo bantu kami 

menjawab pertanyaan Ibu Helen. 

KUIS Singkat Membantu menjawab 

pertanyaan Ibu Helen 
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Slide 22  Ibu Helen Ibu Helen : Anak-anak. Coba sekarang amati 

gambar terakhir ini. 

 

Dua Gambar tentang pencemaran udara dan 

manusia menghirup udara segar) 

Slide 23 Ibu Helen 

Jinan 

Ibu Helen : Coba sekarang kalian temukan 

perbedaan pada kedua gambar 

tersebut. 

Jinan     : Teman-teman ayo bantu kami 

menjawab pertanyaan Ibu Helen. 

KUIS Singkat Membantu menjawab 

pertanyaan Ibu Helen 

Slide 24 Pengantar 

Cerita 

Setelah belajar dengan menebak dan 

membandingkan beberapa gambar yang 

diberikan oleh Ibu Helen. Selanjutnya, seluruh 

siswa  kelas IV (empat) diajak untuk belajar di 

luar kelas oleh Ibu Helen. 

Slide 25 

 

Ibu Helen 

Kara 

Jinan 

Haikal 

Luna 

 

Ibu Helen : Anak-anak. Berdasarkan gambar-

gambar yang sudah kita amati 

bersama. Unsur-unsur penting apa 

saja yang ada pada gambar-gambar 

tersebut? 

Kara         : Cahaya Matahari. 

Jinan        : Gas karbon dioksida dari pabrik ibu. 

Haikal      : Klorofil Ibu. 

Luna        : Air Ibu. 

Ibu Helen : Iya benar sekali anak-anak. 

Slide 26 Ibu Helen 

Narda 

Ibu Helen : Anak-anak. Ada yang tahu keempat 

unsur tersebut dibutuhkan untuk 

proses apa? 

Narda  : Saya tahu Ibu. Keempat unsur tersebut 

digunakan dalam proses fotosintesis. 

Selain itu, terdapat unsur klorofil 

yang merupan unsur terpenting dalam 

proses fotosintesis.  

Ibu Helen  : Iya benar sekali Narda. Keempat 

unsur tersebut digunakan dalam 

proses fotosintesis. 

 

Slide 27 Ibu Helen 

Semua siswa 

Ibu Helen : Anak-anak. Apakah kalian penasaran 

dengan jawaban dari pertanyaannya 
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Jinan. Bagaimana cara tumbuhan 

memperoleh makanan? 

Semua siswa : Iya Ibu. Kami ingin tahu.  

 

Slide 28 Ibu Helen 

Semua siswa 

Ibu Helen : Anak-anak. Sekarang coba kalian 

amati setiap unsur tersebut di sekitar 

lingkungan sekolah ini. Carilah 

setiap fungsi dari unsur tersebut. 

Setelah itu, rancanglah proses 

fotosintesis sederhana dan 

cantumkan hasil dari proses 

fotosintesis pada tumbuhan. 

Semua siswa : Baik Ibu.  

 

Slide 29 Luna Luna   : Teman-teman ayo bantu kami 

menyelesaikan tugas dari Ibu Helen.  

KUIS 

Slide 30 Haikal Haikal : Ayo bantu kami menemukan fungsi dari 

cahaya matahari dalam proses 

fotosintesis. 

KUIS 

Slide 31 Narda Narda : Ayo bantu kami menemukan fungsi dari 

air dalam proses fotosintesis. 

KUIS 

Slide 32 Jinan Jinan   : Ayo bantu kami menemukan fungsi dari 

klorofil dalam proses fotosintesis. 

KUIS 

Slide 33 Kara 

Luna 

Kara dan Luna : Ayo bantu kami menemukan 

fungsi dari gas karbon dioksida 

dalam proses fotosintesis. 

KUIS 

Slide 34 Pengantar 

Cerita 

Setelah anak-anak sudah selesai mencari fungsi 

dari masing-masing unsur yang diperlukan dalam 

fotosintesis. Kemudian Ibu Helen mengajak 

seluruh siswa melakukan percobaan fotosintesis 

sederhana. 

Slide 35 Ibu Helen 

Siswa Kelas 

IV 

Ibu Helen : Anak-anak, mari kita melakukan 

percobaan fotosintesis sederhana. 

Semua siswa : Ayo Ibu.  
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Slide 36  Gambar alat dan bahan yang diperlukan untuk 

percobaan fotosintesis sederhana. 

Slide 37  Langkah-langkah percobaan fotosintesis 

sederhana. 

Slide 38  Hasil Percobaan 

Siswa dapat membandingkan hasil percobaan 

yang ada di komik dan hasil percobaan yang 

mereka lakukan. Jika sama siswa akan diberikan 

pilihan YA atau TIDAK. 

Slide 39 Semua 

kelompok 

Kara 

Teman-teman, bagimana hasilnya? Ayo kita 

kemukakan hasilnya bersama-sama di depan 

kelas. 

Slide 40 Pengantar 

cerita 

Semua siswa kelas IV (empat) sudah 

mempresentasikan hasil dari pengamatannya 

mengenai proses fotosintesis. Kemudian, semua 

siswa kelas IV (empat) kembali ke ruang 

kelasnya. 

Slide 41 Ibu Helen 

Semua siswa 

Ibu Helen : Anak-anak. masih ingatkah kalian 

dengan hasil dari proses fotosintesis 

apa saja? 

Semua siswa : Oksigen dan karbohidrat Ibu.  

Ibu Helen: Iya benar sekali. Jadi, karbohidrat 

merupakan hasil dari proses 

fotosintesis yang berupa makanan 

yang akan disalurkan oleh batang ke 

seluruh bagian tumbuhan untuk 

tumbuh. Makanan ini akan disimpan 

oleh tumbuhan dalam bentuk buah 

atau umbi. 

Gambar tubuhan yang berbuah 

Slide 42 Ibu Helen 

Luna 

Ibu Helen : Anak-anak. Mari kita akhiri 

pembelajaran hari ini dengan berdoa 

bersama. Ayo Luna bantu Ibu 

pimpin doanya. 

Luna   : Baik Ibu. Teman-teman semua, sesuai 

dengan kepercayaan masing. Berdoa 

mulai. Berdoa selesai. 

Ibu Helen : Terimakasih Luna. 

 

Slide 43 Pengantar 

cerita 

Pembelajaran siswa kelas IV (empat) di SD 

Negeri 07 Mutiara sudah selesai. 
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3) Bagian penutup 

Tabel Racangan Media Komik Digital 

Slide Isi Slide Keterangan 

Slide 44 Soal Evaluasi Ayo bantu kami menyusun proses fotosintesis 

tumbuhan yang benar. 

KUIS 

 

 

 

Dari Alam 
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Lampiran 13. Dokumentasi Uji Keberterimaan dan Uji Respons Siswa 

terhadap Media Komik Digital Interaktif 
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