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Lampiran 1. Surat Permohonan Ijin Melaksanakan Observasi 

 

    

 



98 
 

 

Lampiran 2. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Observasi 
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Lampiran 3. Surat Permohonan Uji Instrumen Ahli 1 
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Lampiran 4. Hasil Uji Instrumen Ahli 1 
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Lampiran 5. Surat Keterangan Uji Instrumen Ahli 1 
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Lampiran 6. Surat Permohanan Ijin Uji Instrumen Ahli 2 
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Lampiran 7. Hasil Uji Instrumen Ahli 2 
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Lampiran 8. Surat Keterangan Uji Instrumen Ahli 2 
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Lampiran 9. Surat Permohonan Uji Isi Ahli 1 

 

 

 



122 
 

 

Lampiran 10. Hasil Uji Isi Ahli 1 
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Lampiran 11. Surat Keterangan Uji Isi Ahli 1 
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Lampiran 12. Surat Permohonan Ijin Uji Isi Ahli 2 
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Lampiran 13. Hasil Uji Isi Ahli 2 
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Lampiran 14. Surat Keterangan Uji Isi Ahli 2 
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Lampiran 15. Surat Permohonan Ijin Uji Media Ahli 1 
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Lampiran 16. Hasil Uji Media Ahli 1 

 



131 
 

 

 



132 
 

 

 

 

 

 



133 
 

 

Lampiran 17. Surat keterangan Uji Media Ahli 1 
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Lampiran 18. surat Permohonan Ijin Uji Media Ahli 2 
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Lampiran 19. Hasil Uji Media Ahli 2 
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Lampiran 20. Surat Keterangan Uji Media Ahli 2 
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Lampiran 21. Revisi Produk 

Setelah produk dinilai validitas oleh para ahli sedangkan kepraktisan oleh 

guru dan peserta didik, masih perlu dilakukannya revisi terhadap produk yang 

dikembangkan. Revisi tersebut dilakukan agar kualitas produk yang dikembangkan 

lebih baik lagi. Revisi produk direvisi sesuai komentar dan saran perbaikan yang 

diberikan oleh para ahli, guru dan peserta didik. Adapun beberapa pembahasan 

mengenai  komentar dan saran perbaikan dari ahli isi, ahli media, guru dan peserta 

didik dalam uji perorangan dan uji kelompok kecil sebagai berikut.  

1. Revisi Berdasarkan Masukan Ahli Isi  

Berdasarkan hasil penilaian dari ahli isi, produk pengembangan video 

pembelajaran berbasis pemecahan masalah pada materi rantai makanan 

memperoleh skor sebesar 0,93  yang berada pada rentangan V ≥ 8 dengan 

kualifikasi validitas sangat tinggi. Artinya video pembelajaran berbasis 

pemecahan masalah pada materi rantai makanan layak untuk digunakan. 

Berdasarkan hasil analisis data terhadap komentar dan saran perbaikan terdapat 

beberapa saran yang bersifat revisi pada bagian tujuan pembelajaran dan 

pengisian soal soal di dalam video pembelajaran. Adapun komentar dan saran 

perbaikan dapat dilihat pada tabel di bawah ini.  

No. Komentar dan Saran Perbaikan 

1.  Mengubah tujuan pembelajaran dengan menggunakan KKO 

kognitif 

2. Soal-soal evaluasi disesuikan dengan tujuan pembelajaran.  

 

2. Revisi Berdasarkan Masukan Ahli Media 

Berdasarkan hasil penilaian dari ahli media, produk pengembangan video 

pembelajaran berbasis pemecahan masalah pada materi rantai makanan 



140 
 

 

memperoleh skor sebesar 0,96  yang berada pada rentangan V ≥ 8 dengan 

kualifikasi validitas sangat tinggu. Artinya video pembelajaran berbasis 

pemecahan masalah pada materi rantai makanan layak untuk digunakan. 

Berdasarkan hasil analisis data terhadap komentar dan saran perbaikan terdapat 

beberapa saran yang bersifat revisi pada bagian komposisi animasi bergerak, 

menampilkan sumber-sumber sisipan video di dalam video pembelajaran, 

pemberitahuan di dalam video agar pesrta didik untuk memecahkan masalah, 

dan pemberitahuan peserta didik untuk menyimpulkan kegiatan. Adapun 

komentar dan saran perbaikan dapat dilihat pada tabel di bawah ini. 

No. Komentar dan Saran Perbaikan 

1.  Komposisi pemandu animasi bergerak yang baiknya diletakan 

ditengah Tengah antara papan capaian pembelajaran dan tujuan 

pembelajaran. 

2. Menampilkan sumber-sumber sisipan video di dalam video 

pembelajaran berbasis pemecahan masalah pada materi rantai 

makanan. 

3. Menambahkan scene memberitahu peserta didik untuk 

memecahkan masalah 

4.  Menambahkan scene memberitahu peserta didik untuk 

menyimpulkan kegiatan.  

 

3. Revisi Berdasarkan Masukan Guru 

Berdasarkan hasil penilaian dari respon guru terhadap kepraktisan, produk 

pengembangan video pembelajaran berbasis pemecahan masalah pada materi 

rantai makanan memperoleh skor sebesar 98,33%  yang berada pada rentangan 

85 – 100 dengan kualifikasi sangat praktis. Artinya video pembelajaran berbasis 

pemecahan masalah pada materi rantai makanan layak untuk digunakan. 

Berdasarkan hasil analisis data tidak terdapat komentar dan saran perbaikan yang 

bersifat merevisi  
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4. Revisi Berdasarkan Masukan Peserta Didik 

Berdasarkan hasil penilaian dari respon peserta didik dalam uji perorangan 

dan kelompok kecil terhadap kepraktisan produk pengembangan video 

pembelajaran berbasis pemecahan masalah pada materi rantai makanan 

memperoleh skor sebesar 96,20% dari  uji perorangan dan  96,96% dari uji 

kelompok kecil  yang berada pada rentangan 85 – 100 dengan kualifikasi sangat 

praktis. Artinya video pembelajaran berbasis pemecahan masalah pada materi 

rantai makanan layak untuk digunakan. Berdasarkan hasil analisis data tidak 

terdapat komentar dan saran perbaikan yang bersifat merevisi. 
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Lampiran 22. Hasil Revisi Produk 

Pada Tahap 1 produk direvisi berdsarkan pada komentar dan saran perbaikan 

dari ahli isi dan ahli media. Sesuai penilaian dari ahli isi dan ahli media dinyatakan 

produk pengembangan video pembelajaran berbasis pemecahan masalah pada 

materi rantai makanan validitas sangat tinggi dengan perbaikan produk. 

Perbandingan produk sebelum dan sesudah perbaikan dapat dilihat pada tabel di 

bawah ini 

Sebelum Perbaikan Sesudah Perbaikan 

  

  

  

- 
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- 

 

Pada tahap 2 produk direvisi berdasarkan komentar dan saran perbaikan dari 

guru dan peserta didik. Berdasarkan penilaian dari guru dan peserta didik produk 

dinyatakan sangat praktis atau layak untuk digunakan dalam proses pembelajaran. 

Untuk penilaian guru dan peserta didik tidak memperoleh komentar maupun saran 

sehingga produk pengembangan video pembelajaran berbasis pemecahan masalah 

pada materi rantai makanan memperoleh penilaian sangat praktis.  
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Lampiran 23. Surat Permohonan Ijin Penelitian 
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Lampiran 24. Surat Keterangan Penelitian 
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Lampiran 25. Hasil respon Guru 
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Lampiran 26. Hasil Perhitungan Respon Guru Terhadap Kepraktisan 

Adapun perolehan skor dari respon guru terhadap kepraktisan adalah sebagai 

berikut 

No Aspek Indikator Skor 

A. Materi  7. Materi rantai makanan disajikan sangat 

jelas di dalam video pembelajaran.  

3 

8. Tujuan pembelajaran tersampaikan dengan  

jelas di dalam video pembelajaran. 

4 

9. Masalah yang diangkat sesuai dengan 

tujuan pembelajaran.  

4 

10. Penyampaian materi sesuai karakter kelas 

V. 

4 

B. Kebahasaan  11. Bahasa yang digunakan sesuai kaidah 

kebahasaan.  

4 

12. Video mudah dipahami. 4 

C. Penyajian  16. Materi tersaji secara sistematis. 4 

17. Penyampaian materi menarik untuk 

peserta didik. 

4 

18. Materi rantai makanan tersampaikan  

dengan jelas. 

4 

19. Volume musik pengiring jelas terdengar 

oleh peserta didik. 

4 

20. Gambar dalam video tersaji dengan jelas 

dan menarik.  

4 

21. Animasi tersaji dengan jelas dan menarik 

di dalam video pembelajaran. 

4 

22. Latar video tersaji dengan menarik.  4 

23. Perpaduan warna dalam video serasi. 4 

24. Kepraktisan penyajian video 

pembelajaran.  

4 

Hasil presentase 98,33% 

 

Dapat diperoleh hasil presentase sebagai berikut.  

𝑃𝑟𝑒𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
× 100 
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𝑃𝑟𝑒𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
59

60
× 100 = 98,33% 
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Lampiran 27 Hasil Respon Peserta Didik dalam Uji Perorangan 
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Lampiran 28. Hasil Perhitungan Respon Peserta Didik Terhadap Kepraktisan 

dalam Uji Perorangan 

Adapun perolehan skor dari respon peserta didik terhadap kepraktisan adalah 

sebagai berikut 

No. Aspek Indikator 

Skor 

Peserta Didik Ke- 

1 2 3 

A. Tampilan 

15. Kemenarikan 

tanyangan awal video 

pembelajaran. 

3 4 4 

16. Tulisan terbaca 

dengan jelas oleh 

peserta didik.  

4 4 4 

17. Gambar terlihat jelas  4 3 4 

18. Narasi terdengar jelas 

di dalam video 

pembelajaran. 

4 3 3 

19. Kemenarikan 

tampilan warna di 

dalam video 

pembelajaran. 

4 4 4 

B. Materi  

20. Materi mudah 

dipahami oleh peserta 

didik. 

4 4 4 

21. Materi tersaji dengan 

jelas di dalam video.  

4 4 3 

C. Pengoprasian 

12. Kemudahan 

menggunakan video 

pembelajaran. 

4 4 4 

13. Video dapat 

digunakan berulang- 

ulang. 

4 4 4 

D. Minat belajar 

14. Video pembelajaran 

mampu meningkatkan 

minat belajar.  

4 4 4 

15. Media video 

pembelajaran lebih 

membuat peserta 

didik lebih aktif 

belajar.  

4 4 4 

Dapat diperoleh hasil presentase sebagai berikut.  
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𝑃𝑒𝑠𝑒𝑟𝑡𝑎 𝑑𝑖𝑑𝑖𝑘 1 ∶  𝑃𝑟𝑒𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
× 100

=  
43

44
 × 100 = 97,72% 

 

𝑃𝑒𝑠𝑒𝑟𝑡𝑎 𝑑𝑖𝑑𝑖𝑘 2 ∶  𝑃𝑟𝑒𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
× 100

=  
42

44
 × 100 = 95,45% 

 

𝑃𝑒𝑠𝑒𝑟𝑡𝑎 𝑑𝑖𝑑𝑖𝑘 3 ∶  𝑃𝑟𝑒𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
× 100

=  
42

44
 × 100 = 95,45% 

Nilai total uji kelopok kecil: 

𝑃
𝐹

𝑁
=  

288.62

3
= 96,20% 
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Lampiran 29. Hasil Respon Peserta Didik dalam Uji Kelompok Kecil 
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Lampiran 30. Hasil Perhitungan Respon Peserta Didik Terhadap Kepraktisan 

dalam Uji Kelompok Kecil 

Respon Peserta Didik Terhadap Kepraktisan dalam Uji Kelompok Kecil 

Adapun perolehan skor dari respon peserta terhadap kepraktisan adalah sebagai 

berikut 

No. Aspek 

Indikator 

Skor 

Peserta Didik Ke- 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

A. Tampilan 22. Kemenarikan 

tanyangan awal 

video 

pembelajaran. 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 

23. Tulisan terbaca 

dengan jelas 

oleh peserta 

didik.  

4 4 4 4 4 4 3 4 4 

24. Gambar terlihat 

jelas  

4 4 4 4 4 4 4 3 4 

25. Narasi 

terdengar jelas 

di dalam video 

pembelajaran. 

4 4 4 4 4 4 4 3 4 

26. Kemenarikan 

tampilan warna 

di dalam video 

pembelajaran. 

4 3 4 4 4 4 4 4 4 

B. Materi  27. Materi mudah 

dipahami oleh 

peserta didik. 

4 3 4 4 4 3 3 4 4 

28. Materi tersaji 

dengan jelas di 

dalam video.  

4 3 4 4 4 3 3 4 4 

C. Pengoprasia

n 

14. Kemudaha

n menggunakan 

video 

pembelajaran. 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 

15. Video dapat 

digunakan 

berulang- 

ulang. 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 

D. Minat belajar 16. Video 

pembelajaran 

mampu 

meningkatkan 

minat belajar.  

3 4 4 4 4 4 4 4 4 
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No. Aspek 

Indikator 

Skor 

Peserta Didik Ke- 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

17. Media video 

pembelajaran 

lebih membuat 

peserta didik 

lebih aktif 

belajar.  

3 4 4 4 4 4 4 4 4 

 

Dapat diperoleh hasil presentase sebagai berikut. 

𝑃𝑒𝑠𝑒𝑟𝑡𝑎 𝑑𝑖𝑑𝑖𝑘 1 ∶  𝑃𝑟𝑒𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
× 100

=  
42

44
 × 100 = 95,45% 

 

𝑃𝑒𝑠𝑒𝑟𝑡𝑎 𝑑𝑖𝑑𝑖𝑘 2 ∶  𝑃𝑟𝑒𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
× 100

=  
41

44
 × 100 = 93,18% 

 

𝑃𝑒𝑠𝑒𝑟𝑡𝑎 𝑑𝑖𝑑𝑖𝑘 3 ∶  𝑃𝑟𝑒𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
× 100

=  
44

44
 × 100 = 100% 

 

𝑃𝑒𝑠𝑒𝑟𝑡𝑎 𝑑𝑖𝑑𝑖𝑘 4 ∶  𝑃𝑟𝑒𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
× 100

=  
44

44
 × 100 = 100% 
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𝑃𝑒𝑠𝑒𝑟𝑡𝑎 𝑑𝑖𝑑𝑖𝑘 5 ∶  𝑃𝑟𝑒𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
× 100

=  
44

44
 × 100 = 100% 

 

𝑃𝑒𝑠𝑒𝑟𝑡𝑎 𝑑𝑖𝑑𝑖𝑘 6 ∶  𝑃𝑟𝑒𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
× 100

=  
42

44
 × 100 = 95,45% 

 

𝑃𝑒𝑠𝑒𝑟𝑡𝑎 𝑑𝑖𝑑𝑖𝑘 7 ∶  𝑃𝑟𝑒𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
× 100

=  
41

44
 × 100 = 93,18% 

 

𝑃𝑒𝑠𝑒𝑟𝑡𝑎 𝑑𝑖𝑑𝑖𝑘 8 ∶  𝑃𝑟𝑒𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
× 100

=  
42

44
 × 100 = 95,45% 

 

𝑃𝑒𝑠𝑒𝑟𝑡𝑎 𝑑𝑖𝑑𝑖𝑘 9 ∶  𝑃𝑟𝑒𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
× 100

=  
44

44
 × 100 = 100% 

Nilai total uji kelopok kecil: 

𝑃
𝐹

𝑁
=  

872,71

9
= 96,96% 
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Lampiran 31. Skenario Media 

SKENARIO PEMBUATAN VIDEO PEMBELAJARAN BERBASIS PEMECAHAN MASALAH 

PADA MATERI RANTAI MAKANAN KELAS V Sekolah Dasar 

Bagian Tahap kegiatan Visual Audio Narasi 

Pembukaan  Intro Animasi Bintang dan 

video binatang  

Intrumen backsound 

gitar 

- 

Perkenalan  Background animasi  Intrumen backsound 

gitar 

- 

Perkenalan pemandu Animasi bergerak dan 

background animasi 

Instrument backsound 

boila dan seruling 

Hallo sahabat, kalian 

pertama kali ya melihat 

saya. Perkenalkan nama 

saya Mopin “Monyet 

pintar”.  

Capaian pembelajaran 

dan tujuan pembelajaran 

Animasi bergerak, teks 

dan background animasi 

 Mopin kenalkan juga ya 

sama materi yang akan 

kita pelajari mengenai 

rantai makanan.  

Adapun capaian 

pembelarannya yaitu 

menyelidiki bagaimana 

hubungan saling 

ketergantungan antara 
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kompenen biotik abiotik 

dapat memengharuhi 

kestabilan suatu 

ekosistem di lingkungan 

sekitar. 

Sedangkan tujuan 

pembelajarannya yaitu 

dengan video 

pembelajaran peserta 

didik dapat menyelidiki 

bagaimana hubungan 

saling ketergantungan 

antarkompenen biotik 

abiotik dapat 

memengharuhi kestabilan 

suatu ekosistem di 

lingkungan sekitar dengan 

tepat.  

Inti Penayangan masalah Video masalah di 

persawahan 

Instrument backsound 

cinematic tegang  

Sahabat binatang lihatlah 

apa yang sedang 

dilakukan. Apa yang 

sedang dilakukan pak tani 

di sawah?  
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Wah lihatlah teman mopin 

banyak yang mati, mopin 

sedih sekali. Si tikus 

banyak yang mati. Jika 

terus menerus begini 

maka ular dan elang  tidak 

bisa makan. Nanti apa 

yang aan terjadi dengan 

rantai makanan di sawah? 

Tetapi disana masih ada 

ular dan elang yang 

banyak, padahal kan si 

tikus sudah diracuni oleh 

pak tani. Apa ya yang 

terjadi dengan rantai 

makanan di sawah. 

Nah sahabat mopin yang 

menonton apakah kalian 

bisa membantu mopn 

untuk memcahkan 

masalah ini? Tapi sebelum 

kalian memecahkan 

masalah mopin akan 
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memberitahu mengenai 

rantai makanan. 

 Pemberian konsep materi Animasi bergerak, teks, 

dan background animasi. 

Instrument backsound 

piano. 

1. Apakah sahabat 

mopin mengetahui ap 

aitu rantai makanan? 

2. Rantai makanan itu  

seperti daftar makanan 

di alam. Di alam 

semua mahkluk hidup 

harus makan untuk 

mendapatkan energi. 

Jadi rantai makanan 

cara kita 

menggambarkan siapa 

yang makan siapa 

misalnya tubuhan 

dimakan hewan kecil, 

hewankecil demakan 

oleh hewan yang lebih 

besar begitupun 

seterusnya. Ini seperti 

tali makanan yang 

menghubungkan 

semua maahkluk 
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hidup. Sederhananya 

rantai makanan adalah 

cara menjelaskan 

bagaimana makanan 

dan energi dapat 

berpindah dari satu 

mahkluk hidup ke 

mahkluk hidup 

lainnya di alam.  

3. Rantai makanan 

memiliki berbagai 

jenis  

a. Jenis yang pertama 

yaitu rantai makanan 

perumputan. Nah jenis 

ini diawali dengan 

tumbuhan menjadi 

produsen seperti 

diawali oleh rumput 

dimakan oleh 

belalang, belalang 

akan dimakan katak, 

katak akan dimakan 

ular dan ular akan 
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dimakan oleh burung 

elang.  

b. Jenis yang kedua yaitu 

rantai makanan 

detritus. Detritus ini 

merupakan hancurnya 

tumbuhan atau hewan 

yang mati seperti 

daun. Detritus ini 

dapat diawali dari 

daun yang jatuh ke 

tanah kemudian yang 

dimakan cacing, 

cacing dimakan oleh 

burung dan burung 

dimakan oleh ular.  

c. Jenis yang ketiga yaitu 

rantai makanan 

parasit. Nah parasit ini 

adalah mahkluk kecil 

yang hidup dimahkluk 

lain. Contohnya 

seperti darah kerbau 

yang dimakan oleh 
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kutu selanjutnya kutu 

dimakan oleh burung 

jalak dan burung jalak 

dimakan oleh burung 

elang. 

d. Jenis rantai makanan 

terkahir yaitu rantai 

makanan saprofit. 

Rantai makanan ini 

diawali oleh 

menguraikan jasad 

yang sudah mati 

seperti bakteri, rumut 

kerak dan jamur. 

Contoh rantai 

makanan saprofi 

seperti kayu lupuk 

yang dimakan jamur, 

jamur yang dimakan 

ayam, dan ayam yang 

dimakan rubah.  

4. Saling memakanan ini 

dapat terjadi Dimana 

saja seperti di sawah, 
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di kebun,di hutan dan 

di laut.  

 

 Pemecahan masalah Animasi bergerak, video 

masalah, teks dan 

background animasi.  

Instrument cinematic 

tegang 

Pantas saja pak tani marah 

dengan si tikus karena 

telah memakan padinya 

sehingga si tikus diberikan 

racun agar mati. Tapi jika 

populasi tikus berkurang 

karena diberikan racun 

bukankah binatang 

lainnya akan tergaggu 

juga menurut teman 

mopin yang sedang 

menonton bagaimana? 

Apakah ular dan elang 

akan mati juga? Coba 

kalian pecahkan masalah 

ini. 

 Penguatan Animasi bergerak, video 

masalah, teks dan 

background animasi.  

Instrument piano dan 

gitar 

Wah teman mopin pintar, 

jawaban kalian semua 

benar.  

Jadi ular dan elang tidak 

akan mati ular tidak hanya 
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memakan tikus, tapi ular 

juga bisa memakan 

burung di sawah, ikan 

ayau ular makan ular. 

Begitu juga dengan elang, 

elang masih bisa 

memakan ular selain itu 

elang bisa memakan 

ayam.  

Dan untuk si tikus tidak 

akan punah karena tikus 

dapat mencari makanan di 

rumah warga yang dekat 

sawah dan di tempat 

sampah.  

Penutup  Meringkas  Animasi bergerak dan 

background animasi.  

Instrument piano dan 

gitar 

Nah sekarang coba kalian 

tulis hasil pemecahan 

masalah kemudian 

setorkan kepada gur 

kalian. Selamat 

mengerjakan   

autro Animasi bergerak dan 

background animasi. 

Instrumen piano dan bas Akhirnya masalah si tikus 

dan pak tani terselesaikan 

juga. Tapi mopin sedih 
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teman teman, tidak teras 

akita akan berpisah. 

Semoga yang tadi 

dijelaskan bisa kalian 

pahami ya. Tetap 

semangat belajar dan tetap 

semangat meraih cita-cita. 

Sampai berjumpa lagi 

teman teman mopin.   

Instrument gitar  - 
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Lampiran 32. Jadwal Kegiatan 

Jadwal penelitian merupakan tahapan secara lengkap dari persiapan, 

pelaksanaan sampai penyusunan laporan. Pengembangan  video pembelajaran 

berbasis pemecahan masalah pada materi rantai makanan menggunakan kurun 

waktu maksimal 6 bulan kegiatan penelitian. Adapun jadwal waktu pelaksanaan 

penelitian ini sebagaii berikut. 

 

Kegiatan 

Penelitian 

Waktu Penelitian (2023) 

Waktu 

Penelitian  

(2024) 

Juli Agustus September Oktober November Februari 

Mingg ke- 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

Pengajuan Judul                         

Observasi dan 

Pengumpulan 

data 

                        

Pengolahan data 

dan penyusunan 

proposal 

                        

Pengajuan 

Proposal 

                        

Bimbingan dan 

revisi proposal 

                        

Ujian proposal                         

Pengembangan 

dalam 

pembuatan 

produk 

                        

Revisi dan 

bimbingan 

skripsi  

                        

Uji coba produk                         

Analisis hasil                         

Bimbingan dan 

revisi skripsi 

                        

Sidang skripsi                         
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Lampiran 33. Dokumentasi Observasi Awal 
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Lampiran 34. Dokumentasi Penelitian 
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