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Lampiran 02. Hasil Studi Awal 

1. Lembar Wawancara 

No. Pertanyaan Sumber Data 

(1) (2) (3) 

1.  Kurikulum apa yang digunakan di Sekolah 

Bapak/Ibu? 

Guru kelas III SD 

Negeri 3 Penarukan 

2.  Menurut Bapak/Ibu, apakah kemampuan 

HOTS penting dimiliki oleh siswa dalam 

pembelajaran di era revolusi industri 4.0? 

Guru kelas III SD 

Negeri 3 Penarukan 

3.  Apakah Bapak/Ibu sudah menerapkan 

pembelajaran yang berbasis HOTS? 

Guru kelas III SD 

Negeri 3 Penarukan 

4.  Menurut Bapak/Ibu, mata pelajaran apa yang 

membuat siswa bosan? 

Guru kelas III SD 

Negeri 3 Penarukan 

5.  Metode apa yang Bapak/Ibu gunakan pada saat 

melaksanakan pembelajaran tersebut? 

Guru kelas III SD 

Negeri 3 Penarukan 

6.  Sumber belajar apa yang Bapak/Ibu gunakan 

pada saat pembelajaran? 

Guru kelas III SD 

Negeri 3 Penarukan 

7.  Apakah ada penggunaan bahan ajar digital 

pada saat proses pembelajaran? 

Guru kelas III SD 

Negeri 3 Penarukan 

8.  Apakah ada fasilitas yang dapat digunakan oleh 

siswa untuk mengakses bahan ajar digital saat 

di sekolah? 

Guru kelas III SD 

Negeri 3 Penarukan 

9.  Apakah sudah tersedia bahan ajar untuk 

mengembangkan kemampuan HOTS siswa? 

Guru kelas III SD 

Negeri 3 Penarukan 

10.  Apakah bahan ajar untuk meningkatkan 

kemampuan HOTS siswa sangat dibutuhkan 

saat ini? 

Guru kelas III SD 

Negeri 3 Penarukan 

11.  Menurut Bapak/Ibu, apakah pelibatan budaya 

sebagai sumber belajar di SD penting? 

Mengapa? 

Guru kelas III SD 

Negeri 3 Penarukan 

12.  Apakah Bapak/Ibu pernah melibatkan budaya 

atau kearifan lokal dalam proses pembelajaran 

di kelas? 

Guru kelas III SD 

Negeri 3 Penarukan 

13.  Apakah Bapak/Ibu setuju apabila 

dikembangkan bahan ajar digital untuk 

mengembangkan kemampuan HOTS siswa 

dengan berbasis budaya? 

Guru kelas III SD 

Negeri 3 Penarukan 

14.  Apabila dikembangkan bahan ajar digital yang 

berbasis budaya untuk memfasilitasi 

perkembangan kemampuan HOTS siswa dan 

menunjang proses pembelajaran dikelas, bahan 

ajar seperti apa yang Bapak/Ibu inginkan? 

Guru kelas III SD 

Negeri 3 Penarukan 
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2. Hasil Observasi 

No Pertanyaan Ya Tidak Catatan Observasi 

(1) (2) (3) (4) (5) 

A.  Proses Pembelajaran 

1.  Apakah siswa aktif 

mengikuti proses 

pembelajaran 

 √ Proses pembelajaran yang 

dilakukan masih berpusat pada 

guru, sehingga sebagian besar 

siswa dalam proses 

pembelajaran hanya sebagai 

pendengar saja. 

2.  Apakah guru 

menggunakan 

pembelajaran berbasis 

HOTS? 

 √ Guru jarang menggunakan 

pembelajaran yang berbasis 

HOTS. 

3.  Apakah terdapat bahan 

ajar yang digunakan 

dalam proses 

pembelajaran? 

√  Terdapat bahan ajar, namun 

masih menggunakan bahan ajar 

yang didapatkan dari sekolah 

(buku tema), sehingga sumber 

belajar siswa kurang. 

4.  Apakah terdapat bahan 

ajar digital yang 

digunakan saat proses 

pembelajaran? 

 √ Tidak ada bahan ajar digital 

yang digunakan, guru dan siswa 

hanya menggunakan buku tema. 

Akan tetapi, terdapat fasilitas 

untuk menunjang proses 

pembelajaran menggunakan 

bahan ajar digital. 

B.  Pelibatan Budaya/Kearifan Lokal dalam Pembelajaran 

5.  Adakah budaya atau 

kearifan lokal yang ada 

di lingkungan sekolah? 

√  Tedapat budaya atau kearifan 

lokal, seperti upacara yang 

dilakukan oleh umat Hindu. 

6.  Apakah guru 

melibatkan budaya 

atau kearifan lokal 

dalam proses 

pembelajaran? 

 √ Guru tidak melibatkan budaya 

ataupun kearifan lokal dalam 

proses pembelajaran. 
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3. Minat dan Gaya Belajar Siswa 

Butir Pertanyaan: 

1) Apakah adik-adik tertarik atau senang melihat tradisi budaya Bali? 

2) Gaya belajar apa yang adik-adik sukai? 

a. Membaca buku 

b. Mendengar penjelasan guru 

c. Menonton video 

d. Belajar dengan melakukan sesuatu 

3) Apakah adik-adik tertarik apabila dikembangkan sebuah bahan ajar 

interaktif yang memadukan unsur budaya Bali dalam pembelajaran 

matematika? 

Nomor Absen 
Butir Pertanyaan 

1 2 3 

1 Senang a Tertarik 

2 Senang a Tertarik 

3 Senang c Tertarik 

4 Senang d Tertarik 

5 Senang a Tertarik 

6 Senang b Tertarik 

7 Senang d Tertarik 

8 Senang c Tertarik 

9 Senang b Tertarik 

10 Senang a Tidak 

11 Senang c Tertarik 

12 Senang c Tertarik 

13 Senang d Tertarik 

14 Senang b Tertarik 

15 Senang c Tertarik 

16 Senang c Tertarik 

17 Senang c Tertarik 

18 Senang a Tertarik 

19 Senang d Tertarik 

20 Senang c Tertarik 

21 Senang a Tertarik 

22 Senang a Tertarik 

23 Senang d Tertarik 
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24 Senang b Tertarik 

 

Butir Pertanyaan Respon Persentase 

1 
Senang  100% 

Tidak senang 0% 

2 

Membaca buku 29% 

Mendengar penjelasan guru 17% 

Menonton video 33% 

Belajar dengan melakukan sesuatu 21% 

3 
Tertarik  95% 

Tidak tertarik 5% 

 

4. Hasil Tes Awal Kemampuan HOTS Siswa Kelas III SD 

Kategori Penilaian: 

Skor Kategori 

85,00 – 100,00 Sangat Tinggi (ST) 

70,00 – 84,99 Tinggi (T) 

55,00 – 69,99 Cukup (C) 

40,00 – 54,99 Rendah (R) 

0 – 39,99 Sangat Rendah (SR) 

(Intan et al., 2020) 

 

Tingkat Kemampuan HOTS Siswa Kelas III SD 

Skor Kategori Jumlah Siswa Persentase 

85,00 – 100,00 ST 0 orang 0% 

70,00 – 84,99 T 4 orang 17% 

55,00 – 69,99 C 6 orang 25% 

40,00 – 54,99 R 3 orang 13% 

0 – 39,99 SR 11 orang 46% 

Jumlah 24 orang 100% 

Berdasarkan tabel diatas dapat dilihat bahwa dari 24 siswa yang 

mengikuti tes, sebanyak 4 siswa (17%) memiliki HOTS dengan kategori tinggi, 

6 siswa (25%) memiliki HOTS dengan kategori cukup, 3 siswa (13%) memiliki 

HOTS dengan kategori rendah, dan 11 (46%) siswa memiliki HOTS dengan 

kategori sangat rendah. Hasil tes awal menunjukkan bahwa siswa kelas III di 

SD Negeri 3 Penarukan masih kurang memiliki HOTS. 
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Lampiran 03. Instrumen Penelitian 

LEMBAR VALIDASI AHLI 

BAHAN AJAR INTERAKTIF BERBASIS ETNOMATEMATIKA BALI 

 

A. Petunjuk Pengerjaan 

Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian tiap 

pernyataan dengan memberi tanda centang (      ) pada kolom skor penilaian yang 

tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian sebagai berikut. 

5 = Sangat setuju (SS) 

4 = Setuju (S) 

3 = Cukup setuju (CS) 

2 = Tidak setuju (TS) 

1 = Sangat tidak setuju (STS) 

 

B. Tabel Penilaian 

No. Aspek Penilaian 

Skor 

5 4 3 2 1 

SS S CS TS STS 

A.  Isi Materi 

1.  Materi sesuai dengan Kompetensi Dasar 

(KD) dan Indikator Pembelajaran 

     

2.  Materi sesuai dengan tujuan 

pembelajaran 

     

3.  Materi yang disajikan menarik      

4.  Materi berkaitan dengan kehidupan nyata 

siswa 

     

5.  Bahan ajar dapat melatih kemampuan 

HOTS siswa 

     

6.  Bahan ajar memuat latihan-latihan 

berbasis HOTS 

     

7.  Evaluasi dalam bahan ajar sesuai dengan 

materi pembelajaran 

     

B.  Kebahasaan 

8.  Informasi dalam bahan ajar disampaikan 

dengan jelas 

     

9.  Bahasa yang digunakan mudah untuk 

dipahami 

     

10.  Bahasa yang digunakan sesuai dengan 

kaidah penulisan bahasa Indonesia yang 

baik dan benar 
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No. Aspek Penilaian 

Skor 

5 4 3 2 1 

SS S CS TS STS 

C.  Penyajian 

11.  Petunjuk penggunaan bahan ajar 

disampaikan dengan jelas 

     

12.  Gambar yang disajikan sesuai dengan 

materi pembelajaran 

     

13.  Kombinasi warna latar belakang yang 

digunakan sesuai dengan 

tulisan/gambar/grafik/tabel 

     

D.  Tampilan Menyeluruh 

14.  Sampul bahan ajar memiliki desain yang 

menarik 

     

15.  Teks atau tulisan pada bahan ajar dapat 

dibaca dengan mudah 

     

16.  Penyajian teks, simbol, dan gambar 

secara keseluruhan 

     

 

C. Kritik/Saran 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tempat Penilaian, Tanggal 

Dosen Ahli, 

 

 

 

 

 

       Nama Dosen Ahli 

NIP. - 
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LEMBAR PENILAIAN KEPRAKTISAN 

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR INTERAKTIF BERBASIS 

ETNOMATEMATIKA BALI 

 

A. Identitas : 

Nama :……………………………………………………………... 

No Absen :……………………………………………………………... 

Kelas :……………………………………………………………... 

Sekolah :……………………………………………………………... 

 

B. Petunjuk Pengerjaan 

Dimohonkan kepada adik-adik untuk memberikan penilaian tiap 

pernyataan dengan memberi tanda centang (      ) pada kolom skor penilaian yang 

tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian sebagai berikut. 

5 = Sangat setuju (SS) 

4 = Setuju (S) 

3 = Cukup setuju (CS) 

2 = Tidak setuju (TS) 

1 = Sangat tidak setuju (STS) 

 

C. Tabel Penilaian 

No. Aspek Penilaian 

Skor 

5 4 3 2 1 

SS S CS TS STS 

A.  Materi/Isi 

1.  Materi disampaikan dengan jelas dan 

disertakan gambar 

     

2.  Materi dihubungkan dan sesuai dengan 

etnomatematika Bali 

     

3.  Materi dapat memiliki manfaat bagi 

kehidupan nyata atau sehari-hari siswa 

     

B.  Penggunaan Bahasa 

4.  Materi menggunakan bahasa yang mudah 

dipahami atau diartikan siswa 

     

C.  Penyajian 

5.  Penyajian materi yang disajikan menarik      

6.  Penyajian materi berorientasi pada      
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No. Aspek Penilaian 

Skor 

5 4 3 2 1 

SS S CS TS STS 

Etnomatematika Bali 

D.  Kejelasan Teks dan Gambar 

7.  Penyajian materi pada penggunaan teks 

disampaikan dengan jelas 

     

8.  Penggunaan gambar jelas atau tidak 

buram pada penyajian materi 

     

E.  Tampilan 

9.  Sampul atau cover yang sesuai dengan 

materi pelajaran 

     

10.  Penempatan warna latar yang sesuai 

dengan tulisan/gambar/grafik/tabel 

     

 

D. Kritik/Saran 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tempat Penilaian, Tanggal 

Siswa, 

 

 

 

 

 

       Nama Siswa 
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INSTRUMEN TEST KEMAMPUAN HOTS SISWA 

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR INTERAKTIF PADA BERBASIS 

ETNOMATEMATIKA BALI 

Mata Pelajaran : Matematika Kelas : III (tiga) 

Materi : Bangun Datar Alokasi Waktu : 35 menit 

 

Petunjuk: 

1. Tulislah dengan jelas identitas pada lembar jawaban yang telah disediakan. 

2. Terdapat 10 soal pilihan ganda dengan setiap soal memiliki empat pilihan 

jawaban (a, b, c, d). Pilih satu jawaban yang menurut Anda benar. 

3. Bacalah setiap soal dengan teliti sebelum memilih jawaban yang tepat. 

4. Dahulukan menjawab soal yang Anda anggap mudah. 

5. Periksalah seluruh jawaban Anda sebelum mengumpulkan lembar jawaban.  

 

Pilihan Ganda 

Pilihlah salah satu jawaban yang paling tepat dengan memberi tanda silang 

(X) pada salah satu pilihan jawaban a, b, c, d pada lembar jawaban yang 

telah disediakan! 

1. Perhatikan gambar di bawah ini! 

 

Gambar di atas merupakan salah satu jejahitan Bali, yakni tamiang. Tamiang 

terbentuk dari beberapa bangun datar, bangun datar yang digunakan untuk 

membentuk tamiang adalah.... 

a. lingkaran dan segitiga 

b. lingkaran dan trapesium 

c. belah ketupat dan lingkaran  

d. trapesium dan segitiga 

Kunci Jawaban: a. lingkaran dan segitiga 
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2. Pada gambar berikut, terdapat susunan bangun datar yang membentuk 

jejahitan sampian gantung. 

 

Bangun datar yang paling banyak digunakan dalam sampian gantung di atas 

adalah.... 

a. segitiga 

b. persegi panjang 

c. belah ketupat 

d. jajargenjang 

Kunci Jawaban: a. segitiga  

 

3. Dalam sebuah gambar, terdapat sebuah bangun datar dengan tiga sisi yang 

semuanya memiliki panjang yang sama. Siswa A mengatakan bahwa itu 

adalah segitiga, sedangkan siswa B mengatakan itu adalah persegi. Pendapat 

di antara siswa A dan siswa B yang benar adalah.... 

a. keduanya salah, karena memiliki tiga sudut yang sama besar  

b. keduanya benar, karena keduanya memiliki sudut-sudut yang lebih kecil 

dari 90 derajat 

c. siswa A, karena memiliki tiga sisi 

d. siswa B, karena memiliki sudut-sudut yang lebih besar dari 90 derajat  

Kunci Jawaban: c. siswa A, karena memiliki tiga sisi 

 

4. Perhatikan pernyataan di bawah ini! 

1) Memiliki empat sisi yang sama panjang 

2) Memiliki tiga titik sudut 

3) Memiliki empat titik sudut 

4) Memiliki dua diagonal yang saling berpotongan tegak lurus 

5) Memiliki tiga sisi yang sama panjang 
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Pernyataan yang benar mengenai sifat bangun belah ketupat adalah.... 

a. 1) dan 4)  

b. 2) dan 5) 

c. 2) dan 4) 

d. 4) dan 5) 

Kunci Jawaban: a. 1) dan 4) 

 

5. Dewayu mengamati jejahitan Bali yang berbentuk segitiga dan persegi 

panjang. Pernyataan berikut yang benar mengenai perbandingan segitiga dan 

persegi panjang adalah.... 

a. segitiga memiliki lebih banyak sudut daripada persegi panjang. 

b. persegi panjang memiliki lebih banyak sisi daripada segitiga. 

c. persegi panjang memiliki sudut-sudut yang lebih besar daripada segitiga. 

d. segitiga dan persegi panjang memiliki jumlah sisi yang sama. 

Kunci Jawaban: b. Persegi panjang memiliki lebih banyak sisi daripada 

segitiga 

 

6. Pada saat Hari Raya Galungan, Dewi membuat tipat untuk keperluan 

persembahyangan. Tipat yang di buat Dewi berbentuk belah ketupat dan 

layang-layang. Pernyataan berikut yang benar mengenai perbandingan belah 

ketupat dan layang-layang adalah.... 

a. belah ketupat memiliki lebih banyak sudut daripada layang-layang 

b. layang-layang memiliki lebih banyak sisi daripada belah ketupat 

c. layang-layang memiliki dua pasang sudut yang sama besar, sedangkan 

belah ketupat hanya memiliki satu pasang sudut yang sama besar 

d. belah ketupat memiliki empat sisi yang sama panjang, sedangkan layang-

layang memiliki dua pasang sisi yang sama panjang 

Kunci Jawaban: d. belah ketupat memiliki empat sisi yang sama panjang, 

sedangkan layang-layang memiliki dua pasang sisi yang sama panjang 

 

7. Sebuah segitiga memiliki panjang sisi-sisi yang sama. Pernyataan di bawah ini 

yang paling tepat mendeskripsikan segitiga ini adalah.... 
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a. segitiga tersebut pasti segitiga siku-siku 

b. segitiga tersebut pasti segitiga sama kaki 

c. segitiga tersebut pasti segitiga sama sisi 

d. segitiga tersebut bisa menjadi segitiga siku-siku atau segitiga sama sisi 

Kunci Jawaban: c. segitiga tersebut pasti segitiga sama sisi 

 

8. Sebuah persegi panjang memiliki panjang dua kali lebih besar daripada 

lebarnya. Pernyataan yang benar tentang sudut-sudut di persegi panjang ini 

adalah.... 

a. sudut-sudutnya bisa berbeda-beda tergantung pada ukuran persegi panjang 

b. semua sudutnya pasti sudut tumpul 

c. semua sudutnya pasti sudut lancip 

d. semua sudutnya pasti sudut siku-siku 

Kunci Jawaban: d. Semua sudutnya pasti sudut siku-siku 

 

9. Gambar di bawah ini yang termasuk dalam kategori bangun datar yang 

memiliki empat sisi adalah.... 

a.  

b.  

c.  

d.  

Kunci Jawaban: a.  
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10. Perhatikan jejahitan Bali di bawah ini! 

 

Gambar yang termasuk dalam kategori bangun datar yang memiliki tiga titik 

sudut adalah.... 

a. 1 dan 3 

b. 2 dan 4 

c. 2 dan 5 

d. 3 dan 6 

Kunci Jawaban: b. 2 dan 4 
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Lampiran 04. Hasil Uji Validitas Instrumen 

1. Hasil Uji Instrumen Kevalidan 
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Hasil Uji Instrumen Validitas 

Bahan Ajar Interaktif Berbasis Etnomatematika Bali 

Kriteria penggolongan uji judges: 

No. Butir Judges I Judges II 

1 Relevan Relevan 

2 Relevan Relevan 

3 Relevan Relevan 

4 Relevan Relevan 

5 Relevan Relevan 

6 Relevan Relevan 

7 Relevan Relevan 

8 Relevan Relevan 

9 Relevan Relevan 

10 Relevan Relevan 

11 Relevan Relevan 

12 Relevan Relevan 

13 Relevan Relevan 

14 Relevan Relevan 

15 Relevan Relevan 

16 Relevan Relevan 

 

Hasil Uji Instrumen Kevalidan menggunakan rumus gregory: 

Judges 
Judges I 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

Judges II Kurang Relevan A (˗ ˗) B (- +) 

 Sangat Relevan C (+ -) 

D (+ +) 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 

8, 9, 10, 11, 12, 

13, 14, 15, 16 

 Berdasarkan data pada tabel, maka validitas instrumen kevalidan bahan 

ajar interaktif berbasis etnomatematika Bali dapat dihitung dengan rumus berikut. 

𝑉 =
𝐷

𝐴 + 𝐵 + 𝐶 + 𝐷
=

16

0 + 0 + 0 + 16
=

16

16
= 1 

Hasil perhitungan diatas, kemudian diklasifikasikan menggunakan kriteria 

koefisien validitas isi. Nilai perhitungan diatas senilai 1,00, sehingga berada 

diantara rentangan 0,80-1,00. Hal ini menyatakan bahwa instrumen kevalidan 

bahan ajar interaktif berbasis etnomatematika Bali dinyatakan valid dengan 

tingkat validitas isi sangat tinggi. 
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2. Hasil Uji Instrumen Kepraktisan 
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Hasil Uji Instrumen Kepraktisan 

Bahan Ajar Interaktif Berbasis Etnomatematika Bali 

Kriteria penggolongan uji judges: 

No. Butir Judges I Judges II 

1 Relevan Relevan 

2 Relevan Relevan 

3 Relevan Relevan 

4 Relevan Relevan 

5 Relevan Relevan 

6 Relevan Relevan 

7 Relevan Relevan 

8 Relevan Relevan 

9 Relevan Relevan 

10 Relevan Relevan 

 

Hasil Uji Instrumen Kepraktisan menggunakan rumus gregory: 

Judges 
Judges I 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

Judges II Kurang Relevan A (˗ ˗) B (- +) 

 Sangat Relevan C (+ -) 

D (+ +) 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 

8, 9, 10 

 Berdasarkan data pada tabel, maka validitas instrumen kepraktisan bahan 

ajar interaktif berbasis etnomatematika Bali dapat dihitung dengan rumus berikut. 

𝑉 =
𝐷

𝐴 + 𝐵 + 𝐶 + 𝐷
=

10

0 + 0 + 0 + 10
=

10

10
= 1 

Hasil perhitungan diatas, kemudian diklasifikasikan menggunakan kriteria 

koefisien validitas isi. Nilai perhitungan diatas senilai 1,00, sehingga berada 

diantara rentangan 0,80-1,00. Hal ini menyatakan bahwa instrumen kepraktisan 

bahan ajar interaktif berbasis etnomatematika Bali dinyatakan valid dengan 

tingkat validitas isi sangat tinggi. 
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3. Hasil Uji Instrumen Penilaian HOTS 
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Hasil Uji Instrumen Penilaian HOTS 

Bahan Ajar Interaktif Berbasis Etnomatematika Bali 

Kriteria penggolongan uji judges: 

No. Butir Judges I Judges II Judges III Judges IV 

1 Relevan Relevan Relevan Relevan 

2 Relevan Relevan Relevan Relevan 

3 Relevan Relevan Relevan Relevan 

4 Relevan Relevan Relevan Relevan 

5 Relevan Relevan Relevan Relevan 

6 Relevan Relevan Relevan Relevan 

7 Relevan Relevan Relevan Relevan 

8 Relevan Relevan Relevan Relevan 

9 Relevan Relevan Relevan Relevan 

10 Relevan Relevan Relevan Relevan 

 

No. Butir Relevan Tidak Relevan CVR Status Soal 

1 4 0 1 Valid  

2 4 0 1 Valid 

3 4 0 1 Valid 

4 4 0 1 Valid 

5 4 0 1 Valid 

6 4 0 1 Valid 

7 4 0 1 Valid 

8 4 0 1 Valid 

9 4 0 1 Valid 

10 4 0 1 Valid 

∑ 𝐶𝑉𝑅 10 
 

 

Hasil Uji Instrumen Penilaian Kemampuan HOTS menggunakan rumus Lawshe: 

1. Menghitung nilai CVR dengan rumus 𝐶𝑉𝑅 =
𝑛𝑒−

𝑁

2
𝑁

2

 

Keterangan: 

CVR = Content Validity Ratio/Rasio Validitas Isi 

ne  = jumlah ahli yang setuju 

N  = jumlah ahli yang memvalidasi 
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Contoh menghitung butir nomor 1 (diketahui ne = 4, N = 4). Setelah 

melakukan perhitungan, hasilnya adalah: 𝐶𝑉𝑅 =
4−

4

2
4

2

=
4−2

2
=

2

2
= 1 

2. Menghitung Content Validity Index (CVI) 

𝐶𝑉𝐼 =
∑ 𝐶𝑉𝑅

𝑘
=

10

10
= 1 

Hasil perhitungan diatas, kemudian diklasifikasikan menggunakan kategori hasil 

CVI. Nilai perhitungan diatas senilai 1,00, sehingga berada diantara rentangan 

0,68-1,00. Hal ini menyatakan bahwas instrumen penilaian kemampuan HOTS 

dalam pengembangan bahan ajar interaktif berbasis etnomatematika Bali 

dinyatakan valid dengan kategori nilai sangat valid. 
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Lampiran 05. Hasil Uji Validitas Isi Instrumen 

Responden 
Nomor Butir Soal 

Skor Skor2 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

R1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 3 9 

R2 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 3 9 

R3 1 1 1 0 0 0 0 0 0 1 4 16 

R4 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 4 16 

R5 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 3 9 

R6 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 3 9 

R7 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 4 16 

R8 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 8 64 

R9 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 3 9 

R10 0 0 1 1 0 0 1 0 0 1 4 16 

R11 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 2 4 

R12 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 3 9 

R13 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 8 64 

R14 0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 6 36 

R15 1 1 0 0 0 0 1 0 1 0 4 16 

R16 0 1 0 1 1 0 0 1 1 1 6 36 

R17 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 3 9 

R18 1 0 1 1 0 1 0 0 0 1 5 25 

R19 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 3 9 

R20 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 4 16 

R21 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 3 9 

R22 0 0 1 0 1 1 1 1 0 1 6 36 

R23 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 2 4 
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R24 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

R25 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 5 25 

R26 0 1 1 1 0 0 1 0 0 0 4 16 

R27 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 7 49 

R28 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 3 9 

R29 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 4 16 

R30 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

R31 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 2 4 

R32 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 8 64 

R33 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 81 

R34 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 3 9 

R35 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 8 64 

R36 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 3 9 

R37 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 7 49 

R38 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 8 64 

R39 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 7 49 

R40 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 4 16 

R41 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 3 9 

R42 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 9 81 

R43 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

R44 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 7 49 

R45 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 8 64 

R46 0 1 0 0 0 1 1 0 0 1 4 16 

R47 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 9 81 

R48 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 2 4 

R49 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 6 36 

R50 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 8 64 
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R51 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

R52 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

Jumlah 23 30 31 32 27 29 25 26 24 32 279 1817 

Nilai p 0.442 0.577 0.596 0.615 0.519 0.558 0.481 0.500 0.462 0.615 

 

Nilai q 0.558 0.423 0.404 0.385 0.481 0.442 0.519 0.500 0.538 0.385 

Mp 6.217 6.000 6.194 6.438 7.111 6.862 6.840 6.808 6.542 6.250 

Mt 5.365 
         

St 2.481 
         

rtab 0.2732 0.2732 0.2732 0.2732 0.2732 0.2732 0.2732 0.2732 0.2732 0.2732 

rhit 0.30584 0.29871 0.40558 0.54662 0.73127 0.67741 0.57195 0.58136 0.43896 0.45103 

Ket Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid 

 

Contoh cara menghitung validitas butir nomor 1 sebagai berikut. 

Diketahui: 

p = 0.442 

q = 0.558 

Mp = 6.217 

Mt = 5.365 

St = 2.481 

rtabel = 0.2732

memasukan data ke dalam rumus: 

𝑟𝑝𝑏𝑖 =
𝑀𝑝 − 𝑀𝑡

𝑆𝑡
√

𝑝

𝑞
=

6.217 − 5.365

2.481
√

0.442

0.558
= 0.30584 

Berdasarkan taraf signifikansi 5%, diketahui rtabel = 0.2732. Sedangkan rpbi = 0.30584. Hal ini berarti rhitung lebih besar dari rtabel (rhitung > 

rtabel), sehingga butir tes nomor 1 dinyatakan valid. 
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Lampiran 06. Hasil Uji Reliabilitas Instrumen 

Responden 
Nomor Butir Soal 

Skor Skor2 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

R1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 3 9 

R2 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 3 9 

R3 1 1 1 0 0 0 0 0 0 1 4 16 

R4 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 4 16 

R5 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 3 9 

R6 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 3 9 

R7 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 4 16 

R8 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 8 64 

R9 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 3 9 

R10 0 0 1 1 0 0 1 0 0 1 4 16 

R11 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 2 4 

R12 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 3 9 

R13 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 8 64 

R14 0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 6 36 

R15 1 1 0 0 0 0 1 0 1 0 4 16 

R16 0 1 0 1 1 0 0 1 1 1 6 36 

R17 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 3 9 

R18 1 0 1 1 0 1 0 0 0 1 5 25 

R19 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 3 9 

R20 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 4 16 

R21 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 3 9 

R22 0 0 1 0 1 1 1 1 0 1 6 36 

R23 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 2 4 
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R24 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

R25 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 5 25 

R26 0 1 1 1 0 0 1 0 0 0 4 16 

R27 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 7 49 

R28 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 3 9 

R29 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 4 16 

R30 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

R31 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 2 4 

R32 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 8 64 

R33 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 81 

R34 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 3 9 

R35 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 8 64 

R36 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 3 9 

R37 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 7 49 

R38 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 8 64 

R39 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 7 49 

R40 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 4 16 

R41 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 3 9 

R42 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 9 81 

R43 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

R44 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 7 49 

R45 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 8 64 

R46 0 1 0 0 0 1 1 0 0 1 4 16 

R47 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 9 81 

R48 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 2 4 

R49 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 6 36 

R50 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 8 64 
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R51 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

R52 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

Jumlah 23 30 31 32 27 29 25 26 24 32 279 1817 

Nilai p 0.442 0.577 0.596 0.615 0.519 0.558 0.481 0.500 0.462 0.615 
  

Nilai q 0.558 0.423 0.404 0.385 0.481 0.442 0.519 0.500 0.538 0.385 
  

p×q 0.247 0.244 0.241 0.237 0.250 0.247 0.250 0.250 0.249 0.237 𝚺p×q 2.449 

k 10 

 

Varians 0.252 0.249 0.245 0.241 0.255 0.252 0.255 0.255 0.253 0.241 

Jumlah 

Varians 
8.773 

Reliabilitas 0.801 

Keterangan  Sangat Tinggi 

 

Cara menghitung reliabilitas: 

Diketahui: 

k  = 10 

𝑆𝐷2
𝑡  = 8.773 

∑ 𝑝 × 𝑞 = 2.449 

 

Memasukan data ke dalam rumus: 

𝑟11 = (
𝑘

𝑘 − 1
) (

𝑆𝐷2
𝑡 − ∑ 𝑝 × 𝑞

𝑆𝐷2
𝑡

) = (
10

10 − 1
) (

8.773 − 2.449

8.773
) 

 = (1.111)(0.7208) = 0.801 (derajat reliabilitas sangat tinggi) 
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Lampiran 07. Hasil Uji Tingkat Kesukaran Instrumen 

Responden 
Nomor Butir Soal 

Skor Skor2 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

R1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 3 9 

R2 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 3 9 

R3 1 1 1 0 0 0 0 0 0 1 4 16 

R4 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 4 16 

R5 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 3 9 

R6 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 3 9 

R7 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 4 16 

R8 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 8 64 

R9 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 3 9 

R10 0 0 1 1 0 0 1 0 0 1 4 16 

R11 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 2 4 

R12 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 3 9 

R13 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 8 64 

R14 0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 6 36 

R15 1 1 0 0 0 0 1 0 1 0 4 16 

R16 0 1 0 1 1 0 0 1 1 1 6 36 

R17 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 3 9 

R18 1 0 1 1 0 1 0 0 0 1 5 25 

R19 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 3 9 

R20 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 4 16 

R21 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 3 9 

R22 0 0 1 0 1 1 1 1 0 1 6 36 

R23 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 2 4 

R24 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 
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R25 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 5 25 

R26 0 1 1 1 0 0 1 0 0 0 4 16 

R27 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 7 49 

R28 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 3 9 

R29 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 4 16 

R30 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

R31 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 2 4 

R32 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 8 64 

R33 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 81 

R34 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 3 9 

R35 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 8 64 

R36 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 3 9 

R37 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 7 49 

R38 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 8 64 

R39 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 7 49 

R40 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 4 16 

R41 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 3 9 

R42 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 9 81 

R43 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 

R44 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 7 49 

R45 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 8 64 

R46 0 1 0 0 0 1 1 0 0 1 4 16 

R47 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 9 81 

R48 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 2 4 

R49 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 6 36 

R50 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 8 64 

R51 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 
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R52 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9 81 

nB 23 30 31 32 27 29 25 26 24 32 279 1817 

n 52 
  

Nilai P 0.442 0.577 0.596 0.615 0.519 0.558 0.481 0.500 0.462 0.615 
5.365 

0.53654 

Kriteria Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang 

 

Contoh cara mencari taraf kesukaran butir tes nomor 1 adalah sebagai berikut. 

Diketahui: 

nB = 23  

n = 52 

Masukan data ke dalam rumus: 𝑃 =
𝑛𝐵

𝑛
=

23

52
= 0.442 

Berdasarkan kriteria taraf kesukaran tes, taraf kesukaran butir tes nomor 1 di atas dengan P = 0.442 termasuk dalam kriteria sedang. 

 

Cara mencari taraf kesukaran perangkat tes, jika n = 10 adalah sebagai berikut. 

Diketahui: 

N = 10 

𝚺P = 5.365 

Masukan data ke dalam rumus: 𝑃𝑝 =
∑ 𝑃

𝑛
=

5.365

10
= 0.53654 

Berdasarkan kriteria taraf kesukaran tes, taraf kesukaran perangkat tes di atas dengan Pp = 0.53654 termasuk kriteria sedang. 
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Lampiran 08. Hasil Uji Daya Beda Instrumen 

Responden 
Butir 1 Butir 2 Butir 3 Butir 4 Butir 5 Butir 6 Butir 7 Butir 8 Butir 9 

Butir 

10 
Skor 

K
E

L
O

M
P

O
K

 A
T

A
S

 

R30 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 

R43 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 

R24 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9 

R33 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 9 

R42 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 9 

R47 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 9 

R51 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9 

R52 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9 

R8 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 8 

R13 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 8 

R32 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 8 

R35 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 8 

R38 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 8 

R45 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 8 

K
E

L
O

M
P

O
K

 T
E

N
G

A
H

 R50 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 8 

R27 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 7 

R37 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 7 

R39 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 7 

R44 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 7 

R14 0 1 0 1 1 1 0 1 1 0 6 

R16 0 1 0 1 1 0 0 1 1 1 6 

R22 0 0 1 0 1 1 1 1 0 1 6 

R49 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 6 

R18 1 0 1 1 0 1 0 0 0 1 5 
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R25 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 5 

R3 1 1 1 0 0 0 0 0 0 1 4 

R4 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 4 

R7 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 4 

R10 0 0 1 1 0 0 1 0 0 1 4 

R15 1 1 0 0 0 0 1 0 1 0 4 

R20 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 4 

R26 0 1 1 1 0 0 1 0 0 0 4 

R29 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 4 

R40 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 4 

R46 0 1 0 0 0 1 1 0 0 1 4 

R1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 3 

R2 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 3 

R5 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 3 

K
E

L
O

M
P

O
K

 B
A

W
A

H
 

R6 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 3 

R9 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 3 

R12 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 3 

R17 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 3 

R19 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 3 

R21 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 3 

R28 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 3 

R34 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 3 

R36 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 3 

R41 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 3 

R11 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 2 

R23 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 2 

R31 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 2 
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R48 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 2 

Jumlah 23 30 31 32 27 29 25 26 24 32 279 

N×27% 14.04 

 

N atas 9 11 13 14 13 13 13 12 12 12 

N bawah 5 5 4 5 1 3 1 4 4 6 

Pa 0.64286 0.78571 0.92857 1 0.92857 0.92857 0.92857 0.85714 0.85714 0.85714 

Pb 0.35714 0.35714 0.28571 0.35714 0.07143 0.21429 0.07143 0.28571 0.28571 0.42857 

DB 0.28571 0.42857 0.64286 0.64286 0.85714 0.71429 0.85714 0.57143 0.57143 0.42857 
0.6 

𝚺DB 6 

Kriteria 
Cukup 

Baik 
Baik Baik Baik 

Sangat 

Baik 

Sangat 

Baik 

Sangat 

Baik 
Baik Baik Baik Baik 

 

Contoh menghitung daya beda butir tes untuk soal nomor 1. 

Diketahui: 

nBA = 9 

nA = 14 

nBB = 5 

nB = 14 

Masukan ke dalam rumus: 𝐷𝐵 =
𝑛𝐵𝐴

𝑛𝐴
−

𝑛𝐵𝐵

𝑛𝐵
=

9

14
−

5

14
= 0.28571 

Jadi, kriteria daya beda tes untuk butir soal nomor 1 adalah cukup baik. 

 

Cara mencari tingkat daya beda tes, jika n = 10 adalah 𝐷𝑝 =
∑ 𝐷𝐵

𝑛
=

6

10
= 0.6 

Jadi, tingkat kriteria daya beda tes untuk soal di atas adalah baik. 
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Lampiran 09. Hasil Uji Produk 
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Lampiran 10. Hasil Validitas Media 

Rumus Validitas Aiken: 𝑉 =
∑ 𝑠

𝑛(𝑐−1)
 

Keterangan: 

 V : Indeks kesepakatan rater 

 s : Skor yang ditetapkan setiap rater dikurangi skor terendah dalam kategori 

yang dipakai (s = r – lo) 

 r : Skor kategori pilihan rater 

 lo : Skor terendah dalam kategori penyekoran 

 n : Banyaknya rater/ahli 

 c : Banyaknya kategori yang dapat dipilih rater/ahli 

 

A. Perhitungan Validitas setiap Indikator 

n  = 4 

c  =5 

n(c-1) = 4(5-1) = 4(4) = 16 

Butir 
Penilaian Ahli 

s1 s2 s3 s4 𝚺s N(c-1) v Ket. 
I II III IV 

01 5 4 5 5 4 3 4 4 15 16 0.938 
Sangat 

Tinggi 

02 5 4 5 5 4 3 4 4 15 16 0.938 
Sangat 

Tinggi 

03 4 5 5 5 3 4 4 4 15 16 0.938 
Sangat 

Tinggi 

04 5 5 5 5 4 4 4 4 16 16 1 
Sangat 

Tinggi 

05 4 5 5 5 3 4 4 4 15 16 0.938 
Sangat 

Tinggi 

06 4 5 5 5 3 4 4 4 15 16 0.938 
Sangat 

Tinggi 

07 5 5 5 5 4 4 4 4 16 16 1 
Sangat 

Tinggi 

08 4 5 5 5 3 4 4 4 15 16 0.938 
Sangat 

Tinggi 

09 4 5 5 5 3 4 4 4 15 16 0.938 
Sangat 

Tinggi 

10 4 5 5 5 3 4 4 4 15 16 0.938 
Sangat 

Tinggi 

11 5 5 5 5 4 4 4 4 16 16 1 
Sangat 

Tinggi 

12 4 4 5 5 3 3 4 4 14 16 0.875 
Sangat 

Tinggi 

13 5 5 5 5 4 4 4 4 16 16 1 
Sangat 

Tinggi 

14 5 5 5 5 4 4 4 4 16 16 1 Sangat 
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Tinggi 

15 5 5 5 5 4 4 4 4 16 16 1 
Sangat 

Tinggi 

16 4 5 5 5 3 4 4 4 15 16 0.938 
Sangat 

Tinggi 

Total 72 77 80 80 56 61 64 64 245 256 0.957 
Sangat 

Tinggi 

 

B. Perhitungan Kelayakan Media 

Butir 
Ahli 

S1 S2 S3 S4 𝚺s n(c-1) V Ket. 
I II III IV 

1-16 72 77 80 80 56 61 64 64 245 256 0.957 
Sangat 

Tinggi 
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Lampiran 11. Hasil Uji Kepraktisan 
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Lampiran 12. Perhitungan Uji Kepraktisan 

Penilaian 

Siswa 

Nomor Butir Aspek Penilaian 
Jumlah 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Siswa 1 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 49 

Siswa 2 5 4 4 5 4 4 5 4 4 5 44 

Siswa 3 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 48 

Siswa 4 4 5 4 4 4 5 4 4 5 5 44 

Siswa 5 4 5 4 5 5 5 5 4 5 5 47 

Siswa 6 4 5 4 5 5 5 5 4 4 5 46 

Siswa 7 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 

Siswa 8 5 4 4 4 5 5 5 4 5 5 46 

Siswa 9 5 4 4 5 4 4 4 5 5 4 44 

Siswa 10 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 

Siswa 11 5 4 5 4 3 5 5 5 5 5 46 

Siswa 12 5 4 5 4 4 5 5 4 5 4 45 

Siswa 13 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 

Siswa 14 5 5 5 4 4 5 5 4 5 4 46 

Siswa 15 4 5 5 4 5 4 5 4 4 5 45 

Siswa 16 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 49 

Siswa 17 4 5 5 4 3 5 5 5 5 5 46 

Siswa 18 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 48 

Siswa 19 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 49 

Siswa 20 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 49 

Siswa 21 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 48 

Siswa 22 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 49 

Siswa 23 4 5 3 5 4 5 4 5 5 4 44 

Siswa 24 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 49 

Siswa 25 5 4 5 5 4 4 5 5 5 4 46 

Siswa 26 4 5 4 4 4 5 5 4 3 5 43 

Siswa 27 4 5 4 5 5 5 5 4 3 5 45 

Siswa 28 5 5 5 4 4 5 5 4 5 4 46 

Siswa 29 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 49 

Siswa 30 5 4 4 5 4 5 5 5 5 4 46 

Siswa 31 5 4 4 5 4 4 5 4 4 5 44 

Siswa 32 5 4 4 4 4 4 5 4 4 5 43 

Siswa 33 5 4 4 4 4 5 5 4 3 5 43 

Mean 4.76 4.70 4.52 4.52 4.48 4.82 4.85 4.48 4.67 4.76 46.55 

SMI 50 

Persentase 93.09% 

Predikat Sangat Baik 
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Lampiran 13. Hasil Analisis Data (Uji-T) 

Hasil Analisis Data Uji Efektivitas Pengembangan Bahan Ajar Interaktif 

pada Materi Bangun Datar Berbasis Etnomatematika Bali untuk 

Meningkatkan Kemampuan HOTS Siswa Kelas III di Sekolah Dasar 

 

1. Topik  

Efektivitas Penggunaan Bahan Ajar Interaktif pada Materi Bangun Datar Berbasis 

Etnomatematika Bali Terhadap Kemampuan HOTS Siswa Kelas III di Sekolah 

Dasar. 

 

2. Rumusan Masalah 

Bagaimanakah efektivitas penggunaan bahan ajar interaktif pada materi bangun 

datar berbasis etnomatematika Bali terhadap kemampuan HOTS siswa kelas III di 

sekolah dasar? 

 

3. Tujuan Penelitian 

Untuk menganalisis efektivitas penggunaan bahan ajar inetraktif pada materi 

bangun datar berbasis etnomatematika Bali terhadap kemampuan HOTS siswa 

kelas III di sekolah dasar. 

 

4. Hipotesis Penelitian 

Terdapat perbedaan yang signifikan dari kemampuan HOTS siswa sebelum dan 

sesudah mengikuti pembelajaran dengan menggunakan bahan ajar interaktif pada 

materi bangun datar berbasis etnomatematika Bali. 

 

5. Hipotesis Statistik 

H0 : Tidak terdapat perbedaan yang signifikan dari kemampuan HOTS siswa 

sebelum dan sesudah mengikuti pembelajaran dengan menggunakan 

bahan ajar interaktif pada materi bangun datar berbasis etnomatematika 

Bali. 
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Ha : Terdapat perbedaan yang signifikan dari kemampuan HOTS siswa 

sebelum dan sesudah mengikuti pembelajaran dengan menggunakan 

bahan ajar interaktif pada materi bangun datar berbasis etnomatematika 

Bali. 

 

6. Desain Analisis Data 

Analisis data dalam penelitian ini menggunakan analisis Paired Sample T-test atau 

Uji-t Sampel Berkorelasi dengan desain sebagai berikut. 

Sampel 

Pre-test Post-test 

Y1 Y2 

 

7. Data Hasil Penelitian 

NO. Nama Siswa PRE-TEST POST-TEST 

1 Desak Komang Asmitha Padmarini 30 50 

2 Desak Komang Dwi Antari 40 70 

3 Desak Made Nayla Permata Putri 70 100 

4 Dewa Ketut Didi Enggar A. 40 60 

5 Dewa Putu Adrian Jaya 20 50 

6 Gede Bagus Arta Sedana 20 60 

7 Gede Melodyca Cercupatram 50 90 

8 Gede Pasek Surya Darma Putra 20 60 

9 I Gede Suta Agra Arimbawa 50 80 

10 I Ketut Juna Satria Martana 70 100 

11 I Komang Danendra Kayana Baswara 30 70 

12 Kadek Angga Wirantara 50 90 

13 Kadek Anggrenia Puspa Rahayu 60 90 

14 Kadek Briana Putri Valentina 60 80 

15 Kadek Damar Pasenu Yasa 30 70 

16 Kadek Mesya Aprilina 40 70 

17 Ketut Ari Sutama 20 60 

18 Ketut Bramastra Abiyasa 50 80 

19 Ketut Mutiara Sari 30 70 

20 Ketut Sindu Wibisana 50 80 

21 Komang Ari Riski Aditya 30 70 

22 Komang Puja Irawan 0 40 

23 Komang Wahyuni 20 50 

24 Komang Wulan Desiana Sari 20 50 
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25 Luh Putu Eka Putri Prastya 20 60 

26 Made Bagus Merta Sedana 10 50 

27 Muhamad Zidan 30 70 

28 Ni Ketut Brindha Ayu Wijayanti 60 90 

29 Putu Janiarta 30 60 

30 Wayan Dibya Atmaja 50 80 

31 Ira Kianova 30 50 

32 Aina Aprilda 50 70 

33 Baihaqi Khaizan Pratama 10 50 

Rata-rata 36.06 68.79 

 

8. Analisis Deskriptif Data Hasil Penelitian 

Descriptives 

  Statistic Std. Error 

Kemampuan 

HOTS 

Pre Test Mean 36,06 3,106 

95% Confidence 

Interval for Mean 

Lower Bound 29,73  

Upper Bound 42,39  

5% Trimmed Mean 35,96  

Median 30,00  

Variance 318,371  

Std. Deviation 17,843  

Minimum 0  

Maximum 70  

Range 70  

Interquartile Range 30  

Skewness ,149 ,409 

Kurtosis -,702 ,798 

Post 

Test 

Mean 68,79 2,778 

95% Confidence 

Interval for Mean 

Lower Bound 63,13  

Upper Bound 74,45  

5% Trimmed Mean 68,43  

Median 70,00  

Variance 254,735  

Std. Deviation 15,960  

Minimum 40  

Maximum 100  

Range 60  

Interquartile Range 25  

Skewness ,259 ,409 
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Kurtosis -,757 ,798 

 

9. Uji Prasyarat 

(1) Uji Normalitas 

Tests of Normality 

 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Pretest ,178 33 ,009 ,952 33 ,149 

Posttest ,136 33 ,124 ,942 33 ,079 

a. Lilliefors Significance Correction 

Berdasarkan hasil analisis uji normalitas dengan menggunakan bantuan 

program IBM SPSS Statistics 22 for Windows, nilai signifikasi (Shapiro-Wilk) data 

pre-test sebesar 0.149 dan data post-test sebesar 0.079. Berdasarkan hasil tersebut, 

dapat dilihat bahwa nilai Sig. > 0.05 untuk semua kelompok data. Sehingga dapat 

disimpulkan bahwa kedua kelompok data tersebut berdistribusi normal. 

(2) Uji Homogenitas Varians 

Test of Homogeneity of Variance 

 

Levene 

Statistic df1 df2 Sig. 

Kemampuan 

HOTS 

Based on Mean ,948 1 64 ,334 

Based on Median ,480 1 64 ,491 

Based on Median and 

with adjusted df 
,480 1 61,172 ,491 

Based on trimmed mean ,900 1 64 ,346 

Berdasarkan hasil uji homogenitas varians di atas, nilai signifikansi (Based 

on Mean) menunjukkan harga sebesar 0.334. Berdasarkan hasil tersebut, dapat 

dapat dilihat bahwa nilai Sig. > 0,05, sehingga dapat disimpulkan bahwa varians 

dari data tersebut bersifat Homogen. Semua prasyarat analisis terkait dengan 

analisis Paired Sample T-Test/ Uji-t Sampel Berkorelasi telah terpenuhi, sehingga 

analisis Paired Sample T-Test/ Uji-t Sampel Berkorelasi dapat digunakan untuk 

menguji hipotesis penelitian ini. 
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10. Uji Hipotesis 

Paired Samples Statistics 

 Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 Pretest 36,0606 33 17,84296 3,10606 

Posttest 68,7879 33 15,96042 2,77835 

 

Paired Samples Correlations 

 N Correlation Sig. 

Pair 1 Pretest & Posttest 33 ,915 ,000 

 

Paired Samples Test 

 

Paired Differences 

t df 

Sig. (2-

tailed) Mean 

Std. 

Deviati

on 

Std. 

Error 

Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Pair 

1 

Pretest - 

Posttest 

-

32,72

727 

7,1905

9 
1,25172 

-

35,2769

4 

-

30,1776

0 

-

26,1

46 

32 ,000 

Interpretasi: 

Berdasarkan hasil analisis Paired Sample T-test/Uji-t Sampel Berkorelasi dengan 

menggunakan bantuan program IBM SPSS Statistics 22 for Windows, diperoleh 

nilai signifikansi (Sig. 2-tailed) sebesar 0,000. Berdasarkan hasil tersebut dapat 

dilihat bahwa nilai Sig. < 0,05, sehingga dapat disimpulkan bahwa H0 ditolak 

dan Ha diterima. 

11. Kesimpulan  

Terdapat perbedaan yang signifikan dari kemampuan HOTS siswa sebelum dan 

sesudah mengikuti pembelajaran dengan menggunakan bahan ajar interaktif pada 

materi bangun datar berbasis etnomatematika Bali. 
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Lampiran 14. Gambar Produk Bahan Ajar Interaktif  

Link produk pengembangan Bahan Ajar Interaktif pada Materi Bangun Datar 

Berbasis Etnomatematika Bali untuk Meningkatkan Higher Order Thinking Skills 

Siswa Kelas III di Sekolah Dasar dapat diakses melalui link berikut ini: 

https://bit.ly/BahanAjarEtnomatematikaBali_3SD  

 

   

https://bit.ly/BahanAjarEtnomatematikaBali_3SD
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Lampiran 15. Dokumentasi Penelitian 

    

    

Dokumentasi Studi Awal 

 

    

   

Dokumentasi Uji Validitas Produk 



195 
 

 

   

Dokumentasi Uji Kepraktisan Produk 

 

    

Dokumentasi Kegiatan Pre-test 
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Tahap Implementasi 

 

  

Tahap Post-test 
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