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Lampiran 01. Surat -surat penelitian 
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Lampiran 02. Instrumen Validitas Ahli Materi 

 

LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI ISI MATERI 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS PROYEK 

BERBANTUAN ARTICULATE STORYLINE 3 UNTUK MENINGKATKAN 

KREATIVITAS SISWA PADA MUATAN SENI MUSIK KELAS IV SD 

 

Judul Penelitian          : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Proyek 

Berbantuan Articulate storyline 3 Untuk Meningkatkan 

Kreativitas Siswa Pada Muatan Seni Musik Kelas IV 

SD 

Peneliti                       : Made Yulia Pratiwi 

 

A. Petunjuk 

1. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk menggunakan terlebih dahulu media 

pembelajaran berbasis proyek berbantuan articulate storyline 3 untuk 

meningkatkan kreativitas siswa pada muatan seni musik kelas IV SD. 

2. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap butir-

butir yang dinilai pada lembar valiasi dengan cara mencentang (√) kolom 

yang telah disediakan. 

3. Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu: 

Skor 1 = Tidak Setuju (TS) 

Skor 2 = Kurang Setuju (KS) 

Skor 3 = Setuju (S) 

Skor 4 = Sangat Setuju (SS) 

4. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan butir-

butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar 

penilaian ini. 

 

B. Penilaian 

Aspek 

Penilaian 
No Pernyataan 

Alternatif Penilaian 

TS KS S SS 

Kualitas Isi 

Materi 

1 Kecangkupan materi pada 

media pembelajaran sangat 

singkat, padat, dan jelas 

    

2 Materi pada media 

pembelajaran sangat mudah 

dipahami 
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3 Materi pada media 

pembelajaran sudah seuai 

dengan tujuan pembelajaran 

    

4 Materi pada media 

pembelajaran sangat 

membantu dalam 

meningkatkan pemahaman 

seni musik ritmis dan 

melodis 

    

 5 Gambar pada media 

pembelajaran sangat sesuai 

dengan materi seni musik 

    

6 Audio yang terdapat pada 

media pembelajaran sangat 

sesuai dengan materi 

pembelajaran 

    

7 Video pada media 

pembelajaran sangat sesuai 

dengan materi 

    

Kualitas Bahasa 

8 Bahasa yang digunakan pada 

media pembelajaran sudah 

sesuai dengan kaidah EYD 

    

9 Makna kata dalam media 

pembelajaran sangat jelas 

    

Kualitas soal 

latihan/tes 

10 Soal evaluasi pada media 

pembelajaran sangat sesuai 

dengan tujuan pembelajaran 

    

 

C. Komentar dan Saran Perbaikan 

.............................................................................................................................. 

.............................................................................................................................. 

.............................................................................................................................. 

.............................................................................................................................. 

..............................................................................................................................  

 

D. Kesimpulan 

Media Pembelajaran ini dinyatakan *):  

1. Layak digunakan tanpa ada revisi  

2. Layak digunakan dengan revisi  

3. Tidak layak digunakan  

*): Lingkari salah satu  
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Singaraja, 

Penguji 

 

Lampiran 03. Instrumen Validitas Ahli Desain 

 

LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI ISI DESAIN 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS PROYEK 

BERBANTUAN ARTICULATE STORYLINE 3 UNTUK MENINGKATKAN 

KREATIVITAS SISWA PADA MUATAN SENI MUSIK KELAS IV SD 

 

Judul Penelitian          : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Proyek 

Berbantuan Articulate storyline 3 Untuk Meningkatkan 

Kreativitas Siswa Pada Muatan Seni Musik Kelas IV 

SD 

Peneliti                       : Made Yulia Pratiwi 

 

A. Petunjuk 

1. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk menggunakan terlebih dahulu media 

pembelajaran berbasis proyek berbantuan articulate storyline 3 untuk 

meningkatkan kreativitas siswa pada muatan seni musik kelas IV SD. 

2. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap butir-

butir yang dinilai pada lembar valiasi dengan cara mencentang (√) kolom 

yang telah disediakan. 

3. Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu: 

Skor 1 = Tidak Setuju (TS) 

Skor 2 = Kurang Setuju (KS) 

Skor 3 = Setuju (S) 

Skor 4 = Sangat Setuju (SS) 

4. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan butir-

butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar 

penilaian ini. 

 

B. Penilaian 

Aspek 

Penilaian 
No Pernyataan 

Alternatif Penilaian 

TS KS S SS 

Desain Sampul 

1 Tampilan awal media 

pembelajaran menarik 

    

2 Sampul pada 

mediapembelajaran sesuai 

dengan materi seni musik 
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3 Tata letak tulisan sesuai 

dengan penempatan 

komponen media 

pembelajaran  

    

4 Tulisan pada sampul terlihat 

dengan jelas 

    

 5 Warna pada sampul media 

pembelajaran sangat sesuai 

dan menarik 

    

Desain Isi 

6 Komponen yang terdapat 

dalam media pembelajaran 

sesuai dengan materi seni 

musik 

    

7 Penempatan komponen pada 

media pembelajaran sangat 

sesua dengan warna 

background 

    

8 Penempatan judul, subjudul, 

ilustrasi, dan keterangan 

gambar tidak mengganggu 

pemahaman 

    

9 Font seperti ukuran dan 

warna huruf yang digunakan 

menarik. 

    

10 Spasi antara teks yang 

digunakan tidak berlebihan 

    

 

C. Komentar dan Saran Perbaikan 

.............................................................................................................................. 

.............................................................................................................................. 

.............................................................................................................................. 

.............................................................................................................................. 

..............................................................................................................................  

 

D. Kesimpulan 

Media Pembelajaran ini dinyatakan *):  

1. Layak digunakan tanpa ada revisi  

2. Layak digunakan dengan revisi  

3. Tidak layak digunakan  

*): Lingkari salah satu  
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Singaraja, 

Penguji 

 

Lampiran 04. Instrumen Validitas Ahli Media 

 

LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS PROYEK 

BERBANTUAN ARTICULATE STORYLINE 3 UNTUK MENINGKATKAN 

KREATIVITAS SISWA PADA MUATAN SENI MUSIK KELAS IV SD 

 

Judul Penelitian          : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Proyek 

Berbantuan Articulate storyline 3 Untuk Meningkatkan 

Kreativitas Siswa Pada Muatan Seni Musik Kelas IV 

SD 

Peneliti                       : Made Yulia Pratiwi 

 

A. Petunjuk 

1. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk menggunakan terlebih dahulu media 

pembelajaran berbasis proyek berbantuan articulate storyline 3 untuk 

meningkatkan kreativitas siswa pada muatan seni musik kelas IV SD. 

2. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap butir-

butir yang dinilai pada lembar valiasi dengan cara mencentang (√) kolom 

yang telah disediakan. 

3. Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu: 

Skor 1 = Tidak Setuju (TS) 

Skor 2 = Kurang Setuju (KS) 

Skor 3 = Setuju (S) 

Skor 4 = Sangat Setuju (SS) 

4. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan butir-

butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar 

penilaian ini. 

 

B. Penilaian 

Aspek 

Penilaian 
No Pernyataan 

Alternatif Penilaian 

TS KS S SS 

Teks 

1 Jenis teks dan ukuran teks 

sesuai dengan  

    

2 Teks pada setiap pokok 

bahasan sangat jelas 
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3 Warna teks sangat sesuai 

dengan background 

    

Gambar 

4 Gambar pada media 

pembelajaran sangat jelas 

    

5 Gambar pada media 

pembelajaran sangat 

menarik 

    

 

6 Gambar pada media 

pembelajaran sangat 

mendukung materi 

    

7 Penempatan gambar pada 

media pembelajaran sangat 

tepat 

    

8 Warna gambar sangat sesuai 

dengan background 

    

Video 

9 Video pada media 

pembelajaran memiliki 

kualitas yang bagus 

    

10 Suara dalam video terdengar 

sangat jelas 

    

11 Video pada media 

pembelajaran sangat sesuai 

dengan materi 

    

12 Video pada media 

pembelajaran sangat 

membantu dalam 

memahami mteri atau 

permasalahan 

    

13 Video pada media 

pembelajaran sangat 

menarik 

    

Audio 

14 Audio pada media 

pembelajaran terdengar 

sangat jelas 

    

15 Audio pada media 

pembelajaran sangat sesuai 

dengan gambar alat musik 

    

Layout 

16 Tata letak tulisan pada 

media pembelajaran sangat 

serasi dengan background 
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17 Proporsi gambar sangat 

sesuai dengan tulisan 

    

18 Tampilan judul sangat jelas 

pada media pembelajaran 

    

Pngoperasian 

Program 

19 Media pembelajaran sangat 

mudah digunakan 

    

 20 Media pembelajaran dapat 

digunakan secara berulang-

ulang 

    

 

C. Komentar dan Saran Perbaikan 

.............................................................................................................................. 

.............................................................................................................................. 

.............................................................................................................................. 

.............................................................................................................................. 

..............................................................................................................................  

 

D. Kesimpulan 

Media Pembelajaran ini dinyatakan *):  

1. Layak digunakan tanpa ada revisi  

2. Layak digunakan dengan revisi  

3. Tidak layak digunakan  

*): Lingkari salah satu  

 

Singaraja, 

Penguji 
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Lampiran 05. Instrumen Respon Siswa 

 

LEMBAR PENILAIAN UJI KEPRAKTISAN OLEH SISWA 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS PROYEK 

BERBANTUAN ARTICULATE STORYLINE 3 UNTUK MENINGKATKAN 

KREATIVITAS SISWA PADA MUATAN SENI MUSIK KELAS IV SD 

 

Judul Penelitian          : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Proyek 

Berbantuan Articulate storyline 3 Untuk Meningkatkan 

Kreativitas Siswa Pada Muatan Seni Musik Kelas IV 

SD 

Peneliti                       : Made Yulia Pratiwi 

 

A. Petunjuk 

1. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk menggunakan terlebih dahulu media 

pembelajaran berbasis proyek berbantuan articulate storyline 3 untuk 

meningkatkan kreativitas siswa pada muatan seni musik kelas IV SD. 

2. Dimohonkan kepada Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap butir-

butir yang dinilai pada lembar valiasi dengan cara mencentang (√) kolom 

yang telah disediakan. 

3. Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu: 

Skor 1 = Tidak Setuju (TS) 

Skor 2 = Kurang Setuju (KS) 

Skor 3 = Setuju (S) 

Skor 4 = Sangat Setuju (SS) 

4. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan butir-

butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar 

penilaian ini. 

 

B. Penilaian 

Aspek 

Penilaian 
No Pernyataan 

Alternatif Penilaian 

TS KS S SS 

Tampilan 

1 Tampilan awal media 

pembelajaran sangat 

menarik 
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2 Tulisan pada sampul terlihat 

dengan jelas dan mudah 

dibaca 

    

3 Gambar pada media 

pembelajaran terlihat sangat 

jelas 

    

 

4 Audio dalam media 

pembelajaran terdengar 

dengan jelas 

    

5 Warna yang digunakan 

dalam tampilan media 

pembelajaran sangat 

menarik 

    

Pengoperasian 

6 Dalam membuka media 

pembelajaran tidak ada 

kendala 

    

7 Media pembelajaran mudah 

digunakan 

    

Pemahaman 

konsep dan 

model 

pembelajaran 

berbasis proyek 

8 Media pembelajaran ini 

membantu siswa menjadi 

lebih paham terkait konsep 

materi musik kreatif 

    

9 Media pembelajaran 

berbasis proyek ini dapat 

membantu siswa menjadi 

tanggap dalam memecahkan 

masalah 

    

Kemanfaatan 

10 Media pembelajaran dapat 

membantu memperoleh 

informasi musik kreatif 

    

 

C. Komentar dan Saran Perbaikan 

.............................................................................................................................. 

.............................................................................................................................. 

.............................................................................................................................. 

.............................................................................................................................. 

..............................................................................................................................  

 

D. Kesimpulan 

Media Pembelajaran ini dinyatakan *):  

1. Layak digunakan tanpa ada revisi  

2. Layak digunakan dengan revisi  
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3. Tidak layak digunakan  

*): Lingkari salah satu  

Singaraja, 

Penguji 

 

Lampiran 06. Instrumen Pengukuran Kreativitas Siswa 

 

LEMBAR PENILAIAN UJI EFEKTIVITAS 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS PROYEK 

BERBANTUAN ARTICULATE STORYLINE 3 UNTUK MENINGKATKAN 

KREATIVITAS SISWA PADA MUATAN SENI MUSIK KELAS IV SD 

 

Judul Penelitian          : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Proyek 

Berbantuan Articulate storyline 3 Untuk Meningkatkan 

Kreativitas Siswa Pada Muatan Seni Musik Kelas IV 

SD 

Peneliti                       : Made Yulia Pratiwi 

 

A. Tujuan 

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur efektivitas dari media 

pembelajaran berbasis proyek berbantuan articulate storyline 3 untuk 

meningkatkan kreativitas siswa pada muatan seni musik kelas IV SD 

 

No Aspek Skor Keterangan 

1. 
Kelancaran berpikir  

5 Siswa mampu mengidentifikasi proses 

pembuatan alat musik sederhana dengan 

sangat tepat 

4 Siswa mampu mengidentifikasi proses 

pembuatan alat musik sederhana dengan 

tepat 

3 Siswa mampu mengidentifikasi proses 

pembuatan alat musik sederhana dengan 

cukup tepat 

2 Siswa mampu mengidentifikasi proses 

pembuatan alat musik sederhana dengan 

kurang tepat 
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1 Siswa mampu mengidentifikasi proses 

pembuatan alat musik sederhana dengan 

tidak tepat 

2. 
Kemampuan 

Bekerjasama   

5 Siswa mampu bekerjasama dalam 

kelompok diskusi dan menyusun jadwal 

penyelesaian proyek pembuatan alat musik 

sederhana dengan sangat tepat 

4 Siswa mampu bekerjasama dalam 

kelompok diskusi dan menyusun jadwal 

penyelesaian proyek pembuatan alat musik 

sederhana dengan tepat 

3 Siswa mampu bekerjasama dalam 

kelompok diskusi dan menyusun jadwal 

penyelesaian proyek pembuatan alat musik 

sederhana dengan cukup tepat 

2 Siswa mampu bekerjasama dalam 

kelompok diskusi dan menyusun jadwal 

penyelesaian proyek pembuatan alat musik 

sederhana dengan kurang tepat 

1 Siswa mampu bekerjasama dalam 

kelompok diskusi dan menyusun jadwal 

penyelesaian proyek pembuatan alat musik 

sederhana dengan tidak tepat 

3. Kemampuan 

membuat karya 

5 Siswa mampu merancang dan membuat alat 

musik sederhana dengan sangat baik  

4 Siswa mampu merancang dan membuat alat 

musik sederhana dengan baik 

3 Siswa mampu merancang dan membuat alat 

musik sederhana dengan cukup baik 

2 Siswa mampu merancang dan membuat alat 

musik sederhana dengan kurang baik 

1 Siswa mampu merancang dan membuat alat 

musik sederhana dengan tidak baik 
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4. 
Kemampuan 

memodifikasi karya 

5 Siswa mampu memodifikasi alat musik 

sederhana yang dibuat dengan sangat baik 

dan sangat menarik 

4 Siswa mampu memodifikasi alat musik 

sederhana yang dibuat dengan baik dan 

menarik 

3 Siswa mampu memodifikasi alat musik 

sederhana yang dibuat dengan cukup baik 

dan cukup menarik 

2 Siswa mampu memodifikasi alat musik 

sederhana yang dibuat dengan kurang baik 

dan kurang menarik 

1 Siswa mampu memodifikasi alat musik 

sederhana yang dibuat dengan tidak baik 

dan tidak menarik 

5. Evaluasi 

5 Siswa mampu mempresentasikan dan 

menyimpulkan hasil proyek pembuatan alat 

musik sederhana dengan sangat jelas 

4 Siswa mampu mempresentasikan dan 

menyimpulkan hasil proyek pembuatan alat 

musik sederhana dengan jelas 

3 Siswa mampu mempresentasikan dan 

menyimpulkan hasil proyek pembuatan alat 

musik sederhana dengan cukup jelas 

2 Siswa mampu mempresentasikan dan 

menyimpulkan hasil proyek pembuatan alat 

musik sederhana dengan kurang jelas 

1 Siswa mampu mempresentasikan dan 

menyimpulkan hasil proyek pembuatan alat 

musik sederhana dengan tidak jelas 

PEDOMAN PENILAIAN 

Nilai Kreativitas Siswa = 
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑆𝑖𝑠𝑤𝑎 𝑇𝑖𝑎𝑝 𝐼𝑛𝑑𝑖𝑘𝑎𝑡𝑜𝑟

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙 (25)
 x 100 
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Lampiran 07. Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Materi, Ahli Desain, Ahli Media 

dan Kepraktisan Judges I 

Dosen Ahli I: Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd. 
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Lampiran 08. Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Materi, Ahli Desain, Ahli 

Media dan Kepraktisan Judges II 

Dosen Ahli II: I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd. 
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127 
 

 

Lampiran 09. Hasil Uji Validitas Instrumen Efektivitas 

1. Judges I 
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2. Judges II 
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3. Judges III 
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4. Judges IV 
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Lampiran 10. Perhitungan Validitas Instrumen 

1. Instrumen Validitas Materi 

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas materi) dinilai oleh dua Judges 

yakni Judges 1 adalah Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd. Judges II adalah I 

Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd. Penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai 

berikut. 

Judges 
Judges I 

Penilaian Judges Tidak Relevan Sangat Relevan 

Judges II 

Tidak Relevan - - 

Sangat Relevan - 
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 

9, 10 

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrument ahli materi 

sebagai berikut. 

V = 
10

0 + 0 + 0 + 10
 

V = 
10

10
 

V = 1.00 

Berdasarkan hasil di atas disimpulkan bahwa validitas isi untuk instrument 

validitas materi memperoleh skor 1.00, sehingga instrument tersebut berada pada 

kategori validitas isi sangat tinggi. 

2. Instrumen Validitas Desain 

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas desain) dinilai oleh dua Judges 

yakni Judges 1 adalah Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd. Judges II adalah I 

Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd. Penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai 

berikut. 

Judges 
Judges I 

Penilaian Judges Tidak Relevan Sangat Relevan 

Judges II Tidak Relevan - - 
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Sangat Relevan - 
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 

10 

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrument ahli desain 

sebagai berikut. 

V = 
10

0 + 0 + 0 + 10
 

V = 
10

10
 

V = 1.00 

Berdasarkan hasil di atas disimpulkan bahwa validitas isi untuk instrument 

validitas desain memperoleh skor 1.00, sehingga instrument tersebut berada pada 

kategori validitas isi sangat tinggi. 

3. Instrumen Validitas Media 

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas media) dinilai oleh dua Judges 

yakni Judges 1 adalah Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd. Judges II adalah I 

Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd. Penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai 

berikut. 

Judges 
Judges I 

Penilaian Judges Tidak Relevan Sangat Relevan 

Judges II 

Tidak Relevan - - 

Sangat Relevan - 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 

10, 11, 12, 13, 14, 15, 

16, 17, 18, 19, 20 

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrument ahli 

media sebagai berikut. 

V = 
20

0 + 0 + 0 + 20
 

V = 
20

20
 

V = 1.00 

 



133 
 

 

Berdasarkan hasil di atas disimpulkan bahwa validitas isi untuk instrument 

validitas media memperoleh skor 1.00, sehingga instrument tersebut berada pada 

kategori validitas isi sangat tinggi. 

4. Instrumen Kepraktisan Siswa 

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas kepraktisan siswa) dinilai oleh 

dua Judges yakni Judges I adalah Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd. Judges 

II adalah I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd. Penilaian kedua judges 

ditabulasikan sebagai berikut. 

Judges 
Judges I 

Penilaian Judges Tidak Relevan Sangat Relevan 

Judges II 
Tidak Relevan - - 

Sangat Relevan - 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrument ahli desain 

sebagai berikut. 

V = 
10

0 + 0 + 0 + 10
 

V = 
10

10
 

V = 1.00 

Berdasarkan hasil di atas disimpulkan bahwa validitas isi untuk instrument 

validitas kepraktisan siswa memperoleh skor 1.00, sehingga instrument tersebut 

berada pada kategori validitas isi sangat tinggi. 

5. Instrumen Efektivitas Kreativitas Siswa 

Uji validitas isi instrumen (instrument efektivitas kreativitas siswa) dinilai oleh 

empat ahli yakni ahli I adalah Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd. Ahli II 

adalah Ni Wayan Eka Widiastini, S.Pd., M.Pd. Ahli III adalah Ni Komang Widiani, 

S.Pd.H., M.Pd. Ahli IV adalah I Gede Wahyu Suwela Antara, S.Pd., M.Pd. Penilaian 

empat judges ditabulasikan sebagai berikut. 
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No 

Butir 
Judges I Judges II Judges III Judges IV 

1 Relevan Relevan Relevan Relevan 

2 Relevan Relevan Relevan Relevan 

3 Relevan Relevan Relevan Relevan 

4 Relevan Relevan Relevan Relevan 

5 Relevan Relevan Relevan Relevan 

Hasil penilaian oleh para ahli dianalisis menggunakan pendekatan rasio 

validitas isi atau CVR (content validity racio). Hasil perhitungan indeks CVR 

instrument efektivitas dapat dilihat pada tabel berikut. 

No 

Butir 
Relevan 

Tidak 

Relevan 
CVR CVI Keterangan 

1 4 0 1 

1 

Sangat sesuai 

2 4 0 1 Sangat sesuai 

3 4 0 1 Sangat Sesuai 

4 4 0 1 Sangat sesuai 

5 4 0 1 Sangat sesuai 

Hasil instrument efektivitas yang dinilai oleh empat Judges dengan 

menggunakan rumus CVR/CVI mendapatkan skor 1 yang berarti berada pada 

kategori sangat sesuai sehingga instrument ini dinyatakan layak digunakan untuk 

menguji efektivitas media pembelajaran yang dikembangkan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



135 
 

 

Lampiran 11. Hasil Uji Validitas Ahli Materi 
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Lampiran 12. Hasil Uji Validitas Ahli Desain 
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Lampiran 13. Hasil Uji Validitas Ahli Media 
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Lampiran 14. Hasil Validitas Media 

Rumus Validitas Aiken: 

V = 
∑𝑠

𝑛(𝑐−1)
 

(Retnawati, 2016) 

Keterangan: 

V : Indeks kesepakatan rater  

s : Skor yang ditetapkan setiap rater dikurangi skor terendah dalam kategori  

yang dipakai (s = r – lo)  

r : Skor kategori pilihan rater  

lo : Skor terendah dalam kategori penyekoran  

n : Banyaknya rater/ahli  

c : Banyaknya kategori yang dapat dipilih rater/ahli 

 

A. Perhitungan Validitas Setiap Indikator 

n = 4 

c = 4 

n (c-1) = 4 (4-1) = 4 (3) =12 

B. Perhitungan Validitas Ahli Desain 
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C. Perhitungan Validitas Ahli Materi 

 

D. Perhitungan Validitas Ahli Media 

 

E. Perhitungan Validitas Ahli Desain, Ahli Materi, dan Ahli Media 
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Lampiran 15. Hasil Respon Siswa 
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Lampiran 16. Perhitungan Hasil Respon Siswa 

Dalam menghitung hasil respon siswa menggunakan rumus persentase 

untuk mengukur presentase dari setiap respon siswa adalah sebagai berikut. 

 Hasil Presentase =
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
 x 100% 

Setelah diperoleh hasil presentase setiap siswa, kemudian nilai presentase 

tersebut dijumlahkan untuk memperoleh rata-rata presentase. Hasil presentase data 

yang diperoleh disajikan pada tabel data berikut. 

Absen 

Siswa 

Jumlah Skor 

Penilaian 

Jumlah Skor 

Maksimal 
Presentase 

Rata-rata 

Presentase 

A01 40 40 100% 

98,78% 

A02 39 40 97,5% 

A03 40 40 100% 

A04 40 40 100% 

A05 40 40 100% 

A06 40 40 100% 

A07 39 40 97,5% 

A08 38 40 95% 

A09 39 40 97,5% 

A10 39 40 97,5% 

A11 40 40 100% 

A12 40 40 100% 

A13 40 40 100% 

A14 40 40 100% 

A15 40 40 100% 

A16 40 40 100% 

A17 39 40 97,5% 

A18 40 40 100% 

A19 40 40 100% 

A20 39 40 97,5% 
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A21 40 40 100% 

A22 38 40 95% 

A23 40 40 100% 

A24 39 40 97,5% 

A25 38 40 95% 

A26 40 40 100% 

A27 40 40 100% 

A28 39 40 97,5% 

A29 39 40 97,5% 

A30 40 40 100% 

A31 40 40 100% 

A32 40 40 100% 

A33 39 40 97,5% 

Predikat Sangat Baik 

 

Berdasarkan data tabel di atas dapat diperoleh kesimpulan bahwa rata-rata 

presentase kepraktisan media hasil respon siswa adalah 98,78%, dengan predikat 

sangat baik. 
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Lampiran 17. Hasil Uji Efektivitas menggunakan SPSS 

1. Uji Normalitas 

 

Data nilai siswa yang diberikan oleh guru sebelum implementasi media, 

menunjukkan nilai signifikansi pada kolom Shapiro-Wilk sebesar 0,138. Hasil 

tersebut menunjukkan bahwa nilai signifikansi lebih besar dari 0,05 (taraf 

signifikansi 5%). Artinya, nilai siswa yang diberikan oleh guru sebelum 

implementasi media pembelajaran berbasis proyek berbantuan articulate storyline 

3 berdistribusi normal.  

Kemudian data nilai siswa sesudah implementasi media, menunjukkan nilai 

signifikansi pada kolom Shapiro-Wilk sebesar 0,364. Hasil tersebut menunjukkan 

bahwa nilai signifikansi lebih besar dari 0,05 (taraf signifikansi 5%). Artinya, nilai 

kreativitas siswa sesudah implementasi media pembelajaran berbasis proyek 

berbantuan articulate storyline 3 berdistribusi normal. 

2. Uji Homogenitas 

 

Berdasarkan tabel tes homogentitas varians di atas, didapatkan nilai 

signifikansi pada kolom Based on Mean berada pada angka 0,094. Hasil tersebut 
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menunjukan bahwa nilai signifikansi lebih besar dari 0,05 (taraf signifikansi 5%). 

Sehingga dapat disimpulkan bahwa data nilai kreativitas siswa sebelum dan 

sesudah implementasi media pembelajaran berbasis proyek bertbantuan articulate 

storyline 3 dinyatakan homogen. 

3. Uji-t  

 

Berdasarkan tabel uji-t di atas, dapat dilihat bahwa nilai signifikansi (2-tailed) 

adalah sebesar 0,000. Hasil tersebut menunjukan bahwa nilai signifikansi lebih 

kecil dari 0,05 (taraf signifikansi 5%) atau p < 0,05. Artinya, H0 ditolak dan H1 

diterima. Sehingga terdapat perbedaan yang signifikan kreativitas siswa kelas IV 

sebelum belajar dengan menggunakan media pembelajaran berbasis proyek 

berbantuan articulate storyline 3 dan setelah belajar dengan menggunakan media 

pembelajaran berbasis proyek berbantuan articulate storyline 3. 
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Lampiran 18. Nilai Pre test Kreativitas Siswa Kelas IV 
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Lampiran 19. Nilai Post test Kreativitas Siswa Kelas IV 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



179 
 

 

Lampiran 20. Modul Ajar 

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2023 

SENI MUSIK SD KELAS IV 

A. INFORMASI UMUM 

IDENTITAS MODUL 
 

Nama Penyusun : Made Yulia Pratiwi 

Instansi/Sekolah : SD Negeri 2 Abuan 

Jenjang/Kelas : SD/IV 

Alokasi Waktu : 6 x 35 menit 

Tahun Pelajaran : 2023/2024 

B. KOMPETENSI INTI 

CAPAIAN PEMBELAJARAN FASE C 

Peserta didik mampu mengeksplorasi bunyi berdasarkan tinggi rendahnya nada dan 

mengkreasikannya, mampu bekerja sama dengan tim dalam berlatih dan menampilkan karya 

musik, serta mampu menciptakan sebuah komposisi musik sederhana. 

TUJUAN PEMBELAJARAN 

Pada bab ini akan mengajarkan siswa untuk mempelajari bagaimana caranya menyamakan 

bunyi sesuai tinggi rendah nadanya, siswa dapat bereksperimen dengan bunyi lebih 

mendalam, dan mampu bekerja secara tim. 

PROFIL PANCASILA 

 Beriman Bertakwa kepada Tuhan YME dan Berakhlak Mulia 

 Berkebhinekaan Global 

 Mandiri 

 Bernalar 

 Kritis 

 Kreatif 

KATA KUNCI 

 Alat musik ritmis 

 Alat musik melodis 

TARGET PESERTA DIDIK 

Peserta Didik Reguler 

JUMLAH SISWA 

33 Orang Peserta Didik 

ASESMEN 

Guru menilai ketercapaian tujuan pembelajaran: 

 Asesmen individu 

 Asesmen kelompok 
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JENIS ASESMEN 

 Praktik 

 Presentasi 

MODEL PEMBELAJARAN 

 Tatap Muka (Luring) 

KETERSEDIAAN MATERI 

 Pengayaan untuk peserta didik berpencapaian tinggi:  

YA/TIDAK 

 Alternatif penjelasan, metode, atau aktivitas untuk peserta didik yang sulit 

memahami konsep:  

YA/TIDAK   

KEGIATAN PEMBELAJARAN UTAMA/PENGATURAN PESERTA DIDIK 

 Individu 

 Berkelompok (5-6 orang) 

METODE DAN MODEL PEMBELAJARAN 

 Ceramah 

 Diskusi 

 Pjbl 

 Presentasi 

MEDIA PEMBELAJARAN 

 Buku Siswa 

 Alat tulis 

 Hand phone 

 Media Pembelajaran Berbasis Proyek Berbantuan Articulate storyline 3 

MATERI PEMBELAJARAN 

Seni Musik Kreatif 

 Alat musik ritmis 

 Alat musik melodis 

SUMBER BELAJAR 

1. Sumber Utama 

 Buku Seni Musik kelas IV SD  

 Media Pembelajaran berbasis Proyek Berbantuan Articulate Stosyline 3 

2. Sumber Alternatif 

 Guru juga dapat menggunakan alternatif sumber belajar yang terdapat di 

lingkungan sekitar dan disesuaikan dengan tema yang sedang dibahas. 

 

PERSIAPAN PEMBELAJARAN 

a. Memastikan semua sarana prasarana, alat, dan bahan tersedia 

b. Memastikan kondisi kelas kondusif 

c. Mempersiapkan bahan tayang 

d. Mempersiapkan lembar kerja siswa 
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KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan Pendahuluan  

Kegiatan Orientasi 

1. Guru dan siswa memulai pembelajaran dengan berdoa bersama. 

2. Guru menyapa siswa dan melakukan absensi 

3. Guru dan siswa menyanyikan lagu profil pelajar Pancasila dan ice breaking untuk 

meningkatkan semangat dan siap mengikuti pembelajaran 

Kegiatan Apersepsi 

1. Guru memberikan beberapa pertanyaan kepada siswa terkait materi sebelumnya  

2. Siswa memberikan pendapatnya terkait pertanyaan yang diberi guru  

3. Guru menguatkan kembali pendapat yang diberikan siswa dan meluruskannya 

Kegiatan Motivasi 

1. Memberikan gambaran tentang manfaat mempelajari pelajaran yang akan 

dipelajari dalam kehidupan sehari-hari  

2. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

Kegiatan Inti  

1. Guru menayangkan beberapa gambar terkait jenis-jenis alat musik  

2. Peserta didik menjawab jenis-jenis alat musik pada gambar yang ditayangkan 

3. Guru memberikan arahan bahwa hari ini kita akan mempelajari jenis alat musik 

ritmis dan melodis 

4. Selanjutnya, siswa diminta untuk mengeluarkan ponsel mereka dan mulai 

membuka media pembelajaran berbasis proyek berbantuan articulate storyline 

3. 

5. Guru mengarahkan peserta didik untuk memahami materi dengan bantuan media 

pembelajaran berbasis proyek berbantuan articulate storyline 3. 

6. Peserta didik memerhatikan materi beserta contoh-contoh alat musik ritmis dan 

melodis kemudian menyebutkan contoh lainnya yang memiliki ciri-ciri yang 

sama. 

7. Peserta didik menonton video proyek yang tersedia pada media pembelajaran 

berbasis proyek berbantuan articulate storyline 3. 
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8. Guru mengarahkan peserta didik untuk berkumpul dengan kelompoknya dan 

mempersiapkan peralatan yang dibutuhkan. 

9. Peserta didik melakukan diskusi tentang rancangan pembuatan alat musik dalam 

kegiatan proyek. 

10. Peserta didik akan mencoba membuat sebuah alat musik sehingga mampu 

menghasilkan suara bersama teman kelompoknya. Guru membantu 

membimbing dan mengawasi peserta didik 

11. Setelah kelompok berhasil melakukan kegiatan praktik atau proyek, arahkan 

kelompok untuk melakukan presentasi di depan kelas. 

Kegiatan Penutup 

1. Guru memberikan refleksi  

2. Siswa dapat menyimpulkan isi materi pada pembelajaran hari ini.  

3. Siswa mengkomunikasikan kendala yang dihadapi dalam mengikuti 

pembelajaran hari ini.  

4. Guru Bersama siswa menutup kegiatan dengan doa dan salam. 

REFLEKSI 

Refleksi Guru 

1) Bagaimanakah reaksi peserta didik dalam mengikuti pembelajaran pada unit ini? 

2) Apakah yang menjadi kendala dalam pembelajaran pada unit ini? 

3) Bagaiamana pencapaian Keberhasilan dalam pembelajaran unit ini? 

4) Apa poin penting yang menjadi catatan dalam menyelesaikan permasalahan 

pembelajaran pada unit ini? 

5) Satu kata atau kalimat yang menggambarkan pencapaian pembelajaran pada unit ini? 

Refleksi Siswa 

Siswa mengungkapkan secara lisan apa yang dipelajari hari ini 

ASESMEN 

Keterampilan 

Berikut ini metode penilaian yang bisa dilakukan oleh guru: 

 Kegiatan praktik atau proyek 

 Presentasi  

Rubrik Penilaian 
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Berikut adalah penilaian yang dapat digunakan oleh guru dalam menilai siswa pada 

kreativitas siswa. 
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Wali Kelas IV, Mahasiswa, 
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Lampiran 21. Produk Akhir 

Produk media pembelajaran berbasis proyek berbantuan articulate storyline 3 dapat 

di download pada link drive berikut: 

https://drive.google.com/drive/folders/1JVJ2wotON0rD41gbIWZ5gpySUelo731k

?usp=drive_link 

 

  

  

https://drive.google.com/drive/folders/1JVJ2wotON0rD41gbIWZ5gpySUelo731k?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1JVJ2wotON0rD41gbIWZ5gpySUelo731k?usp=drive_link
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Lampiran 22. Dokumentasi Penelitian 

1. Observasi 

 

(wawancara dengan wali kelas V SD N 6 Tianyar) 

2. Penelitian 

 

 

(Tahap pelaksanaan pre-test pada siswa kelas IV SD Negeri 2 Abuan) 
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(Tahap implementasi media pada proses pembelajaran di kelas) 

 

(Tahap penarikan respon siswa terhadap media pembelajaran berbasis proyek 

berbantuan articulate storyline 3) 

 

(Tahap penilaian kreativitas siswa kelas IV setelah belajar menggunakan 

media pembelajaran berbasis proyek berbantuan articulate storyline 3) 
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