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PRAKATA 

Puji syukur penyusun panjatkan ke hadapan Tuhan Yang Maha Esa karena 

berkat rahmat-Nya-lah, penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul 

“Pengembangan Media Komik Berbasisi Virtual Book untuk Meningkatkan 

Kemandirian Belajar Siswa Pada Muatan IPAS Kelas V Sekolah Dasar”. 

Skripsi ini disusun guna memenuhi persyaratan mencapai gelar sarjana pendidikan 

pada Universitas Pendidikan Ganesha. 

Dalam menyelesaikan skripsi ini, penulis mendapat bantuan dan dukungan 

dari berbagai pihak. Untuk itu, dalam kesempatan ini, penulis mengucapkan terima 

kasih kepada: 

1. Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd selaku Dekan Fakultas Ilmu 

Pendidikan atas kebijaksanaan yang diberikan. 

2. Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd. selaku Ketua Jurusan Pendidikan Dasar, 

Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha yang telah 

mengeluarkan berbagai kebijakan, sehingga penelitian ini dapat berjalan 

dengan lancar.  

3. Dr. Putu Nancy Riastini, S.Pd., M.Pd selaku Koordinator Program Studi 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar atas motivasi yang diberikan dalam 

menyelesaikan skripsi ini.  

4. Prof. Dr I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd. selaku Dosen Pembimbing I 

atas bimbingan dan arahan yang telah diberikan dalam proses 

penyusunan skripsi ini.  

5. Drs. I Made Suarjana, M.Pd. selaku Dosen Pembimbing II atas 

bimbingan, arahan, motivasi yang diberikan dalam penyusunan skripsi 

ini. 

6. Prof. Dr I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd . dan Drs I Made Suarjana, M.Pd. 

yang telah bersedia menjadi judges untuk uji validitas instrumen 

penelitian ini.  

7. Dosen Ahli yang telah bersedia menilai instrumen dan media dari segi 

media pembelajaran dan materi pembelajaran, sehingga penelitian ini 

dapat berjalan dengan lancar. 

8. Imelda, S.Pd. selaku Kepala Sekolah SDN 1 Kaliuntu yang telah 



 
 

viii 

 

memberikan izin melaksanakan penelitian di sekolah yang dipimpin. 

9. Ida Ayu Komang Nuh Resini, M.Pd. selaku Wali Kelas V SDN 1 

Kaliuntu yang telah bersedia memberikan bimbingan dalam pelaksanaan 

penelitian di sekolah. 

10. I Wayan Tekayasa dan Ni Ketut Susanti, selaku orang tua yang telah 

memberi motivasi dan dukungan dalam penyusunan skripsi ini. 

11. Alm I Wayan Murta, selaku kakek yang telah menyertai saya dalam 

penyusunan skripsi ini. 

12. Terimakasi kepada Supra, Sudarti, Nova, Yoga, Sukanti, dan Danta yang 

sudah selalu memberi dukungan dan semangat.  

13. Keluarga KTKS yang selalu mendukung saya selama perkuliahan 

sampai pembuatan skripsi.  

14. Teman-teman mahasiswa serta semua pihak yang turut membantu dalam 

penyusunan skripsi ini. 

 

Penulis menyadari bahwa yang tersaji dalam skripsi ini masih jauh dari 

sempurna karena keterbatasan yang dimiliki. Oleh karena itu, demi kesempurnaan 

skripsi ini, diharapkan adanya kritik dan saran yang bersifat membangun dari semua 

pihak. Semoga skripsi ini bermanfaat dan berguna dalam pengembangan dunia 

pendidikan. 

 

Singaraja, 25 Januari 2024. 

 Penulis 
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