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Lampiran 01. Observasi Awal 
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Lampiran 02. Surat Balasan Observasi dan Tes awal 

 
 

 

 

 

 

  



112 

 

 
 

Lampiran 03. Surat Uji Ahli 
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Lampiran 04. Surat Balasan Uji Media dan materi Pembelajaran 
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Lampiran 05. Surat Balasan Penelitian 
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Lampiran 06. Tes Awal Kemampuan Pemecahan Masalah Siswa 

TES AWAL MENGUKUR KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH 

SISWA 

 

 

 

Petunjuk Pengisian Tes; 

- Siswa dapat menjawab soal 

pada kolom jawaban yang telah disediakan di bawah soal  

- Siswa dapat menjawab solah di bawah ini dengan baik dan benar 

Soal : 

1. Pak Putu memiliki 15 apel. Dia memberikan 5 apel kepada adiknya. Berapa banyak 

apel yang masih dimiliki Pak Putu? 

2. Gung Ayu memiliki 8 pensil. Dia diberikan 5 pensil oleh Putri. Berapa jumlah 

keseluruhan pensil yang  dimiliki Gung Ayu? 

3. Kadek Rini memiliki 10 permen. Dia ingin membagi permen tersebut kepada 5 

temannya dengan jumlah yang sama. Berapa banyak permen yang akan diterima 

setiap teman Kadek Rini? 

4. Ibu membeli 4 kotak telur di pasar. Setiap kotak berisi 6 butir telur. Berapa banyak 

telur yang Ibu beli secara keseluruhan? 

Jawaban:  

1.  

 

2.  

 

3.  

 

4.  

  

Nama  : ................................................ 

Kelas  : ................................................ 

No. Absen  : ................................................ 
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Lampiran 07. Instrumen Penelitian 

INSTRUMEN VALIDITAS AHLI MATERI PEMBELAJARAN 

PENGEMBANGAN MEDIA QR CODE POP-UP BOOK BERBASIS 

ETNOMATEMATIKA UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN 

PEMECAHAN MASALAH PADA MATERI OPERASI HITUNG 

BILANGAN CACAH KELAS III SEKOLAH DASAR 

 

A. Petunjuk Pengerjaan  

1. Dimohonkan Bapak/Ibu memberikan penilaian pada setiap pernyataan dengan 

memberikan tanda cheklist (√) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

Adapun kategori penilaian adalah sebagai berikut. 

5 = Sangat baik (SB) 

4 = Baik (B) 

3 = Cukup (C) 

2 = Kurang (K) 

1 = Sangat Kurang 

2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah di sediakan, apabila dapat 

masukan, saran, ataupun komentar mengenai perbaikan produk. 

B. Tabel Penilaian Kelayakan Materi 

 

No. 

 

Indikator Penilaian 

Penilaian  

Ket. 5 4 3 2 1 

SB B C K SK 

Aspek Kurikulum 

1.  Kesesuaian media dengan kecapaian 

pembelajaran 

      

2. Kesesuaian indikator dengan 

kompetensi dasar. 

      

3. Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan 

indikator pencapaian kompetensi 

      

Aspek Materi Pembelajaran 

4. Kesesuaian materi termuat dalam media 

pembelajaran dengan tujuan 

pembelajaran 

      

5. Kesesuaian materi yang dikembangkan 

dengan media pembelajaran berbasis 

etnomatmatika. 

      

6. Penyajian materi dalam media 

pembelajaran bermuat nilai-nilai 

kebudayaan.  
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No. 

 

Indikator Penilaian 

Penilaian  

Ket. 5 4 3 2 1 

SB B C K SK 

7. Penyajian materi yang terdapat dalam 

media pembelajaran tersaji secara 

sistematis. 

      

8. Penyajian materi yang terdapat dalam 

media pembelajaran jelas. 

      

9. Penyajian materi yang terdapat dalam 

media pembelajaran mudah dipamai. 

      

Aspek Penggunaan Bahasan  

10. Kalimat yang disajikan dalam media 

pembelajaran jelas. 

      

11. Bahasa yang digunakan dalam media 

pembelajaran sesuai dengan EYD 

      

12. Bahasa yang di sajikan dalam materi 

mudah di baca dan dipahami 

      

Aspek Evaluasi Pembelajaran  

13. Tingkat kesulitan soal sesuai dengan 

materi yang disajikan 

      

14. Rumus soal yang disajikan dalam media 

pembelajaran jelas. 

      

15. Soal yang disajikan dalam media 

pembelajaran sesuai dengan materi. 

      

Catatan/Komentar/Saran : 

.......................................................................................................................... 

.......................................................................................................................... 

.......................................................................................................................... 
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INSTRUMEN VALIDITAS AHLI MEDIA PEMBELAJARAN 

PENGEMBANGAN MEDIA QR CODE POP-UP BOOK BERBASIS 

ETNOMATEMATIKA UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN 

PEMECAHAN MASALAH PADA MATERI OPERASI HITUNG 

BILANGAN CACAH KELAS 3 SEKOLAH DASAR 

 

A. Petunjuk Pengerjaan  

1. Dimohonkan Bapak/Ibu memberikan penilaian pada setiap pernyataan dengan 

memberikan tanda cheklist (√) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

Adapun kategori penilaian adalah sebagai berikut. 

5 = Sangat baik (SB) 

4 = Baik (B) 

3 = Cukup (C) 

2 = Kurang (K) 

1 = Sangat Kurang 

2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah di sediakan, apabila dapat 

masukan, saran, ataupun komentar mengenai perbaikan produk. 

B. Tabel Penilaian Kelayakan Media 

 

No. 

 

Indikator Penilaian 

Penilaian  

Ket. 5 4 3 2 1 

SB B C K SK 

Aspek Tampilan Desain (Sampul) 

1.  Kualitas sampul media pembelajaran 

menarik  

      

2. Desain media pembelajaran 

terintegrasi etomatematika 

      

3. Identitas yang disajikan dalam media 

pembelajaran jelas. 

      

Aspek Format Penulisan  

4. Penulisan dalam media pembelajaran 

sesuai dengan EYD. 

      

5. Penyajian bahasa dalam media 

pembelajaran mudah dipahami. 

      

6. Petunjuk pada setiap latihan yang 

terdapat dalam media pembelajaran 

dapat dipahami dengan baik. 

      

Aspek Isi   

7. Materi yang disajikan dalam media 

pembelajaran jelas. 
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No. 

 

Indikator Penilaian 

Penilaian  

Ket. 5 4 3 2 1 

SB B C K SK 

8. Penyajian materi sesuai dengan 

kompetensi dasar dan indikator. 

      

9. Kegiatan pembelajaran dapat 

meningkatkan kemampuan 

pemecahan masalah siswa 

      

Aspek Kepraktisan MediaPembelajaran   

10. Media pembelajaran QR Code Pop-

Up Book berbasis etnomatematika 

mudah digunakan. 

      

11. Penggunaan media pembelajaran 

mendukung proses pembelajaran. 

      

Aspek Kemenarikan Media Pembelajaran 

12. Media pembelajaran QR Code Pop-

Up Book berbasis etnomatematika 

menarik 

      

Catatan/Komentar/Saran : 

.......................................................................................................................... 

.......................................................................................................................... 

.......................................................................................................................... 
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INSTRUMEN VALIDITAS RESPON PAKTISI PENGEMBANGAN MEDIA 

QR CODE POP-UP BOOK BERBASIS ETNOMATEMATIKA UNTUK 

MENINGKATKAN KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH PADA 

MATERI OPERASI HITUNG BILANGAN CACAH KELAS 3 SEKOLAH 

DASAR 

 

A. Petunjuk Pengerjaan  

1. Dimohonkan Bapak/Ibu memberikan penilaian pada setiap pernyataan dengan 

memberikan tanda cheklist (√) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan. 

Adapun kategori penilaian adalah sebagai berikut. 

5 = Sangat baik (SB) 

4 = Baik (B) 

3 = Cukup (C) 

2 = Kurang (K) 

1 = Sangat Kurang 

2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah di sediakan, apabila dapat 

masukan, saran, ataupun komentar mengenai perbaikan produk. 

B. Tabel Penilaian Respon Praktisi 

 

 

Catatan/Komentar/Saran : 

 

No. 

 

Indikator Penilaian 

Penilaian  

Ket. 5 4 3 2 1 

SB B C K SK 

Aspek Sajian Media 

1. Kejelasan petunjuk penggunaan media 

pembelajaran. 

      

2. Kemudahan penggunaan media 

pembelajaran. 

      

3. Keterbacaan isi media pembelajaran.       

4. Kesesuaian tata letak tulisan dan 

gambar dalam media pembelajaran. 

      

Aspek Kualitas Media 

 

5. Kualitas isi materi sesuai dengan 

kompetensi dasar. 

      

6. Kualitas isi materi sesuai dengan 

indikator. 

      

7. Kualitas huruf yang digunakan dalam 

media pembelajaran 

      

8. Kualitas isi materi dalam media 

pembelajaran memuat nilai 

etnomatematika. 

      

9. Kesesuaian bahasa dengan 

perkembangan kognitif siswa. 
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................................................................................................................................. 

................................................................................................................................. 

................................................................................................................................. 
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Lampiran 08. Soal Efektivitas 

SOAL ESAI 

TEMA SUBTEMA 

OPERASI HITUNG BILANGAN CACAH 

 

Nama  : .................................................................... 

Kelas  : .................................................................... 

No. Absen : .................................................................... 

Petunjuk pengerjaan: 

1. Tuliskan identitas dengan jelas. 

2. Baca soal dengan teliti sebelum menjawab. 

3. Tuliskan jawaban pada lembar yang telah di sediakan, jawab dengan jelas 

dan benar. 

4. Kerjakan soal termudah lebih dahulu. 

5. Periksa lembar jawaban sebelum mengumpulkannya.  

Jawablah pertanyaan dengan baik dan benar! 

1. Ibu Wayan membeli tiga puluh buah apel yang akan digunakan dalam 

upacara odalan di pura, kemudian ibu Wayan juga memerlukan kue apem 

sebanyak sepuluh buah. Tuliskan lambang bilangan dari kalimat tersebut 

dan jumlah dari seluruh barang yang di beli Ibu Wayan! 

Jawaban 

 ........................................................................................................................  

 ........................................................................................................................  

 ........................................................................................................................  

2. Di desa Jatiluwih, Ajik Dewa mengumpulkan 3 ikat padi di sawahnya setiap 

hari selama 4 hari berturut-turut. Setiap ikat padi berisi 5 batang padi. 

Kemudian, Ajik Dewa menjual setengah dari hasil panennya kepada 

tetangganya. Berapa banyak batang padi yang Ajik Dewa jual kepada 

tetangganya? 

Jawaban 

 ........................................................................................................................  

 ........................................................................................................................  

 ........................................................................................................................  

3. Perhatikan gambar di bawah ini! 
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Saat merayakan Galungan, masyarakat Bali membuat banten sebagai 

persembahan kepada leluhur. Ibu Jero membuat 8 banten sodan/ajuman dan 

5 banten gebogan seperti gambar di atas. Berapa total banten yang telah 

disusun oleh Ibu Jero tersebut? 

Jawaban 

 ........................................................................................................................  

 ........................................................................................................................  

 ........................................................................................................................  

4. Dalam persiapan Upacara Odalan di pura Besakih, masyarakat di sana 

memasang 10 umbul-umbul, 9 buah tedung, dan 7 buah bendera. Berapa 

jumlah total barang yang dipasang untuk Upacara Odalan? 

Jawaban 

 ........................................................................................................................  

 ........................................................................................................................  

 ........................................................................................................................  

5. Ibu  akan melaksanakan persembahyangan di pura Besakih pada rahina 

tilem yang mana hari ini merupakan hari soma yaitu hari ke 3 setelah 

purnama, sedangkan tilem datang setiap 15 hari sekali. Berapakah sisa hari 

sebelum rahina tilem? 

Jawaban 

 ........................................................................................................................  

 ........................................................................................................................  

 ........................................................................................................................  

6. Dalam Tari Kecak, sekelompok penari laki-laki dan perempuan 

berpartisipasi. Awalnya, ada 9 penari laki-laki dan 6 penari perempuan. 

Selanjutnya terdapat beberapa penari diminta untuk tampil dalam 

pertunjukan lain, kemudian tersisa 5 penari laki-laki dan 4 penari 

perempuan. Berapa banyak penari yang ditarik untuk pertunjukan lain? 

Jawaban 

 ........................................................................................................................  

 ........................................................................................................................  

 ........................................................................................................................  

7. Di sanggar tari Sabdhamurti memiliki 48 murid dan sanggar tersebut akan 

mengikuti pembukaan Pesta Kesenian Bali yang diadakan pada tanggal 18 

Juni 2023. Guru yang terdapat di sanggar tari tersebut ingin membagi 

muridnya menjadi 6 kelompok yang sama besar untuk berlatih. Berapa 

banyak murid dalam setiap kelompok? 

Jawaban 

 ........................................................................................................................  

 ........................................................................................................................  

 ........................................................................................................................  
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8. Seorang dalang di Bali yang bernama I Wayan Nardayan Pak Wayan akan 

melakukan pertunjukan pada festival Ulun Danau Beratan  memiliki 28 

wayang yang akan di tampilkan pada 4 pertunjukan. Berapakah jumlah 

wayang yang akan di tampilkan pada setiap pertunjukan? 

Jawaban 

 ........................................................................................................................  

 ........................................................................................................................  

 ........................................................................................................................  

9. Perhatian gambar hiasan penjor di bawah ini! 

  

Penjor adalah tradisi budaya bali, Penjor sering kali ditemukan pada hari 

raya galungan. Di Desa Gelogor terdapat 10 rumah yang akan di pasangi 

penjor, di setiap penjor memerlukan 2 hiasan seperti gambar di atas. Berapa 

hiasan  yang harus di siapkan untuk membuat penjor? 

Jawaban 

 ........................................................................................................................  

 ........................................................................................................................  

 ........................................................................................................................ 

 ........................................................................................................................  

10. Jaje Bali adalah kue tradisional di Bali yang biasanya dibuat dalam jumlah 

banyak untuk acara tertentu. Jika setiap bungkus jaja Bali berisi 5 jaja 

kelpon, dan ada 8 bungkus jaja Bali yang dibuat untuk acara telu bulanan, 

berapa total jaja kelpon yang harus dipersiapkan? 

Jawaban 

 ........................................................................................................................  

 ........................................................................................................................  

 ........................................................................................................................  
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Lampiran 09. Hasil Uji Validitas Instrumen Judges I 

 

 

Lampiran . Hasil Uji Validitas Instrumen Judges I 
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Lampiran 010. Hasil Uji Validitas Instrumen Judges II 
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Lampiran 11. Hasil Uji Validitas Efektivitas 
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Lampiran 12. Hasil Perhitungan Uji Validitas Instrumen 

1) Uji Validitas Instrumen Ahli Materi 

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas Materi Pembelajaran) 

dilakukan bersama dua pakar (judges). Judges I yaitu Prof. Dr. I Wayan Widiana, 

S.Pd., M.Pd., sedangkan judges II yaitu I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd. 

Penilaian  kedua judges ditabulasi sebagai berikut. 

Judges Judges I 

Penilaian 

Judges 

Kurang 

Relevan 

Sangat Relevan 

Judges II Kurang 

Relevan 

- - 

Sangat Relevan - 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 

10, 11, 12, 13, 14, 15 

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrumen sebagai 

berikut. 

V = 
15

0+0+0+15
 

V = 
15

15
 

V = 1,00 

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk materi pembelajaran memperoleh 

skor 1.00, sehingga instrumen tersebut berada pada kategori validitas isi sangat 

tinggi. 

2) Uji Validitas Instrumen Media Pembelajaran  

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas Media Pembelajaran) 

dilakukan bersama dua pakar (judges). Judges I yaitu Prof. Dr. I Wayan Widiana, 

S.Pd., M.Pd., sedangkan judges II yaitu I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd. 

Penilaian kedua judges ditabulasi sebagai berikut. 

Judges Judges I 

Penilaian 

Judges 

Kurang 

Relevan 

Sangat Relevan 
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Judges II Kurang 

Relevan 

- - 

Sangat Relevan - 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 

10, 11, 12 

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrumen sebagai 

berikut. 

V = 
12

0+0+0+12
 

V = 
12

12
 

V = 1,00 

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk media pembelajaran memperoleh 

skor 1.00, sehingga instrumen tersebut berada pada kategori validitas isi sangat 

tinggi. 

3) Uji Validitas Instrumen Kepraktisan Oleh Siswa 

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas Kepraktisan Oleh Guru) 

dilakukan bersama dua pakar (judges). Judges I yaitu Prof. Dr. I Wayan Widiana, 

S.Pd., M.Pd., sedangkan judges II yaitu I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd. 

Penilaian kedua judges ditabulasi sebagai berikut. 

Judges Judges I 

Penilaian 

Judges 

Kurang Relevan Sangat Relevan 

Judges II Kurang Relevan - - 

Sangat Relevan - 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrumen sebagai berikut. 

V = 
9

0+0+0+9
 

V = 
9

9
 

V = 1,00 

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk kepraktisan oleh siswa memperoleh 

skor 1.00, sehingga instrumen tersebut berada pada kategori validitas isi sangat 

tinggi. 
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4) Uji Validitas Instrumen Kemampuan Pemecahan Masalah Siswa 

Uji validitas ahli isi pembelajaran 

Kriteria validitas uji judges 

No. Penilai Pakar 

1 

Penilai Pakar 

2 

Penilai Pakar 

3 

Penilai 

Pakar 4 

1. Relevan Relevan Relevan Relevan 

2. Relevan Relevan Relevan Relevan 

3. Relevan Relevan Relevan Relevan 

4. Relevan Relevan Relevan Relevan 

5. Relevan Relevan Relevan Relevan 

6. Relevan Relevan Relevan Relevan 

7. Relevan Relevan Relevan Relevan 

8. Relevan Relevan Relevan Relevan 

9. Relevan Relevan Relevan Relevan 

10. Relevan Relevan Relevan Relevan 

 

No. Relevan Tidak 

Relevan 

CVR Status Soal 

1. 4 0 1 Valid  

2. 4 0 1 Valid 

3. 4 0 1 Valid 

4. 4 0 1 Valid 

5. 4 0 1 Valid 

6. 4 0 1 Valid 

7. 4 0 1 Valid 

8. 4 0 1 Valid 

9. 4 0 1 Valid 

10. 4 0 1 Valid 

∑ 𝐶𝑉𝑅 
10  

Langkah perhitungan validitas isi sebagai berikut: 

1. Menghitung nilai CVR dengan rumus CVR = 
2𝑀𝑃

𝑀
1 

Keterangan : 

CVR = Rasio Validitas Isi 

Mp = Jumlah pakar yang menjawab penting/relevan 

M = Banyak pakar yang memvaliditas 

Contoh menghitung butir: 
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a. Perhitungan untuk butir No. 1 (diketahui Mp = 4, M =4) setelah melakukan 

perhitungan, hasilnya adalah : CVR 
2.4

4
− 1 = 1 

b. Perhitungan untuk butir No. 2 (diketahui Mp = 4, M =4) setelah melakukan 

perhitungan, hasilnya adalah : CVR 
2.4

4
− 1 = 1 

2. Menghitung Content Validity Indeks (CVI) 

CVI = 
∑ 𝐶𝑉𝐼

𝑘
 

CVI = 
10

10
= 1 
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Lampiran 13. Validitas Butir Soal 

 

No. 

Absen 

Siswa 

Butir soal matematika operasi hitung bilangan cacah Y 𝐘𝟐 

Soal 1 Soal 2 Soal 3 Soal 4 Soal 5 Soal 6 Soal 7 Soal 8 Soal 9 Soal 

10 

1 1 4 3 4 1 1 3 1 3 1 22 484 

2 4 1 1 1 4 1 4 1 3 1 21 441 

3 4 3 4 3 4 0 1 4 4 0 27 729 

4 0 4 4 4 4 1 1 1 3 4 26 676 

5 4 1 4 3 1 4 3 4 2 0 26 676 

6 1 4 4 1 4 1 4 1 4 0 24 576 

7 3 3 3 1 1 1 4 1 4 1 22 484 

8 1 4 1 1 1 2 1 1 1 0 13 169 

9 1 0 1 1 4 3 4 1 4 0 19 361 

10 4 3 1 1 1 2 4 1 1 0 18 324 

11 1 4 1 4 2 4 4 4 4 4 32 1024 

12 4 1 4 4 4 1 3 1 1 1 24 576 

13 4 1 4 0 4 1 1 4 4 1 24 576 

14 4 4 3 0 1 3 2 4 4 0 25 625 

15 4 4 0 1 1 4 4 2 4 4 28 784 

16 1 3 4 1 4 0 4 1 1 1 20 400 

17 4 1 1 0 1 3 4 4 4 1 23 529 

18 1 4 4 3 4 1 1 4 4 0 26 676 

19 4 1 1 4 3 0 1 3 4 4 25 625 

20 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 1600 

21 4 1 1 4 3 0 1 4 4 4 26 676 

22 1 1 1 3 1 1 1 1 4 0 14 196 
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23 4 1 4 3 2 1 4 4 3 0 26 676 

24 1 4 4 1 0 4 3 4 4 1 26 676 

25 4 4 4 4 4 3 4 3 4 4 38 1444 

26 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 1600 

27 4 4 4 4 4 4 4 2 4 4 38 1444 

28 1 4 4 4 4 4 4 4 4 4 37 1369 

29 4 3 4 4 4 4 4 4 3 4 38 1444 

30 3 4 4 4 4 3 4 4 4 4 38 1444 

31 3 4 2 1 1 4 0 4 1 1 21 441 

32 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 1600 

33 4 4 4 4 3 4 3 4 4 4 38 1444 

34 4 1 4 4 4 4 4 4 4 4 37 1369 

35 3 4 4 3 4 4 3 4 4 4 37 1369 

36 4 4 4 4 4 4 1 4 4 4 37 1369 

37 2 4 4 4 4 4 4 3 3 4 36 1296 

38 3 1 0 1 2 3 1 4 1 0 16 256 

39 4 3 1 2 2 1 1 3 3 0 20 400 

40 1 2 1 3 1 4 1 3 1 1 18 324 

41 1 2 4 1 2 4 1 2 0 4 21 441 

42 2 1 3 4 1 0 1 4 3 1 20 400 

43 4 3 4 3 4 3 3 1 4 3 32 1024 

44 3 3 1 4 1 4 2 0 2 2 22 484 

45 1 2 4 1 4 4 3 3 4 0 26 676 

46 3 1 1 4 4 2 4 1 2 1 23 529 

47 1 3 0 4 2 4 3 1 4 1 23 529 
∑ x 131 130 131 127 130 122 129 130 149 94 1273 37255 

∑ x2 453 442 469 441 448 422 439 448 539 330 453 442 
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∑ xy 3734 3749 3871 3733 3807 3574 3721 3764 4267 3035 3734 3749 

𝑟ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 0,37631

8747 

0,47653

9898 

0,60126

9484 

0,56264

2721 

0,57716

1237 

0,49866

6893 

0,46755

9757 

0,49036

5876 

0,53785

6644 

0,38

311 

0,37631

8747 

0,47653

9898 

𝑟𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 0,288 0,288 0,288 0,288 0,288 0,288 0,288 0,288 0,288 0,28

8 

0,288 0,288 

Ketera

ngan 

Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid 
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Lampiran 14. Hasil Uji Realiabilitas Soal 

No. 

Absen 

Siswa 

Butir soal matematika operasi hitung bilangan cacah Y 𝐘𝟐 

Soal 1 Soal 2 Soal 3 Soal 4 Soal 5 Soal 6 Soal 7 Soal 8 Soal 9 Soal 10 

1 1 4 3 4 1 1 3 1 3 1 22 484 

2 4 1 1 1 4 1 4 1 3 1 21 441 

3 4 3 4 3 4 0 1 4 4 0 27 729 

4 0 4 4 4 4 1 1 1 3 4 26 676 

5 4 1 4 3 1 4 3 4 2 0 26 676 

6 1 4 4 1 4 1 4 1 4 0 24 576 

7 3 3 3 1 1 1 4 1 4 1 22 484 

8 1 4 1 1 1 2 1 1 1 0 13 169 

9 1 0 1 1 4 3 4 1 4 0 19 361 

10 4 3 1 1 1 2 4 1 1 0 18 324 

11 1 4 1 4 2 4 4 4 4 4 32 1024 

12 4 1 4 4 4 1 3 1 1 1 24 576 

13 4 1 4 0 4 1 1 4 4 1 24 576 

14 4 4 3 0 1 3 2 4 4 0 25 625 

15 4 4 0 1 1 4 4 2 4 4 28 784 

16 1 3 4 1 4 0 4 1 1 1 20 400 

17 4 1 1 0 1 3 4 4 4 1 23 529 

18 1 4 4 3 4 1 1 4 4 0 26 676 

19 4 1 1 4 3 0 1 3 4 4 25 625 

20 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 1600 

21 4 1 1 4 3 0 1 4 4 4 26 676 

22 1 1 1 3 1 1 1 1 4 0 14 196 

23 4 1 4 3 2 1 4 4 3 0 26 676 
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24 1 4 4 1 0 4 3 4 4 1 26 676 

25 4 4 4 4 4 3 4 3 4 4 38 1444 

26 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 1600 

27 4 4 4 4 4 4 4 2 4 4 38 1444 

28 1 4 4 4 4 4 4 4 4 4 37 1369 

29 4 3 4 4 4 4 4 4 3 4 38 1444 

30 3 4 4 4 4 3 4 4 4 4 38 1444 

31 3 4 2 1 1 4 0 4 1 1 21 441 

32 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 1600 

33 4 4 4 4 3 4 3 4 4 4 38 1444 

34 4 1 4 4 4 4 4 4 4 4 37 1369 

35 3 4 4 3 4 4 3 4 4 4 37 1369 

36 4 4 4 4 4 4 1 4 4 4 37 1369 

37 2 4 4 4 4 4 4 3 3 4 36 1296 

38 3 1 0 1 2 3 1 4 1 0 16 256 

39 4 3 1 2 2 1 1 3 3 0 20 400 

40 1 2 1 3 1 4 1 3 1 1 18 324 

41 1 2 4 1 2 4 1 2 0 4 21 441 

42 2 1 3 4 1 0 1 4 3 1 20 400 

43 4 3 4 3 4 3 3 1 4 3 32 1024 

44 3 3 1 4 1 4 2 0 2 2 22 484 

45 1 2 4 1 4 4 3 3 4 0 26 676 

46 3 1 1 4 4 2 4 1 2 1 23 529 

47 1 3 0 4 2 4 3 1 4 1 23 529 

Varians  1,9102

6827 

1,79185

9389 

2,25809

4357 

2,12673

4505 

1,92229

4172 

2,28954

6716 

1,84643

8483 

1,92229

4172 

1,44865

8649 

3,08695

6522 

1,9102

6827 

1,79185

9389 
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Jumlah 

varians 

20,60314524 

Varians 

total 

60,34042553 

Reliabi

litas 

0,731723936 
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Lampiran 15. Hasil Uji Tingkat Kesukaran 

No. Absen 

Siswa 

Butir soal matematika operasi hitung bilangan cacah Y 𝐘𝟐 

Soal 1 Soal 2 Soal 3 Soal 4 Soal 5 Soal 6 Soal 7 Soal 8 Soal 9 Soal 10  

1 1 4 3 4 1 1 3 1 3 1 22 484 

2 4 1 1 1 4 1 4 1 3 1 21 441 

3 4 3 4 3 4 0 1 4 4 0 27 729 

4 0 4 4 4 4 1 1 1 3 4 26 676 

5 4 1 4 3 1 4 3 4 2 0 26 676 

6 1 4 4 1 4 1 4 1 4 0 24 576 

7 3 3 3 1 1 1 4 1 4 1 22 484 

8 1 4 1 1 1 2 1 1 1 0 13 169 

9 1 0 1 1 4 3 4 1 4 0 19 361 

10 4 3 1 1 1 2 4 1 1 0 18 324 

11 1 4 1 4 2 4 4 4 4 4 32 1024 

12 4 1 4 4 4 1 3 1 1 1 24 576 

13 4 1 4 0 4 1 1 4 4 1 24 576 

14 4 4 3 0 1 3 2 4 4 0 25 625 

15 4 4 0 1 1 4 4 2 4 4 28 784 

16 1 3 4 1 4 0 4 1 1 1 20 400 

17 4 1 1 0 1 3 4 4 4 1 23 529 

18 1 4 4 3 4 1 1 4 4 0 26 676 

19 4 1 1 4 3 0 1 3 4 4 25 625 

20 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 1600 

21 4 1 1 4 3 0 1 4 4 4 26 676 

22 1 1 1 3 1 1 1 1 4 0 14 196 

23 4 1 4 3 2 1 4 4 3 0 26 676 
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24 1 4 4 1 0 4 3 4 4 1 26 676 

25 4 4 4 4 4 3 4 3 4 4 38 1444 

26 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 1600 

27 4 4 4 4 4 4 4 2 4 4 38 1444 

28 1 4 4 4 4 4 4 4 4 4 37 1369 

29 4 3 4 4 4 4 4 4 3 4 38 1444 

30 3 4 4 4 4 3 4 4 4 4 38 1444 

31 3 4 2 1 1 4 0 4 1 1 21 441 

32 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 1600 

33 4 4 4 4 3 4 3 4 4 4 38 1444 

34 4 1 4 4 4 4 4 4 4 4 37 1369 

35 3 4 4 3 4 4 3 4 4 4 37 1369 

36 4 4 4 4 4 4 1 4 4 4 37 1369 

37 2 4 4 4 4 4 4 3 3 4 36 1296 

38 3 1 0 1 2 3 1 4 1 0 16 256 

39 4 3 1 2 2 1 1 3 3 0 20 400 

40 1 2 1 3 1 4 1 3 1 1 18 324 

41 1 2 4 1 2 4 1 2 0 4 21 441 

42 2 1 3 4 1 0 1 4 3 1 20 400 

43 4 3 4 3 4 3 3 1 4 3 32 1024 

44 3 3 1 4 1 4 2 0 2 2 22 484 

45 1 2 4 1 4 4 3 3 4 0 26 676 

46 3 1 1 4 4 2 4 1 2 1 23 529 

47 1 3 0 4 2 4 3 1 4 1 23 529 

Rata-rata 2,7872340

43 

2,7659

57447 

2,7872

34043 

2,702127

66 

2,7659

57447 

2,5957

44681 

2,744680

851 

2,7659

57447 

3,1702

12766 

2 

Skor maksimal 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 
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TK 0,6968085

11 

0,6914

89362 

0,6968

08511 

0,675531

915 

0,6914

89362 

0,6489

3617 

0,686170

213 

0,6914

89362 

0,7925

53191 

0,5 

Kriteria Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Mudah Sedang 

 

Keterangan:  

Tingkat 

Kesukaran 

Kategori 

0,00-0,29 Sukar 

0,30-0,70 Sedang 

0,71-1,00 Mudah 

 

  

Tingkat 

Kesukaran 

Kategori 

Sukar 0 

Sedang 9 

Mudah 1 
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Lampiran 16. Uji Daya Beda Soal 

No. Absen 

Siswa 

Butir soal matematika operasi hitung bilangan cacah Y 𝐘𝟐 

Soal 1 Soal 2 Soal 3 Soal 4 Soal 5 Soal 6 Soal 7 Soal 8 Soal 9 Soal 10  

20 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 20 

26 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 26 

32 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 32 

25 4 4 4 4 4 3 4 3 4 4 38 25 

27 4 4 4 4 4 4 4 2 4 4 38 27 

29 4 3 4 4 4 4 4 4 3 4 38 29 

30 3 4 4 4 4 3 4 4 4 4 38 30 

33 4 4 4 4 3 4 3 4 4 4 38 33 

28 1 4 4 4 4 4 4 4 4 4 37 28 

34 4 1 4 4 4 4 4 4 4 4 37 34 

35 3 4 4 3 4 4 3 4 4 4 37 35 

36 4 4 4 4 4 4 1 4 4 4 37 36 

37 2 4 4 4 4 4 4 3 3 4 36 37 

Rata-rata 3,4615384

62 

3,6923

07692 

4 3,923076

923 

3,9230

76923 

3,8461

53846 

3,615384

615 

3,6923

07692 

3,8461

53846 

4  

44 3 3 1 4 1 4 2 0 2 2 22 44 

2 4 1 1 1 4 1 4 1 3 1 21 2 

31 3 4 2 1 1 4 0 4 1 1 21 31 

41 1 2 4 1 2 4 1 2 0 4 21 41 

16 1 3 4 1 4 0 4 1 1 1 20 16 

39 4 3 1 2 2 1 1 3 3 0 20 39 

42 2 1 3 4 1 0 1 4 3 1 20 42 

9 1 0 1 1 4 3 4 1 4 0 19 9 
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10 4 3 1 1 1 2 4 1 1 0 18 10 

40 1 2 1 3 1 4 1 3 1 1 18 40 

38 3 1 0 1 2 3 1 4 1 0 16 38 

22 1 1 1 3 1 1 1 1 4 0 14 22 

8 1 4 1 1 1 2 1 1 1 0 13 8 

Rata-rata 2,2307692

31 

2,1538

46154 

1,6153

84615 

1,846153

846 

1,9230

76923 

2,2307

69231 

1,923076

923 

2 1,9230

76923 

0,8461

53846 

DP 0,3879310

34 

0,4285

71429 

0,6190

47619 

0,53125 0,51 0,4310

34483 

0,47 0,4615

38462 

0,5 1,1818

18182 

Kriteria Cukup 

Baik 

Baik Baik Baik Baik Baik Baik Baik Baik Sangat 

Baik 

 

Keterangan:  

Kategori Daya Beda Koefisien 

Negatif(<0,00) Sangat Kurang 

0,00-0,20 Kurang 

0,20-0,40 Cukup Baik 

0,40-0,70 Baik 

0,70-1,00 Sangat Baik 

Kategori Jumlah 

Sangat Kurang 0 

Kurang 0 

Cukup Baik 1 

Baik 8 

Sangat Baik 1 
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Lampiran 17. Hasil Uji Ahli Materi Pembelajaran 
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Lampiran 18. Hasil Uji Media Pembelajaran 
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Lampiran 19. Hasil Perhitungan Analisis Kelayakan Media 

Rumus Aiken : 

𝑉 =
∑ 𝑠

𝑛 (𝑐 − 1)
 

(Retnawati, 2016) 

Keterangan: 

V  = Indeks kesepakatan rater 

S = Skor yang ditetapkan setiap rater dikurangi skor terendah dalam kategori 

yang di pakai (s = r-lo) 

r = Skor kategori pilihan rater 

lo = Skor terendah dalam kategori penskoran 

n = Banyak rater 

c = Banyak kategori yang dapat di pilih reate  

 

A. Perhitungan Kelayakan Materi Pembelajaran Setiap Indikator 

n= 4 

c= 5 

n (c-1) = 4 (5-1)= 4 (4)= 16 

 

UJI AHLI MATERI 

Butir Penilai S2 S2 S3 S4 ∑ 𝒔 n(c-

1) 

V Ket. 

I II III VI     

Butir_01 5 5 5 4 4 4 4 3 15 16 0,94 Tinggi 

Butir_02 5 5 5 4 4 4 4 3 15 16 0,94 Tinggi 

Butir_03 5 5 5 4 4 4 4 3 15 16 0,94 Tinggi 

Butir_04 4 5 4 4 3 4 3 3 13 16 0,81 Tinggi 

Butir_05 5 4 5 4 4 3 4 3 14 16 0,88 Tinggi 

Butir_06 5 5 5 4 4 4 4 3 15 16 0,94 Tinggi 

Butir_07 4 5 5 4 3 4 4 3 14 16 0,88 Tinggi 

Butir_08 4 5 5 4 3 4 4 3 14 16 0,88 Tinggi 

Butir_09 4 5 5 4 3 4 4 3 14 16 0,88 Tinggi 

Butir_10 5 4 5 5 4 3 4 4 15 16 0,94 Tinggi 

Butir_11 5 4 5 5 4 3 4 4 15 16 0,94 Tinggi 

Butir_12 5 4 5 5 4 3 4 4 15 16 0,94 Tinggi 

Butir_13 4 5 5 5 3 4 4 4 15 16 0,94 Tinggi 

Butir_14 4 5 5 5 3 4 4 4 15 16 0,94 Tinggi 

Butir_15 5 5 5 5 4 4 4 4 16 16 1,00 Tinggi 

Total 69 71 74 66 54 56 59 51 220 240 13,75 Tinggi 

 

B. Perhitungan Kelayakan Media Pembelajaran Setiap Indikator 
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UJI AHLI MEDIA 

Butir Penilai S2 S2 S3 S4 ∑ 𝒔 n(c-

1) 

V Ket. 

I II III VI     

Butir_01 5 5 5 4 4 4 4 3 15 16 0,94 Tinggi 

Butir_02 5 5 5 5 4 4 4 4 16 16 1,00 Tinggi 

Butir_03 5 4 5 5 4 3 4 4 15 16 0,94 Tinggi 

Butir_04 5 4 5 4 4 3 4 3 14 16 0,88 Tinggi 

Butir_05 5 5 5 5 4 4 4 4 16 16 1,00 Tinggi 

Butir_06 5 4 5 5 4 3 4 4 15 16 0,94 Tinggi 

Butir_07 4 5 5 5 3 4 4 4 15 16 0,94 Tinggi 

Butir_08 4 5 5 5 3 4 4 4 15 16 0,94 Tinggi 

Butir_09 4 5 5 5 3 4 4 4 15 16 0,94 Tinggi 

Butir_10 5 5 5 4 4 4 4 3 15 16 0,94 Tinggi 

Butir_11 4 5 5 4 3 4 4 3 14 16 0,88 Tinggi 

Butir_12 5 5 5 5 4 4 4 4 16 16 1,00 Tinggi 

Total 56 57 60 56 44 45 48 44 181 192 11,3125 Tinggi 
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Lampiran 20. Keprakrtisan Siswa 
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Lampiran 21. Respon Siswa  

Rumus Presentase yang digunakan untuk mengukur presentase dari masing-

masing respon siswa adalah sebagai berikut. 

 Hasil Presentase =
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
 x 100% 

Setelah di peroleh hasil presentase masing-masing siswa, kemudian nilai 

presentase tersebut di jumlahkan untuk memperoleh presentase rata-ratanya dengan 

menggunakan rumus sebagai berikut. 

Presentase Rata-rata =  =
𝐹
𝑁

 X 100% 
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Lampiran 22. Hasil Analisis Data (uji T) 

Hasil Analisis Data Uji Efektivitas Pengembangan Media Pembelajaran QR 

Code Pop-Up Book Berbasis Etnomatematika Untuk Meningkatkan 

Kemampuan Pemecahan Masalah Pada Materi Operasi hitung bilangan cacah 

Kelas III Sekolah Dasar 

1. Topik 

Uji Efektivitas Penggunaan Media Pembelajaran QR Code Pop-Up Book Berbasis 

Etnomatematika Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah Pada 

Materi Operasi hitung bilangan cacah Kelas III Sekolah Dasar. 

2. Rumusan Masalah 

Bagaimanakah efektivitas penggunaan media pembelajaran QR code pop-up book 

berbasis etnomatematika untuk meningkatkan kemampuan pemecahan masalah 

pada materi operasi hitung bilangan cacah kelas iii sekolah dasar. 

3. Tujuan Penelitian  

Untuk menganalisis penggunaan media pembelajaran QR code pop-up book 

berbasis etnomatematika untuk meningkatkan kemampuan pemecahan masalah 

pada materi operasi hitung bilangan cacah kelas iii sekolah dasar. 

4. Hipotesis Penelitian 

Terdapat perbedaan yang signifikan kemampuan pemecahan masalah matematika 

peserta didik sebelum dan sesudah mengikuti proses pembelajaran dengan 

menggunakan media QR code pop-up book berbasis etnomatematika. 

5. Hipotesis Statistik 
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H0 ∶ Tidak terdapat perbedaan yang signifikan kemampuan pemecahan masalah 

peserta didik sebelum dan sesudah mengikuti pembelajaran dengan menggunakan 

meida pembelajaran QR code pop-up book berbasis etnomatematika. 

 𝐻0 =  𝜇1𝐴1 =  𝜇2𝐴2 

 

H1 ∶ Terdapat perbedaan yang signifikan kemampuan pemecahan masalah peserta 

didik sebelum dan sesudah mengikuti pembelajaran dengan menggunakan media 

QR code pop-up book berbasis etnomatematika. 

𝐻𝑎 =  𝜇1𝐴1 ≠ 𝜇2𝐴2 

6. Desain Analisis Data 

Analisis data dalam penelitian ini menggunakan analisis Paired Sampel T-Test/Uji-

t Sampel Berkorelasi, dengan desain sebagai berikut. 

Sampel 

Pretest Posttest 

𝑌1 𝑌2 

 

7. Data Hasil Penelitian 

No. 

Absen 

Nama Perta Didik 
PreTest PostTest 

1. Ni Luh Adelia Lestari 55 65 

2. I Putu Agus Naufal Adi Putra 60 70 

3. Ni Kadek Alin Dia Prasta 55 70 

4. Arga Wiguna 40 55 

5. Ni Kadek Ayu Elsia Surya Dewi 55 75 

6. Ni Komang Ayu Prama Cita 40 70 

7. Ni Kadek Ayu Suka Rini 62,5 77,5 

8. I Putu Billy Yuda Pratama 40 65 

9. I Made Dede Priasta 47,5 70 
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10. I Putu Digo Saputra 47,5 70 

11. Ni Luh Putu Dinda Yani 55 75 

12. I Wayan Dodi Indika 60 77,5 

13. Ni Kadek Dwi Anggreni 50 65 

14. I Wayan Edwin Gunawan 62,5 80 

15. Ni Kadek Elvina Kirana Janitra Putri 60 77,5 

16. I Putu Geza Wiguna 65 80 

17. I Made Guna Winangun 47,5 65 

18. Ni Putu Nana Dharma Ningsih 65 80 

19. I Made Jaya Gunawan 55 77,5 

20. I Wayan Kelvin Adi Wiguna 40 62,5 

21. I Wayan Miko Wiguna 70 75 

22. Ni Putu Nadin Dramessari 65 85 

23. I Wayan Neji Indrawan 62,5 75 

24. Ni Kadek Novita Dewi 77,5 85 

25. Ni Putu Olivia Yunita 62,5 75 

26. Ni Made Pamela Putri 60 85 

27. I Wayan Pino 50 62,5 

28. Made Puji Swariani 47,5 62,5 

29. Ni Luh Rasga Wulan Dewi 77,5 85 

30. Ni Made Rasti Deswita 47,5 75 

31. Wayan Sudarsana 50 70 

32. Kadek Sukrawan 40 65 

33. Ni Made Pita Dewi 70 85 

8. Analisis Deskriptif Data Hasil Penelitian 

Column1   Column2   

    
Mean 57,73 Mean 76,90 

Standard Error 2,30 Standard Error 2,11 

Median 55,00 Median 77,50 

Mode 55,00 Mode 85,00 

Standard Deviation 13,23 Standard Deviation 12,12 

Sample Variance 175,14 Sample Variance 146,80 
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Kurtosis -0,59 Kurtosis -0,96 

Skewness 0,49 Skewness 0,15 

Range 45,00 Range 45,00 

Minimum 40,00 Minimum 55,00 

Maximum 85,00 Maximum 100,00 

Sum 1905,00 Sum 2537,60 

Count 33,00 Count 33,00 

9. Uji Persyaratan  

1) Hasil Uji Normalitas 

Tests of Normality 

 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Pretest ,108 33 ,200* ,951 33 ,141 

Posttes ,140 33 ,099 ,948 33 ,114 

*. This is a lower bound of the true significance. 

a. Lilliefors Significance Correction 

 

Berdasarkan hasil analisis uji normalitas dengan menggunakan bantuan 

program IBM SPSS Statistics 22 for Windows pada Tabel , nilai signifikansi 

(Shapir-Wilk) data pretest sebesar 0,141 dan data posttest sebesar 0,114. 

Berdasarkan hasil tersebut, dapat dilihat bahwa nilai Sig. > 0,05 untuk semua 

kelompok data. Sehingga dapat disimpulkan bahwa kedua kelompok data tersebut 

berdistribusi normal. 

2) Hasil Uji Homogenitas 

Test of Homogeneity of Variance 

 

Levene 

Statistic df1 df2 Sig. 

Pretest Based on Mean 2,636 1 64 ,109 

Based on Median 2,500 1 64 ,119 

Based on Median and 

with adjusted df 
2,500 1 61,286 ,119 

Based on trimmed 

mean 
2,558 1 64 ,115 

 

Hasil uji homogenitas varians data uji efektivitas dalam penelitian ini dengan 

menggunakan bantuan program IBM SPSS Statistics 22 for Windows, menunjukkan 
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bahwa nilai signifikansi (Based on Mean) sebesar 0,109. Berdasarkan hasil tersebut, 

dapat dilihat bahwa nilai Sig. > 0,05. Sehingga dapat disimpulkan bahwa varians 

dari data tersebut bersifat Homogen.  

Semua prasyarat analisis terkait dengan analisis Paired Sample T-Test/ Uji-t 

Sampel Berkorelasi telah terpenuhi, sehingga analisis Paired Sample T-Test/ Uji-t 

Sampel Berkorelasi dapat digunakan untuk menguji hipotesis penelitian ini. 

10. Hasil Pengujian Hipotesis 

11. Paired Samples Statistics 

 Mean N 

Std. 

Deviation 

Std. Error 

Mean 

Pair 1 Pre Test 55,8333 33 10,52650 1,83243 

Post Test 73,1061 33 7,90644 1,37634 

 

 

Paired Samples Correlations 

 N Correlation Sig. 

Pair 1 Pre Test & Post 

Test 
33 ,827 ,000 

 

 

Paired Samples Test 

 

Paired Differences 

t df 

Sig. (2-

tailed) Mean 

Std. 

Deviati

on 

Std. 

Error 

Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Pai

r 1 

Pre Test - 

Post Test 

-

17,27

273 

5,9740

2 

1,0399

4 

-

19,391

02 

-

15,154

43 

-

16,6

09 

32 ,000 

 

Hasil pengujian hipotesis dalam penelitian ini dapat di lihat pada 

tabelBerdasarkan hasil pengujian hipotesis dalam ini dengan menggunakan Paired 

Sample T-Test/ Uji-t Sampel Berkorelasi. Berdasarkan hasil analisis Paired Sample 

T-Test/ Uji-t Sampel Berkorelasi dengan menggunakan bantuan program IBM SPSS 
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Statistics 22 for Windows, dapat dilihat bahwa besar signifikansi (2-tailed) sebesar 

0,000. Hasil ini menunjukkan besar signifikansi lebih kecil dari 0,05 (p<0,05), 

sehingga 𝐻2  ditolak dan 𝐻1 diterima. 

12. Kesimpulan 

Terdapat perbedaan yang signifikan kemampuan pemecahan masalah peserta didik 

sebelum dan setelah mengikuti proses pembelajaran dengan menggunakan media 

pembelajaran QR code pop-up book berbasis etnomatematika. 
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Lampiran 23. Hasil Uji Efektivitas 
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Lampiran 24. Produk Akhir 
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Lampiran 25. Dokumentasi 

 
Pelaksanaan wawancara  

 
Pelaksanaan tes awal kemampuan 

pemecahan masalah siswa 

 
Respon siswa  

Pelaksanaan pre test 

 
Pengenalan materi-materi yang akan 

di pelajari 

 
Penyampaian pembelajaran materi 

penjumlahan 
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Penyampaian pembelajaran materi 

pengurangan 

 
Penyampaian pembelajaran materi 

pembagian 

 
Penyampaian pembelajaran materi 

perkalian 

 
Di akhir pembelajaran siswa belajar 

mengenai latihan soal yang telah di 

sediakan. 

 
Pelaksanaan tes reabilitas di kelas IV  

Pelaksanaan post test 
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