
 

 

Lampiran 1. Surat-surat penelitian 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 2. Instrumen Validitas Ahli Media 

 

LEMBAR PENILAIAN UJI AHLI MEDIA PEMBELAJARAN 

MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK DIGITAL BERBASIS 

ENTREPRENEURSHIP UNTUK MENUMBUHKAN JIWA 

KEWIRAUSAHAAN SISWA SEKOLAH DASAR 

 

Judul Penelitian : 

 

 

 

Peneliti   :    Ni Kadek Merna Arini 

 

A. Tujuan: 

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari media 

pembelajaran komik digital berbasis entrepreneurship untuk menumbuhkan jiwa 

kewirausahaan siswa sekolah dasar 

 

B. Petunjuk: 

1. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk menggunakan terlebih dahulu media 

pembelajaran komik digital berbasis entrepreneurship untuk menumbuhkan jiwa 

kewirausahaan siswa sekolah dasar dalam proses pembelajaran di kelas. 

2. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk memberikan penilaian terhadap butirbutir 

yang dinilai pada lembar validasi dengan cara mencentang (√) kolom yang telah 

disediakan. 

3. Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu: 

Skor 1 = Tidak Setuju (TS) 

Skor 2 = Kurang Setuju (KS) 

Skor 3 = Setuju (S) 

Skor 4 = Sangat Setuju (SS) 

4. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan butirbutir 

revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilaian 

ini. 

 

C. Penilaian 

No Butir Penilaian 
Alternatif Penilaian 

TS KS S SS 

Cover 

1.  Karakter yang digunakan pada komik digital sudah 

selaras dengan sasaran cerita. 

    

Pengembangan Media Pembelajaran Komik Digital 

Berbasis Entrepreneurship untuk Menumbuhkan Jiwa 

Kewirausahaan Siswa Sekolah Dasar 

 



 

 

2.  Gambar background yang digunakan pada komik 

digital sudah selaras dengan tokoh atau karakter yang 

digunakan. 

    

3.  Pemilihan ukuran font, jenis font, warna font, dan 

posisi judul sudah selaras. 

    

Desain Pesan Teks 

4.  Penggunaan balon tulisan pada komik digital sudah 

sesuai dengan panjang kalimat. 

    

5.  Penggunaan warna teks, warna balon teks dan warna 

background komik sudah serasi. 

    

6.  Gambar dengan teks pada balon cerita sudah seimbang.     

Desain Pesan Gambar 

7.  Gambar yang digunakan pada komik digital sudah 

sesuai dengan materi kewirausahaan. 

    

8.  Gambar yang digunakan pada komik digital sudah 

memiliki kualitas yang baik. 

    

9.  Tokoh yang digunakan sudah sesuai dengan alur dan isi 

cerita komik digital. 

    

10.  Pemilihan gambar pada komik digital sudah sesuai 

dengan karakteristik siswa sekolah dasar. 

    

 

D. Komentar dan Saran Perbaikan 

.............................................................................................................................. 

.............................................................................................................................. 

.............................................................................................................................. 

.............................................................................................................................. 

E. Kesimpulan 

Komik digital ini dinyatakan *): 

1. Layak digunakan tanpa ada revisi 

2. Layak digunakan dengan revisi 

3. Tidak layak digunakan 

*): Lingkari salah satu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Singaraja, Tanggal 

Dosen Ahli, 

 

 

Nama Dosen Ahli 

NIP. - 



 

 

Lampiran 3. Instrumen Validitas Ahli Materi 

 

PENILAIAN UJI AHLI MATERI PEMBELAJARAN 

MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK DIGITAL BERBASIS 

ENTREPRENEURSHIP UNTUK MENUMBUHKAN JIWA 

KEWIRAUSAHAAN SISWA SEKOLAH DASAR 

 

Judul Penelitian : 

 

 

 

Peneliti   :    Ni Kadek Merna Arini 

 

A. Tujuan: 

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari media 

pembelajaran komik digital berbasis entrepreneurship untuk menumbuhkan 

jiwa kewirausahaan siswa sekolah dasar 

 

B. Petunjuk: 

1. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk menggunakan terlebih dahulu media 

pembelajaran komik digital berbasis entrepreneurship untuk menumbuhkan 

jiwa kewirausahaan siswa sekolah dasar dalam proses pembelajaran di 

kelas. 

2. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk memberikan penilaian terhadap butir-

butir yang dinilai pada lembar validasi dengan cara mencentang (√) kolom 

yang telah disediakan. 

3. Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu: 

Skor 1 = Tidak Setuju (TS) 

Skor 2 = Kurang Setuju (KS) 

Skor 3 = Setuju (S) 

Skor 4 = Sangat Setuju (SS) 

4. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan 

butirbutir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam 

lembar penilaian ini. 

C. Penilaian 

No Butir Penilaian 
Alternatif Penilaian 

TS KS S SS 

Materi 

1 Materi yang disajikan pada komik digital     

Pengembangan Media Pembelajaran Komik Digital 

Berbasis Entrepreneurship untuk Menumbuhkan Jiwa 

Kewirausahaan Siswa Sekolah Dasar 



 

 

sudah jelas. 

2 Materi yang disajikan pada komik digital 

sudah sesuai dengan tujuan aktivitas belajar 

yang telah ditentukan. 

    

3 Isi materi yang disajikan sudah sesuai dengan 

materi 

    

4 Materi yang disajikan telah runtut dimulai hal 

umum ke khusus. 

    

Bahasa 

5 Informasi yang disajikan sudah jelas.     

6 Bahasa yang digunakan sesuai dengan 

karakteristik siswa sekolah dasar. 

    

7 Penggunaan tanda baca sudah sesuai dengan 

kaidah kebahasaan. 

    

8 Tidak terdapat kata/kalimat yang ambigu.     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Singaraja, Tanggal 

Dosen Ahli, 

 

 

Nama Dosen Ahli 

NIP. - 



 

 

 

Lampiran 4. Instrumen Respon Siswa 

LEMBAR PENILAIAN UJI KEPRAKTISAN 

MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK DIGITAL BERBASIS 

ENTREPRENEURSHIP SISWA SEKOLAH DASAR UNTUK UNTUK 

MENUMBUHKAN JIWA KEWIRAUSAHAAN SISWA SEKOLAH DASAR 

 

Judul Penelitian : 

 

 

 

Peneliti   :    Ni Kadek Merna Arini 

 

A. Tujuan: 

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari media 

pembelajaran komik digital berbasis entrepreneurship untuk menumbuhkan 

jiwa kewirausahaan siswa sekolah dasar 

 

B. Petunjuk: 

1. Sebelum pengisian pernyataan, bacalah petunjuk dengan cermat. 

2. Kuesioner ini terdiri dari 12 pernyataan. 

3. Berikan tanda centang (√) pada kolom yang anda pilih sesuai dengan keadaan 

yang sebenarnya. 

4. Semua jawaban tidak ada yang salah dan tidak ada yang benar. 

5. Pengisian kuesioner ini tidak ada kaitannya dengan nilai siswa di sekolah, 

maka dari itu jawablah semua pernyataan dengan jujur sesuai keadaan yang 

sebenarnya. 

6. pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi alternative 

penilaian sebagai berikut. 

4 = Sangat setuju (SS) 

3 = Setuju (S) 

2 = Kurang setuju (KS) 

1 = Tidak setuju (TS 

C. Penilaian 

No Butir Penilaian 
Alternatif Penilaian 

TS KS S SS 

Sajian 

1 Media pembeajaran komik digital mudah 

digunakan. 

    

Pengembangan Petunjuk Praktikum Bernuansa 

Difrensiasi Konten untuk Meningkatkan Keterampilan 

Proses Sains Siswa Sekolah Dasar 



 

 

2 Tampilan media sudah menarik.     

3 Media pembelajaran koimik digital 

mampu membuat saya termotivasi untuk 

belajar. 

    

Isi 

4 Petunjuk penggunaan komik digital 

sudah jelas. 

    

5 Materi yang disajikan pada komik digital 

mudah dipahami. 

    

6 Isi materi yang termuat pada komik 

digital mudah dipahami. 

    

D. Komentar dan Saran Perbaikan 

.............................................................................................................................. 

.............................................................................................................................. 

.............................................................................................................................. 

.............................................................................................................................. 

.............................................................................................................................. 

 

E. Kesimpulan 

Buku panduan ini dinyatakan *): 

1. Layak digunakan tanpa ada revisi 

2. Layak digunakan dengan revisi 

3. Tidak layak digunakan 

*): Lingkari salah satu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sawan, Tanggal 

Siswa, 

 

 

 

Nama Siswa 



 

 

Lampiran 5. Instrumen Pengukuran Jiwa Kewirausahaan 

LEMBAR PENILAIAN UJI EFEKTIVITAS 

MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK DIGITAL BERBASIS 

ENTREPRENEURSHIP UNTUK MENUMBUHKAN JIWA 

KEWIRAUSAHAAN SISWA SEKOLAH DASAR 

 

Nama  : 

No. Absen  : 

Asal Sekolah : 

Kelas  : 

 

A. Petunjuk Pengisian 

1. Sebelum pengisian pernyataan, bacalah petunjuk dengan cermat. 

2. Kuesioner ini terdiri dari 12 pernyataan. 

3. Berikan tanda centang (√) pada kolom yang anda pilih sesuai dengan 

keadaan yang sebenarnya. 

4. Semua jawaban tidak ada yang salah dan tidak ada yang benar. 

5. Pengisian kuesioner ini tidak ada kaitannya dengan nilai siswa di 

sekolah, maka dari itu jawablah semua pernyataan dengan jujur sesuai 

keadaan yang sebenarnya. 

6. pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi alternatif 

penilaian sebagai berikut. 

4 = Sangat setuju (SS) 

3 = Setuju (S) 

2 = Kurang setuju (KS) 

1 = Tidak setuju (TS) 

B. Tabel Penilaian 

No Butir Penilaian 
Alternatif Penilaian 

TS KS S SS 

Percaya diri 

1 Saya berani untuk tampil di depan umum.     

2 Saya yakin terhadap hal yang dikerjakan 

benar. 

    

Berorientasi pada tugas dan hasil 

3 Saya disiplin dalam mengerjakan tugas     

4 Saya mampu melakukan pekerjaan dengan     



 

 

sungguh-sungguh. 

Berani mengambil risiko 

5 Saya siap untuk gagal ketika melakukan 

sesuatu. 

    

6 Saya berani untuk mencoba hal baru yang 

belum pernah saya lakukan. 

    

Kepemimpinan 

7 Saya mampu memilih cara terbaik dari 

beberapa cara yang ada. Contoh: Ketika 

diminta memilih buah kesukaan antara buah 

mangga dan buah apel, saya mamapu 

memilih salah satu dari apel tersebut. 

    

8 

 

Saya mampu berkomunikasi dengan orang 

banyak. 

    

Keorisinilan 

9 Saya pernah membuat kreasi dari sumber 

daya alam yang ada di daerah saya. 

    

10 Saya mampu membuat suatu produk yang 

menarik. 

    

Berorientasi pada masa depan 

11 Saya memiliki keinginan untuk terus 

belajar. 

    

12 Saya mampu menetapkan tujuan akan setiap 

hal yang saya lakukan. 

    

 

 

 

 

 

 

 

Sawan, Tanggal 

Siswa, 

 

 

Nama Siswa 



 

 

Lampiran 6. Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Media, Ahli Materi, dan 

Kepraktisan Judges I 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 7. Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Media, Ahli Materi, dan  

Kepraktisan 

Judges I 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 8. Hasil Validitas Instrumen Efektivitas 

1. Judges I 

 

 

 

 

 



 

 

2. Judges II 

 
 

 

 

 

 



 

 

 

3. Judges III 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

4. Judges IV 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

Lampiran 9. Perhitungan Validitas Instrumen 

1. Instrumen Validitas Media 

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas ahli media) dilakukan bersama 

dua dosen pakar (judges). Judges I adalah Bapak Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., 

M.Pd dan Judges II adalah Bapak I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd. Penilaian 

kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Juges 
Juges I 

Penilaian Juges Tidak Relevan Relevan 

Juges II 
Tidak Relevan - - 

Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 

 

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi isi instrumen 

sebagai berikut. 

V = 
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
 

V = 
10

0+0+0+10
 

V = 
10

10
 

V = 1.00 

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrument validitas media memperoleh 

skor 1.00, sehingga instrument tersebut berada pada kategori validitas isi sangat 

tinggi. 

2. Instrumen Validitas Materi 



 

 

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas materi) dilakukan bersama dua 

dosen pakar (judges). Judges I adalah Bapak Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd 

dan Judges II adalah Bapak I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd. Penilaian kedua 

judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Juges 
Juges I 

Penilaian Juges Tidak Relevan Relevan 

Juges II 
Tidak Relevan - - 

Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8 

 

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi isi instrumen 

sebagai berikut. 

V = 
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
 

V = 
8

0+0+0+8
 

V = 
8

8
 

V = 1.00 

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrumen validitas ahli materi 

memperoleh skor 1.00, sehingga instrument tersebut berada pada kategori 

validitas isi sangat tinggi. 

3. Instrumen Kepraktisan Siswa 

Uji validitas isi instrumen (instrumen kepraktisan) dilakukan bersama dua 

dosen pakar (judges). Judges I adalah Bapak Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd 

dan Judges II adalah Bapak I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd. Penilaian kedua 

judges ditabulasikan sebagai berikut. 



 

 

Juges 
Juges I 

Penilaian Juges Tidak Relevan Relevan 

Juges II 
Tidak Relevan - - 

Relevan - 1,2,3,4,5,6 

 

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi isi instrumen 

sebagai berikut. 

V = 
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
 

V = 
6

0+0+0+6
 

V = 
6

6
 

V = 1.00 

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrument validitas materi 

memperoleh skor 1.00, sehingga instrument tersebut berada pada kategori 

validitas isi sangat tinggi. 

4. Instrument Efektivitas Jiwa Kewirausahaan 

Uji validitas isi instrumen (instrumen penilaian efektivitas Jiwa 

Kewirausahaan) dilakukan bersama empat dosen pakar (judges). Judges I Dr. I 

Komang Sudarma, S.Pd., M.Pd., juges II I Gusti Ayu Agung Manik Wulandari, 

S.Pd.,S.I.Kom., juges III Kade Satya Gita Rismawan, S.Pd., M.Pd., dan juges IV 

Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd. Penilaian keempat judges 

ditabulasikan sebagai berikut. 

➢ Tanggapan Validator Terhadap Instrumen Uji Efektivitas 



 

 

No Juges I Juges II Juges III Juges IV 

1 Relevan Relevan Relevan Relevan 

2 Relevan Relevan Relevan Relevan 

3 Relevan Relevan Relevan Relevan 

4 Relevan Relevan Relevan Relevan 

5 Relevan Relevan Relevan Relevan 

6 Relevan Relevan Relevan Relevan 

7 Relevan Relevan Relevan Relevan 

8 Relevan Relevan Relevan Relevan 

9 Relevan Relevan Relevan Tidak Relevan 

10 Relevan Relevan Relevan Relevan 

11 Relevan Relevan Relevan Relevan 

12 Relevan Relevan Relevan Relevan 

 

➢ Hasil Perhitungan Indeks CVR Instrumen Uji Efektivitas 

Pernyataan Ne CVR CVI Kategori 

1 4 1,00 

0,96 

Valid 

2 4 1,00 Valid 

3 4 1,00 Valid 

4 4 1,00 Valid 

5 4 1,00 Valid 

6 4 1,00 Valid 

7 4 1,00 Valid 

8 4 1,00 

 

Valid 

9 3 0,50 Valid 

10 4 1,00 Valid 

11 4 1,00 Valid 

12 4 1,00 Valid 

∑CVR 11,50   
 

Hasil penilaian oleh para ahli dianalisis menggunakan pendekatan rasio 

validitas isi atau CVR (content validity racio). Content validity racio (CVR) 



 

 

adalah suatu pendekatan validasi yang dilakukan guna mengetahui antara 

kesesuaian item dengan domain yang diukur berdasarkan pertimbangan dari para 

ahli (Lawshe, 1975), adapun rumus yang digunakan yaitu sebagai berikut. 

 

Sumber: (Lawshe, 1975) 

Keterangan: 

CVR : Rasio Validitas Isi 

N : Banyak Pakar 

ne : Jumlah pakar yang memberikan nilai relevan 

Kriteria pengambilan keputusan berdasarkan uji CVR adalah: 

Apabila  ne < 1 2 ⁄ N maka CVR < 0 (gugur/tidak valid) 

ne = 1 2 ⁄ N maka CVR = 0 (gugur/tidak valid) 

ne > 1 2 ⁄ N maka CVR > 0 (Valid) 

Berdasarkan perhitungan CVR pada setiap item pada instrumen yang telah 

dipaparkan , maka dapat diketahui bahwa instrumen penilaian Jiwa kewirausahaa 

telah memenuhi validtitas untuk semua item pada instrumen penilaian. 

Setelah diketahui indeks CVR, selanjutnya dilakukan perhitungan pada 

indeks validitas isi (content validity index) instrumen penilaian panduan 

pembelajaran literasi baca tulis secara keseluruhan menggunakan rumus formulasi 

CVI. Pehitungan CVI adalah rata-rata dari hasil perhitungan CVR untuk semua 

item dan untuk menghitung CVI digunakan rumus sebagai berikut. 

CVI = 
∑CVR

k
 

Sumber: (Lawshe, 1975) 

Keterangan: 

CVI : content validity index 

∑CVR : Jumlah content validity index 



 

 

K  : Banyaknya butir 

Kategori hasil perhitungan dengan CVI yaitu berupa rasio angka dari 0-1. 

Skor tersebut dikategorikan 0 – 0,33 (Tidak Sesuai), 0,34 – 0,67 (Sesuai), dan 

0,68 – 1 (Sangat Sesuai). 

Berdasarkan penilaian dari empat judges yang menunjukkan hasil 

perhitungan CVI instrumen penilaian jiwa kewirausahaan siswa adalah 0,96 

(sangat sesuai). Hasil perhitungan ini dapat dimaknai bahwa berdasarkan hasil 

penilaian judges maka instrumen penilaian  jiwa kewirausahaan dapat dinyatakan 

memiliki indeks validitas isi (CVI) yang sangat sesuai atau istimewa. Berdasarkan 

hasil validitas instrumen tersebut, maka instrumen layak digunakan untuk menguji 

efektivitas dari media pembelajaran komik digital berbasis entrepreneurship untuk 

menumbuhkan jiwa kewirausahaan siswa yang dikembangkan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 10 Hasil Uji Validitas Ahli Media 

1. Judges I 

 



 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

2. Judges II 

 



 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

3. Judges III 

 



 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

4. Judges IV 

 



 

 

 

Lampiran 11. Hasil Uji Validitas Ahli Muatan Pembelajaran 

5. Judges 1 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

6. Judges II 

 



 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

7. Judges III 

 



 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

4. Judges IV 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 12 Hasil Validitas Media 

Rumus Validitas Aiken: 

V = 
∑𝑠

𝑛(𝑐−1)
 

(Retnawati, 2016) 

Keterangan: 

V : Indeks kesepakatan rater 

s : Skor yang ditetapkan setiap rater dikurangi skor terendah dalam kategori 

yang dipakai (s = r – lo) 

Uji Ahli Media 

Butir 

 

Penilai 

s1 

 

s2 

 

s3 

 

s4 

 

∑s 

 

n(c

-1) 

 

V 

 

Ket. 

I II III IV 

Butir 

1 4 4 4 4 3 3 3 3 12 12 1 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

2 4 4 4 4 3 3 3 3 12 12 1 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

3 3 3 4 4 2 2 3 3 10 12 0,83333 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

4 3 3 4 4 2 2 3 3 10 12 0,83333 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

5 3 4 4 3 2 3 3 2 10 12 0,83333 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

6 4 3 4 4 3 2 3 3 11 12 0,91667 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

7 3 4 4 4 2 3 3 3 11 12 0,91667 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

8 4 4 4 3 3 3 3 2 11 12 0,91667 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

9 4 4 4 4 3 3 3 3 12 12 1 

Validitas 

Tinggi 



 

 

r : Skor kategori pilihan rater 

lo : Skor terendah dalam kategori penyekoran 

n : Banyaknya rater/ahli 

c : Banyaknya kategori yang dapat dipilih rater/ahli 

 

A. Perhitungan Validitas Setiap Indikator 

n = 4 

c = 4 

n (c-1) = 4 (4-1) = 4 (3) =12 

 

B. Perhitungan Kelayakan Muatan Pembelajaran Setiap Indikator 

Uji Ahli Materi 

Butir 

 

Penilai  

s1 

 

s2 

 

s3 

 

s4 

 

∑s 

 

n(c-

1) 

 

V 

 

Ket. 

I II III IV 

Butir 

1 4 4 4 4 3 3 3 3 12 12 1 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

2 3 4 4 2 2 3 3 1 9 12 0,75 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

3 3 4 4 3 2 3 3 2 10 12 0,83333 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

4 4 4 4 4 3 3 3 3 12 12 1 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

5 4 4 4 4 3 3 3 3 12 12 1 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

6 3 4 4 4 2 3 3 3 11 12 0,91667 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

7 3 3 4 3 2 2 3 2 9 12 0,75 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

10 4 4 4 3 3 3 3 2 11 12 0,91667 

Validitas 

Tinggi 

Total 36 37 40 37 

2

6 

2

7 

3

0 

2

7 

11

0 120 

0,91666

7 

Validita

s Tinggi 



 

 

Butir 

8 3 3 4 4 2 2 3 3 10 12 0,83333 

Validitas 

Tinggi 

Total 27 30 32 28 19 22 24 20 85 96 0,88542 

Validitas 

Tinggi 

 

 

C. Perhitungan Kelayakan Materi dan Media Pembelajaran 

Perhitungan Kelayakan Materi dan Media Pembelajaran 

Butir 

 

Penilaian  
s1 

 

s2 

 

s3 

 

s4 

 

∑s 

 

V 

 

Ket. 

 
I II II IV 

Butir 

1-8 27 30 32 28 19 22 24 20 85 0,8854 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

1-10 36 37 40 37 26 27 30 27 110 0,9167 

Validitas 

Tinggi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 13. Hasil Respon Siswa 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 14. Perhitungan Hasil Respon Siswa 

Rumus Presentase yang digunakan untuk mengukur presentase dari masing-

masing respon siswa adalah sebagai berikut. 

Hasil Presentase =
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
 x 100% 

Setelah diperoleh hasil presentase masing-masing siswa, sete nilai presentase 

tersebut di jumlahkan untuk memperoleh presentase rata-ratanya dengan 

menggunakan rumus sebagai berikut. 

Presentase Rata-rata =  =
𝐹

𝑁
 X 100% 

Sehingga data yang diperoleh data tabel seperti data tabel berikut. 

Kode siswa Jumlah Skor 

Penilaian 

Skor Maksimal 

Ideal 

Persentase Rata-rata 

Persentase 

A 1 20 24 83% 3% 

A 2 19 24 79% 3% 

A 3 21 24 88% 4% 

A 4 23 24 96% 4% 

A 5 23 24 96% 4% 

A 6 22 24 92% 4% 

A 7 20 24 83% 3% 

A 8 18 24 75% 3% 

A 9 20 24 83% 3% 

A 10 19 24 79% 3% 

A 11 24 24 100% 4% 

A 12 24 24 100% 4% 

A 13 24 24 100% 4% 

A 14 23 24 96% 4% 



 

 

A 15 23 24 96% 4% 

A 16 23 24 96% 4% 

A 17 23 24 96% 4% 

A 18 24 24 100% 4% 

A 19 21 24 88% 4% 

A 20 23 24 96% 4% 

A 21 23 24 96% 4% 

A 22 22 24 92% 4% 

A 23 23 24 96% 4% 

A 24 23 24 96% 4% 

A 25 24 24 100% 4% 

Persentase rata-rata 92% 

Predikat Sangat Baik 

 

Berdasarkan data pada tabel diatas dapat ditarik kesimpulan bahwa 

presentase rata-rata kepraktisan media berdasarkan respon siswa adalah 92%, 

dengan predikat sangat baik. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 15. Hasil dan Nilai Pretest Jiwa Kewirausahaan 



 

 

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 Pande Ketut Canis Putrawan 1 3 2 2 3 2 2 2 1 2 2 2 24 2,0 52

2 Komang Febina Sari 2 3 3 2 3 2 2 2 1 1 2 1 24 2,0 52

3 Komang Agus Artha Wiguna 2 3 3 2 1 2 2 2 2 2 3 2 26 2,2 56

4 Kadek Desi Argita Sari 1 2 2 3 2 3 2 3 2 3 1 1 25 2,1 54

5 Kadek Adinda Wida Yanti 1 2 3 2 2 1 2 2 2 2 3 1 23 1,9 50

6 I Gede Bagus Putra Udayana 2 3 2 2 2 2 1 2 2 1 3 2 24 2,0 52

7 Gusti Ayu Made Rusmina Yanti 2 1 2 2 1 2 2 1 2 2 2 1 20 1,7 44

8 Putu Angga Dwi Putra 2 2 2 2 2 1 2 1 1 1 2 2 20 1,7 44

9 Luh Putu Galuh Parwati 2 1 3 2 2 1 1 2 2 2 3 2 23 1,9 50

10 Komang Satya Adi Pranata 2 2 3 2 2 2 3 3 2 1 3 2 27 2,3 58

11 Gede Angga Anom 2 2 2 2 2 2 2 2 1 1 2 1 21 1,8 46

12

Ida Bagus Komang Kevin 

Pralana 2 3 2 1 2 1 1 2 1 2 3 2 22 1,8 48

13 Nyoman Arya Deva Armana 2 2 3 2 2 2 2 1 3 2 2 1 24 2,0 52

14

Ida Ayu Kadek Radha 

Maharani Dewi 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 3 2 26 2,2 56

15 Ida Bagus Putu Putra D. 2 2 3 2 3 2 1 2 2 1 2 2 24 2,0 52

16

I Gusti Bagus Panji Anom 

Widnyana 2 1 3 3 2 2 1 2 2 1 2 1 22 1,8 48

17 Putu Arya Wicaksana 2 2 2 2 3 2 2 2 2 2 3 2 26 2,2 56

18 Gede Yodha Sudawardana 2 1 2 3 2 1 2 1 1 2 1 2 20 1,7 44

19 Ida Bagus Kade Bisma Artha 3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 2 26 2,2 56

20 Putu Agus Mandala Putra 2 2 2 3 2 3 3 3 2 3 2 3 30 2,5 64

21 Firly Angelina Putri 2 1 2 2 2 2 1 1 2 1 2 1 19 1,6 42

22 Gusti Ayu Putriani 1 1 1 2 2 1 2 3 1 1 1 2 18 1,5 40

23 Ketut Gunarsa 2 2 1 2 2 2 1 1 2 2 1 1 19 1,6 42

24 Komang Deva Sputra 1 1 2 1 1 1 1 1 2 2 2 2 17 1,4 38

25 Komang Trisna Dewi 1 2 2 2 1 1 1 2 2 1 2 1 18 1,5 40

45 48 56 53 50 44 43 47 44 42 55 41

1,8 1,92 2,24 2,12 2 1,76 1,72 1,88 1,76 1,68 2,2 1,64

45 48 56 53 50 44 43 47 44 42 55 41

Jumlah

Rerata

Nilai Setiap Aspek

JumlahPenilaian 5Nama Penilaian 1 Penilaian 2 Penilaian 3 Penilaian 4 Penilaian 12Penilaian 6 Penilaian 7 Penilaian 8No Penilaian 9 Penilaian 10 Penilaian 11 Rerata Nilai



 

 

Lampiran 16. Hasil dan Nilai Posttest Jiwa Kewirausahaan 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 Pande Ketut Canis Putrawan 3 4 3 4 4 4 3 3 3 3 4 3 41 3,4 86

2 Komang Febina Sari 4 4 4 3 3 3 3 4 3 4 4 3 42 3,5 88

3 Komang Agus Artha Wiguna 3 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 4 45 3,8 94

4 Kadek Desi Argita Sari 4 3 4 3 4 3 3 4 3 4 3 4 42 3,5 88

5 Kadek Adinda Wida Yanti 3 3 4 3 2 3 3 3 3 3 3 3 36 3,0 76

6 I Gede Bagus Putra Udayana 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 4 38 3,2 80

7 Gusti Ayu Made Rusmina Yanti 3 4 3 4 3 3 4 3 3 4 3 4 41 3,4 86

8 Putu Angga Dwi Putra 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 36 3,0 76

9 Luh Putu Galuh Parwati 3 3 3 4 3 3 3 3 4 4 4 3 40 3,3 84

10 Komang Satya Adi Pranata 3 3 4 3 3 4 4 4 3 3 4 4 42 3,5 88

11 Gede Angga Anom 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 46 3,8 96

12 Ida Bagus Komang Kevin Pralana 3 4 4 3 3 4 3 4 3 4 3 4 42 3,5 88

13 Nyoman Arya Deva Armana 3 3 4 3 4 3 4 4 4 3 4 4 43 3,6 90

14

Ida Ayu Kadek Radha Maharani 

Dewi 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 4 3 38 3,2 80

15 Ida Bagus Putu Putra D. 3 4 3 4 4 3 4 4 3 4 4 4 44 3,7 92

16

I Gusti Bagus Panji Anom 

Widnyana 3 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 46 3,8 96

17 Putu Arya Wicaksana 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 4 3 38 3,2 80

18 Gede Yodha Sudawardana 4 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 46 3,8 96

19 Ida Bagus Kade Bisma Artha 3 4 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 38 3,2 80

20 Putu Agus Mandala Putra 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 4 38 3,2 80

21 Firly Angelina Putri 3 4 4 4 4 3 3 4 4 3 3 3 42 3,5 88

22 Gusti Ayu Putriani 4 4 4 3 3 4 4 3 3 3 3 4 42 3,5 88

23 Ketut Gunarsa 4 4 3 3 3 4 4 4 3 3 3 4 42 3,5 88

24 Komang Deva Sputra 4 4 4 3 3 4 3 4 3 3 3 4 42 3,5 88

25 Komang Trisna Dewi 3 3 4 4 3 4 4 3 3 4 4 4 43 3,6 90

81 88 88 86 84 87 85 87 83 86 87 91

3,24 3,52 3,52 3,44 3,36 3,48 3,4 3,48 3,32 3,44 3,48 3,64

81 88 88 86 84 87 85 87 83 86 87 91Nilai Setiap Aspek

Rerata NilaiTotalPenilaian 5Nama Penilaian 1Penilaian 2 Penilaian 3 Penilaian 4 Penilaian 12Penilaian 6 Penilaian 7 Penilaian 8No Penilaian 9 Penilaian 10 Penilaian 11

Jumlah

Rerata



 

 

Lampiran 17 Modul Ajar 

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2024 

IPAS KELAS 

A. INFORMASI UMUM 

IDENTITAS MODUL 

Nama Penyusun : Ni Kadek Merna Arini 

Instansi/Sekolah : SDN 2 Sawan 

Jenjang/Kelas : SD/V 

Alokasi Waktu : 6 x 45 menit 

Tahun Pelajaran : 2023/2024 
 

B. KOMPETENSI INTI 

Peserta didik mampu 

PROFIIL PANCASILA 

1. Beriman Bertakwa kepada Tuhan YME dan Berakhlak Mulia 

2. Berkebhinekaan Global 

3. Mandiri 

4. Bernalar 

5. Kritis 

6. Kreatif 

KATA KUNCI 

1. Sumber daya alam 

2. Kewirausahaan 

TARGET PESERTA DIDIK 

Peserta Didik Reguler 

JUMLAH SISWA 

25 Orang Peserta Didik 

ASESMEN 

Guru menilai ketercapaian tujuan pembelajaran: 

1. Asesmen individu 

2. Asesmen kelompok 

MODEL PEMBELAJARAN 



 

 

Tatap Muka (Luring) 

KETERSEDIAAN MATERI 

1. Pengayaan untuk peserta didik berpencapaian tinggi: 

YA/TIDAK 

2. Alternatif penjelasan, metode, atau aktivitas untuk peserta didik yang sulit 

memahami konsep: 

YA/TIDAK 

METODE DAN MODEL PEMBELAJARAN 

1. Ceramah 

2. Diskusi 

3. Project Based Learning (PjBL) 

MEDIA PEMBELAJARAN 

a. Buku Siswa 

b. Media Pembelajaran Komik Digital Berbasis Entrepreneurship 

MATERI PEMBELAJARAN 

Bab 7-Daerahku Kebanggaanku 

Topik C: Wah Daerahku Luar Biasa! 

SUMBER BELAJAR 

1. Sumber Utama 

a. Buku IPAS kelas V SD 

b. Media Pembelajaran Komik Digital Berbasis Entrepreneurship 

c. Buku lain yang relevan. 

2. Sumber Alternatif 

Guru juga dapat menggunakan alternatif sumber belajar yang terdapat di 

lingkungan sekitar dan disesuaikan dengan tema yang sedang dibahas. 

PERSIAPAN PEMBELAJARAN 

a. Memastikan semua sarana prasarana, alat, dan bahan tersedia 

b. Memastikan kondisi kelas kondusif 

c. Mempersiapkan bahan tayang. 

d. Mempersiapkan lembar kerja siswa. 

PANDUAN PEMBELAJARAN 

A. Kegiatan Pembuka 

1. Guru mempersiapkan peserta didik secara fisik maupun psikis untuk dapat 

mengikuti pembelajaran dengan baik. 

2. Guru memberikan dorongan kepada peserta didik di kelas agar bersemangat 

pada saat mengikuti pelajaran melalui apersepsi yang dapat membangkitkan 

semangat belajar peserta didik. 



 

 

3. Peserta didik diberikan kesempatan untuk memimpin doa bersama sesuai 

dengan agama dan kepercayaannya masing-masing sebelum pembelajaran 

dilaksanakan. 

4. Setelah berdoa selesai, guru memberikan klarifikasi terhadap aktivitas 

pembuka tersebut dengan mengaitkannya dengan materi dan kegiatan belajar 

yang akan dilaksanakan. 

5. Peserta didik bersama dengan guru mendiskusikan tujuan dan rencana 

kegiatan pembelajaran. 

 

B. Kegiatan Inti 

Fase 1: Pertanyaan mendasar 

1. Guru bertanya jawab mengenai sumber daya alam di daerah sekitar. 

2. Guru membawa buah-buahan, lalu bertanya kepada peserta didik “Apakah 

yang terjadi dengan buah-buahan ini jika didiamkan selama 1 minggu?” 

3. Peserta didik dan guru bertanya jawab terkait buah-buahan. 

Fase 2: Mendesain perencanaan produk 

4. Peserta didik dibagi menjadi 5 kelompok secara heterogen. 

5. Guru mengarahkan peserta didik untuk mencari informasi untuk pemecahan 

masalah dengan bantuan media pembelajaran komik digital berbasis 

entrepreneurship. 

6. Peserta didik berdiskusi menyusun rencana pembuatan proyek pemecahan 

masalah meliputi data yang diperlukan dalam pengolahan buah-buahan 

menjadi produk yang awet dan lebih bernilai ekonomis. 

Fase 3: Menyusun jadwal pembuatan 

7. Guru mengarahkan peserta didik untuk membuat kesepakatan tentang jadwal 

pembuatan proyek (Waktu yang diperlukan). 

Fase 4: Memonitor keaktifan dan perkembangan proyek 

8. Peserta didik memproyeksi langkah-langkah membuat buah-buahan agar 

menjadi produk yang lebih awet dengan melakukan eksperimen bersama-

sama. 

9. Guru memantau keaktifan peserta didik selama melaksanakan proyek, 

memantau realisasi perkembangan, dan membimbing jika mengalami 

kesulitan. 

Fase 5: Menguji hasil 



 

 

10. Peserta didik mempresentasikan hasil proyeknya dan menjelaskan tata cara 

pelaksanaan serta kendala yang ditemui dalam pembuatan produk. 

Fase 6: Evaluasi pengalaman belajar 

11. Setiap kelompok memaparkan laporan, peserta didik yang lain memberikan 

tanggapan, dan bersama guru menyimpulkan hasil proyek. 

 

C. Kegiatan Penutup 

12. Guru memberikan penguatan terkait materi yang sudah dipelajari. 

13. Guru dan peserta didik menyimpulkan materi pembelajaran. 

14. Guru dan peserta didik melakukan refleksi dalam pembelajaran. 

15. Guru memberikan apresiasi kelompok yang mengerjakan tugas paling tepat 

dengan memberikan pujian. 

16. Guru menutup pembelajaran dengan berdoa yang dipimpin oleh seorang 

siswa. 

REFLEKSI 

Refleksi Guru 

1. Bagaimanakah reaksi peserta didik dalam mengikuti pembelajaran pada unit 

ini? 

2. Apakah yang menjadi kendala dalam pembelajaran pada unit ini? 

3. Bagaiamana pencapaian Keberhasilan dalam pembelajaran unit ini? 

4. Apa poin penting yang menjadi catatan dalam menyelesaikan permasalahan 

pembelajaran pada unit ini? 

5. Satu kata atau kalimat yang menggambarkan pencapaian pembelajaran pada 

unit ini? 

Refleksi Siswa 

Siswa mengungkapkan secara lisan mengenai hal yang dipelajari hari ini. 

ASESMEN 

Penilaian 

Berikut ini metode penilaian yang bisa ilakukan oleh guru: 

1. Kuesioner 



 

 

 
LAMPIRAN 

A. LEMBAR KERJA SISWA 

 

Nama Produk: 

Alat                   : 

Bahan                : 

Cara pembuatan: 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

Dst. 

Harga Modal    : 

Harga Jual        : 

Ketahanan produk: 

 

Hari ke- Kualitas produk 

1.  

2.  

3.  

4.  

5.  

6.  

7.  

 

Kesimpulan: 

 

B. BAHAN BACAAN SISWA 



 

 

1. Buku IPAS Kelas V SD Kurikulum Merdeka Tahun 2023. 

2. Buku IPAS yang relevan. 

C. GLOSARIUM 

1. Entrepreneurship (kewirausahaan): Proses mengidentifikasi, mengembangkan, 

dan membawa visi ke dalam kehidupan. 

2. Komik digital: Cerita bergambar yang disajikan dalam bentukmedia 

elektronik. 

3. presentasi: penyajian atau pertunjukan (tentang sandiwara, film, dan 

sebagainya) kepada orang-orang yang diundang. 

DAFTAR RUJUKAN 

Iskandar, M. (2023, September 1). Buku IPAS Kelas 5 Kurikulum Merdeka. 

doi:https://tirto.id/download-buku-ipas-kelas-5-kurikulum-merdeka-pdf-

daftar-materi-gN4U 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 18. Produk Akhir 

Media Pembelajaran Komik Digital Berbasis Entrepreneurship untuk 

Menumbuhkan Jiwa kewirausahaa Siswa Sekolah Dasar (produk akhir) dapat 

diakses pada link berikut. 

https://intip.in/komikdaerahkuluarbiasa 

 

  

  

https://intip.in/komikdaerahkuluarbiasa


 

 

  

  

  



 

 

  

  

  



 

 

  

  

  



 

 

  

  

  



 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 19. Dokumentasi Penelitian 

1. Observasi 

 

(Observasi jiwa kewirausahaan siswa) 

2. Penelitian 

 

(Tahap Pelaksanaa Pre test Siswa Kelas V di SD Negeri 2 Sawan) 

 

(Tahap Implementasi Media pada Pembelajaran di Kelas) 



 

 

 

(Tahap praktik membuat produk) 

 

(Tahap Pelaksanaa Post test Siswa Kelas V di SD Negeri 2 Sawan) 
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