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Lampiran 1 Surat-surat Penelitian 
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Lampiran 2 Instrumen Penelitian 

 

LEMBAR PENILAIAN AHLI ASESMEN PEMBELAJARAN 

PENGEMBANGAN  PANDUAN ASSESSMENT FOR PROJECT 

LEARNING    BERORIENTASI PHENOMENON BASED LEARNING  

UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KOMPUTASI 

SISWA KELAS IV SEKOLAH DASAR PADA MATA PELAJARAN 

MATEMATIKA 

 

Judul Penelitian : Pengembangan Panduan assessment for project learning  

(Project Based Asesmen) Dengan Pendekatan Phenomenon 

based learning Untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir 

Komputasi Siswa Kelas IV Sekolah Dasar Pada Mata 

Pelajaran Matematika 

Peneliti : Luh Nyoman Gita Acyuta Dewi 

  

 

A. Pengantar. 

1. Lembar penilaian ahli asesmen dimaksudkan untuk mendapatkan informasi 

mengenai kualitas asesmen pembelajaran yang digunakan. 

2. Informasi mengenai kelayakan panduan asesmen pembelajaran ini didasarkan pada 

aspek, yaitu aspek penggunaan bahasa dan aspek isi soal. 

B. Petunjuk Pengerjaan. 

Dimohonkan Bapak/Ibu memberikan penilaian tiap pernyataan dengan memberi 

tanda centang (√) pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala 

penilaian sebagai berikut. 

Keterangan : 

5 = Sangat setuju (SS) 

4 = Setuju (S) 

3 = Cukup setuju (CS) 

2 = Tidak setuju (TS) 

1 = Sangat tidak setuju (STS) 
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C. Tabel Penilaian. 

No. Indikator Penilaian Predikat Skor 

1 2 3 4 5 

STS TS CS S SS 

A. Aspek Keterpaduan 

1. Panduan asesmen pembelajaran 

mencakup kompetensi atau tujuan 

pembelajaran yang ditetapkan. 

     

2. Asesmen yang dibuat berkaitan 

dengan materi yang diangkat. 

     

3. Panduan asesmen memuat soal yang 

dirumuskan dengan jelas dan mudah 

dipahami oleh peserta didik. 

     

4. Soal pada panduan asesmen dibuat 

mencakup konsep materi yang 

diangkat. 

     

5.  Petunjuk dalam panduan asesmen 

memberikan petunjuk yang relevan 

dengan pembelajaran yang 

dilaksanakan.  

     

Aspek Kesesuaian Fungsi Asesmen 

6.  Evaluasi pada panduan asesmen 

disajikan dengan akurat dan 

konteksual 

     

7.  Rubrik penilaian mudah dipahami 

dan digunakan. 

     

8.  Proses penskoran akhir disajikan 

dengan jelas dan rinci. 

     

9.  Kesesuaian panduan yang disusun 

dengan metode asesmen yang 

digunakan (phenomenon based 

learning). 

     

B. Aspek Ketepatan Asesmen 

10.  Tingkat kesulitan dan kerumitan soal 

sesuai dengan tingkat perkembangan 

kognitif peserta didik. 

     

11.  Evaluasi yang dibuat tidak 

mengandung miskonsepsi. 

     

12.  Ketepatan asesmen dengan 

kemampuan peserta didik yang 

hendak diukur 

     

13.  Ketepatan tahap pembelajaran pada 

panduan asesmen dengan metode 
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No. Indikator Penilaian Predikat Skor 

1 2 3 4 5 

STS TS CS S SS 

yang digunakan (phenomenon based 

learning) 

14.  Rubrik penilaian sesuai dengan soal 

evaluasi 

 

 

     

C. Informatif 

15.  Informasi yang disampaikan dalam 

panduan asesmen benar dan relevan. 

     

16.  Kelengkapan evaluasi pada panduan 

asesmen yang dikembangkan dengan 

urutan yang tepat sehingga 

memudahkan pendidik dalam 

melakukan penilaian. 

     

17.  Informasi dalam panduan asesmen 

dapat diakses dengan mudah oleh 

pengguna. 

     

18.  Kalimat disajikan sesuai dengan tata 

bahasa dan ejaan. 

     

D. Refleksi  

19.  Panduan asesmen pembelajaran 

memberikan umpan balik yang 

konstruktif (membangun). 

     

20.  Panduan asesmen mampu 

memberikan umpan balik sesuai 

dengan kriteria penilaian 

(kemampuan berpikir komputasi). 

     

 

D. Komentar dan Saran Perbaikan  

 ..............................................................................................................................  

 ..............................................................................................................................  

 ..............................................................................................................................  

 ..............................................................................................................................  

 ..............................................................................................................................  

  

E. Kesimpulan  

Berdasarkan penilaian atau validasi Bapak/Ibu di atas, maka secara umum 

penilaian kelayakan produk panduan asesmen yang dikembangkan adalah  

☐ Layak digunakan tanpa revisi  

☐ Layak digunakan dengan revisi  

☐ Tidak layak digunakan  
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LEMBAR PENILAIAN UJI KEPRAKTISAN OLEH GURU 

PENGEMBANGAN  PANDUAN ASSESSMENT FOR PROJECT 

LEARNING    BERORIENTASI PHENOMENON BASED LEARNING  

UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KOMPUTASI 

SISWA KELAS IV SEKOLAH DASAR PADA MATA PELAJARAN 

MATEMATIKA 

 

Judul Penelitian : Pengembangan Panduan assessment for project learning  

(Project Based Asesmen) Dengan Pendekatan Phenomenon 

based learning Untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir 

Komputasi Siswa Kelas IV Sekolah Dasar Pada Mata 

Pelajaran Matematika 

 

Peneliti : Luh Nyoman Gita Acyuta Dewi 

A. Pengantar. 

1. Lembar penilaian instrument uji respon praktisi dimaksudkan untuk mendapatkan 

informasi mengenai kualitas asesmen pembelajaran yang digunakan. 

2. Informasi mengenai kelayakan panduan asesmen pembelajaran ini didasarkan pada 

aspek, yaitu  

B. Petunjuk Pengerjaan. 

Dimohonkan Bapak/Ibu memberikan penilaian tiap pernyataan dengan memberi 

tanda centang (√) pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala 

penilaian sebagai berikut. 

Keterangan : 

5 = Sangat setuju (SS) 

4 = Setuju (S) 

3 = Cukup setuju (CS) 

2 = Tidak setuju (TS) 

1 = Sangat tidak setuju (STS) 
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C. Tabel Penilaian. 

No. Indikator Penilaian Predikat Skor 

1 2 3 4 5 

STS TS CS S SS 

Aspek Sajian Asesmen 

1. Kejelasan petunjuk penggunaan 

asesmen 

     

2. Kemudahan penggunaan asesmen 

 

     

3.  Kemenarikan tampilan/sajian 

asesmen 

     

4.  Keterbacaan isi asesmen 

 

     

5.  Ketepatan tata letak asesmen 

 

     

Aspek Kualitas Isi Asesmen 

6.  Kesesuaian isi materi dengan 

kompetensi dasar 

     

7.  Kesesuaian isi materi dengan 

indicator pencapaian kompetensi 

     

8.  Kesesuaian ilustrasi dengan materi 

 

     

9.  Kesesuaian bahasa dengan 

perkembangan kognitif siswa 

     

10.  Kemudahan materi 

 

     

Aspek Kualitas Soal HOTS 

11.  Soal Latihan sesuai dengan tingkatan 

HOTS 

     

12.  Soal Latihan membantu melatih 

proses analisis siswa 

     

13.  Soal Latihan melatih keterampilan 

berpikir mengunakan logika dengan 

menalar 

     

14.  Soal Latihan sesuai dengan 

kompetensi yang ingin dicapai 

     

15.  Stimulus soal bersifat kontekstual dan 

sesuai dengan kehidupan nyata 

     

 

D. Komentar dan Saran Perbaikan  

 ..............................................................................................................................  

 ..............................................................................................................................  

 ..............................................................................................................................  
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 ..............................................................................................................................  

 ..............................................................................................................................  

E. Kesimpulan  

Berdasarkan penilaian atau validasi Bapak/Ibu di atas, maka secara umum penilaian 

kelayakan produk panduan asesmen yang dikembangkan adalah  

☐ Layak digunakan tanpa revisi  

☐ Layak digunakan dengan revisi  

☐ Tidak layak digunakan 

  



122 
 

 
 

INSTRUMEN TES KEMAMPUAN BERPIKIR KOMPUTASI 

“PENGEMBANGAN  PANDUAN ASSESSMENT FOR PROJECT 

LEARNING    BERORIENTASI PHENOMENON BASED LEARNING  

UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KOMPUTASI 

SISWA KELAS IV SEKOLAH DASAR PADA MATA PELAJARAN 

MATEMATIKA” 

 

Mata Pelajaran : Matematika 

Muatan  : Kelipatan persekutuan terkecil (KPK) dan Faktor Persekutuan terbesar    

(FPB) 

Kelas  : IV (Empat) 

Alokasi Waktu : 60 menit 

 

Petunjuk : 

1. Berdoalah  sebelum mengerjakan soal. 

2. Tulislah identitas terlebih dahulu pada lembar jawaban yang telah disediakan. 

3. Bacalah dengan teliti sebelum mengerjakan soal. 

4. Dahulukan menjawab soal yang kamu anggap mudah. 

5. Periksa kembali pekerjaanmu sebelum diserahkan. 

 

Soal Essay. 

1. Aska dan Tina mengikuti latian tari di sanggar dewata. Aska mengambil jadwal 

setiap 6 hari sekali dan Tina setiap 8 hari sekali. Tanggal 2 November 2023 

mereka mengikuti latihan bersama. Kapankah mereka akan mengikuti latihan 

bersama lagi ? 

2. Dalam rangka HUT Kemerdekaan RI, panitia mendapat sumbangan 84 buku 

tulis dan 35 bolpoin untuk hadiah lomba anak-anak. Setiap bungkus hadiah 

untuk pemenang lomba mempunyai isi yang sama banyak. Berapa bungkus 

hadiah yang dapat dibuat? 

3. Di sebuah kelas terdapat 3 lampu, lampu A berkedip setiap 8 detik. Lampu B 

berkedip setiap 12 detik. Lampu C berkedip setiap 15 detik. Jika saat ini ketiga 

lampu berkedip bersama untuk pertama kalinya, berapa detik lagi kamu bisa 

menyaksikan ketika lampu berkedip bersama untuk kedua kalinya? 

4. Rina mempunyai 35 permen coklat dan 45 permen strawberry. Permen tersebut 

akan dimasukan dalam kotak dengan isi yang sama. Ada berapa kotak untuk 
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permen tersebut?  Berapa permen coklat dan strawberry pada masing-masing 

kotak? 

5. Pak Hera memetik jeruk tiap 45 hari dan pisang tiap 60 hari. Tiap berapa hari 

Pak Hera memetik jeruk dan pisang bersama? 

6. Mulailah dengan selembar kertas berpetak yang lebarnya 30 cm dan panjangnya 

12 cm. Potonglah persegi dengan ukuran yang sama sehingga tidak ada kertas 

yang tersisa. Berapa cm panjang setiap sisi pada persegi terbesar? Dan berapa 

banyak persegi yang dapat dipotong? 

7. Winda, Wanda, dan Windi kursus menari di sanggar yang sama. Winda berlatih 

setiap 6 hari sekali, Wanda berlatih setiap 8 hari sekali, dan Windi berlatih 

setiap 4 hari sekali. Jika pada tanggal 9 September 2023 mereka berlatih 

bersama-sama, mereka akan berlatih bersama-sama lagi untuk kedua kalinya 

pada tanggal? 

8. Dani dan Danu memelihara kucing di rumahnya. Dani selalu pergi ke toko 

hewan untuk membeli makanan kucingnya setiap 15 hari sekali. Sedangkan 

Danu selalu pergi ke toko hewan untuk membeli makanan kucingnya setiap 12 

hari sekali. Jika suatu hari mereka tidak sengaja bertemu di toko hewan pada 

tanggal 15 April, maka pada tanggal berapa mereka akan bertemu lagi? 

9. Mirah merangkai bunga plastik untuk dijual lagi. Ada 30 tangkai bunga mawar 

dan 24 tangkai bunga lili. Kedua bunga akan dimasukkan ke dalam vas bunga 

dengan jumlah dan komposisi yang sama. 

a. Berapa vas yang dibutuhkan Mirah? 

b. Berapa jumlah masing-masing bunga tiap vas? 

10. Arya memiliki 40 kelereng warna merah dan 48 kelereng warna biru. Kelereng 

tersebut akan disimpan dalam kotak dengan komposisi kelereng yang sama. 

Banyaknya kotak yang diperlukan untuk menyimpan kelereng tersebut adalah 
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KUNCI JAWABAN 

1. Diketahui:  

Aska Latihan tari di sanggah setiap 6 hari sekali 

Tina setiap 8 hari sekali 

Tanggal 2 November 2023 mereka mengikuti latian bersama 

Ditanyakan: 

Kapankah mereka akan mengikuti Latihan bersama lagi? 

Dijawab: 

KPK dari 6 dan 8 

6= 2x3 

8= 2x2x2 

KPK= 2x2x2x3 

KPK= 23 

Tanggal mulai 2 November 2023+24 Hari= Tanggal 26 Bulan November Tahun 

2023 

 

2. Diketahui: 

Panitia mendapat sumbangan 84 buku tulis 

Panitia mendapatkan 35 bolpoin 

Ditanyakan: 

Berapa bungkus hadiah yang dapat dibuat? 

Dijawab: 

FPB dari 84 dan 35 

84 = 2 × 2 × 3 × 7 × 21 × 42 

35 = 5 × 7 

FPB = 7 

Jadi ada 7 bungkus hadiah yang dapat dibuat. 

 

3. Diketahui: 

Lampu A berkedip setiap 8 detik 

Lampu B berkedip setiap 12 detik 

Lampu C berkedip setiap 15 detik 

Ditanyakan: 

Berapa detik lagi kamu bisa menyaksikan ketika lampu berkedip bersama untuk 

kedua kalinya? 

Dijawab: 
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KPK dari 8, 12, dan 15 

Dijawab: 

8 = 2 × 2 × 2 

12 = 2 × 2 × 3 

15 = 3 × 5 

KPK = 2 × 2 × 2 × 3 × 5 = 120 

Jadi 120 detik lagi kita dapat menyaksikan lampu berkedip bersama. 

 

4. Diketahui: 

Rina mempunyai 35 permen coklat dan 45 permen strawberry, permen tersebut 

akan dimasukkan dalam kotak dengan isi yang sama. 

Ditanya: 

Ada berapa kotak untuk permen tersebut?  

Berapa permen coklat dan strawberry pada masing-masing kotak? 

Dijawab: 

FPB dari 35 dan 45 

35= 5x7 

45= 3x3x5 

FPB dari 35 dan 45= 5 

Jadi terdapat 5 kotak permen yang isinya sama 

Banyaknya permen coklat dalam masing-masing kotak adalah 35 : 5= 7 permen 

coklat 

Banyaknya permen strawberry dalam masing-masing kotak adalah 45 : 5= 9 permen 

strawberry. 

 

5. Diketahui: 

Pak Hera memetik jeruk tiap 45 hari dan pisang tiap 60 hari 

Ditanya: 

Tiap berapa hari Pak Hera memetik jeruk dan pisang Bersama? 

Dijawab: 

KPK dari 45 dan 60 

45 = 3 x 3 x 5 

60 = 2 x 2 x 3 x 5 

KPK = 2 x 2 x 3 x 3 x 5 = 180 

Jadi setiap 180 hari Pak Hera memetik jeruk dan pisang bersamaan. 

 

6. Diketahui: 

Selembar kertas berpetak yang lebarnya 30 cm dan panjangnya 12 cm 

Ditanya: 

Berapa cm Panjang setiap sisi pada persegi terbesar dan berapa banyak bersegi yang 

dapat dipotong? 

Dijawab: 

FPB dari 30 dan 12 

30 = 2 x 3 x 5 

12 = 2 x 2 x 3 
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FPB= 2 x 3 = 6 

Sehingga, panjang setiap sisi pada persegi adalah 6 cm. 

Jumlah persegi = (panjang : 6) x (lebar : 6) = (30 : 6) x (12 : 6) = 5 x 2 = 10. 

Sehingga, banyak persegi yang dapat dipotong adalah 10 persegi. 

 

7. Diketahui: 

Winda berlatih setiap 6 hari sekali 

Wanda berlatih setiap 8 hari sekali 

Windi berlatih setiap 4 hari sekali 

Pada tanggal 9 september 2023 mereka berlatih Bersama-sama 

Banyak hari bulan September yaitu 30 hari 

Ditanya: 

Mereka akan berlatih Bersama-sama lagi untuk kedua kalinya pada tanggal? 

Jawab: 

KPK dari 6, 8, dan 4 

6= 2 x 3 

8= 2 x 2 x 2 

4= 2 x 2 

KPK= 2x2x2x3 = 24 

Maka Winda, Wanda, dan Windi berlatih bersama-sama untuk kedua kalinya 24 

hari setelah 9 September 2023. Jadi mereka akan berlatih bersama-sama lagi untuk 

kedua kalinya pada tanggal 3 Oktober 2023. 

 

8. Diketahui: 

Dani membeli makanan kucing setiap 15 hari sekali 

Danu membeli makanan kucing setiap 12 hari sekali 

Mereka tidak sengaja bertemu ditoko hewan pada tanggal 15 april 

Ditanya: 

Tanggal berapa mereka bertemu lagi? 

Dijawab: 

KPK dari 12 dan 15 

12= 2 x 2 x 3 

15= 3x5 

KPK dari 12 dan 15= 2x2x3x5= 60 

Jadi mereka akan bertemu lagi 15 april + 60 hari = 14 Juni 

 

9. Diketahui 

Mirah merangkai bunga plastik untuk dijual lagi. Ada 30 tangkai bunga mawar dan 

24 tangkai bunga lili. Kedua bunga akan dimasukkan ke dalam vas bunga dengan 

jumlah dan komposisi yang sama. Kedua bunga akan dimasukkan ke dalam vas 

bunga dengan jumlah dan komposisi yang sama. 

Ditanya: 

a. Berapa vas yang dibutuhkan Mirah? 

b. Berapa jumlah masing-masing bunga tiap vas? 

Dijawab: 
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Bunga mawar 30 = 2 x 3 x 5 

Bunga lili 24 = 23 x 3 

FPB = 2 x 3 = 6 

a. Vas yang dibutuhkan Lia sebanyak 6 buah 

b. Jumlah bunga mawar dalam vas → 30 : 6 = 5 tangkai 

Jumlah bunga lili dalam vas → 24 : 6 = 4 tangkai 

 

10. Diketahui: 

Arya memiliki 40 kelereng warna merah dan 48 kelereng warna biru. 

Kelereng tersebut akan disimpan dalam kotak dengan komposisi kelereng yang 

sama. 

Ditanya: 

Banyaknya kotak yang diperlukan untuk menyimpan kelereng tersebut adalah 

Dijawab: 

FPB dari 40 dan 48 

40= 2x2x2x5 

48= 2x2x2x2x3 

FPB dari 40 dan 48= 2x2x2= 8. Jadi, banyaknya kotak yang diperlukan untuk 

menyimpan kelereng tersebut adalah 8 
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Lampiran 3 Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Asesmen 
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Lampiran 4 Hasil Uji Validitas Instumen Respon Praktisi Guru 
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Lampiran 5 Hasil Uji Validitas Instrument Efektivitas 
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Lampiran 6 Hasil Perhitungan Uji Validitas Instrumen 

1) Uji Validitas Instrumen Ahli Asesmen Pembelajaran 

Uji validitas isi instrument (instrument validitas Asesmen Pembelajaran) dilakukan 

bersama dua pakar (judges). Judges I yaitu Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., 

M.Pd., sedangkan judges II yaitu I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd. Penilain 

kedua judges ditabulasi sebagai berikut. 

Judges Penilaian 

judges 

Judges I 

Tidak relevan Relevan 

Judges II Tidak relevan - - 

Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13, 

14,15,16,17,18,19,20 

 

Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitung validitas isi instrument sebagai berikut 

𝑉𝑐 == 𝑉𝑐 =
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
  

𝑉𝑐 =
20

0+0+0+20
   

𝑉𝑐 =
20

20
  

Vc = 1,00  

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk materi pembelajaran memperoleh skor 1,00, 

sehingga instrument tersebut berada pada kategori validitas isi sangat tinggi.  

2) Uji Validitas Instrumen Praktisi Guru 

Uji validitas isi instrument (instrument validitas Praktisi Guru) dilakukan bersama 

dua pakar (judges). Judges I yaitu Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd., 

sedangkan judges II yaitu I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd. Penilain kedua 

judges ditabulasi sebagai berikut. 

 

Judges Penilaian judges Judges I 

Tidak relevan Relevan 

Judges II Tidak relevan - - 

Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 

11,12,13,14,15 

Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitung validitas isi instrument sebagai berikut 

𝑉𝑐 == 𝑉𝑐 =
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
  

𝑉𝑐 =
15

0+0+0+15
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𝑉𝑐 =
15

25
  

Vc = 1,00  

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk materi pembelajaran memperoleh skor 1,00, 

sehingga instrument tersebut berada pada kategori validitas isi sangat tinggi.  

3) Uji validitas instrument tes kemampuan berpikir kreatif 

Kriteria penggolongan validitas uji judges 

No. Penilaian pakar 1 Penilaian pakar 2 Penilaian pakar 3 Penilaian pakar 4 

1 Relevan Relevan Relevan Relevan 

2 Relevan Relevan Relevan Relevan 

3 Relevan Relevan Relevan Relevan 

4 Relevan Relevan Relevan Relevan 

5 Relevan Relevan Relevan Relevan 

6 Relevan Relevan Relevan Relevan 

7 Relevan Relevan Relevan Relevan 

8 Relevan Relevan Relevan Relevan 

9 Relevan Relevan Relevan Relevan 

10 Relevan Relevan Relevan Relevan 

 

No. Relevan Tidak Relevan CVR Status Soal 

1 4 0 1 Valid 

2 4 0 1 Valid 

3 4 0 1 Valid 

4 4 0 1 Valid 

5 4 0 1 Valid 

6 4 0 1 Valid 

7 4 0 1 Valid 

8 4 0 1 Valid 

9 4 0 1 Valid 

10 4 0 1 Valid 

∑𝑪𝑽𝑹 

 

10  

 

Langkah-langkah perhitungan validitas isi sebagai berikut : 

1. Menganalisis nilai CVR dengan rumus CVR = 
2 𝑀𝑝

𝑀
− 1 

Keterangan : 

CVR   = Rasio Validitas Isi 

Mp  = Jumlah pakar yang menjawab penting/relevan 

M  = Banyak pakar uamh memvalidasi 
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Contoh menghitung butir: 

a. Perhitungan untuk butir No.1 (diketahui Mp = 4, M = 4) setelah melakukan 

perhitungan, hasilnya adalah: CVR = 
2 𝑀𝑝

𝑀
− 1 = 

2.4

4
− 1 = 1 

b. Perhitungan untuk butir No.1 (diketahui Mp = 4, M = 4) setelah melakukan 

perhitungan, hasilnya adalah: CVR = 
2 𝑀𝑝

𝑀
− 1 = 

2.4

4
− 1 = 1 

2. Menghitung Content Validity Index (CVI) 

CVI = 
∑𝐶𝑉𝑅

𝑘
  

CVI = 
20

20
 = 1 
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Lampiran 7 Lampiran uji validitas isi intrumen 

Responden 
Nomor Butir Soal 

Skor 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

R1 2 3 3 2 3 3 2 3 2 3 26 

R2 2 3 3 2 3 2 3 2 2 3 25 

R3 4 2 3 3 2 3 3 2 3 3 28 

R4 1 3 3 2 2 2 1 2 3 3 22 

R5 3 4 3 3 2 3 4 2 2 4 30 

R6 4 3 3 3 3 3 3 3 2 2 29 

R7 3 3 3 3 3 4 2 4 2 3 30 

R8 3 3 3 3 4 4 3 3 3 2 31 

R9 3 1 2 2 3 3 2 3 3 2 24 

R10 2 2 2 3 3 3 3 3 4 4 29 

R11 4 4 4 3 4 5 4 3 4 3 38 

R12 3 2 2 3 3 2 2 2 3 2 24 

R13 4 5 4 5 4 4 3 5 5 4 43 

R14 3 2 1 2 3 4 3 3 3 4 28 

R15 3 4 4 3 3 3 3 3 3 3 32 

R16 5 4 3 5 4 3 4 4 4 5 41 

R17 4 5 4 5 4 5 5 4 4 5 45 

R18 3 3 3 4 4 3 3 3 3 2 31 

R19 5 4 5 4 4 4 4 4 5 5 44 

R20 5 4 5 5 5 5 5 4 5 4 47 

R21 3 1 2 3 2 2 2 3 3 2 23 

R22 2 3 3 3 2 2 3 3 3 3 27 

R23 4 4 4 3 4 4 4 5 4 4 40 

R24 5 5 5 4 5 4 5 5 4 5 47 

R25 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 48 

R26 3 3 1 3 2 3 3 2 2 2 24 

R27 4 4 4 4 4 5 3 4 4 4 40 

R28 1 3 2 3 3 4 5 4 3 2 30 

R29 3 1 2 2 1 3 3 3 3 2 23 

R Hitung 0,79 0,84 0,83 0,82 0,86 0,78 0,77 0,78 0,81 0,79  
T Hitung 6,61 7,92 7,87 7,51 8,73 6,56 6,28 6,49 7,19 6,78  
T Tabel 2,05 2,05 2,05 2,05 2,05 2,05 2,05 2,05 2,05 2,05  
Kriteria valid valid valid valid valid valid valid valid valid valid  
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Lampiran 8 Lampiran uji reliabilitas intrumen 

Responden 
Nomor Butir Soal 

Skor 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

R1 2 3 3 2 3 3 2 3 2 3 26 

R2 2 3 3 2 3 2 3 2 2 3 25 

R3 4 2 3 3 2 3 3 2 3 3 28 

R4 1 3 3 2 2 2 1 2 3 3 22 

R5 3 4 3 3 2 3 4 2 2 4 30 

R6 4 3 3 3 3 3 3 3 2 2 29 

R7 3 3 3 3 3 4 2 4 2 3 30 

R8 3 3 3 3 4 4 3 3 3 2 31 

R9 3 1 2 2 3 3 2 3 3 2 24 

R10 2 2 2 3 3 3 3 3 4 4 29 

R11 4 4 4 3 4 5 4 3 4 3 38 

R12 3 2 2 3 3 2 2 2 3 2 24 

R13 4 5 4 5 4 4 3 5 5 4 43 

R14 3 2 1 2 3 4 3 3 3 4 28 

R15 3 4 4 3 3 3 3 3 3 3 32 

R16 5 4 3 5 4 3 4 4 4 5 41 

R17 4 5 4 5 4 5 5 4 4 5 45 

R18 3 3 3 4 4 3 3 3 3 2 31 

R19 5 4 5 4 4 4 4 4 5 5 44 

R20 5 4 5 5 5 5 5 4 5 4 47 

R21 3 1 2 3 2 2 2 3 3 2 23 

R22 2 3 3 3 2 2 3 3 3 3 27 

R23 4 4 4 3 4 4 4 5 4 4 40 

R24 5 5 5 4 5 4 5 5 4 5 47 

R25 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 48 

R26 3 3 1 3 2 3 3 2 2 2 24 

R27 4 4 4 4 4 5 3 4 4 4 40 

R28 1 3 2 3 3 4 5 4 3 2 30 

R29 3 1 2 2 1 3 3 3 3 2 23 

Varians 1,29 1,38 1,27 0,90 1,05 0,97 1,14 0,85 0,94 1,21  
Jumlah varian 10,99  

Varian total 71,35  

Reliabilitas 0,94  
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Lampiran 9 Lampiran Uji Tingkat Kesukaran Intrumen 

Responden 
Nomor Butir Soal 

Skor 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

R1 2 3 3 2 3 3 2 3 2 3 26 

R2 2 3 3 2 3 2 3 2 2 3 25 

R3 4 2 3 3 2 3 3 2 3 3 28 

R4 1 3 3 2 2 2 1 2 3 3 22 

R5 3 4 3 3 2 3 4 2 2 4 30 

R6 4 3 3 3 3 3 3 3 2 2 29 

R7 3 3 3 3 3 4 2 4 2 3 30 

R8 3 3 3 3 4 4 3 3 3 2 31 

R9 3 1 2 2 3 3 2 3 3 2 24 

R10 2 2 2 3 3 3 3 3 4 4 29 

R11 4 4 4 3 4 5 4 3 4 3 38 

R12 3 2 2 3 3 2 2 2 3 2 24 

R13 4 5 4 5 4 4 3 5 5 4 43 

R14 3 2 1 2 3 4 3 3 3 4 28 

R15 3 4 4 3 3 3 3 3 3 3 32 

R16 5 4 3 5 4 3 4 4 4 5 41 

R17 4 5 4 5 4 5 5 4 4 5 45 

R18 3 3 3 4 4 3 3 3 3 2 31 

R19 5 4 5 4 4 4 4 4 5 5 44 

R20 5 4 5 5 5 5 5 4 5 4 47 

R21 3 1 2 3 2 2 2 3 3 2 23 

R22 2 3 3 3 2 2 3 3 3 3 27 

R23 4 4 4 3 4 4 4 5 4 4 40 

R24 5 5 5 4 5 4 5 5 4 5 47 

R25 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 48 

R26 3 3 1 3 2 3 3 2 2 2 24 

R27 4 4 4 4 4 5 3 4 4 4 40 

R28 1 3 2 3 3 4 5 4 3 2 30 

R29 3 1 2 2 1 3 3 3 3 2 23 

Rata-rata 3,31 3,21 3,14 3,24 3,24 3,45 3,28 3,28 3,31 3,28  
TK 0,66 0,64 0,63 0,65 0,65 0,69 0,66 0,66 0,66 0,66  

Kriteria Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang  
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Lampiran 10 Lampiran Uji Daya Beda Intrumen  

Respon

den 

Nomor Butir Soal 
Skor 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

25 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 48 

20 5 4 5 5 5 5 5 4 5 4 47 

24 5 5 5 4 5 4 5 5 4 5 47 

17 4 5 4 5 4 5 5 4 4 5 45 

19 5 4 5 4 4 4 4 4 5 5 44 

13 4 5 4 5 4 4 3 5 5 4 43 

16 5 4 3 5 4 3 4 4 4 5 41 

23 4 4 4 3 4 4 4 5 4 4 40 

Rata 

atas 4,63 4,50 4,38 4,38 4,38 4,25 4,38 4,38 4,50 4,63  

Respon

den 

Nomor Butir Soal 
Skor 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 2 3 3 2 3 3 2 3 2 3 26 

2 2 3 3 2 3 2 3 2 2 3 25 

9 3 1 2 2 3 3 2 3 3 2 24 

12 3 2 2 3 3 2 2 2 3 2 24 

26 3 3 1 3 2 3 3 2 2 2 24 

21 3 1 2 3 2 2 2 3 3 2 23 

29 3 1 2 2 1 3 3 3 3 2 23 

4 1 3 3 2 2 2 1 2 3 3 22 

Rata 

bawah 2,5 2,13 2,25 2,38 2,38 2,5 2,25 2,5 2,63 2,38 

DP 0,43 0,48 0,43 0,40 0,40 0,35 0,43 0,38 0,38 0,45 

Kriteria Baik Baik Baik Baik Baik 

Cukup 

Baik Baik 

Cukup 

Baik 

Cukup 

Baik Baik 
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Lampiran 11 Hasil Uji Validitas Asesmen Pembelajaran 
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Lampiran 12 Hasil Uji Validitas Asesmen Pembelajaran 
 

Penilai 
 

Butir I II III IV 

Butir_1 4 4 5 5 

Butir_2 4 5 5 5 

Butir_3 5 4 5 4 

Butir_4 5 5 5 5 

Butir_5 5 5 5 5 

Butir_6 5 4 5 5 

Butir_7 5 4 5 5 

Butir_8 5 5 5 4 

Butir_9 5 4 4 5 

Butir_10 4 4 5 5 

Butir_11 5 5 5 5 

Butir_12 5 4 5 5 

Butir_13 4 4 4 5 

Butir_14 4 4 5 5 

Butir_15 5 5 5 5 

Butir_16 5 5 5 5 

Butir_17 5 4 5 5 

Butir_18 4 5 5 5 

Butir_19 5 5 5 5 

Butir_20 5 4 5 4 

Butir Penilai 

I II III IV 

Butir 1-20 94 89 98 97 
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Lampiran 13 Hasil Perhitungan Analisis Validitas Asesmen Pembelajaran 

Rumus Aiken : 

𝑉 = 
∑𝑠

𝑛(𝑐−1)
 

Keterangan: 

V  = Indeks kesepakatan rater 

s  = Skor yang diterapkan setiap rater dikurangi skor terendah dalam kategori 

yang dipakai (s = r – lo) 

r  = Skor kategori pilihan rater 

lo  = Skor terendah dalam kategori penskoran 

n  = Banyaknya rater/ahli 

c  = Banyaknya kategori yang dapat dipilih rater/ahli 

 

Perhitungan validitas setiap indicator : 

n = 4 

c = 5 

n (c-1) = 4 (5-1) = 4 (4) = 16 

 

Butir 

Penilai 

S1 S2 S3 S4 ∑s n(c-1) V Ket I  II III IV 

Butir_1 4 4 5 5 3 3 4 4 14 16 0,875 TINGGI 

Butir_2 4 5 5 5 3 4 4 4 15 16 0,9375 TINGGI 

Butir_3 5 4 5 4 4 3 4 3 14 16 0,875 TINGGI 

Butir_4 5 5 5 5 4 4 4 4 16 16 1 TINGGI 

Butir_5 5 5 5 5 4 4 4 4 16 16 1 TINGGI 

Butir_6 5 4 5 5 4 3 4 4 15 16 0,9375 TINGGI 

Butir_7 5 4 5 5 4 3 4 4 15 16 0,9375 TINGGI 

Butir_8 5 5 5 4 4 4 4 3 15 16 0,9375 TINGGI 

Butir_9 5 4 4 5 4 3 3 4 14 16 0,875 TINGGI 

Butir_10 4 4 5 5 3 3 4 4 14 16 0,875 TINGGI 

Butir_11 5 5 5 5 4 4 4 4 16 16 1 TINGGI 

Butir_12 5 4 5 5 4 3 4 4 15 16 0,9375 TINGGI 

Butir_13 4 4 4 5 3 3 3 4 13 16 0,8125 TINGGI 

Butir_14 4 4 5 5 3 3 4 4 14 16 0,875 TINGGI 

Butir_15 5 5 5 5 4 4 4 4 16 16 1 TINGGI 

Butir_16 5 5 5 5 4 4 4 4 16 16 1 TINGGI 

Butir_17 5 4 5 5 4 3 4 4 15 16 0,9375 TINGGI 
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Butir_18 4 5 5 5 3 4 4 4 15 16 0,9375 TINGGI 

Butir_19 5 5 5 5 4 4 4 4 16 16 1 TINGGI 

Butir_20 5 4 5 4 4 3 4 3 14 16 0,875 TINGGI 

Butir 1-20 94 89 98 97 74 69 78 77 298 16 0,93 TINGGI 
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Lampiran 14 Hasil Uji Kepraktisan Praktisi Guru 
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Lampiran 15 Hasil Perhitungan Uji Kepraktisan Guru 

No. Indikator Penilaian Penilaian Mean 

Praktisi  

1 

 

Praktisi 

2 

 

Praktisi 

3 

Aspek Sajian Asesmen   

1. Kejelasan petunjuk penggunaan 

asesmen 

5 4 5 
4,7 

2. Kemudahan penggunaan asesmen 5 4 5 4,7 

3. Kemenarikan tampilan/sajian 

asesmen 

4 5 4 
4,3 

4. Keterbacaan isi asesmen 4 5 5 4,7 

5. Ketepatan tata letak asesmen 5 5 4 4,7 

Aspek Kualitas Isi Asesmen   

6.  Kesesuaian isi materi dengan 

kompetensi dasar 

5 5 5 
5 

7.  Kesesuaian isi materi dengan 

indicator pencapaian kompetensi 

5 5 5 
5 

8.  Kesesuaian ilustrasi dengan materi 5 4 5 4,7 

9.  Kesesuaian bahasa dengan 

perkembangan kognitif siswa 

4 5 5 
4,7 

10.  Kemudahan materi 5 5 5 5 

Aspek Kualitas Soal HOTS   

11.  Soal Latihan sesuai dengan tingkatan 

HOTS 

5 5 5 
5 

12.  Soal Latihan membantu melatih 

proses analisis siswa 

5 5 5 
5 

13.  Soal Latihan melatih keterampilan 

berpikir mengunakan logika dengan 

menalar 

5 5 5 

5 

14.  Soal Latihan sesuai dengan 

kompetensi yang ingin dicapai 

5 5 5 
5 

15.  Stimulus soal bersifat kontekstual dan 

sesuai dengan kehidupan nyata 

5 5 5 
5 

Jumlah  72 

Skor Maksimal Ideal(SMI)  75 

Persentase (Jumlah/SMI x 100%)  96% 
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Lampiran 16 Hasil Analisis Data (Uji T) 

 

Hasil analisis data uji efektivitas Pengembangan Panduan assessment for 

project learning  (Project Based Learning) Berorientasi Phenomenon based 

learning Untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir Komputasi Siswa Kelas 

IV Sekolah Dasar Pada Mata Pelajaran Matematika.  

1. Topik  

Efektivitas Penggunaan Panduan assessment for project learning  (Project Based 

Learning) Berorientasi Phenomenon based learning Untuk Meningkatkan 

Kemampuan Berpikir Komputasi Siswa Kelas IV Sekolah Dasar Pada Mata 

Pelajaran Matematika. 

2. Rumusan Masalah 

Bagaimana efektivitas penggunaan Panduan assessment for project learning  

(Project Based Learning) Berorientasi Phenomenon based learning Untuk 

Meningkatkan Kemampuan Berpikir Komputasi Siswa Kelas IV Sekolah Dasar 

Pada Mata Pelajaran Matematika. 

3. Tujuan Penelitian 

Untuk menganalisis efektivitas penggunaan Panduan assessment for project 

learning  (Project Based Learning) Berorientasi Phenomenon based learning 

Untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir Komputasi Siswa Kelas IV Sekolah 

Dasar Pada Mata Pelajaran Matematika. 

4. Hipotesis Penelitian 

Terdapat perbedaan yang signifikan hasil kemampuan bepikir komputasi siswa 

kelas IV Sekolah Dasar pada mata pelajaran Matematika sebelum dan sesudah 

mengikuti pembelajaran dengan menggunakan panduan asesmen berbasis proyek 
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berorientasi phenomenon based learning. Sehingga, penggunaan panduan asesmen 

erbasis proyek berorientasi phenomenon based learning efektif dalam meningkakan 

kemampuan berpikir komputasi peserta didik. 

5. Hipotesis Statistik 

H0 :Tidak terdapat perbedaan yang signifikan hasil kemampuan bepikir  

komputasi siswa kelas IV Sekolah Dasar pada mata pelajaran Matematika 

sebelum dan sesudah mengikuti pembelajaran dengan menggunakan 

panduan asesmen berbasis proyek berorientasi phenomenon based learning. 

Sehingga, penggunaan panduan asesmen erbasis proyek berorientasi 

phenomenon based learning efektif dalam meningkakan kemampuan 

berpikir komputasi peserta didik. 

 H0 = μ1A1 = μ2A2 

H1 : Terdapat perbedaan yang signifikan hasil kemampuan bepikir  komputasi 

siswa kelas IV Sekolah Dasar pada mata pelajaran Matematika sebelum dan 

sesudah mengikuti pembelajaran dengan menggunakan panduan asesmen 

berbasis proyek berorientasi phenomenon based learning. Sehingga, 

penggunaan panduan asesmen erbasis proyek berorientasi phenomenon 

based learning efektif dalam meningkakan kemampuan berpikir komputasi 

peserta didik. 

 H1 = μ1A1 ≠ μ2A2 

6. Desain Analisis Data 

Analisis data dalam penelitian ini menggunakan analisis Paired Sample T-

Test/Uji-t Sampel Berkorelasi, dengan desain sebagai berikut. 

Sample 

Pretest Posttest 

Y1 Y2 
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7. Data Hasil Penelitian 

 

No Pretest Posttest 

1 62 80 

2 60 80 

3 58 76 

4 62 78 

5 66 82 

6 56 78 

7 56 80 

8 52 76 

9 54 74 

10 62 74 

11 50 68 

12 66 82 

13 72 84 

14 54 70 

15 54 72 

16 80 94 

17 64 82 

18 68 84 

19 58 74 

20 70 88 

21 52 78 

22 58 74 

23 72 90 

24 78 92 

25 50 66 

26 54 66 

27 50 68 

28 48 70 

29 78 92 

 

 

8. Analisis Deskriptif Data Hasil Penelitian 

Descriptives 

 
Kelas Statistic Std. Error 

Hasil Tes Kemampuan 

Berpikir Komputasi 

PreTest Mean 60.8276 1.69763 

95% Confidence Interval for 

Mean 

Lower Bound 57.3502  

Upper Bound 64.3050  

5% Trimmed Mean 60.4751  

Median 58.0000  
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Variance 83.576  

Std. Deviation 9.14201  

Minimum 48.00  

Maximum 80.00  

Range 32.00  

Interquartile Range 13.00  

Skewness .630 .434 

Kurtosis -.550 .845 

PostTest Mean 78.3448 1.46576 

95% Confidence Interval for 

Mean 

Lower Bound 75.3423  

Upper Bound 81.3473  

5% Trimmed Mean 78.1954  

Median 78.0000  

Variance 62.305  

Std. Deviation 7.89338  

Minimum 66.00  

Maximum 94.00  

Range 28.00  

Interquartile Range 10.00  

Skewness .327 .434 

Kurtosis -.597 .845 

 

9. Uji Prasyarat 

(1) Uji Normalitas 

Tests of Normality 

 

Kelas 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

 
Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Hasil Tes Kemampuan 

Berpikir Komputasi 

PreTest .139 29 .162 .933 29 .067 

PostTest .088 29 .200* .961 29 .353 

*. This is a lower bound of the true significance. 

a. Lilliefors Significance Correction 

 Berdasarkan hasil analisis uji normalitas dengan menggunakan bantuan 

program IBM SPSS Statistics 22 for Windows, nilai signifikansi (Shapiro-Wilk) 

data pretest sebesar 0,067 dan data posttest sebesar 0,353. Berdasarkan hasil 

tersebut dapat dilihat bahwa Sig.>0,05 untuk semua kelompok data. Sehingga dapat 

disimpulkan bahwa kedua kelompok data tersebut Berdistribusi Normal 
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(2) Uji Homogenitas Varians 

Test of Homogeneity of Variances 

Hasil Tes Kemampuan Berpikir Komputasi   

Levene Statistic df1 df2 Sig. 

.945 1 56 .335 

Berdasarkan hasil uji homogenitas varians di atas, nilai signifikansi pada 

kolom menunjukkan harga sebesar 0,335. Hasil ini menunjukkan harga signifikansi 

tersebut lebih besar dari 0,05 (jika menggunakan taraf signifikansi 5%) sehingga 

data hasil penelitian dinyatakan homogen. 

Semua prasyarat analisis terkait dengan analisis Paired Sample T-Test/ Uji-t 

Sampel Berkorelasi telah terpenuhi, sehingga analisis Paired Sample T-Test/ Uji-t 

Sampel Berkorelasi dapat digunakan untuk menguji hipotesis penelitian ini. 

10. Uji Hipotesis 

Paired Samples Statistics 

 Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 Pre Test 60.8276 29 9.14201 1.69763 

Post Test 78.3448 29 7.89338 1.46576 

 

Paired Samples Correlations 

 N Correlation Sig. 

Pair 1 Pre Test & Post Test 29 .922 .000 

 

Paired Samples Test 

 

Paired Differences 

t df 

Sig. (2-

tailed) Mean 

Std. 

Deviation 

Std. Error 

Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Pair 

1 

Pre Test - 

Post Test 

-

17.517

24 

3.57192 .66329 -18.87593 -16.15856 
-

26.410 
28 .000 
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Interpretasi: 

Berdasarkan hasil analisis Paired Sample T-Test/ Uji-t Sampel Berkorelasi dengan 

menggunakan bantuan program IBM SPSS Statistics 22 for Windows, diperoleh 

nilai signifikansi (Sig. 2-tailed) sebesar 0,000. Berdasarkan hasil tersebut, dapat 

dapat dilihat bahwa nilai Sig. < 0,05. Sehingga dapat disimpulkan bahwa H0 ditolak 

dan H1 diterima. 
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Lampiran 17 Modul Ajar 

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA MATEMATIKA SD KELAS IV 

INFORMASI UMUM 

A. IDENTITAS MODUL 

Penyusun : Luh Nyoman Gita Acyuta Dewi 

Instansi  : SD Negeri 1 Perean Kangin 

Tahun Penyusunan : 2023 

Jenjang sekolah : Sekolah Dasar 

Mata Pelajaran : Matematika 

Fase/Kelas : B/IV 

Semester  : 1 

Materi Pokok : KPK dan FPB 

Alokasi waktu  : 4 x 35 menit 

B. KOMPETENSI AWAL 

Menyelesaikan masalah berkaitan dengan KPK dan FPB 

C. PROFL PELAJAR PANCASILA 

1. Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa da berakhlak mulia 

2. Berkebhinekaan Global 

3. Bergotong-royong 

4. Mandiri 

5. Bernalar Kritis 

D. SARANA PRASANA 

1. Sumber Belajar: (Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan 

Teknologi Republik Indonesia, 2021 Matematika untuk SD Kelas IV, 

Penulis: Amalia Fitri, dkk dan Internet), Lembar kerja peserta didik. 

2. Bagaimana Cara Menentukan KPK? 

Yang dibutuhkan peserta didik: 

- Lembar kerja 

- Perlengkapan peserta didik: alat tulis, pengaris, buku gambar/kertas 

kosong, pensil warna/sejenisnya. 

3. Bagaimana cara menentukan FPB? 

Yang dibutuhkan peserta didik: 

- Lembar kerja 

- Perlengkapan peserta didik: kerdus, koran, lem, spidol, barang bekas, dan 

lain-lain sesuai dengan kreativitas peserta didik. 

E. TARGET PESERTA DIDIK 

1. Peserta didik regular: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan 

memahami materi ajar 

F. JUMLAH PESERTA DIDIK 

29 Orang 
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G. STRATEGI PEMBELAJARAN 

a. Model: Project Based Learning 

b. Moda pembelajaran: Tatap Muka 

c. Metode: Diskusi, Proyek, Presentasi 

d. Pendekatan: Phenomenon based learning 

KOMPETENSI INTI 

H. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

1. Peserta didik menentukan Keliatan Persekutuan Terkecil (KPK) 

2. Peserta didik menentukan Faktor Persekutuan Terbesar (FPB) 

3. Memecahkan masalah KPK dan FPB dalam kehidupan sehari-hari 

melalui soal cerita 

4. Menyusun proyek sebagai penyelesaian masalah terkait KPK dan FPB 

I. PEMAHAMAN BERMAKNA 

1. Peserta didik dapat memahami KPK dan FPB dan dapat menerapkan 

dalam kehidupan sehari-hari 

J. PERTANYAAN PEMATIK 

1. Apakah kalian pernah membuat jadwal dari kegiatan rutin kalian? 

2. Bagaimana cara kalian membuat jadwal tersebut? 

3. Apakah dalam pembuatan jadwal rutin kalian menerapkan prinsip 

matematika? 

K. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan Pendahuluan 

Kegiatan Orientasi 

1. Guru dan siswa memulai pembelajaran dengan doa bersama 

2. Guru menyapa siswa dan melakukan absensi 

3. Guru dan siswa menyanyikan lagu dari sabang sampai Merauke dan ice 

breaking untuk meningkatkan semangat dan siap mengikuti pembelajaran 

Kegiatan Apersepsi 

1. Guru memberikan beberapa pertanyaan kepada siswa terkait materi 

sebelumnya 

2. Siswa memberikan pendapatnya terkait pertanyaan yang diberi guru 

3. Guru menguatkan kembali pedapat yang diberikan siswa dan 

meluruskannya 

Kegiatan Motivasi 

1. Memberikan gambaran tentang manfaat mempelajari pelajaran yang akan 

dipelajari dalam kehidupan sehari-hari 

2. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

Kegiatan Inti 

Penentuan Pertanyaan Mendasar 

1. Guru mengajukan pertanyaan awal yang mampu membuka pikiran awal 

peserta didik 
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2. Guru menyampaikan jenis proyek yang akan dibuat mengenai KPK dan 

FPB 

Mendesain Perencanaan Proyek 

1. Guru membagi peserta didik menjadi beberapa kelompok 

2. Masing-masing kelompok mengamati dan mengerjakan proyek KPK dan 

FPB pada lembar kerja yang telah dibagikan. 

3. Guru memberikan batas waktu pengerjaan proyek KPK dan FPB, 

mengarahkan dan memberikan kebebasan pada setiap kelompok untuk 

mendesain perencanaan proyek mereka masing-masing. 

4. Setiap kelompok mendiskusikan desain dan rencana proyek KPK dan 

FPB 

Menyusun Jadwal 

1. Guru memfasilitasi peserta didik untuk menyusun jadwal proyek KPK 

dan FPB 

2. Setiap kelompok mendiskusikan jadwal proyek KPK dan FPB 

3. Guru memberi bimbingan peserta didik dalam menyusun jadwal proyek 

KPK dan FPB. 

Memonitor Pelaksanaan Pembelajaran Berbasis Proyek 

1. Guru mengawasi kerja proyek setiap kelompok dengan melihat 

kekompakan kerja tiap kelompok 

2. Guru mengarahkan setiap kelompok untuk selalu bekerja sama dan 

kompak 

3. Selama peserta didik menyelesaikan tugas proyek KPK dan FPB, guru 

mengamati sekaligus melakukan penilaian autentik menggunakan 

instrument dan rubrik penilaian. 

Menguji Hasil 

1. Guru memfasilitasi setiap kelompok mempresentasika hasil proyek di 

depan kelas 

2. Guru memfasilitasi kelompok lain untuk memberikan tanggapan 

3. Guru memberi penguatan terhadap sajian masing-masing kelompok 

Mengevaluasi Pengalaman 

1. Guru memfasilitasi peserta didik untuk menulis pengalaman masing-

masing selama menjalankan tugas proyek KPK dan FPB 

2. Guru memfasilitasi perwakilan peserta didik untuk menyampaikan hasil 

pengalaman masing-masing di depan kelas 

3. Guru memfasilitasi perwakilan peserta didik untuk menyampaikan hasil 

pengalaman masing-masing di depan kelas. 

4. Guu memfasilitasi peserta didik untuk membuat kesimpulan dari 

pebelajaran berbasis proyek 

Kegiatan Penutup 

1. Guru memberikan refleksi 

2. Siswa dapat menyimpulkan isi materi pada pembelajaran hari ini. 
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3. Siswa mengkomunikasika kendala yang dihadapi dalam mengikuti 

pembelajaran hari ini 

4. Guru bersama siswa menutup kegiatan dengan doa dan salam 

L. REFLEKSI (SISWA dan GURU) 

Refleksi Siswa 

Refleksi dilakukan secara lisan oleh siswa tentang bagaimana kegiatan 

pembelajaran yang telah dilakukan 

Refleksi Guru 

1. Apakah semua siswa memahami tentang KPK dan FPB? 

2. Hal apa yang perlu diperbaiki untuk pembelajaran selanjutnya? 

3. Hal apa yang menjadi catatan keberhasilan hari ini? 

M. ASESMEN PEMBELAJARAN 

Penilaian 

Asesme Formatif 

a. Tertulis: menjawab pertanyaan di LKPD 

b. Praktik: Penyelesaian proyek KPK dan FPB 

Rubrik Penilaian Keterampilan Berpikir Komputasi 

 
 

DAFTAR RUJUKAN 

Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik 

Indonesia,2021 Matematika untuk SD Kelas IV, Penulis: Amalia Fitri, dkk dan 

Internet, Lembar kerja peserta didik 

Buku Murid Matematika, Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan 

Teknologi Republik Indonesia, 2021 Matematika untuk SD Kelas IV, Penulis: 

Amalia Fitri, dkk 

Buku Guru Matematika, Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan 

Teknologi Republik Indonesia, 2021 Matematika untuk SD Kelas IV, Penulis: 

Amalia Fitri, dkk 
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Lampiran 18 Tampilan Produk Akhir 
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Lampiran 19 Dokumentasi Kegiatan 

 

 
Observasi Awal 

 

Uji Coba Soal 

  

Uji Praktisi Guru 
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Pelaksanaan Pre-Test 
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Pelaksanaan Pembelajaran 
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Hasil Pembelajaran Siswa 

  
Pelaksanaan Post-Test 
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