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PRAKATA 
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Pendidikan atas motivasi dan fasilitas yang telah diberikan sehingga penulis 
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3. Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd., selaku Ketua Jurusan Pendidikan Dasar 

atas motivasi yang diberikan dalam menyelesaikan skripsi ini. 
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Sekolah Dasar atas motivasi yang diberikan dalam penyelesaian skripsi ini. 
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memberikan bimbingan dan motivasi penulis dalam penyelesaian skripsi 

ini. 

6. Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd., selaku Pembimbing II yang 

telah bersedia memberikan bimbingan dan motivasi penulis dalam 

menyelesaikan skripsi ini. 

7. Dr. Basilius Redan Werang, S.S., S.Sos., JCL., selaku dosen ahli/pakar yang 

telah memberikan masukan untuk penyempurnaan instrumen penelitian 

pada penelitian ini. 
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telah memberikan motivasi dan arahan untuk penyempurnaan instrumen 

dan produk yang sangat bermanfaat bagi penyusunan skripsi ini. 

9. I Made Hendra Sukmayasa, M.Pd., selaku dosen uji ahli/pakar yang telah 

memberikan motivasi dan arahan untuk penyempurnaan produk yang sangat 

bermanfaat bagi penyusunan skripsi ini. 

10. Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd., selaku dosen uji ahli/pakar yang telah 

memberikan motivasi dan arahan untuk penyempurnaan produk yang sangat 

bermanfaat bagi penyusunan skripsi ini. 
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