


Lampiran 1. Surat Pengantar Observasi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,

RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
e FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
N7 Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372

laman www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 2527/UN48.10.1/LT/2023 Singaraja, 22 Agustus 2023

Hal : Observasi dan Pengumpulan Data Penelitian

Yth. Kepala SD N 5 Bunutan
Di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan ganesha, mohon ugar mahasiswa kami dapat
diterinia dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di instansi yang Bapak/Ibu

pimpin. Adapun mahasiswa tersebut:

No Nama Mahasiswa NIM Jurusan Prodi
1 | Ni Kadek Riski Febriani 2011031232 Pendidikan Pendidikan
Dasar Guru Sekolah
Dasar

Demikian permohonan ini kami sampaikan. Atas kesediaan dan kerjasama Bapak/Ibu, kami

ucapkan terima kasih.

aﬁ Dekan
AR S
AWkt Dekan 1,
XD 2N

Prof. Dr. Kadek Suranata, S.Pd., M.Pd., Kons.
NIP 198208162008121002

Tembusan

1. Kasubag akademik FIP

2. Arsip



%

Lampiran 2. Surat Pengantar Uji Instrumen

_KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET

7

7 °‘“£" y DAN TEKNOLOGI
5 7}%31 % UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
@ 74 FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 4828/UN48.10.6/L.T/2023
Lampiran  : Instrumen Penilaian

Hal : Judges Penelitian Mahasiswa

Yth. Bapak Dr. Basilius Redan Werang, S.S., S.Sos., JCL

di Singaraja
Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa
Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas
Tlmu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kescdiaan bapak untuk

dapat memeriksa instrument (sebagai judges) penclitian mahasiswa berikut.

Nama : Ni Kadek Riski Febriani

NIM 12011031232

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Judul Skripsi : Pengembangan Media Game Edukasi Berorientasi Model

Make a Match Dengan Menggunakan Articulate Storyline 3
Pada Materi Mengubah Bentuk Energi Untuk Siswa Kelas
IV SD Gugus VIII Kecamatan Abang Karangasem
Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima
kasih.
Singaraja, 21 November 2023

Ketua '“.'" 'lidikan Dasar

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

Catatan :

Balai * UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektomil
Sertifikasi dan/atau hasil cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elektronik  ®Dokumen ini tertanda ditandatangani secara clektronik menggunakan sertifikat elektronik yang

diterbitkan BsrE
 Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia




KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET

7 ’3/., DAN TEKNOLOG]
§ qfiﬂ‘ f UN[VERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
f FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

e
gy

Jalan Udayana Nomor 1 1, Singaraja 81116
Laman www. fip.undiksha.ac.id

Nomor : 4828/UN4s, 10.6/LT/2023

Lampiran  : Instrumen Penilaian

Hal * Judges Penelitian Mahasiswa

Yth. Ibu Dr, 1 Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.

di Singaraja
Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas
llmu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan [bu untuk

dapat memeriksa instrument (sebagai judges) penelitian mahasiswa berikut.
Nama : Ni Kadek Riski Febriani
NIM 2011031232
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar
Fakultas : Ilmu Pendidikan
Judul Skripsi : Pengembangan Media Game Edukasi Berorientasi Model

Make a Match Dengan Menggunakan Arriculate Staryline 3

Pada Materi Mengubah Bentuk Energi Untuk Siswa Kelas

IV 5D Gugus VIII Kecamatan Abang Karangasem
Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima

kasih.
Singaraja, 2| November 2023
Ketua Tiriean Pendidikan Dasar
[Pt t] [x]
Dr. T Ged
NIP. 198408202012121004
Cataltan :

Kr__ pr Balai ® UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektomik

L g Sertifikasi dan/atau hasil celak pakan alat bukti hukum yang sah”

\g Elektronik  ®Dokumen ini tertanda dilandatangani secara elektronik menggunakan serlifikat elekwonik yang

diterbitkan BsrE
* Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia



Lampiran 2. Surat Pernyataan Uji Instrumen

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES

Yang bertanda tangan dibawah ini;

Nama : Dr. Basilius Redan Werang, S.S., S.Sos., JCL.
NIP - 196606142003121002
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar,

Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Kadek Riski Febriani

NIM 12011031232

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Melﬁang benar telah melakukan uji judges instrumen atau uji ahli instrumen penelitian.
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan- sebenamya untuk dapat digunakan

sebagaimana mestinya.

Singaraja, 08 Desember 2023
Ahli, .

Dr. Basiflus Redan Werang, S.S., S.8es., ICL

NIP. 196606142003121002




. ——

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, » KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 1 1, Singaraja 81116

Laman www. fip.undiksha.ac.id

I

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES

Yang bertanda tangan dibawah ini;

Nama : Dr. T Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198408282009122005
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar,

Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Kadek Riski Febriani

NIM $2011031232

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan uji judges instrumen atau uji ahli instrumen penelitian.
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat digunakan
sebagaimana mestinya.

Singaraja, 05 Desember 2023
Ahli,

I Aglstiana, S.Pd., M.Pd.
08282009122005




Lampiran 3. Surat Pengantar Uji Produk

_KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET
. DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 4828/UN48.10.6/LT/2023
Lampiran : Uji Isi / Materi
Hal : Judges Penelitian Mahasiswa

Yth. Tbu Dr. T Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.

di Singaraja
Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas
Timu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan 1bu untuk
dapat memeriksa (sebagai judges) isi / materi dalam penelitian mahasiswa berikut.

Nama : Ni Kadek Riski Febriani

NIM 12011031232

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Judul Skripsi - Pengembangan Media Game Edukasi Berorientasi Model

Make a Match Dengan Menggunakan Articulate Storyline 3
Pada Materi Mengubah Bentuk Energi Untuk Siswa Kelas
IV SD Gugus VII1 Kecamatan Abang Karangasem

Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima

kasih.
Singaraja, 21 November 2023
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar
;
Dr. 1 Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004
Catatan : 8 P
P UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal § ayat 1"Informasi Elektronik dan/ g i
m\ Sertifikasi * favata basi etakaya merupsan alat okt yang b e e lctomi
\':‘4'J Elektronik  ®Dokumen ini tertanda ditandatangani sccara elektronik menggunaican sertifkat elektronik yang

diterbitkan BstE
o Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia



DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

—
Nomor 1 4828/UN48.10.6/LT/2023

Lampiran  : Uji Media
Hal : Judges Penelitian Mahasiswa

Yth. Tbu Dr. [ Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.

di Singaraja
Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas
Timu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Ibu untuk
dapat memeriksa (sebagai judges) validitas media dalam penelitian mahasiswa berikut.

Nama : Ni Kadek Riski Febriani

NIM 12011031232

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Judul Skripsi : Pengembangan Media Game Edukasi Berorientasi Model

Make a Match Dengan Menggunakan Articulate Storyline 3
Pada Materi Mengubah Bentuk Energi Untuk Siswa Kelas
IV SD Gugus VIII Kecamatan Abang Karangasem

Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima

kasih. ] 4
Singaraja, 21 November 2023
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar
Dr. 1 Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004
Catatan : .
P T » UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal § ayat |“Informasi Elektronik dan/utau Dokumen Elekt
7 IBnI..l_l . dan/atau hasil cetakny ypakan alat bukti hukum yang sah™
{u:’ 3 | ?r;::l'i::‘slz « Dokumen ini tertanda ditandaiangani secara elekironik menggunskan sertifikat elekironik yang
i

diterbitkan BsrE .
o Surat ini dapat dibukiikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia




B S SR D £ VA e e T R s omien P

._ KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET
) DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 4828/UN48.10.6/1.T/2023
Lampiran  : Uji Isi / Materi
Hal : Judges Penelitian Mahasiswa

Yth. Ibu Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

di Singaraja
Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas
Timu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Tbu untuk
dapat memeriksa (sebagai judges) isi / materi dalam penelitian mahasiswa berikut.

Nama : Ni Kadek Riski Febriani

NIM 12011031232

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Judul Skripsi  : Pengembangan Media Game Edukasi Berorientasi Model Make
a Match Dengan Menggunakan Articulate Storyline 3 Pada
Materi Mengubah Bentuk Energi Untuk Siswa Kelas IV SD
Gugus VIII Kecamatan Abang Karangasem
Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima

kasih.
Singaraja, 21 November 2023
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar
Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004
Catatan :

4 [ Batai * UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektronik d ktornik

!@ S:r:iﬁlxa.xi hasil paken alat bukti hukum yang sah™ polmen E

Y | Elektronik g?mﬂ"n;gm ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang

® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia




KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET
" DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.(ip.undiksha.ac.id

m-u"

I-\l &\

Nomor 1 4828/UN48.10.6/L.1/2023
Lampiran : Uji Media
Hal : Judges Penelitian Mahasiswa

Yth, Bapak 1 Made Hendra Sukmayasa, M.Pd.

di Singaraja
Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas
Ilmu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Bapak untuk
dapat memeriksa (sebagai judges) validitas media dalam penelitian mahasiswa berikut.

Nama : Ni Kadek Riski Febriani

NIM 12011031232

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Judul Skripsi : Pengembangan Media Game Edukasi Berorientasi Model

Make a Match Dengan Menggunakan Articulate Storyline 3
Pada Materi Mengubah Bentuk Energi Untuk Siswa Kelas
IV SD Gugus VIII Kecamatan Abang Karangasem
Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima
kasih.
Singaraja, 21 November 2023

Ketua Jurusan Pendidikan Dasar

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

Catatan :

| Balai » UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1~Informasi Elektronik dan/atau Dok Eleltomnik
J Sertifikasi M.I'mhnno:uknylmuupukm:lﬂ Iml:ubukumymg sah”
A} Elektronik  ® Dok ini tertanda d igani secara menggunakan sertifikat elektronik yang
diterbitkan BsrE

® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia



Lampiran 4. Surat Pernyataan Uji Produk

TTRRMAMK AN, KEDUDA LT

KEMENTERIAN PENDID]KAN, KEBUDAYAAN,
\ RISET DAN TEKNOLOG!
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI
JUDGES
Yang bertanda tangan dibawah ini;
Nama : Dr. 1 Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198408282009122005
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar,

Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas IImu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Kadek Riski Febriani

NIM 12011031232

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Isi Penelitian. Demikian surat keterangan ini

dibuat dengan sebenamya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 08 Desember 2023
Ahli,
Dr. IGusti

gustiana, S.Pd.
NIP. 198408282009122005 » D0,



AN,

KEMENTERIAN PENDIDIK AN, KEBUDAYAAN,

RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
- Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

—_——
SURAT KETERANGAN UJI
JUDGES
Yang bertanda tangan dibawah ini;
Nama - Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198408282009122005
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar,

Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas [Imu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama +Ni Kadek Riski Febriani

NIM 12011031232

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Media. Demikian surat keterangan ini dibuat

dengan scbenamya untuk dapat diguiakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 08 Desember 2023
Alli,

YuNI'ri Agustiana, S.Pd,
282009122005 » B.Pd.




KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,

RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI
JUDGES
Yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : Dr, Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP : 1976_12142009122002
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar,

Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas [Imu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Kadek Riski Febriani

NIM 12011031232

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : [lmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Isi Penelitian. Demikian surat keterangan ini

dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 12 Desember 2023

o

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002




KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,

RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI
JUDGES
Yang bertanda tangan dibawah ini;
Nama : I Made Hendra Sukmayasa, M.Pd.
NIPPPK : 198905282023211018

Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar,
Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas llmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Kadek Riski Febriani

NIM :2011031232

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : [lmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Media, Demikian surat keterangan ini dibuat

dengan sebenamya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 08 Desember 2023
Ahli,

i

I Made Hendra Sukmayasa, M.Pd.
NIPPPK 198905282023211018




Lampiran 5. Surat Pengantar Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET
DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www lip undilsha ac id

vt 52
Ly

\ rmipant

Nomor : 5453/UN48.10.1/LT72023 Singaraja, 29 Desember 2023
Hal : ljin Penelitian

Yth. Kepala SD Gugus VIl Kecamatan Abang Karangasem

ditempat
Dengan Homat, dalam rangka melengkapi syarat-syaral perkulishan Mata Kuliah
Skripsi, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar
mahasiswa kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpulan data di
instansi Bapak/Ibu pimpin. Adapun nama mahasiswa terschut.

Nama : Ni Kadek Riski Febriani

NIM 12011031232

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan Kerjasamanya kami ucapkan terima

kasih.
a.n Dekan FIP
Wakil Dekan | FIP,
Prof. Dr. Kadek Suranata, S.Pd., M.Pd., Kons.
NIP. 198208162008121002
Catatan :
- | Balai o UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat |“Informasi Elektronik dan’atay Dokumen Elektomik
tt_/} | Sertifikasi dan/atau hasil cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
%1 | flektronik  ® Dokumen ini tenanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang

diterbithan BsrE
® Surat ini dapat dibuktilan keashiannya dengan menggunakan gr code yang telsh tersedia




Lampiran 6. Hasil Analisis Kebutuhan

No Pertanyaan Ya | Tidak Catatan

0y 2 A @ (C))

1. | Apakah dalam N Dalam proses pembelajaran
pembelajaran peserta didik siswa tidak aktif dan
sudah aktif? cenderung diam dan

bengong.

2. | Apakah dalam N Perangkat pembelajaran
pembelajaran  perangkat yang disediakan oleh guru-
yang digunakan sudah guru di SD Negeri 5
bervariasi? Bunutan berupa RPP, modul

ajar, silabus, dan instrumen
evaluasi pembelajaran.
Guru-guru di SD Negeri 5
Bunutan  masih  kurang
dalam perancangan dan
pengimplementasian media
pembelajaran dalam proses
pembelajarannya.

3. | Apakah guru N Guru-guru di SD Negeri 5
menggunakan buku lain Bunutan dominan hanya
selain buku pegangan yang menggunakan buku
didapat di sekolah pegangan dalam proses
tersebut? pembelajaran.

4. | Apakah semua guru sudah N Guru-guru di SD Negeri 5

menggunakan media

pembelajaran?

Bunutan masith  kurang
dalam penggunaan media
pembelajaran, masih banyak
guru yang monoton pada
buku pegangan saja tanpa

menggunakan media




No Pertanyaan Ya | Tidak Catatan
pembelajaran saar proses
pembelajaran. Selain itu,
sebagaian guru di SD Negeri
5 Bunutan kurang dalam
penggunaan teknologi
dalam proses pembelajaran.

5. | Apakah ada perangkat N Di SD Negeri 5 Bunutan

pembelajaran lain yang tidak ada penerapan

digunakan disekolah yang perangkat pembelajaran

berbasis game edukasi? yang berbasis game edukasi
khususnya sebagai media
pembelajaran.

6. | Apakah pendekatan yang N Pendekatan yang digunakan

digunakan semua guru saat
ini berpusat pada peserta
didik?

oleh guru-guru di SD Negeri
5 Bunutan sebagaian masih
menggunakan pendekatan
yang berpusat pada guru,
salah satunya adalah proses
pembelajaran di kelas IV,
guru yang lebih banyak aktif
di dalam proses
pembelajaran, siswa hanya
mendengarkan apa yang
guru sampaikan

akhir.

sampai




Lampiran 7. Hasil Uji Validitas Isi Instrumen

LEMBAR UJI JUDGES
VALIDASI INST RUMEN AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA GAME EDUKAS] BERORIENTASI MODEL
MAKE A MATCH DENGAN MENGGUNAKAN ARTICULATE STORYLINE
3 PADA MATERI MENGUBAH BENTUK ENERGI UNTUK SISWA
KELAS 1V SD GUGUS viny KECAMATAN ABANG KARANGASEM

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/lbu dapat memberikan tanda centang () pada setiap item instrumen
sesuai penilaian yang diberikan,
2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

No Aspek Indikator Relevan | Tidak
Relevan
1. | Kunkulum . Kescsuaian  materi  yang
- disajikan  dengan capaian
pembelajaran (CP)

2. Kesesuaian materi dengan
tujuan pembelajaran (TP)

3. Kesesuaian mateni  dengan
indicator Kketercapaian tujuan
pembelajaran (IKTP)

2. | Tata Bahasa 4. Kesesuaian penggunaan

bahasa dengan perkembangan

peserta didik

5. Kesesuaian penggunaan
bahasa dengan cjaan yang
berlaku

3. | Materi | 6. Materi yang disajikan dalam

media Game Edukasi

berorientasi model Make a

Match meningkatkan

SRERS




No Aspek Indikator Relevan | Tidak

Relevan

pemahaman konsep peserta
didik

7. Materi yang disajikan dalam
media Game Edukasi
berorientasi model Make a
Match memuat konsep-konsep
penting yang perlu diketahui
peserta didik

8. Kesesuaian materi  yang
disajikan dalam media Game

Edukasi berorientasi model

Malke a Match dengan cakupan

materi pembelajaran
mengubah bentuk energi di :
kelas IV

9. Materi yang disajikan dalam
media Game Edukasi
berorientasi model Make a
Match  mudah  dipahami
peserta didik

10. Kemenarikan penyajian materi
dalam media Game Edukasi
berorientasi model Make a
Match

Singaraja, 08 Desember 2023
Ahli,

Dr. Basilius Redan Werang, S.S., S.Sos., ICL
NIP. 196606142003121002




LEMBAR UJ1 JUDGES
VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA

PE
MA:I(;I:I\J:[{BA::GA.N MEDIA GAME EDUKAS] BERORIENTASI MODEL
HDENGAN MENGGUNAKAN ARTICULATE STORYLINE
3 PADA MATERI MENGUBAH BENTUK ENERGI UNTUK SISWA
KELAS 1V SD GUGUS V111 KECAMATAN ABANG KARANGASEM

A. Petunjuk Pengisian

1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang () pada setiap item instrumen

sesuai penilaian yang diberikan.
Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media Pembelajaran

No Aspek Indikator Relevan | Tidak
Relevan

1. | Tampilan/Desain

—

.. Kemenarikan ' tampilan atau
- design’ media Game Edukasi
berorientasi model Make a
Match

2. Penggunaan ukuran huruf dan
jenis huruf

3. Keserasian komposisi dan
kombinasi wama

4. Kemenarikan gambar yang
disajikan

5. Kesesuaian tata letak gambar
dan teks

2. | Kelayakan 6. Kesesuaian media  Game

Edukasi  berorientasi model

Make a Match dengan tujuan

pembelajaran (TP)

<SS S
.




No

Aspek

Indikator

Relevan

Tidak
Relevan

. Kesesuaian isi media Game

Edukasi berorientasi model
Make a Match dengan
karakteristik peserta didik

. Ketepatan  materi  yang

disajikan

3.

Musik

. Musik latar pada media Game

Edukasi berorientasi model
Make a  Match  tidak
mengganggu konsentrasi

10. Kesesuaian ~ musik  latar

dengan karakteristik siswa SD

Komentar guna perbaikan instrumen

Singaraja, 08 Desember 2023

Ahli,

Dr. Basilie€ Redan Werang, 8.5., §.80s,, JCL
NIP. 196606142002121002




LEMBAR UJI JUDGES
VALIDASI INSTRUMEN RESPON GURU

GAME EDUKASI BERORIENTASI MODEL
MAKE A MATCH DENGAN MENGGUNAKAN ARTICULATE S TORYLINE
3 PADA MATERI MENGUBAH BENTUK ENERGI UNTUK SISWA
KELAS IV SD GUGUS V1II KECAMATAN ABANG KARANGASEM

PENGEMBANGAN MEDIA

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Tbu dapat memberikan tanda centang () pada setiap item instrumen
sesuai penilaian yang diberikan.
2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang te
ataupun saran perbaikan instrumen-

|ah disediakan jika terdapat

komentar, masukar,

B. Lembar Validasi Instrumen Respon Guru

L O AR e
Indikator Relevan | Tidak

B
No Aspek
| Relevan

ol ———— |
1. Kelengkapan penyampaian

I
1. | Materi J .
informasi \/

e
5 [Kesesuajan  materi  yang
disnjikan ~ dengan capaian
pembelajaran ( cp)

3. Kesesuaian materi  yang
disajikan  dengan tujuan
pembelajaran (TP)

T I L
4. Kesesupian  materi  yang
disajikan dengan indikator

ketercapaian tujuan \/

pembelajaran (IKTP)

5. Kescsuaian — materi  yang
disajikan dalam media Game
Fdukasi berorientasi model
Make a Match dengan
cakupan materi pembelajaran




No
Aspek Indikator Relevan | Tidak

Relevan
mengubah bentuk energi di
kelas IV
2, | Kebahasaan 6. Kesesuaian penggunaan
bahasa dengan perkembangan
peserta didik
7. Kesesuaian penggunaan
bahasa dengan ejaan yang
berlaku
3. | Penyajian 8. Materi yang disajikan pada

media Game Edukasi
berorientasi model Make a
Match runtut dan sistematis

9. Penyajian  matei  yang
menarik minat peserta didik

4. | Desain atau 10. Kejelasan penyajian teks

Tampilan

11. Kemenarikan gambar yang
disajikan

12. Keselarasan kombinasi wama
dalam media Game Edukasi
berorientasi model Make a

PGS N ENIE RN
N\

Match
5. | Aspek : 17. Mudah dalam pengoperasiaan
Pengoperasian media ~ Game Edukasi
berorientasi model Make a

Match

714, Lancar dskBn pengoperasiaan
( meda © Game Edukasi
berorientasi model Make a
Match

Komentar guna perbaikan instrumen
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Singaraja, 08 Desember 2023

i 2{
Dr. Basil Werang, .., S.S0s., JCL

NIP. 196606142003121002

@ Dipindai dengan CamScanner



VALIDASI

LEMBAR Ul JUDGES

INSTRUMEN RESPON SISWA

;;ji;iﬁi‘;ﬁ:fl\; :lEnIA GAME EDUKASI BERORIENTASI MODEL

GAN MENGGUNAKAN ARTICULATE STORYLINE
3 PADA MATERI MENGUBAH BENTUK ENERGI UNTUK SISWA
KELAS 1V SD GUGUS V111 KECAMATAN ABANG KARANGASEM

A. Petunjuk Pengisian

sesuai penilaian yang diberikan.

B. Lembar Validasi Instrumen Respon Siswa

Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (V) pada setiap item instrumen

Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

No Aspek

Indikator

Relevan

Tidak
Relevan

1. | Tampilan

. Kemenarikan tampilan atmr

drsign media Game Edukasi
berorientasi model Make a
Mateh

. Kesesuaian penggunaan

ukuran dan jenis huruf =t

il

. Penggunaan dan pemilihan

gambar yang menarik

. Keselarasan kembinasi warna

dalam media Game Edukasi
berorientasi model Make a
March

2. | Materi

. Materi pada game dapat

dibaca dengan jelas

|

. Penyajian  materi  dapat

meningkatkan motivasi siswa

|
|




No

Aspek

Indikator

Relevan

Tidak
Relevan |

7. Penyajian materi dalam media
Game Edukasi berorientasi
model Make a Match mudah
dipahami

8. Media  Game  Edukasi
berorientasi model Make a
Mateh ~ menarik  untuk

Lipindal dengan CamScanner




LEMBAR UJI JUDGES
VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA GAME EDUKASI BERORIENTASI MODEL
MAKE A MATCH DENGAN MENGGUNAKAN ARTICULATE STORYLINE
3 PADA MATERI MENGUBAH BENTUK ENERGI UNTUK SISWA
KELAS 1V SD GUGUS V1II KECAMATAN ABANG KARANGASEM

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (Y) pada setiap item instrumen
sesuai penilaian yang diberikan.
2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

No Aspek Indikator Relevan | Tidak
Relevan
1. | Kurikulum 1. Kesesuaian materi  yang
disajikan dengan capaian
pembelajaran (CP)

2. Kesesuaian materi dengan
tujuan pembelajaran (TP)

N

3. Kesesuaian materi dengan
indicator ketercapaian tujuan
pembelajaran (IKTP)

2. | Tata Bahasa 4, Kesesuaian penggunaan

bahasa dengan perkembangan

peserta didik

5. Kesesuaian penggunaan
bahasa dengan ejaan yang
berlaku

3. | Materi 6. Materi yang disajikan dalam

media Game Edukasi

berorientasi model Make a

Match meningkatkan

SN




N -______'—
o Aspek Indikator Relevan | Tidak
— Relevan

pemahaman konsep peserta

didik

7. Materi yang disajikan dalam
media Game Edukasi
berorientasi model Make a /
Match memuat konsep-konsep
penting yang perlu diketahui
peserta didik

8. Kesesuaian materi  yang
disajikan dalam media Game
Edukasi berorientasi model
Make a Match dengan cakupan
materi pembelajaran
mengubah bentuk energi di
kelas IV

9. Materi yang disajikan dalam
media Game Edukasi
berorientasi model Make a
Match ~ mudah  dipahami
peserta didik

/

10. Kemenarikan penyajian materi ‘/
dalam media Game Edukasi

berorientasi model Make a

Match

Komentar guna perbaikan instrumen
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Singaraja, 05 Desember 2023
Ahli,




LEMBAR UJI JUDGES
VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA GAME EDUKASI BERORIENTASI MODEL
MAKE A MATCH DENGAN MENGGUNAKAN ARTICULATE STORYLINE
3 PADA MATERI MENGUBAI BENTUK ENERGI UNTUK SISWA
KELAS IV SD GUGUS VIl KECAMATAN ABANG KARANGASEM

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (V) pada setiap item instrumen
sesuai penilaian yang diberikan.
2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media Pembelajaran

Relevan | Tidak

No Aspek Indikator
Relevan

1. | Tampilan/Desain | 1. Kemenarikan tampilan atau /

design media Game Edukasi
berorientasi model Make a

Match

2. Penggunaan ukuran huruf dan
jenis huruf

3. Keserasian komposisi dan
kombinasi warna

4. Kemenarikan gambar yang
disajikan

5. Kesesuaian tata letak pambar
dan teks

2. | Kelayakan 6. Kesesuaian media  Game

Edukasi berorientasi model

Make a Match dengan tujuan

pembelajaran (TP)

NS N N




No

Aspek

Indikator

Relevan

Tidak
Relevan

7. Kesesuaian isi media Game

Edukasi berorientasi  model
Make a Match dengan
karakteristik peserta didik

8. Ketepatan  materi  yang

disajikan

Musik

9, Musik latar pada media Game

Edukasi berorientasi model
Make a Match  tidak
mengganggu konsentrasi

IRENEN

10. Kesesuaian  musik  latar

dengan karakteristik siswa SD

|

Komentar guna perbaikan instrumen
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Singaraja, 05 Desember 2023

Ahli,




LEMBAR UJI JUDGES
VALIDASI INSTRUMEN RESPON GURU

PENGEMBANGAN MEDIA GAME EDUKASI BERORIENTASI MODEL
MAKE A MATCH DENGAN MENGGUNAKAN ARTICULATE STORYLINE
3 PADA MATERI MENGUBAH BENTUK ENERGI UNTUK SISWA
KELAS IV SD GUGUS VI KECAMATAN ABANG KARANGASEM

A. Petunjuk Pengisian

1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (V) pada setiap item instrumen

sesuai penilaian yang diberikan.
2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Respon Guru

No Aspek Indikator Relevan | Tidak
| Relevan
1. | Materi 1. Kelengkapan penyampaian \/
informasi

2. Kesesuaian —materi  yang
disajikan  dengan capaian
pembelajaran (CP)

3. Kesesuaian materi  yang
disajikan  dengan  tujuan
pembelajaran (TP)

Z

v
/

4. Kescsuaian materi  yang \/

disajikan dengan indikator
ketercapaian tujuan
pembelajaran (IKTP)

5. Kesesuaian materi  yang
disajikan dalam media Game
Edukasi berorientasi model
Make a Match dengan
cakupan materi_pembelajaran




[No Aspek

Indikator

2. | Kebahasaan

Tidak

I Relevan
Relevan

mengubah bentuk —_—
kelas IV energi di

. Kesesuaian penggunaan

bahasa dengan perkembangan
peserta didik

. Kesesuaian penggunaan

bahasa dengan ejaan yang
berlaku

3. | Penyajian

Materi yang disajikan pada
media Game Edukasi
beroricntasi model Make a
Match runtut dan sistematis

Penyajian ~ materi  yang
menarik minat peserta didik

4. | Desain atau
Tampilan

Kejelasan penyajian teks

Kemenarikan gambar yang

disajikan

Keselarasan kombinasi warna
dalam media Game Edukasi
berorientasi model Make a

Match

5. | Aspek
Pengoperasian

_Mudah dalam pengoperasiaan

media Garme Edukasi
berorientasi model Make a

14.

Match

Lancar dalam pengoperasiaan
meda Game Edukasi
berorientasi model Make a

Match

Komentar guna perbaikan instrumen







LEMBAR UJI1 JUDGES
VALIDASI INSTRUMEN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA GAME EDUKASI BERORIENTASI MODEL
MAKE A MATCH DENGAN MENGGUNAKAN ARTICULATE STORYLINE
3 PADA MATERI MENGUBAH BENTUK ENERGI UNTUK SISWA
KELAS IV SD GUGUS VIII KECAMATAN ABANG KARANGASEM

A. Petunjuk Pengisian

1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (V) pada setiap item instrumen

sesuai penilaian yang diberikan.
2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Respon Siswa

No Aspek Indikator Relevan | Tidak
Relevan

1. | Tampilan 1. Kemenarikan tampilan atau |
design media Game Edukasi /
berorientasi model Make a

Match

[~

2. Kesesuaian penggunaan
ukuran dan jenis huruf atau

Sfont
b

3. Penggunaan dan pemilihan
gambar yang menarik Y

N

N

4. Keselarasan kombinasi warna
dalam media Game Edukasi
berorientasi model Make a
Match

Materi pada game dapat
dibaca dengan jelas

S

2. | Materi 5.

T

6. Penyajian  materi  dapat
meningkatkan motivasi siswa




No Aspck Indikator

Tidak
Relevan

dipahami

7. Penyajian materi dalam media
Game Edukasi berorientasi
model Make a Match mudah

8. Media  Game

Match  menarik
digunakan

berorientasi model Make a

3. |Pengoperasian |9. Media  Game

Match mudah
digunakan

berorientasi model Make a

Komentar guna perbaikan instrumen

Singaraja, 05 Desember 2023

Ahli,




Lampiran 8. Hasil Uji Validitas Ahli Isi

- e ——

LEMBAR PENILAIAN AHLI ISI
PENGEMBANGAN MEDIA GAME EDUKASI BERORIENTASI MODEL
MAKE A MATCH DENGAN MENGGUNAKAN ARTICULATE STORYLINE
3 PADA MATERI1 MENGUBAH BENTUK ENERGI UNTUK SISWA
KELAS IV SD GUGUS viIt KECAMATAN ABANG KARANGASEM

Judul Penelitian : “Pengembangan Media Ganme Edukasi Berorientasi Model Make
a Match Dengan Menggunakan Articulate Storyline 3 Pada
Materi Mengubah Bentuk Energi Untuk Siswa Kelas IV SD
Gugus VIII Kecamatan Abang Karangasem”

Peneliti

+ NiKadek Riski Febriani
A. Petunjuk Pengisian

1. Bapak/lbu membaca pemyataan dengan seksama.

2. Bapak/lbu dapat mengisi salah satu jawaban yang paling sesuai dengan cara

memberikan tanda centang (V) pada kolom penilaian yang sudah

disediakan. Adapun deskripsi skala penilaian sebagai berikut,
Keterangan:

4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

| = Sangat Tidak Setuju (STS)

B. Lembar Penilaian Ahli Isi

No Indikator Penilaian Predikat Skor |
1 121373
SIS|TS| S [ss
Aspek Kurikulum

1 | Kesesuaian materi yang disajikan dengan capaian p
pembelajaran (CP)

2 | Kesesuaion materi dengan tujuan pembelajaran

4
(TP)




ikat Skor
No Indikator Penilaian Predi

1 | 23] 4

STS| TS| S | SS

Tata Bahasa

3 | Kesesuaian  penggunaan  bahasa  dengan \/
perkembangan peserta didik

4 | Kesesuaian penggunaan bahasa dengan kaidah v
kebahasaan

Materi

5 | Materi yang disajikan dalam media Game Edukasi
berorientasi model Make a March meningkatkan ‘/
pemahaman konsep peserta didik

6 | Materi yang disajikan dalam media Game Edukasi
berorientasi model Make a Match memuat konsep- '\/
konsep penting yang perlu diketahui peserta didik

7 | Mateni yang disajikan dalam media Ganre Edukasi
berorientasi model Make a Match mudah dipahami A
peserta didik

8 | Kemenarikan penyajian materi dalam media Ganre

Edukasi berorientasi model Make a Match : v

Komentar / Saran :

Singaraja, 12 Desember 2023

Judges,

1

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002



LEMBAR PENILAIAN ATILI ISI
PENGEMBANGAN MEDIA GAME EDUKASI BERORIENTASI MODEL
MAKE A MATCH DENGAN MENGGUNAKAN ARTICULATE STORYLINE
3 PADA MATERI MENGUBAH BENTUK ENERGI UNTUK SISWA
KELAS IV SD GUGUS VIII KECAMATAN ABANG KARANGASEM

Judul Penelitian : “Pengembangan Media Game Edukasi Berorientasi Model Make
a Match Dengan Menggunakan Articulate Storyline 3 Pada
Materi Mengubah Bentuk Energi Untuk Siswa Kelas IV SD
Gugus VIIT Kecamatan Abang Karangasem”

Peneliti ¢ Ni Kadek Riski Febriani

A. Petunjuk Pengisian

1. Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama.
2. Bapak/Tbu dapat mengisi salah satu jawaban yang paling sesuai dengan cara

memberikan tanda centang (V) pada kolom penilaian yang sudah

disediakan. Adapun deskripsi skala penilaian sebagai berikut.
Keterangan:

4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

B. Lembar Penilaian Ahli Isi

No Indikator Penilaian Predikat Skor “1
12134
STS| TS| S [ss
Aspek Kurikulum
1 [ Kesesuaian materi yang disajikan dengan capaian
pembelajaran (CP)
2 | Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran
(TP)




Indikator Penilaian Predikat Skor

1121314
STS| TS| S | SS

Kesesuaian

Penggunaan

bahasa  dengan
perkcmbangan peserta didik

Kesesuaian Penggunaan bahasa dengan kaidah
kebahasaan

Materi yang disajikan dalam media Game Edukasi

berorientasi model Make q Match meningkatkan \/
pemahaman konsep peserta didik

Materi yang disajikan dalam media Game Edukasi

berorientasi model Make a Match memuat konsep- \/
konsep penting yang perlu diketahui peserta didik

7| Materi yang disajikan dalam media Game Edukasi
berorientasi model Make a Match mudah dipahami 4
peserta didik
\8 \Kemenaﬁknn penyajian materi dalam media Game \ \ \//
Edukasi berorientasi model Make a Match

Komentar / Saran ;

C

aree
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Meagavalish.

.............................................................

Singaraja, 08 Desember 2023
Judges,




Lampiran 9. Hasil Uji Validitas Ahli Media

LEMBAR PENILAIAN AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA GAME EDUKASI BERORIENTASI MODEL
MAKE A MATCH DENGAN MENGGUNAKAN ARTICULATE § TORYLINE
3 PADA MATERI MENGUBAH BENTUK ENERGI UNTUK SISWA
KELAS IV SD GUGUS VIII KECAMATAN ABANG KARANGASEM

Judul Penelitian : “Pengembangan Media Game Edukasi Berorientasi Model Make
a Match Dengan Menggunakan Articulate Storyline 3 Pada
Materi Mengubah Bentuk Energi Untuk Siswa Kelas IV SD
Gugus V1I1 Kecamatan Abang Karangasem”

Peneliti + Ni Kadek Riski Febriani

A. Petunjuk Pengerjaan

1. Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama.

2. Bapak/Ibu dapat mengisi salah satu jawaban yang paling sesuai dengan cara
memberikan tanda centang (V) pada kolom penilaian yang sudah
disediakan. Adapun deskripsi skala penilaian sebagai berikut.

Keterangan:

4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Seiuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

B. Lembar Penilaian Ahli Media

No Indikator Penilaian Predikat Skor

1123 1|4
STS|TS| S |SS

Aspek Tampilan

1 | Kemenarikan tampilan media Game Edukasi

berorientasi model Make a Match

2 | Penggunaan ukuran huruf dan jenis huruf mudah
dibaca

NS




PRIV S

No

Indikator Penilaian

Predikat Skor

STS

3

Keserasian komposisi dan kombinasi wama

ANANENEAES

4 | Kemenarikan gambar yang disajikan
5 | Kesesuaian tata letak gambar dan teks
Kelayakan
6 | Kesesuaian media Game Edukasi berorientasi
model Make a Match dengan tujuan pembelajaran l/
(TP)
7 | Kesesuaian isi media Game Edukasi berorientasi /’
model Make a Match dengan karakteristik peserta
didik
8 | Ketepatan materi yang disajikan \/
Musik
ﬁ Musik latar pada media Game Edukasi berorientasi /
model Make a Match tidak mengganggu
konsentrasi
4 o | Kesesuaian musik latar dengan karakteristik siswa i
SD
Komentar / Saran

----------------------------------- B T NN

Singaraja, 08 Desember 2023

Judges,

........

Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408282009122005



LEMBAR PENILAIAN AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA GapE EDUKASI BERORIENTASI MODEL
MAKE A MATCH DENGAN MENGGUNAKAN ARTICULATE STORYLINE
3 PADA MATERI MENGUBAH BENTUK ENERGI UNTUK SISWA
KELAS IV SD GUGUS V11l KECAMATAN ABANG KARANGASEM

Judul Penelitian : “Pengembangan Media Game Edukasi Berorientasi Model Make
a Match Dengan Menggunakan Articulate Storyline 3 Pada
Materi Mengubah Bentuk Energi Untuk Siswa Kelas IV SD
Gugus VIIT Kecamatan Abang Karangasem”

Peneliti . Ni Kadek Riski Febriani

A. Petunjuk Pengerjaan

1. Bapak/Ibu membaca pernyataan dengan seksama.

2. Bapak/Ibu dapat mengisi salah satu jawaban yang paling sesuai dengan cara
memberikan tanda centang (V) pada kolom penilaian yang sudah
disediakan. Adapun deskripsi skala penilaian sebagai berikut.

Keterangan:

4 = Sangat Setuju (SS)

3 = Sectuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

| = Sangat Tidak Sctuju (STS)

B. Lembar Penilaian Ahli Media

No Indikator Penilaian Predikat Skor

1 2 (3|4
STS (TS| S | S§

Aspek Tampilan

| | Kemenarikan tampilan media Game Edukasi

berorientasi model Make a Maich v’

2 | Penggunaan ukuran huruf dan jenis huruf mudah

dibaca v’




No Indikator Penilaian Predikat Skor

Tz T34 |
STS[ 75| S | 5|
Keserasian komposisi dan kombinasi wama v’ |
4 | Kemenarikan gambar yang disajikan v’
Kescsuaian tata letak gambar dan teks e

Kelayakan

6 | Kesesuaian media Game Edukasi berorientasi

model Make a Match dengan tujuan pembelajaran
(TP)

7 | Kesesuaian isi media Game Edukasi berorientasi

N\

model Make a Match dengan karakteristik peserta v
didik
8 | Ketepatan materi yang disajikan v©
Musik
5 | Musik latar pada media Game Edukasi berorientasi
model Make a Match tidak mengganggu \/
konsentrasi
6 | Kesesuaian musik latar dengan karakteristik siswa
SD v
Komentar / Saran

Sesessrsaseracanien B T P PP .

Singaraja, 08 Desember 2023
Judges,

/i/:————v
I Made Hendra Sukmayasa, M.Pd.
NIPPPK 198905282023211018




Lampiran 10. Hasil Penarikan Respons Guru

LEMBAR RESPONS PRAKTISI
PENGEMBANGAN MEDIA GAME EDUKASI BERORIENTASI MODEL
MAKE A MATCH DENGAN MENGGUNAKAN ARTICULATE STORYLINE
3 PADA MATERI MENGUBAH BENTUK ENERGI UNTUK SISWA
KELAS IV SD GUGUS VITI KECAMATAN ABANG KARANGASEM

Nama Guru
Jabatan

A. Petunjuk Pengisian

1. Lembar respons guru ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi respon guru.

2. Bapak/lbu dapat domohon untuk menilai media pembelajaran dengan
memberikan tanda centang (V) pada kolom penilaian yang sudah
discdiakan, Adapun deskripsi skala penilaian scbagai berikut.
Keterangan:
4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Tidak Setuju (TS)
| = Sangat Tidak Setuju (STS)

3. Komentar dilakukan pada kalom yang telah disediakan.

B. Lembar Penilaian

No Indikator Penilaian Predikat Skor
1 213 4
STS|TS| S | SS

Aspek Materi
1 | Kelengkapan penyampaian informasi \/

2 | Kesesuaian materi yang disajikan dengan capaian
pembelajaran (CP)




No

Indikator Penilaian Predikat Skor
1|23 |4
STS|TS| S | SS
3 | Kesesuaian materi yang disajikan dengan tujuan
pembelajaran (TP) \/
Kebahasaan
4 | Kesesuaian  penggunaan  bahasa  dengan
perkembangan peserta didik \/
5 | Kesesuaian penggunaan bahasa dengan kaidah \/
kebahasaan
Penyajian
6 | Materi yang disajikan pada media Game Edukasi
berorientasi model Make a Match runtut dan N
sistematis
7 | Penyajian materi menarik minat peserta didik v
Tampilan
8 | Kejelasan penyajian teks J
9 | Kemenarikan gambar yang disajikan \/
10 | Keselarasan kombinasi wama dalam media Game
Edukasi berorientasi model Make a Match \/
Aspek Pengoperasian
11 | Media Game Edukasi berorientasi model Make a
Match mudah digunakan \/
12 | Kelancaran pengoperasiaan meda Game Edukasi
berorientasi model Make a Match v
Komentar / Saran :
Mlis, ey Bavrolan,  cqah wenact, Srean)
Goa- & U & AR EEE R R TR sty 44 .
Co openalers.. godn, oode ol g mpddl
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LEMBAR RESPONS PRAKTISI
PENGEMBANGAN MEDIA GAME EDUKAS! BERORIENTASI MODEL
MAKE A MATCH DENGAN MENGGUNAKAN ARTICULATE STORYLINE
3 PADA MATERI MENGUBAH BENTUK ENERGI UNTUK SISWA
KELAS IV §D GUGUS VITI KECAMATAN ABANG KARANGASEM

Jabatan

Nama scknthNéGuL'T'%ﬂmW

A. Petunjuk Pengisian

1. Lembar respons guru ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi respon guru.

2. Bapak/Tbu dapat domohon untuk menilai media pembelajaran dengan
memberikan tanda centang (V) pada kolom penilaian yang sudah
disediakan. Adapun deskripsi skala penilaian scbagai berikut.
Keterangan:
4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (8)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

3. Komentar dilakukan pada kolom yang telah disediakan.

B. Lembar Penilaian

No Indikator Penilaian Predikat Skor

Aspek Materi

| [ Kelengkapan penyampaian informasi

2 | Kesesuaian maleri yang disajikan dengan capaian
pembelajaran (CP) v




s

o " Predikat Skor

No Indikator Penilalan
I 23| 4
GOEIERES
1
3 | Kescsuaian materi yang disajikan dengan tujuan \/
pembelajaran (TP)
Kebahasaan
4 | Kesesuaian  penggunaan bahasa  dengan
perkembangan peserta didik J
5 | Kesesuaian penggunaan bahasa dengan kaidah \/
kebahasaan
Penyajian

6 | Materi yang disajikan pada media Game Edukasi
berorientasi model Make @ Maich runtut dan
sistemnatis

7 | Penyajian materi menarik minat peserta didik
Tampilan

<

o

8 | Kejelasan penyajian teks

9 | Kemenarikan gambar yang disajikan

10 | Kesclarasan kombinasi wama dalam media Game
Edukasi berorientasi model Make a Match
Aspek Pengopcerasian

11 | Media Game Edukasi berorientasi model Make a
Match mudah digunakan

SNANES

~

12 | Kelancaran pengoperasiaan meda Game Edukasi
berorientasi model Make a Match

<

Komentar / Saran :




LEMBAR RESPONS PRAKTISI
PENGEMBANGAN MEDIA GAME EDUKASI BERORI ENTASI MODEL
MAKE A MATCH DENGAN MENGGUNAKAN ARTICULATE STORYLINE
7 PADA MATERI MENGUBAI BENTUK ENERGI UNTUK SISWA
KELAS IV SD GUGUS V11l KECAMATAN ABANG KARANGASEM

Nama Guru luh&i"ﬂvﬁ.mwﬁsmfc"d
Jabatan GM"..{’.‘:&).." TIEIT LA
Nama Sekolah:. SO 2 BUAUIAD. ..o

A, Petunjuk Pengisian

I. Lembar respons guru ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi respon guru.

2. Bapak/lbu dapat domohon untuk menilai media pembelajaran dengan
memberikan tanda centang (V) pada kolom penilaian yang sudah
disediakan. Adapun deskripsi skala penilaian sebagai berikut.
Keterangan;
4 = Sangat Setuju (S5)
3 = Setuju (5)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

3. Komentar dilakukan pada kolom yang telah disediakan.

B. Lembar Penilaian

No Indikator Penilaian Predikat Skor
1 {2]3]4
STS| TS| S | SS
Aspek Materi
1 | Kelengkapan penyampaian informasi \/

2 | Kesesuaian materi yang disajikan dengan capaian
pembelajaran (CP)




No

Indikator Penilaian

Predikat Skor

2

3

4

STS

TS

S

S8

Kesesuaian materi yang disajikan dengan tujuan
pembelajaran (TP)

v

Kebahasaan

4

Kesesuaian ~ penggunaan  bahasa  dengan
perkembangan peserta didik

Kesesuaian penggunaan bahasa dengan kaidah
kebahasaan

Pen

yajian

Materi yang disajikan pada media Game Edukasi
berorientasi model Make @ Match runtut dan
sistematis

7

Penyajian materi menarik minat peserta didik

Tampilan

8

Kejelasan penyajian tcks

Kemenarikan gambar yang disajikan

<& W<

10

Keselarasan kombinasi warna dalam media Game
Edukasi berorientasi model Make a Match

Aspek Pengoperasian

Media Game Edukasi berorientasi model Make a
Match mudah digunakan

Kelancaran pengoperasiaan meda Game Edukasi
berorientasi model Make a Match

Komentar / Saran :

----------------

.................




Lampiran 11. Hasil Penarikan Respons Siswa

LEMBAR RESPONS SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA GAME EDUKASI BERORIENTASI MODEL

MAKE A MATCH DENGAN MENGGUNAKAN ARTICULATE STORYLINE
3 PADA MATERI MENGUBAH BENTUK ENERGI UNTUK SISWA
KELAS IV SD GUGUS VIIT KECAMATAN ABANG KARANGASEM

Nama Siswa :Pefe. juliani TOSna DBV ........cooooovvviviceiinisisisinenns

No Urut SO0 0 Ronieiemd " | Y, O SCE——— ...
Kelas /D Y ... NN £ oo SRS, . -
Sekolah SN .5..}.3.‘.’.”.(1.1{'?/@ .....................................................

A. Petunjuk Pengisian

1. Lembar respons siswa ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi respon siswa.

2. Penilaian media pembelajaran dilakukan dengan memberikan tanda centang
(\I) pada kolom penilaian yang sudah discdiakan. Adapun deskripsi skala
penilaian sebagai berikut.
Keterangan:
4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

3. Komentar dilakukan pada kolom yang telah disediakan.

B. Lembar Penilaian

No Indikator Penilaian Predikat Skor
1 2 (31| 4
STS| TS| S | SS

Aspek Tampilan

1 | Kemenarikan tampilan media Game Edukasi
berorientasi model Make a Match \/




No Indikator Penilaian Predikat Skor
1 2 3 4
STS|TS| S | SS

2 | Kesesuaian penggunaan ukuran dan jenis huruf

yang mudah dibaca \/
3 | Kemenarikan penggunaan gambar pada media

Game Edukasi berorientasi model Make a Match \/
4 | Keselarasan kombinasi warna dalam media Game \/

Edukasi berorientasi model Make a Match
Materi
5 | Materi pada game dapat dibaca dengan jelas \/
6 | Penyajian materi dalam media Game Edukasi

berorientasi model Make a Match mudah dipahami \/
7 | Media Game Edukasi berorientasi model Make a

Match menarik untuk digunakan \/
Pengoperasian
8 | Media Game Edukasi berorientasi model Make a \/

Match mudah untuk digunakan

Komentar / Saran :

media. Sangat. meM3enan§\4an

sesesensnne




LEMBAR RESPONS SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA GAME EDUKASI BERORIENTASI MODEL
MAKE A MATCH DENGAN MENGGUNAKAN ARTICULATE STORYLINE
3 PADA MATERI MENGUBAH BENTUK ENERGI UNTUK SISWA

KELAS IV SD GUGUS VIII KECAMATAN ABANG KARANGASEM
o

No Urut 17 I, ..., .. .o.ooeoocore

Kelas V.. N NTRy. e
Sckolah :SD. U 5 Buriuton

A. Petunjuk Pengisian

1. Lembar respons siswa ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sfsi respon siswa.

2. Penilaian media pembelajaran dilakukan dengan memberikan tanda centang
(‘/) pada kolom penilaian yang sudah disediakan. Adapun deskripsi skala
penilaian sebagai berikut.
Keterangan:
4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Tidak Setuju (TS)

1= Sangat Tidak Setuju (STS)
3. Komentar dilakukan pada kolom yang telah disediakan.

B. Lembar Penilaian

No Indikator Penilaian Predikat Skor
1 2|3 4
STS|TS| S | SS

Aspek Tampilan

1 | Kemenarikan tampilan media Game Edukasi
berorientasi model Make a Match \/




Kemenarikan penggunaan gambar pada media
Game Edukasi berorientasi model Make a Match

—

No Indikator Penilaian Predikat Skor
1 2 3 4
| STS|TS| S | SS
2 | Kesesuaian Penggunaan ukuran dan jenis huruf
Yang mudah dibaca
Em

Keselarasan kombinasj warna dalam media Game
Edukasi berorientasi model Make a Match

Materi

5 | Materi pada 8ame dapat dibaca dengan jelas

6 | Penyajian materi dalam media Game Edukasi
berorientasi model Make a Match mudah dipahami

7 | Media Game Edukasi berorientasi model Make a
Match menarik untuk digunakan

Pengoperasian

8 | Media Game Edukasi berorientasi model Make a
Match mudah untuk digunakan

Komentar / Saran :

®
sanadt wenark

Sesssassissensnanae




LEMBAR RESPONS SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA GAME EDUKASI BERORIENTASI MODEL
MAKE A MATCH DENGAN MENGGUNAKAN ARTICULATE STORYLINE
3 PADA MATERI MENGUBAH BENTUK ENERGI UNTUK SISWA
KELAS IV SD GUGUS VIII KECAMATAN ABANG KARANGASEM

Nama Siswa
No Urut
Kelas

Sckol

lah

A. Petunjuk Pengisian
1. Lembar respons siswa ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi respon siswa.

. Penilaian media pembelajaran dilakukan dengan memberikan tanda centang
(V) pada kolom penilaian yang sudah disediakan. Adapun deskripsi skala

penilaian sebagai berikut.
Keterangan:

4 = Sangat Sctuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

3. Komentar dilakukan pada kolom yang telah disediakan.

B. Lembar Penilaian

No Indikator Penilaian Predikat Skor
1 2 4
STS | TS S8
Aspek Tampilan

Kemenarikan tampilan media Game Edukasi
berorientasi model Make a Match




No Indikator Penilaian Predikat Skor
1 | 2]3]4
STS| TS| S | SS

2 | Kescsuaian penggunaan ukuran dan jenis huruf

yang mudah dibaca Vv
3 | Kemenarikan penggunaan gambar pada media

Game Edukasi berorientasi model Make a Match %
4 | Keselarasan kombinasi wama dalam media Ganie v

Edukasi berorientasi model Make a Match
Materi
5 | Materi pada game dapat dibaca dengan jelas
6 | Penyajian materi dalam media Game Edukasi

berorientasi model Make a Match mudah dipahami V4
7 | Media Game Edukasi berorientasi model Make a

Match menarik untuk digunakan \'
Pengoperasian
8 | Media Game Edukasi berorientasi model Make a

Match mudah untuk digunakan v

Komentar / Saran :

creanen serssssessssrinine

R P P,



LEMBAR RESPONS SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA GAME EDUKASI BERORIENTASI MODEL
MAKE A MATCH DENGAN MENGGUNAKAN ARTICULATE STORYLINE
3 PADA MATERI MENGUBAH BENTUK ENERGI UNTUK SISWA
KELAS IV SD GUGUS VIII KECAMATAN ABANG KARANGASEM

Nama SiSWa S AN . d8Virveerere oo es e
No Urut
Kelas

Sckolah

A. Petunjuk Pengisian

1. Lembar respons siswa ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi respon siswa.

2. Penilaian media pembelajaran dilakukan dengan memberikan tanda centang
™) pada kolom penilaian yang sudah disediakan. Adapun deskripsi skala
penilaian sebagai berikut.
Keterangan:
4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

3. Komentar dilakukan pada kolom yang telah disediakan,

B. Lembar Penilaian

No Indikator Penilaian Predikat Skor

1 2|3
STS| TS| S [ Ss

£

A

1 | Kemenarikan tampilan media Game Edukasi
berorientasi model Make a Match

pek Tampilan




No Indikator Penilaian Predikat Skor
1 2 3 4
STS| TS| S | 8§

2 | Kesesuaian penggunaan ukuran dan jenis huruf

yang mudah dibaca ~
3 | Kemenarikan penggunaan gambar pada media

Game Edukasi berorientasi model Make a Match \/
4 | Keselarasan kombinasi warna dalam media Game v

Edukasi berorientasi model Make @ Maich
Materi
5 | Materi pada game dapat dibaca dengan jelas £\
6 | Penyajian materi dalam media Game Edukasi

berorientasi model Make a Match mudah dipahami v
7 | Media Game Edukasi berorientasi model Make a

Match menarik untuk digunakan v
Pengoperasian
8 | Media Game Edukasi berorientasi model Make a

Match mudah untuk digunakan v

Komentar / Saran :

T T L T P T TP TP T TP TP T TP Py



LEMBAR RESPONS SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA GAME EDUKASI BERORIENTASI MODEL
MAKE A MATCH DENGAN MENGGUNAKAN ARTICULATE STORYLINE
3 PADA MATERI MENGUBAH BENTUK ENERGI UNTUK SISWA
KELAS IV SD GUGUS VIII KECAMATAN ABANG KARANGASEM

Nama Siswa :n.kedek g gllionfori B S lins s seesinnaransi
No Urut f, SO, . ........ ... ...
Kelas b N T AR AR N oy, . T

Sekolah SPN B Bunuton

A. Petunjuk Pengisian

1. Lembar respons siswa ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi respon siswa.

2. Penilaian media pembelajaran dilakukan dengan memberikan tanda centang
(V) pada kolom penilaian yang sudah disediakan. Adapun deskripsi skala
penilaian sebagai berikut.
Keterangan:
4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

3. Komentar dilakukan pada kolom yang telah disediakan.

B. Lembar Penilaian

No Indikator Penilaian Predikat Skor
1 2 |3 4
STS|TS| S [ ss

Aspek Tampilan

1 | Kemenarikan tampilan media Game Edukasi
berorientasi model Make a Match

v
_—



Indikator Penilaian Predikat Skor
1 2 3 4
STS|TS| S | SS
2| Kescsvaian penggunaan ukuran dan jenis huraf
yang mudah dibaca v
3 | Kemenarikan penggunaan gambar pada media
Game Edukasi berorientasi model Make a Match 4
4 | Keselarasan kombinasi warna dalam media Game v
Edukasi berorientasi model Make a Match
Materi
5 | Materi pada game dapat dibaca dengan jelas v
6 | Penyajian materi dalam media Game Edukasi
berorientasi model Make a Match mudah dipahami 174
7 | Media Game Edukasi berorientasi model Make a v
Match menarik untuk digunakan
Pengoperasian
8 | Media Game Edukasi berorientasi model Make a l/
Match mudah untuk digunakan

Komentar / Saran :

Besesssseseerarisaannnranne BN Ne e leat e e NN et a e s sttt aransran

B e T S S,

R e S T AP



LEMBAR RESPONS SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA GAME EDUKASI BERORIENTASI MODEL
MAKE A MATCH DENGAN MENGGUNAKAN ARTICULATE S TORYLINE
3 PADA MATERI MENGUBAH BENTUK ENERGI UNTUK SISWA
KELAS IV SD GUGUS VIII KECAMATAN ABANG KARANGASEM

No Urut
Kelas
Sckolah

A. Petunjuk Pengisian

1. Lembar respons siswa ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi respon siswa.

2. Penilaian media pembelajaran dilakukan dengan memberikan tanda centang
(*J) pada kolom penilaian yang sudah disediakan. Adapun deskripsi skala
penilaian sebagai berikut.
Keterangan:
4 = Sangat Sctuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

3. Komentar dilakukan pada kolom yang telah disediakan.

B. Lembar Penilaian

No Indikator Penilaian Predikat Skor

1 2|3 | 4
STS| TS| S | SS

Al

@

pek Tampilan

1 | Kemenarikan tampilan media Game Edukasi
berorientasi model Make a Match \/




No Indikator Penilaian Predikat Skor
1 2 3 4
STS| TS| S | SS
2 | Kescsuaian penggunaan ukuran dan jenis huruf
yang mudah dibaca v
3 | Kemenarikan penggunaan gambar pada media
Game Edukasi berorientasi model Make a Match \/
4 | Keselarasan kombinasi wama dalam media Game \/
Edukasi berorientasi model Make a Match
Materi
5 | Materi pada game dapat dibaca dengan jelas ‘/(
6 | Penyajian materi dalam media Game Edukasi
berorientasi model Make a Match mudah dipahami v
7 | Media Game Edukasi berorientasi model Make a ‘/
Match menarik untuk digunakan
Pengoperasian
8 | Media Game Edukasi berorientasi model Make a
Match mudah untuk digunakan l/

Komentar / Saran :

sesesressssrssearasarestaranen e

seasrsaeen .

B N




LEMBAR RESPONS SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA GAME EDUKASI BERORIENTASI MODEL
MAKE A MATCH DENGAN MENGGUNAKAN ARTICULATE STORYLINE
3 PADA MATERI MENGUBAH BENTUK ENERGI UNTUK SISWA
KELAS IV SD GUGUS VIII KECAMATAN ABANG KARANGASEM

Nama Siswa :).to-9% Pa-h du wihotor

.................. B T T R PR LR

No Urut
Kelas
Sekolah

A. Petunjuk Pengisian

1. Lembar respons siswa ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi respon siswa.
2. Penilaian media pembelajaran dilakukan dengan memberikan tanda centang
(V) pada kolom penilaian yang sudah disediakan. Adapun deskripsi skala
penilaian sebagai berikut.
Keterangan:
4 = Sangat Sctuju (SS)
3 =Setuju (S)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
3. Komentar dilakukan pada kolom yang telah disediakan.

B. Lembar Penilaian

No Indikator Penilaian Predikat Skor
1 2 | 3|4
STS|TS| S | SS
Aspek Tampilan

1 | Kemenarikan tampilan media Game Edukasi
berorientasi model Make a Match




No Indikator Penilaian Predikat Skor

1 | 2|34

STS| TS| S | SS

2 | Kescsuaian penggunaan ukuran dan jenis huruf
yang mudah dibaca

3 | Kemenarikan penggunaan gambar pada media
Game Edukasi berorientasi model Make a Match

4 | Keselarasan kombinasi warna dalam media Game

Edukasi berorientasi model Make a March v
Materi
5 | Materi pada game dapat dibaca dengan jelas

~

6 | Penyajian materi dalam media Game Edukasi

berorientasi model Make a Match mudah dipahami J
7 | Media Game Edukasi berorientasi model Make a

Match menarik untuk digunakan V4
Pengoperasian

8 | Media Game Edukasi berorientasi model Make a
Match mudah untuk digunakan

Komentar / Saran :

R A L O S o

B L S,

Sresussrsananesiann SEerMErsaststeest s tranan,



LEMBAR RESPONS SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA GAME EDUKASI BERORIENTASI MODEL
MAKE A MATCH DENGAN MENGGUNAKAN ARTICULATE STORYLINE
3 PADA MATERI MENGUBAH BENTUK ENERGI UNTUK SISWA
KELAS IV SD GUGUS VIII KECAMATAN ABANG KARANGASEM

NaMa SiSWa  1PEY. . ABYSVELEA .ovvve..osoeos e isssesessseeeeeeses s eeseseseese
No Urut e WA oo noee OG0 DI o
Kelas o oo RRNE T RAE B8N By, TR

Sckolah SDIN B BUR LT v eververseeseneseisensetess e e eanseesesaneentaneanes

A. Petunjuk Pengisian

L. Lembar respons siswa ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi respon siswa.

2. Penilaian media pembelajaran dilakukan dengan memberikan tanda centang
(\/) pada kolom pcnilaian yang sudah disediakan. Adapun deskripsi skala
penilaian sebagai berikut.
Keterangan:
4 = Sangat Setuju (SS)
3 = Setuju (S)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Sctuju (STS)

3. Komentar dilakukan pada kolom yang telah disediakan. \

B. Lembar Penilaian

No Indikator Penilaian Predikat Skor
1 2|34
STS|TS| S [ SS

Aspek Tampilan

1 Kemenarikan tampilan media Game Edukasi
berorientasi model Make a Match v




No Indikator Penilaian Predikat SKor
1 2| 3| 4
STS| TS| S | SS
2 | Kesesuaian penggunaan ukuran dan jenis buruf
Yyang mudah dibaca %
3 | Kemenarikan penggunaan gambar pada media
Game Edukasi berorientasi model Make a Match v |
|
4 | Keselarasan kombinasi warna dalam media Game Vv
Edukasi berorientasi model Make a Match
Materi

5 | Materi pada game dapat dibaca dengan jelas

6 | Penyajian materi dalam media Game Edukasi

berorientasi model Make a Match mudah dipahami V4
7 | Media Game Edukasi berorientasi model Make a

Match menarik untuk digunakan 4
Pengoperasian
8 | Media Game Edukasi berorientasi model Make a

Match mudah untuk digunakan Vv

Komentar / Saran :

Besesessasensannistartrtstnnannann PETTRT B PP PP setesvssressanene

MeesssesesesesrasrerRetrttaNRaRITRIRARIIRTRRTSY sesnnes

sessnenrerenny sensne sensnans Sersusasasstessrassensaeny



LEMBAR RESPONS SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA GAME EDUKASI BERORIENTASI MODEL
MAKE A MATCH DENGAN MENGGUNAKAN ARTICULATE STORYLINE

3 PADA MATERI MENGUBAH BENTUK ENERGI UNTUK SISWA

KELAS IV SD GUGUS VIII KECAMATAN ABANG KARANGASEM

Nama Siswa  tha0h. 56 isscor gt wi Bowo Sooon

No Urut P PP PP P PP L L L LA
Kelas 1, SR 8. L 2. .. & ST . .
Sekolah SPYBRUNEUN ... N

A. Petunjuk Pengisian

1. Lembar respons siswa ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi

mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi respon siswa.

2. Penilaian media pembelajaran dilakukan dengan memberikan tanda centang

() pada kolom penilaian yang sudah disediakan. Adapun deskripsi skala
penilaian sebagai berikut.

Keterangan:

4 = Sangat Sctuju (SS)

3 = Setuju (S)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Sctuju (STS)

3. Komentar dilakukan pada kolom yang telah disediakan.

B. Lembar Penilaian

No Indikator Penilaian Predikat Skor
1 2 3|4
STS|{TS| S | SS
Aspek Tampilan
1 |Kemenarikan tampilan media Game Edukasi
berorientasi model Make a Match v




No Indikator Penilaian Predikat Skor
1 2 (3| 4
SIS| TS| S | SS
2 | Kescsuaian penggunaan ukuran dan jenis huruf 4
yang mudah dibaca
3 | Kemenarikan penggunaan gambar pada media v
Game Edukasi berorientasi model Make a Match
4 | Keselarasan kombinasi wara dalam media Game v
Edukasi berorientasi model Make a Match
Materi
5 | Materi pada game dapat dibaca dengan jelas \/
6 | Penyajian materi dalam media Game Edukasi
berorientasi model Make a Match mudah dipahami v
7 | Media Game Edukasi berorientasi model Make a v
Match menarik untuk digunakan
Pengoperasian
8 | Media Game Edukasi berorientasi model Make a v
Match mudah untuk digunakan
Komentar / Saran :

........... T P AT .

............. D A




Lampiran 12. Hasil Perhitungan Uji Validitas Instrumen

Uji Instrumen Ahli Isi
Butir Skor Tabulasi
Ahli I Ahli I1

Butir 1 4 4 D

Butir 2 4 4 D

Butir 3 4 4 D

Butir 4 4 4 D

Butir 5 4 4 D

Butir 6 4 4 D

Butir 7 4 4 D

Butir 8 4 4 D

Butir 9 4 4 D

Judges Judges 1
Penilaian Judges | Kurang Relevan | Sangat Relevan
Judges 11 Kurang Relevan 0 0
Sangat Relevan 0 9
Hasil 1,00
Kualifikasi Sangat Tinggi
Uji Validitas Isi Instrumen:
D
V=
A+B+C+D
9
1,00

V=0x0+0+9_




Uji Instrumen Ahli Media

Butir Skor Tabulasi
Ahli I Ahli I1
Butir 1 4 4 D
Butir 2 4 4 D
Butir 3 4 4 D
Butir 4 4 4 D
Butir 5 4 4 D
Butir 6 4 4 D
Butir 7 4 4 D
Butir 8 4 4 D
Butir 9 4 4 D
Butir 10 4 4 d
Judges Judges 1
Penilaian Judges | Kurang Relevan | Sangat Relevan
Judges 11 Kurang Relevan 0 0
Sangat Relevan 0 10
Hasil 1,00
Kualifikasi Sangat Tinggi
Uji Validitas Isi Instrumen:
D
V=
A+B+C+D
10
1,00

V=0%0+0+10_




Uji Instrumen Respons Guru

Butir

Skor

Ahli I

Ahli IT

Tabulasi

Butir 1

N

N

Butir 2

Butir 3

Butir 4

Butir 5

Butir 6

Butir 7

Butir 8

Butir 9

Butir 10

Butir 11

Butir 12

e N N N N I e e

L N N N N I e R

wllviivliviivliviivliviiwliviiwliv

Judges

Judges 1

Penilaian Judges

Kurang Relevan

Sangat Relevan

Judges 11

Kurang Relevan

0

0

Sangat Relevan

0

12

Hasil

1,00

Kualifikasi

Sangat Tinggi

Uji Validitas Isi Instrumen:

D

|4

12

T A+B+C+D

V =
0+0+0+12

= 1,00




Uji Instrumen Respons Siswa

Butir Skor Tabulasi
Ahli I Ahli I1

Butir 1 4 4 D

Butir 2 4 4 D

Butir 3 4 4 D

Butir 4 4 4 D

Butir 5 4 4 D

Butir 6 4 4 D

Butir 7 4 4 D

Butir 8 4 4 D

Judges Judges 1
Penilaian Judges | Kurang Relevan | Sangat Relevan
Judges 11 Kurang Relevan 0 0
Sangat Relevan 0 8
Hasil 1,00
Kualifikasi Sangat Tinggi
Uji Validitas Isi Instrumen:
D
V=
A+B+C+D
= 1,00

V=0%0+0+8




Lampiran 13. Hasil Perhitungan Uji Validitas Isi

Hasil Perhitungan Uji Validitas Ahli Isi Media

Butir Ahli S1 S2 s n(c-1) \% Ket
Ahli I Ahli I1

1 4 4 3 3 6 6 1,0 Sangat Valid
2 3 4 2 3 5 6 0,8 Sangat Valid
3 4 4 3 3 6 6 1,0 Sangat Valid
4 4 3 3 2 5 6 0,8 Sangat Valid
5 4 3 3 2 5 6 0,8 Sangat Valid
6 3 4 2 3 5 6 0,8 Sangat Valid
7 4 4 3 3 6 6 1,0 Sangat Valid
8 4 4 3 3 6 6 1,0 Sangat Valid

Butir | Ahli1 | Ahli 2 | s2 pMY \% Kualifikasi

Validitas
1-8 30 30 22 22 44 0,9 Sangat Valid




Hasil Perhitungan Uji Validitas Ahli Media

Butir Ahli S1 S2 pY n(c-1) \Y% Ket
Ahli I Ahli 11
1 4 4 3 3 6 6 1,0 Sangat Valid
2 3 4 2 3 5 6 0,8 Sangat Valid
3 3 4 2 3 5 6 0,8 Sangat Valid
4 4 4 3 3 6 6 1,0 Sangat Valid
5 4 4 3 3 6 6 1,0 Sangat Valid
6 3 4 2 3 5 6 0,8 Sangat Valid
7 4 4 3 3 6 6 1,0 Sangat Valid
8 3 3 2 2 4 6 0,6 Valid
9 3 4 2 3 5 6 0,8 Sangat Valid
10 4 4 3 3 6 6 1,0 Sangat Valid
Butir | Ahli1 | Ahli 2 sl s2 s \% Kualifikasi
Validitas
1-10 35 39 25 29 54 0,8 Sangat Valid




Lampiran 14. Hasil Analisis Respons Guru

Butir Responden

Angket 2

RNAN N | |WN

9

10

11

EN NN N N S R N SN (N R N N N E Y
B N N N N N I R R RS
EN N VS R N N N E S IS A E SN SN N SN L3 )

12

N
(@)
N
(%)
N
(@)

Jumlah
Keseluruhan
Skor

Skor 48
Maksimal

Persentase 95,8% 100% 95,8%
Skor (%)

Total 291,6%
Persentase
Skor (%)

2R (Jumlah keseluruhan skor jawaban yang diberikan)

x 100%

Persentase =
Total skor maksimal atau ideal

Persentase Responden 1 = g x 100% = 95,8%
Persentase Responden 2 = g x 100% = 100%

Persentase Responden 3 = g x 100% = 95,8%

Persentase =F : N

Persentase =291,6% : 3 =97,2%




Lampiran 15. Hasil Analisis Respons Siswa

Butir Responden
Angket 1 2 3 4 5 6 7 8 9
1 3 4 4 3 4 4 4 4 4
2 4 4 3 3 4 4 4 4 4
3 4 4 4 4 4 4 4 4 4
4 4 4 4 4 4 3 3 4 4
5 4 4 4 4 3 4 3 4 3
6 4 4 4 4 4 4 4 3 3
7 4 4 3 4 4 4 3 4 3
8 4 4 4 4 3 4 4 3 4
Jumlah 31 32 30 30 30 31 29 30 29
Keseluru
han Skor
Skor 32
Maksimal
Persentas | 96,8 | 100 | 93,7 | 93,7 | 93,7 | 96,8 | 90,6 | 93,7 | 90,6
e Skor % % % % % % % % %
(%)
Total 849,6%
Persentas
e Skor
(%)
Persentase = 2R (Jumlah keseluruhan skor jawaban yang diberikan) x 100%

Total skor maksimal atau ideal

Persentase Responden 1 = 3 % 100%= 96,8%

32

Persentase Responden 2 = % x 100% = 100%
Persentase Responden 3 = g x 100% =93,7%
Persentase Responden 4 = % x 100% =93,7%
Persentase Responden 5 = % x 100% =93,7%
Persentase Responden 6 = % x 100% = 96,8%
Persentase Responden 7 = g x 100% = 90,6%

Persentase Responden 8 = % x 100% =93,7%




Persentase Responden 9 = % x 100% = 90,6%

Persentase =F : N
Persentase = 849,6% : 9 = 94,4%




Lampiran 16. Dokumentasi Penelitian

Penerapan media



Penarikan respons guru



