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LAMPIRAN 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 1. Surat Pengantar Observasi 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

Lampiran 2. Surat Keterangan Observasi 

1. Surat Keterangan di SD Negeri 3 Penarukan 

 

 

 

 



 

 
 

2. Surat Keterangan di SD Negeri 1 Penarukan 

 



 

 
 

Lampiran 3. Surat Pengantar Penelitian 

 

 



 

 
 

Lampiran 4. Surat Keterangan Penelitian 

 



 

 
 

Lampiran 5. Surat Pengantar Judges 

1. Surat Pengantar Judges I 

 



 

 
 

2. Surat Pengantar Judges II 

 

 

 



 

 
 

 

3. Surat Pengantar Judges III 

 

 



 

 
 

 

4. Surat Pengantar Judges IV 

 

 

 



 

 
 

 

 

Lampiran 6. Surat Keterangan Judges 

1. Surat Keterangan Judges I 

 



 

 
 

 

 

2. Surat Keterangan Judges II 

 

 



 

 
 

 

 

3. Surat Keterangan Judges III 

 

 

 



 

 
 

 

 

4. Surat Keterangan Judges IV 

 

 



 

 
 

 

 

Lampiran 7. Instrumen Validasi Ahli Materi Pembelajaran 

 

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI PEMBELAJARAN 

PENGEMBANGAN MEDIA GAME SCRAMBLE EKONOMI (GASEKO) 

 UNTUK MENINGKATKAN KEMANDIRIAN BELAJAR SISWA PADA  

MUATAN IPAS KELAS IV DI SEKOLAH DASAR 

 

A. Petunjuk 

1. Mohon ketersediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (√ ) pada 

kolom penilaian untuk setiap indikator penilaian. Adapun deskripsi skala 

penilaian adalah sebagai berikut.  

5 = Sangat Setuju (SS) 

4 = Setuju (S) 

3 = Cukup Setuju (CS) 

2 = Tidak Setuju (TS) 

1 = Sangat Tidak Setuju (STS) 

2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disajikan, jika terdapat 

komentar, masukan, ataupun saran perbaikan produk.  

 

B. Tabel Penilaian 

No Aspek Penilaian 

Skor 

5 4 3 2 1 

SS S CS TS STS 

A Materi 

1 Kesesuaian materi pada media 

GASEKO dengan tujuan pembelajaran 

     

2 Kesesuaian isi materi dengan 

perkembangan kognitif siswa sekolah 

dasar 

     

B Bahasa  

3 
Kejelasan informasi penjelasan dalam 

media GASEKO 
     

4 Keefektifan penggunaan bahasa       



 

 
 

5 Kemudahan siswa memahami kalimat      

 

C. Catatan/Komentar/Saran 

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

 

 

Singaraja, 15 November 2023 

Penilai, 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

Lampiran 8. Instrumen Validasi Ahli Teknologi Pembelajaran 

 

INSTRUMEN VALIDASI AHLI TEKNOLOGI PEMBELAJARAN 

PENGEMBANGAN MEDIA GAME SCRAMBLE EKONOMI (GASEKO) 

 UNTUK MENINGKATKAN KEMANDIRIAN BELAJAR SISWA PADA  

MUATAN IPAS KELAS IV DI SEKOLAH DASAR 

 

A. Petunjuk 

1. Mohon ketersediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (√ ) pada 

kolom penilaian untuk setiap indikator penilaian. Adapun deskripsi skala 

penilaian adalah sebagai berikut.  

5 = Sangat Setuju (SS) 

4 = Setuju (S) 

3 = Cukup Setuju (CS) 

2 = Tidak Setuju (TS) 

1 = Sangat Tidak Setuju (STS) 

2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disajikan, jika terdapat 

komentar, masukan, ataupun saran perbaikan produk.  

B. Tabel Penilaian 

No Aspek Penilaian 

Skor 

5 4 3 2 1 

SS S CS TS STS 

A Tampilan 

1 
Kemenarikan tampilan awal media 

GASEKO 

     

2 
Kemenarikan tampilan sajian 

informasi pada media GASEKO 

     

B Nilai Pendidikan 

3 

Kemampuan media dalam 

mengembangkan kemandirian belajar 

siswa 

     

C Kemudahan Penggunaan 



 

 
 

4 Kepraktisan media GASEKO      

D Estetika 

5 Kemenarikan media GASEKO      

C. Catatan/Komentar/Saran 

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

 

 

 

Singaraja, 15 November 2023 

Penilai, 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

Lampiran 9. Instrumen Uji Kepraktisan 

 

INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN 

PENGEMBANGAN MEDIA GAME SCRAMBLE EKONOMI (GASEKO) 

 UNTUK MENINGKATKAN KEMANDIRIAN BELAJAR SISWA PADA  

MUATAN IPAS KELAS IV DI SEKOLAH DASAR 

 

A. Identitas 

Nama         : ……………………………………….. 

No. Absen : ……………………………………….. 

Kelas        : ………………………………………... 

 

B. Petunjuk 

1. Mohon ketersediaan adik-adik memberikan tanda centang (√ ) pada kolom 

penilaian untuk setiap indikator penilaian. Adapun deskripsi skala 

penilaian adalah sebagai berikut.  

5 = Sangat Setuju (SS) 

4 = Setuju (S) 

3 = Cukup Setuju (CS) 

2 = Tidak Setuju (TS) 

1 = Sangat Tidak Setuju (STS) 

2. Adik-adik dapat mengisi bagian catatan yang telah disajikan, jika terdapat 

komentar, masukan, ataupun saran. 

 

B. Tabel Penilaian  

No Indikator 

Skor 

5 4 3 2 1 

SS S CS TS STS 

A Tampilan  

1 
Kemenarikan tampilan awal media 

GASEKO  

     



 

 
 

B Kebahasaan 

2 
Kejelasan informasi penjelasan dalam 

media GASEKO 
     

3 
Kejelasan penggunaan bahasa pada 

media GASEKO  
     

4 Kemudahan siswa memahami kalimat      

C Estetika 

5 Kemenarikan media GASEKO      

Jumlah      

Total  

 

C. Catatan/Komentar/Saran 

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

 

 

Singaraja, … Desember 2023 

Siswa, 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

Lampiran 10. Instrumen Kemandirian Belajar Siswa 

 

LEMBAR PENILAIAN UJI EFEKTIVITAS 

KEMANDIRIAN BELAJAR SISWA 

PENGEMBANGAN MEDIA GAME SCRAMBLE EKONOMI (GASEKO) 

 UNTUK MENINGKATKAN KEMANDIRIAN BELAJAR SISWA PADA  

MUATAN IPAS KELAS IV DI SEKOLAH DASAR 

 

A. Identitas 

Nama         : ……………………………………….. 

No. Absen : ……………………………………….. 

Kelas         : ………………………………………... 

 

B. Petunjuk 

1. Mengisi identitas dengan lengkap. 

2. Sebelum pengisian pernyataan, bacalah petunjuk dengan cermat. 

3. Kuesioner ini terdiri dari 20 butir pernyataan. 

4. Berikan tanda centang (√ ) pada kolom yang Anda pilih sesuai dengan 

keadaan sebenarnya.  

5. Pengisian kuesioner ini tidak ada keterkaitannya dengan dengan nilai 

siswa di sekolah, maka jawablah semua pernyataan dengan jujur seseuai 

keadaan sebenarnya. 

6. Pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian 

adalah sebagai berikut.  

5 = Sangat Setuju (SS) 

4 = Setuju (S) 

3 = Cukup Setuju (CS) 

2 = Tidak Setuju (TS) 

1 = Sangat Tidak Setuju (STS) 

7. Adik-adik dapat mengisi bagian catatan yang telah disajikan, jika terdapat 

komentar, masukan, ataupun saran. 

C. Tabel Penilaian  

No Indikator 

Skor 

5 4 3 2 1 

SS S CS TS STS 

1 Saya memiliki keinginan dalam belajar      



 

 
 

banyak hal tentang ekonomi 

2 
Saya menolak mengerjakan tugas yang 

diberikan 

     

No Indikator 

Skor 

5 4 3 2 1 

SS S CS TS STS 

3 
Saya percaya dengan kemampuan yang saya 

miliki 

     

4 Saya takut untuk menyatakan pendapat      

5 Saya berusaha mengerjakan tugas sendiri      

6 
Saya mengandalkan orang lain untuk 

mencarikan informasi 
     

7 
Saya semangat dan antusias dalam bermain 

dengan GASEKO 
     

8 Saya terlambat menyelesaikan tugas      

9 

Saya memiliki kepatuhan yang tinggi 

terhadap tugas atau pekerjaan yang 

diberikan 

     

10 
Saya mengabaikan tugas yang diberikan 

oleh guru 
     

11 
Saya rajin mengerjakan tugas tanpa diberi 

tahu 
     

12 Saya berani menyampaikan pendapat      

13 Saya mencari informasi secara mandiri      

14 Saya menyelesaikan tugas tepat waktu      

15 
Saya bertanggung jawab mengerjakan tugas 

yang diberikan 
     

16 
Saya malas dalam belajar banyak hal tentang 

ekonomi 
     

17 
Saya meragukan kemampuan yang saya 

punya 
     

18 
Saya bergantung pada bantuan orang lain 

dalam mengerjakan tugas 
     

19 
Saya malas dan pasif dalam kegiatan 

pembelajaran dengan GASEKO 
     

20 

Saya memiliki kepatuhan yang rendah 

terhadap tugas atau pekerjaan yang 

diberikan 

     

Jumlah      

Total  

 



 

 
 

 

D. Catatan/Komentar/Saran 

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

 

 

 

Singaraja, … Desember 2023 

Siswa, 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 11. Hasil Uji Validasi Instrumen Ahli Materi, Ahli Teknologi           

Pembelajaran, dan Kepraktisan Judges I 

 

 



 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 12. Hasil Uji Validasi Instrumen Ahli Materi, Ahli Teknologi 

Pembelajaran, dan Kepraktisan Judges II 

 

 



 

 
 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 13. Hasil Validasi Instrumen Efektivitas Oleh Judges 

1. Hasil Validasi Instrumen Efektivitas Oleh Judges I 

 

 



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

2. Hasil Validasi Instrumen Efektivitas Oleh Judges II 

 

 



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

3. Hasil Validasi Instrumen Efektivitas Oleh Judges III 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

4. Hasil Validasi Instrumen Efektivitas Oleh Judges IV 

 



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 14. Perhitungan Validitas Instrumen  

Uji validitas instrumen (instrumen validitas media) dilakukan oleh dua 

dosen pakar (judges). Adapun daftar judges yaitu sebagai berikut.  

 

Daftar Judges Media GASEKO 

No Nama NIP/NIR Instansi Keterangan 

1 

Prof. Dr. I Wayan 

Widiana, S.Pd., 

M.Pd 

198507052010121007 Undiksha 

Bidang 

Pendidikan 

Dasar 

2 
Drs. I Made 

Suarjana, M.Pd. 
196012311986031022 Undiksha 

Bidang 

Pendidikan 

Dasar 

 

Instrumen tersebut dihitung menggunakan rumus Gregory dengan rumus 

yaitu sebagai berikut.  

 

Keterangan: 

V = Validitas isi 

A = Jumlah skor yang diperoleh apabila kedua ahli menyatakan tidak relevan 

B = Jumlah skor yang diperoleh apabila ahli I menyatakan tidak relevan 

akan tetapi ahli II menyatakan relevan 

C = Jumlah skor yang diperoleh apabila ahli I menyatakan relevan akan 

tetapi ahli II menyatakan tidak relevan 

D = Jumlah skor yang diperoleh apabila kedua ahli menyatakan relevan 

 

1. Instrumen Validitas Materi Pembelajaran 

    Penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.  

Penilaian Tabulasi Judges untuk Instrumen Ahli Materi 

Judges Judges I 

 

Judges II 

Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan 

Tidak Relevan - - 

Relevan - 1,2,3,4,5 

 

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrumen sebagai 

berikut.  



 

 
 

 

 

 

Hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk instrumen ahli 

materi pembelajaran memperoleh skor 1.00, sehingga instrumen tersebut berada 

pada kategori sangat tinggi. 

 

2. Instrumen Validitas Teknologi Pembelajaran 

    Penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.  

Penilaian Tabulasi Judges untuk Instrumen Ahli Teknologi Pembelajaran 

Judges Judges I 

 

Judges II 

Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan 

Tidak Relevan - - 

Relevan - 1,2,3,4,5 

 

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrumen sebagai 

berikut.  

 

 

 

Hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk instrumen ahli 

teknologi pembelajaran memperoleh skor 1.00, sehingga instrumen tersebut 

berada pada kategori sangat tinggi. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

3. Instrumen Kepraktisan Siswa 

    Penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.  

Penilaian Tabulasi Judges untuk Instrumen Kepraktisan 

Judges Judges I 

 

Judges II 

Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan 

Tidak Relevan - - 

Relevan - 1,2,3,4,5 

 

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrumen sebagai 

berikut.   

 

 

 

Hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk instrumen 

kepraktisan memperoleh skor 1.00, sehingga instrumen tersebut berada pada 

kategori sangat tinggi. 

 

4. Instrumen Efektivitas Kemandirian Belajar Siswa 

Instrumen validitas isi untuk uji efektifitas divalidasi oleh 4 orang ahli 

(untuk masing-masing aspek). Adapun daftar judges yaitu sebagai berikut.  

Daftar Validator (Ahli) Media GASEKO 

No Nama NIP/NIR Instansi Keterangan 

1 

I Nyoman Laba 

Jayanta, S.Pd., 

M.Pd. 

1998091520221101062 Undiksha 

Bidang 

Pendidikan 

Dasar 

2 

I Nyoman Tri 

Esaputra, S.E., 

M.Pd. 

198507052010121007 Undiksha 

Bidang 

Pendidikan 

Dasar 

3 
Kadek Yudiana, 

S.Pd., M.Pd.  
196012311986012001 Undiksha 

Bidang 

Pendidikan 

Dasar 

4 

Ni Komang 

Widiani, S.Pd.H., 

M.Pd.  

1987053120220202023 Undiksha 

Bidang 

Pendidikan 

Dasar 

 



 

 
 

Adapun hasil validitas isi instrumen untuk uji efektivitas disajikan pada 

tabel berikut.  

Hasil Penilaian Pakar Instrumen 

No 

Butir 

Pakar 

1 

Pakar 

2 

Pakar 

3 

Pakar 

4 MP CVR Keterangan 

R R R R 

1 
    

4 1,00 Valid 

2 
    

4 1,00 Valid 

3 
    

4 1,00 Valid 

4 
    

4 1,00 Valid 

5 
    

4 1,00 Valid 

6 
    

4 1,00 Valid 

7 
    

4 1,00 Valid 

8 
    

4 1,00 Valid 

9 
    

4 1,00 Valid 

10 
    

4 1,00 Valid 

11 
    

4 1,00 Valid 

12 
    

4 1,00 Valid 

13 
    

4 1,00 Valid 

14 
    

4 1,00 Valid 

15 
    

4 1,00 Valid 

16 
    

4 1,00 Valid 

17 
    

4 1,00 Valid 

18 
    

4 1,00 Valid 

19 
    

4 1,00 Valid 

20 
    

4 1,00 Valid 

 
20 

 

 

Berdasarkan penilaian dari keempat pakar diketahui bahwa semua butir 

instrumen valid dengan nilai  sebesar 20 atau masing-masing 1 butir. 

Selanjutnya akan dilakukan perhitungan CVI dengan rumus sebagai berikut.  

  

Melalui perhitungan yang diperoleh CVI sebesar 1, hal ini memiliki arti 

bahwa, instrumen berada pada kriteria sangat baik. 

 



 

 
 

Lampiran 15. Hasil Uji Validasi Ahli Materi Pembelajaran 

1. Hasil Uji Validasi Ahli Materi Pembelajaran Oleh Ahli I 

 



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

2. Hasil Uji Validasi Ahli Materi Pembelajaran Oleh Ahli II 

 



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

3. Hasil Uji Validasi Ahli Materi Pembelajaran Oleh Ahli III 

 



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

4. Hasil Uji Validasi Ahli Materi Pembelajaran Oleh Ahli IV 

 



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 16. Hasil Validasi Ahli Teknologi Pembelajaran 

1. Hasil Uji Validasi Ahli Teknologi Pembelajaran Oleh Ahli I 

 



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

2. Hasil Uji Validasi Ahli Teknologi Pembelajaran Oleh Ahli II 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

3. Hasil Uji Validasi Ahli Teknologi Pembelajaran Oleh Ahli III 

 



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

4. Hasil Uji Validasi Ahli Teknologi Pembelajaran Oleh Ahli IV 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 17. Hasil Validitas 

 

Keterangan: 

V :  Indeks kesepakatan rater 

s :  Skor yang ditetapkan setiap rater dikurangi skor terendah dalam 

kategori yang dipakai (s = r – lo) 

r : Skor kategori pilihan rater/ahli 

lo : Skor terendah dalam kategori penyekoran 

n : Banyaknya rater/ahli 

c : Banyaknya kategori yang dapat dipilih rater/ahli 

 

1. Perhitungan Validitas Materi Pembelajaran 

Telah Diketahui: 

n = 4 

c = 5 

n (c – 1) = 4 (5 – 1) = 4 (4) = 16 

 

Adapun hasil analisis validitas Aiken dapat dilihat sebagai berikut. 

 

Validitas Materi Pembelajaran  

Butir 
Penilaian Ahli 

S1 S2 S3 S4 
 

n  

(c-1) 
V 

Kualifikasi 

Validitas I II III IV 

1 5 5 5 5 4 4 4 4 16 16 1,00 Tinggi 

2 5 5 5 5 4 4 4 4 16 16 1,00 Tinggi 

3 4 5 4 4 3 4 3 3 13 16 0,81 Tinggi 

4 5 4 5 5 4 3 4 4 15 16 0,94 Tinggi 

5 5 5 5 4 4 4 4 3 15 16 0,94 Tinggi 

Total 24 24 24 23 19 19 19 18 75 80 4,69 - 

 

 

 

 



 

 
 

Secara ringkas, hasil analisis validitas aiken dapat dilihat sebagai berikut.  

Ringkasan Validitas Materi Pembelajaran  

Butir 
Ahli 

S1 S2 S3 S4 
 

V 
Kualifikasi 

Validitas 1 2 3 4 

1-5 24 24 24 23 19 19 19 18 75 0,94 Tinggi 

 

2. Perhitungan Validitas Teknologi Pembelajaran 

Telah Diketahui : 

n = 4 

c = 5 

n (c – 1) = 4 (5 – 1) = 4 (4) = 16 

 

Adapun hasil analisis validitas aiken dapat dilihat sebagai berikut.  

Validitas Teknologi Pembelajaran  

Butir 
Penilaian Ahli 

S1 S2 S3 S4 
 

n  

(c-1) 
V 

Kualifikasi 

Validitas I II III IV 

1 5 5 5 4 4 4 4 3 15 16 0,94 Tinggi 

2 5 5 5 4 4 4 4 3 15 16 0,94 Tinggi 

3 5 4 5 5 4 3 4 4 15 16 0,94 Tinggi 

4 5 5 5 4 4 4 4 3 15 16 0,94 Tinggi 

5 5 5 5 5 4 4 4 4 16 16 1,00 Tinggi 

Total 25 24 25 22 20 19 20 17 76 80 4,75 - 

 

Secara ringkas, hasil analisis validitas Aiken dapat dilihat sebagai berikut. 

Ringkasan Validitas Teknologi Pembelajaran 

Butir 
Ahli 

S1 S2 S3 S4 
 

V 
Kualifikasi 

Validitas 1 2 3 4 

1-5 25 24 25 22 20 19 20 17 76 0,95 Tinggi 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 18. Perhitungan Hasil Uji Validitas Butir dan Reliabilitas 

1. Perhitungan Hasil Uji Validitas  

 

Pengujian validitas ini menggunakan program microsotf office excel. Hasil 

uji validitas setiap instrumen dalam penelitian ini didapatkan dari hasil 

perbandingan antara rtabel dengan rhitung. Nilai rtabel untuk jumlah responden 

sebanyak 27 orang dan α = 5% adalah 0,381 atau 0,38. Kriteria pengambilan 

keputusan jika nilai rhitung > rtabel maka, butir pernyataan dinyatakan valid. Namun, 

jika nilai rhitung < rtabel maka, butir pernyataan dinyatakan tidak valid. Berdasarkan 

analisis diperoleh hasil sebagai berikut. 

 

 Hasil Uji Validitas Butir   

Butir r-hitung r-tabel Keterangan 

1 0,64 0,38 Valid 

2 0,39 0,38 Valid 

3 0,43 0,38 Valid 

4 0,49 0,38 Valid 

5 0,46 0,38 Valid 

6 0,51 0,38 Valid 

7 0,40 0,38 Valid 

8 0,45 0,38 Valid 

9 0,64 0,38 Valid 

10 0,43 0,38 Valid 

11 0,60 0,38 Valid 

12 0,75 0,38 Valid 



 

 
 

13 0,50 0,38 Valid 

14 0,63 0,38 Valid 

15 0,44 0,38 Valid 

16 0,47 0,38 Valid 

17 0,45 0,38 Valid 

18 0,51 0,38 Valid 

19 0,41 0,38 Valid 

20 0,43 0,38 Valid 

 

Berdasarkan tabel di atas, diperoleh nilai rhitung untuk butir 1 sampai butir 20 

lebih besar daripada rtabel. Dengan demikian, semua butir pertanyaan pada tes 

dinyatakan valid. 

  

2. Perhitungan Hasil Uji Reliabilitas 

 

 

Uji reliabilitas instrumen tes bertujuan untuk mengetahui tingkat keyakinan 

yang tinggi jika tes tersebut memberikan hasil yang tetap. Data yang digunakan 

adalah data yang sudah valid saat uji validitas tes, yaitu berdasarkan hasil dari 

perhitungan yang sudah dilakukan dan mendapat hasil sebesar 0,84. Nilai ini 

berada pada rentang 0,80 < r ≤ 1,00, hal ini menunjukkan reliabilitas instrumen 

sangat baik. 



 

 
 

Lampiran 19. Hasil Uji Kepraktisan 

 

 



 

 
 

 

 

 



 

 
 

 

 

 



 

 
 

 

 

 



 

 
 

 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 

 



 

 
 

 

 

 



 

 
 

 

 

 



 

 
 

 

 

 



 

 
 

 

 

 



 

 
 

 

 

 



 

 
 

 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 

 



 

 
 

 

 

 



 

 
 

 

 

 



 

 
 

 

 

 



 

 
 

 

 

 



 

 
 

 

 

 



 

 
 

 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 20. Perhitungan Uji Kepraktisan 

Rumus yang digunakan untuk mengetahui data respon siswa adalah 

sebagai berikut. 

 

(Sumber: (Antara et al., 2022) 

Keterangan: 

 

= Jumlah skor 

SMI  = Skor maksimal 

 

Data yang diperoleh menggunakan microsoft office excel yaitu sebagai berikut. 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 21. Hasil Uji Efektivitas Menggunakan SPSS 

1. Uji Normalitas  

Tests of Normality 

 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Pre Test 0,158 25 0,107 0,951 25 0,264 

Post Test 0,132 25 0,200* 0,957 25 0,353 

*. This is a lower bound of the true significance. 

a. Lilliefors Significance Correction 

 

Berdasarkan tabel tes normalitas pre test, didapatkan nilai signifikansi 

pada kolom Kolmogorof-Smirnov berada pada angka 0,107 atau 0,11 dan nilai 

signifikansi pada kolom Shapiro-Wilk berada pada angka 0,26. Hasil tersebut 

menunjukan bahwa nilai signifikansi pada kedua kolom lebih besar dari 0,05 

(taraf signifikansi 5%). Artinya, data kemandirian belajar siswa sebelum 

implementasi media GASEKO berdistribusi normal.  

Sementara tabel tes normalitas post test, didapatkan nilai signifikansi pada 

kolom Kolmogorof-Smirnov berada pada angka 0,20 dan nilai signifikansi pada 

kolom Shapiro-Wilk berada pada angka 0,35. Hasil tersebut menunjukan bahwa 

nilai signifikansi pada kedua kolom lebih besar dari 0,05 (taraf signifikansi 5%). 

Artinya, data kemandirian belajar siswa setelah implementasi media GASEKO 

berdistribusi normal. 

 

2. Uji Homogenitas  

Test of Homogeneity of Variances 

 Levene Statistic df1 df2 Sig. 

Variabel 

Based on Mean 1.690 1 48 0,200 

Based on Median 1.437 1 48 0,236 

Based on Median and with 

adjusted df 
1.437 1 36.930 0,238 

Based on trimmed mean 1.690 1 48 0,200 

 

Berdasarkan tabel tes homogentitas varians di atas, didapatkan nilai 

signifikansi pada kolom Based on Mean berada pada angka 0,20. Hasil tersebut 



 

 
 

menunjukan bahwa nilai signifikansi pada kedua kolom lebih besar dari 0,05 

(taraf signifikansi 5%). Artinya, data nilai kemandirian belajar siswa sebelum dan 

saat implementasi media GASEKO dinyatakan homogen. 

 

3. Uji-t  

Paired Samples Test 

 

Paired Differences 

t df 
Sig. (2-

tailed) Mean 
Std. 

Deviation 

Std. 

Error 

Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Pair 

1 

Post Test - 

Pre Test 
7.200 3.291 0,658 5.841 8.559 10.938 24 0,000 

 

Berdasarkan tabel uji-t di atas, dapat diketahui bahwa thitung sebesar 

10,938, sedangkan ttabel sebesar 1,708. Jika dilihat dari hal tersebut, maka dapat 

dikatakan thitung lebih besar dibandingkan dengan ttabel. Selain itu, dilihat dari nilai 

signifikansi (2-tailed) adalah sebesar 0,000. Hasil tersebut menunjukan bahwa 

nilai signifikansi lebih kecil dari 0,05 (taraf signifikansi 5%) atau p < 0,05. 

Artinya, H0 ditolak dan Ha diterima. Oleh karena itu, terdapat perbedaan yang 

signifikan kemandirian belajar siswa kelas IV sebelum dan setelah belajar dengan 

menggunakan media GASEKO. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 22. Nilai Pre-Test dan Post Test Kemandirian Belajar Siswa  

1. Nilai Pre-Test Kemandirian Belajar Siswa Kelas IV  

 

 

2. Nilai Post-Test Kemandirian Belajar Siswa Kelas IV 

 

 

 



 

 
 

Lampiran 23. Modul Ajar 

 

 

 



 

 
 

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 

MUATAN IPAS SD KELAS IV 

 

A. INFORMASI UMUM 

IDENTITAS MODUL 

Nama Penyusun   : Ni Kadek Eka Budi Darmayanti 

Instansi/ Sekolah  : Sekolah Dasar 

Jenjang/ Kelas      : SD/ IV 

Alokasi Waktu      : 8 JP x 35 menit 

Tahun Pelajaran   : 2023/2024 

KOMPETENSI AWAL 

Siswa dapat mengetahui salah satu cara pemenuhan kebutuhan dengan interaksi 

dan transaksi dengan orang lain. 

PROFIL PELAJAR PANCASILA 

1. Beriman, Bertakwa kepada Tuhan YME, dan Berakhlak Mulia 

2. Berkebinekaan global  

3. Bergotong royong 

4. Mandiri 

5. Bernalar kritis 

6. Kreatif 

SARANA DAN PRASARANA/ ALAT DAN BAHAN 

1. Ruang Kelas  

2. LCD Proyektor 

3. Laptop/ HP 

4. Jaringan Internet/ Wifi 

5. Media Pembelajaran 

6. Buku Guru dan Buku Siswa IPAS kelas IV serta sumber referensi lain 

TARGET PESERTA DIDIK 

Peserta Didik Reguler 

MODEL DAN METODE PEMBELAJARAN 

Pendekatan   : Contextual Teaching and Learning (CTL) 

Model           : Think Pairs Share (TPS) 

Metode         : Ceramah, tanya jawab, diskusi, penugasan 

 

 

 

 

 



 

 
 

B. KOMPETENSI INTI 

TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Siswa dapat mengidentifikasi ciri-ciri terjadinya jual beli dengan tepat. 

2. Siswa dapat mengidentifikasi aktivitas ekonomi yang terjadi pada kegiatan 

jual beli dengan benar. 

3. Siswa dapat menemukan proses terjadinya kegiatan ekonomi dalam kegiatan 

jual beli tepat. 

4. Siswa dapat menentukan peran produsen, distributor, dan konsumen dalam 

alur kegiatan ekonomi dengan benar. 

CAPAIAN PEMBELAJARAN 

Fase Capaian Pembelajaran (CP) : Fase B 

Mengenal cara mendapatkan barang kebutuhan, mengenal nilai uang sebagai alat 

tukar dalam jual beli, menjelaskan alur kegiatan ekonomi dalam kegiatan jual beli 

sebagai salah satu cara pemenuhan kebutuhan manusia. 

PEMAHAMAN BERMAKNA 

1. Siswa dapat mengetahui materi kegiatan jual beli sebagai salah satu 

pemenuhan kebutuhan  

2. Siswa dapat melatih kemandirian belajar  

PERTANYAAN PEMANTIK 

1. Apa alasan terjadinya jual beli? 

2. Di mana saja peristiwa jual beli dapat terjadi? 

3. Apa semua kebutuhan langsung kita dapatkan? 

4. Menurutmu, bagaimana proses suatu kebutuhan barang atau jasa sampai ke 

rumah kalian? 

KEGIATAN PEMBELAJARAN 

A.   Kegiatan Pendahuluan 

 Guru memberi salam, menyapa siswa (menanyakan kabar, mengecek 

kehadiran maupun kesiapan siswa), serta menyemangati siswa dengan 

tepukan, atau bernyanyi 

 Siswa diberikan kesempatan memimpin doa sebelum memulai pembelajaran. 

 Guru mengadakan tes kemampuan awal melalui pertanyaan awal (Apersepsi) 

 Siswa mendapat tepuk tangan dari guru (Motivasi) 

 Guru menyampaikan tujuan kegiatan pembelajaran 

 Guru mengaitakan materi pembelajaran sebelumnya dengan materi yang 

hendak dipelajari dan menjelaskan pentingnya materi tersebut dalam 

kehidupan 

  

B. Kegiatan Inti 

Pertemuan 1  

 Siswa menyimak topik tentang ciri-ciri terjadinya jual beli secara individu 

(Eksplorasi) 

 Siswa menuliskan 4 ciri-ciri terjadinya jual beli dalam kehidupan sehari-hari 

 Siswa menceritakan hal yang ada di lingkungan sekitar terkait ciri-ciri 

terjadinya jual beli (Elaborasi) 

 Siswa berdiskusi dengan bimbingan guru untuk mencari tentang ciri-ciri 



 

 
 

terjadinya jual beli berdasarkan contoh dari guru (Elaborasi) 

 Guru bertanya jawab tentang hal-hal yang belum diketahui siswa 

 Guru bersama siswa bertanya jawab meluruskan kesalahan pemahaman, 

memberikan penguatan dan penyimpulan tentang ciri-ciri terjadinya jual beli 

(Konfirmasi) 
 

Pertemuan 2 dan 3 

 Siswa menyimak topik tentang aktivitas ekonomi yang terjadi pada kegiatan 

jual beli secara individu (Eksplorasi) 

 Siswa menuliskan 2 aktivitas ekonomi yang terjadi pada kegiatan jual beli 

dalam kehidupan sehari-hari 

 Siswa menceritakan hal yang ada di lingkungan sekitar terkait aktivitas 

ekonomi yang terjadi pada kegiatan jual beli (Elaborasi) 

 Siswa berdiskusi dengan bimbingan guru untuk mencari tentang aktivitas 

ekonomi yang terjadi pada kegiatan jual beli berdasarkan contoh dari guru 

(Elaborasi) 
 Guru tanya jawab tentang hal-hal yang belum diketahui siswa 

 Guru bersama siswa tanya jawab meluruskan kesalahan pemahaman, 

memberikan penguatan dan penyimpulan tentang aktivitas ekonomi yang 

terjadi pada kegiatan jual beli (Konfirmasi) 

 

Pertemuan 4 dan 5  

 Siswa menyimak topik tentang proses terjadinya kegiatan ekonomi dalam 

kegiatan jual beli (Eksplorasi) 

 Siswa menuliskan 1 proses terjadinya kegiatan ekonomi dalam kegiatan jual 

beli dalam kehidupan sehari-hari 

 Siswa menceritakan hal yang ada di lingkungan sekitar terkait aktivitas 

ekonomi yang terjadi pada kegiatan jual beli (Elaborasi) 

 Siswa berdiskusi dengan bimbingan guru untuk mencari tentang proses 

terjadinya kegiatan ekonomi dalam kegiatan jual beli berdasarkan contoh dari 

guru (Elaborasi) 

 Guru tanya jawab tentang hal-hal yang belum diketahui siswa 

 Guru bersama siswa tanya jawab meluruskan kesalahan pemahaman, 

memberikan penguatan dan penyimpulan tentang proses terjadinya kegiatan 

ekonomi dalam kegiatan jual beli (Konfirmasi) 

 

Pertemuan 6 dan 7 

 Siswa menyimak topik tentang peran produsen, distributor, dan konsumen 

dalam alur kegiatan ekonomi (Eksplorasi) 

 Siswa menuliskan 1 peran produsen, distributor, dan konsumen dalam alur 

kegiatan ekonomi dalam kehidupan sehari-hari 

 Siswa menceritakan hal yang ada di lingkungan sekitar terkait peran 

produsen, distributor, dan konsumen dalam alur kegiatan ekonomi 

(Elaborasi) 

 Siswa berdiskusi dengan bimbingan guru untuk mencari tentang peran 

produsen, distributor, dan konsumen dalam alur kegiatan ekonomi 

berdasarkan contoh dari guru (Elaborasi) 

 Guru tanya jawab tentang hal-hal yang belum diketahui siswa 



 

 
 

 Guru bersama siswa tanya jawab meluruskan kesalahan pemahaman, 

memberikan penguatan dan penyimpulan tentang peran produsen, distributor, 

dan konsumen dalam alur kegiatan ekonomi (Konfirmasi) 

 

Pertemuan 8 

 Guru memfasilitasi alat elektronik untuk menunjang kegiatan pembelajaran 

 Guru mengarahkan siswa untuk memahami penggunaan media GASEKO 

 Siswa mengimplementasikan media GASEKO dan membaca setiap 

penegasan materi pada media serta di akhir media siswa mengisi google form 

yang sudah disediakan 

 Guru bersama siswa tanya jawab meluruskan kesalahan pemahaman, 

memberikan penguatan dan penyimpulan tentang kegiatan jual beli sebagai 

salah satu pemenuhan kebutuhan (Konfirmasi) 

 

C. Kegiatan Penutup 

 Dengan bantuan guru, siswa membuat kesimpulan akhir dari hasil 

pembelajaran hari ini 

 Guru melaksanakan penilaian dan refleksi dengan mengajukan pertanyaan 

atau tanggapan siswa dari kegiatan yang telah dilaksanakan sebagai bahan 

masukan untuk perbaikan langkah selanjutnya.  

 Mengagendakan pekerjaan rumah. 

 Guru menutup kegiatan pembelajaran dengan menyanyikan lagu, 

Nasional/Daerah dilanjutkan dengan doa, mengucapkan salam. 

 

ASESMEN 

Asesmen 

 Diagnostik (sebelum pembelajaran) = kuesioner 

 Formatif (selama pembelajaran) = observasi 

 Sumatif (akhir pembelajaran) = tes tertulis 

 

Rubrik Penilaian 

Berikut adalah penilaian yang dapat digunakan oleh guru dalam menilai siswa 

pada kemandirian belajar siswa. 

 

 

 

 

 



 

 
 

PENGAYAAN DAN REMIDIAL 

 Siswa yang telah menguasai kompetensi diberikan bahan pelajaran yang lebih 

tinggi 

 Sedangkan siswa yang belum menguasai kompetensi diberikan pendampingan 

baik secara individu maupun kelompok. Pendampingan dapat dilakukan oleh 

guru atau orang tua. 

REFLEKSI SISWA DAN GURU 

Guru 

 Apakah tujuan pembelajaran telah tercapai? 

 Apakah seluruh siswa mengikuti pelajaran dengan antusias? 

 Kesulitan apa yang dialami? 

 Langkah apa yang diperlukan untuk memperbaiki proses belajar? 

 

Siswa 

 Apakah kalian senang dengan pembelajaran hari ini? 

 Apa yang kalian tidak suka dari pembelajaran hari ini? 

 Apakah kalian sudah paham tentang materi kegiatan jual beli sebagai salah 

satu pemenuhan kebutuhan? 

KOMPONEN LAMPIRAN 

A. Asesmen Diagnostik 

Beberapa hari sebelum pembelajaran mengenai materi, guru membagikan angket 

asesmen diagnostik. Dari hasil tersebut dapat diperoleh informasi tentang gaya 

belajar. Setelah guru mengetahui gaya belajar, guru dapat menentukan media atau 

sumber belajar yang dibutuhkan siswa.  

 
 



 

 
 

B. Lembar Kerja Siswa  

Lembar kerja siswa disusun untuk mengukur ketercapaian kompetensi: 

 Menyebutkan ciri-ciri terjadinya jual beli  

 Menjelaskan aktivitas ekonomi yang terjadi pada kegiatan jual beli  

 Menjelaskan proses terjadinya kegiatan ekonomi dalam kegiatan jual beli 

 Menjelaskan peran produsen, distributor, dan konsumen dalam alur kegiatan 

ekonomi  

 Menyebutkan contoh peran produsen, distributor, dan konsumen 

 

C. Bahan Bacaan Guru dan Siswa  

 Buku siswa 

 Buku guru 

 Buku referensi lain yang mendukung pembelajaran 

 Guru mendorong siswa untuk mencari referensi lain dari internet dengan 

didampingi oleh guru atau orang tua 

 

D. Glosarium 

Ekonomi     : Ilmu asas produksi, distribusi dan konsumsi 

Produksi     : kegiatan menghasilkan barang dan jasa  

Distribusi    : penyaluran barang dari produsen ke konsumen 

Konsumsi    : kegiatan memanfaatkan barang dalam memenuhi kebutuhan hidup 

Produsen     : orang yang menghasilkan barang  

Distributor   : orang yang menyalurkan barang  

Konsumen   : orang yang membeli barang 
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Lampiran 24. Produk Akhir  

Link Media GASEKO : https://greencassava.itch.io/gaseko  
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Lampiran 25. Dokumentasi Kegiatan 

 

 

 
 

Kegiatan Diskusi dengan Wali Kelas 

IV di SD Negeri 3 Penarukan 

 

 

 
 

Observasi Kegiatan Pembelajaran di 

Kelas IV 

 

 
 

Penyerahan Surat Izin Observasi dan 

Pengumpulan Data kepada Kepala  

SD Negeri 1 Penarukan 

 

 

 
 

Kegiatan Wawancara dengan Wali 

Kelas IV A dan B di SD Negeri 1 

Penarukan 

 

 

 
 

Uji Judges I 

 

 

 
 

Uji Judges II 

 



 

 
 

 

 
 

Uji Judges III 

 

 

 
 

Uji Judges IV 

 

 

 
 

Penyerahan Surat Izin Penelitian  

di SD Negeri 3 Penarukan 

 

 

 
 

Memperkenalkan Media GASEKO 

Kepada Kepala Sekolah  

 

 

 
 

Memperkenalkan Media GASEKO 

Kepada Wali Kelas IV 

 

 

 
 

Kegiatan Uji Instrumen di Kelas VI 

 

 

 



 

 
 

 

 

 
 

Kegiatan Pemberian Pre Test Kepada 

Siswa Kelas IV 

 

 

 
 

Kegiatan Mengajar di Kelas IV 

 

 
 

Kegiatan Mengajar di Kelas IV 

 

 

 
 

Kegiatan Mengajar di Kelas IV 

 

 
 

Kegiatan Mengajar di Kelas IV 

 

 

 
 

Kegiatan Mengajar di Kelas IV 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 
 

Kegiatan Mengajar di Kelas IV 

 

 

 
 

Kegiatan Mengajar di Kelas IV 

 

 

 
 

Kegiatan Mengajar di Kelas IV 

 

 

 
 

Kegiatan Mengajar di Kelas IV 

 

 

 
 

Kegiatan Mengajar di Kelas IV 

 

 

 
 

Kegiatan Mengajar di Kelas IV 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 
 

Kegiatan Mengajar di Kelas IV 

 

 

 
 

Kegiatan Mengajar di Kelas IV 

 

 

 
 

Kegiatan Mengajar di Kelas IV 

 

 

 
 

Kegiatan Mengajar di Kelas IV 

 

 

 
 

Kegiatan Pemberian Post Test Kepada 

Siswa 

 

 

 
 

Kegiatan Pemberian Lembar Uji 

Kepraktisan 

 

 

 

 



 

 
 

 

 
 

Foto Bersama dengan Siswa 

  

 

 
 

Foto Bersama dengan Siswa 
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