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LAMPIRAN 
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Lampiran 0 1. Surat-surat penelitian 
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Lampiran 0 2. Instrumen Validitas Ahli Media 

 

LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MEDIA PENGEMBANGAN 

BAHAN AJAR BERBASIS TECHNOPRENEURSHIP UNTUK 

MENINGKATKA JIWA KEWIRAUSAHAAN SISWA KELAS IV 

SEKOLAH DASAR 

Judul Penelitian : Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Technopreneurship 

Untuk meningkatkan Jiwa Kewirausahaan Siswa Kelas Iv 

Sekolah Dasar 

Peneliti  : Ni Luh Sumer Utami 

A. Tujuan 

Penggunaan instrument ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari Bahan 

Ajar berbasis technopreneurship untuk meningkatakan jiwa Kewirausahaan 

siswa kelas IV Sekolah Dasar  

B. Petunjuk 

1. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk menggunakan terlebih dahulu 

Bahan Ajar berbasis technopreneurship untuk meningkatakan jiwa 

Kewirausahaan siswa kelas IV Sekolah Dasar  

2. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk memberikan penilaian terhadap 

butir-butir yang dinilai pada lembar validasi dengan cara mencentang (√) 

kolom yang sudah disediakan. 

3. Makna dari setiap alternative pilihan yaitu: 

5 = Sangat Baik 

4 = Baik 

3 = Cukup 

2 = Kurang 

1 = Sangat Kurang 

4. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan 

butir-butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan 

dalam lembar penilaian ini. 
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C. Penilaian 

No Pertanyaan 
Skor 

Catatan 
1 2 3 4 5 

Tampilan 

1 
Ukuran Bahan Ajar sesuai 

dengan standar ISO (A4) 

      

2 
Kesesuaian ukuran margin 

dan kertas pada Bahan Ajar 

      

Desain Kulit Bahan Ajar (Cover) 

3 
Ilustrasi sampul Bahan Ajar 

menggambarkan isi/materi 

ajar  

      

4 Tidak menggunakan terlalu 

banyak kombinasi huruf 

      

5 
Warna judul Bahan Ajar 

kontras dengan latar belakang 

      

6 

Proporsi ukuran huruf judul, 

sub judul, dan teks pendukung 

Bahan Ajar lebih dominan 

dan professional 

dibandingkan ukuran Bahan 

Ajar dan nama pengarang 

      

Desain isi Bahan Ajar 

7 Kesesuain materi Bahan Ajar 

dengan tujuan pembelajaran 

      

8 Penggunaan variasi huruf 

tidak berlebihan 

      

9 Kesesuain gambar dengan 

pesan teks (materi) 

      

10 Kesesuai ilustrasi dengan 

materi 

      

11 Spasi antar baris susuan pada 

teks normal 

      

12 Spasi antar huruf normal       

13 
Kemenarikan penampilan 

Bahan Ajar Kewirausahaan 

berbasis technopreneurship 
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D. Komentar dan Saran Perbaikan 

………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………

…………. 

E. Kesimpulan 

Bahan Ajar ini dinyatakan *): 

1. Layak digunakan tanpa revisi 

2. Layak digunakan dengan revisi 

3. Tidak layak digunakan 

*): Lingkari salah satu 

 

Singaraja, ……2023 

 

  

  

  

Penguji   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



121 

 

 

 

 

 

Lampiran 0 3. Instrumen Validitas Ahli Materi 

 

LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MATERI PENGEMBANGAN 

BAHAN AJAR BERBASIS TECHNOPRENEURSHIP UNTUK 

MENINGKATKAN JIWA KEWIRAUSAHAAN SISWA KELAS IV 

SEKOLAH DASAR 

JudulPenelitian : Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Technopreneurship 

Untuk meningkatkan Jiwa Kewirausahaan Siswa Kelas IV 

Sekolah Dasar 

Peneliti  : Ni Luh Sumer Utami 

A. Tujuan 

Penggunaan instrument ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari Bahan 

Ajar berbasis technopreneurship untuk meningkatakan jiwa Kewirausahaan 

siswa kelas IV Sekolah Dasar  

B. Petunjuk 

1. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk menggunakan terlebih dahulu Bahan 

Ajar berbasis technopreneurship untuk meningkatakan jiwa Kewirausahaan 

siswa kelas IV Sekolah Dasar  

2. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk memberikan penilaian terhadap butir-

butir yang dinilai pada lembar validasi dengan cara mencentang (√) kolom 

yang sudah disediakan 

3. Makna dari setiap alternative pilihan yaitu: 

5 = Sangat Baik 

4 = Baik 

3 = Cukup 

2 = Kurang 

1 = Sangat Kurang 

4. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan butir-

butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam 

lembar penilaian ini. 

 

 



122 

 

 

 

 

 

 

 

C. Penilaian 

No Pertanyaan 
Alternatif Pilihan 

Catatan 
1 2 3 4 5 

A.  Kelayakan Isi 

1 

Kesesuaian materi yang 

disajikan dengan tujuan 

pembelajaran  

      

2 

Kelengkapan materi 

pembelajaran dengan urutan 

dan susunan yang sistematis 

      

3 
Materi pada Bahan Ajar 

mudah dimengerti oleh siswa 

      

4 

Materi pada Bahan Ajar dapat 

menumbuhkan jiwa 

Kewirausahaan 

      

5 

Materi Bahan Ajar 

Kewirausahaan berbasis 

technopreneurship sesuai 

dengan tingkat kemampuan 

siswa 

      

B Kelayakan Kebahasaan 

6 
Bahasa yang digunakan 

mudah dipahami oelh siswa 

      

7 
Kalimat yang dugunakan 

mudah dipahami oleh siswa 

      

8 
Kalimat yang digunakan tidak 

menimbulkan makna ganda 

      

9 
Kesesuain dengan kaidah 

bahasa indonesia yang baik 
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dan benar 

10 

Bahasa yang digunakan sesuai 

dengan tingkat kemampuan 

berfikir siswa 

      

C Penyajian 

11 

Contoh soal dalam setiap 

kegiatan belajar sesuai dengan 

materi 

      

12 
Pendukung penyajian materi 

pada Bahan Ajar (referensi) 

      

D Belajar Mandiri 

13 

Bahan Ajar berbasiss 

technopreneurship dapat 

menarik minat belajar 

berKewirausahaan siswa 

      

14 

Bahan Ajar berbasiss 

technopreneurship dapat 

membantu siswa belajar 

mandiri 

      

TOTAL      14 

 

D. Komentar dan Saran Perbaikan 

………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………

…………. 

E. Kesimpulan 

Media Bahan Ajar ini dinyatakan *): 

1. Layak digunakan tanpa revisi 

Singaraja,…..  2023 
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2. Layak digunakan dengan 

revisi 

3. Tidak layak digunakan 

*): Lingkari salah satu 

 

 

Lampiran 0 4. Instrumen Respon Siswa 

 

LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN UJI KEPRAKTISAN UNTUK 

SISWA 

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR BERBASIS TECHNOPRENEURSHIP 

UNTUK MENINGKATKAN JIWA KEWIRAUSAHAAN SISWA KELAS 

IV SEKOLAH DASAR 

 

JudulPenelitian : Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Technopreneurship 

Untuk meningkatkan Jiwa Kewirausahaan Siswa Kelas IV 

Sekolah Dasar 

Peneliti  : Ni Luh Sumer Utami 

A. Tujuan 

Penggunaan instrument ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari 

Bahan Ajar berbasis technopreneurship untuk meningkatakan jiwa 

Kewirausahaan siswa kelas IV Sekolah Dasar  

B. Petunjuk  

1. Dimohonkan kepada siswa/siswi untuk menggunakan terlebih dahulu 

Bahan Ajar berbasis technopreneurship untuk meningkatakan jiwa 

Kewirausahaan siswa kelas IV Sekolah Dasar 

2. Dimohonkan kepada siswa/siswi untuk memberikan penilaian terhadap 

butir-butir yang dinilai pada lembar validasi dengan cara mencentang (√) 

kolom yang sudah disediakan. 

3. Makna dari setiap alternative pilihan yaitu: 

 

 

Penguji 
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5 = Sangat Baik  

4 = Baik 

3 = Cukup 

2 = Kurang 

1 = Sangat Kurang 

4. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu direvisi, mohon menuliskan 

butir-butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam 

lembar penilaian ini. 

 

 

 

C. Penilaian 

No Pertanyaan 
Skor 

Catatan 
1 2 3 4 5 

B.  Kelayakan Isi 

1 
Materi pada Bahan Ajar 

mudah dipahami  

      

2 
Materi pada Bahan Ajar  

sudah jelas  

      

3 
Gambar dan penjelasan sudah 

sesuai  

      

4 

Materi pada Bahan Ajar dapat 

meningkatkan minat saya 

untuk berKewirausahaan 

      

5 
Isi materi pada Bahan Ajar 

sudah lengkap 

      

B Kelayakan Kebahasaan 

6 
Bahasa yang digunakan 

mudah saya pahami 

      

7 
Kalimat yang digunakan 

mudah saya pahami 

      

8 
Kalimat yang digunakan tidak 

menimbulkan makna ganda 

      

C Sajian       
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9 
Tampilan pada Bahan Ajar 

menarik 

      

10 Bahan Ajar mudah digunakan       

TOTAL      10 

 

D. Komentar dan Saran Perbaikan 

………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………

…………. 

E. Kesimpulan 

Media Bahan Ajar ini dinyatakan *): 

1. Layak digunakan tanpa revisi 

2. Layak digunakan dengan revisi 

3. Tidak layak digunakan 

*): Lingkari salah satu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sawan, 23 November 2023 

Siswa, 

 

 

 

Nama........................................ 
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Lampiran 0 5. Instrumen Pengukuran Keterampilan Berbicara 

 

LEMBAR PENILAIAN UJI EFEKTIVITAS 

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR BERBASIS TECHNOPRENEURSHIP 

UNTUK MENINGKATKAN JIWA KEWIRAUSAHAAN SISWA KELAS 

IV SD 

A. Tujuan 

Penggunaan instrument ini bertujuan untuk mengukur efektivitas dari Bahan 

Ajar Berbasis Technopreneurship untuk meningkatkan jiwa Kewirausahaan 

siswa kelas IV sekolah dasar. 

No  Aspek Skor Keterangan 

1. 
Mandiri 

5 Siswa mampu menggali ide desain dengan 

mandiri 

4 Siswa mampu menggali ide desain dengan 

mandiri dengan diskusi 

3 Siswa mampu menggali ide desain dengan 

dengan diskusi 

2 Siswa mampu menggali ide desain dengan 

bantuan guru 

1 Siswa belum mampu menggali ide desain 

dengan mandiri 

2. Percaya Diri 

5 Siswa percaya diri dalam menampilkan 

karyanya didepan umum beserta mampu 

menjelaskan isinya 

4 Siswa percaya diri dalam menampilkan 
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karyanya didepan umum 

3 Siswa cukup percaya diri dalam 

menampilkan karyanya didepan umum 

2 Siswa cukup percaya diri dalam 

menampilkan karyanya  

1 Siswa belum percaya diri dalam 

menampilkan karyanya  

3. 
Kreativitas 

5 Siswa kreatif dalam mendesain iklan dan 

sesuai gambar dan teks 

4 Siswa kreatif dalam mendesain iklan dan 

sesuai dengan gambar 

3 Siswa cukup kreatif dalam mendesain iklan 

dan sesuai dengan gambar 

2 Siswa cukup kreatif dalam mendesain iklan 

namun belum sesuai dengan gambar 

1 Siswa belum kreatif dalam mendesain iklan 

dan sesuai dengan gambar 

4. Kerja keras 

5 Siswa bekerja keras belajar mengggunakan 

canva dan mendesain iklan secara mandiri 

4 Siswa bekerja keras belajar mengggunakan 

canva dan mendesain iklan 

3 Siswa cukup bekerja keras belajar 

mengggunakan canva dan mendesain iklan 

2 Siswa bekerja keras belajar mengggunakan 

canva dan mendesain iklan dibantu teman 

1 Siswa belum bekerja keras belajar 

mengggunakan canva dan mendesain iklan 

 

PEDOMAN PENILAIAN 

Nilai jiwa Kewirausahaan =  x 100 
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Lampiran 0 6. Hasil Uji Validitas Instrumen Juges I 
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Lampiran 0 7. Hasil Uji Validitas Instrumen Juges II 
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Lampiran 0 8. Hasil Validitas Instrumen Efektivitas 

 

1. Judges 1 
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2. Judges 2 
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3. Judges 3 
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4. Judges 4 
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Lampiran 0 9. Perhitungan Validitas Instrumen 

1. Instrumen Validitas Media 

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas media) dilakukan bersama dua 

dosen pakar (judges). Judges I adalah Bapak Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd 

dan Judges II adalah Bapak I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd. Penilaian kedua 

judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Juges 
Juges I 

Penilaian Juges Tidak Relevan Relevan 

Juges II 

Tidak Relevan - - 

Relevan - 
1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 

11,12,13. 

 

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi isi instrumen 

sebagai berikut. 

V =  

V =  

V =  

V = 1.00 

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrument validitas media memperoleh 

skor 1.00, sehingga instrument tersebut berada pada kategori validitas isi sangat 

tinggi. 
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2. Instrument Validitas Materi 

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas materi) dilakukan bersama dua 

dosen pakar (judges). Judges I adalah adalah Bapak Prof. Dr. I Made Tegeh, 

S.Pd., M.Pd dan Judges II adalah Bapak I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd. 

Penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Juges 

Juges I 

Penilaian 

Juges 
Tidak Relevan Relevan 

Juges II 
Tidak Relevan - - 

Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14 

 

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi isi instrumen 

sebagai berikut. 

V =  

V =  

V =  

V = 1.00 

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrument validitas materi 

memperoleh skor 1.00, sehingga instrument tersebut berada pada kategori 

validitas isi sangat tinggi. 
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3. Instrumen Kepraktisan Siswa 

Uji validitas isi instrumen (instrumen penilaian siswa) dilakukan bersama dua 

dosen pakar (judges). Judges I adalah adalah Bapak Prof. Dr. I Made Tegeh, 

S.Pd., M.Pd dan Judges II adalah Bapak I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd. 

Penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut 

Juges 
Juges I 

Penilaian Juges Tidak Relevan Relevan 

Juges II 
Tidak Relevan - - 

Relevan - 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 

 

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi isi instrumen 

sebagai berikut. 

V =  

V =  

V =  

V = 1.00 

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrument validitas materi 

memperoleh skor 1.00, sehingga instrument tersebut berada pada kategori 

validitas isi sangat tinggi. 
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4. Instrument Efektivitas  

Uji validitas isi instrumen (instrumen penilaian efektivitas jiwa 

Kewirausahaan) dilakukan bersama empat dosen pakar (judges). Judges I Bapak 

Dr. I Komang Sudarma, S.Pd., M.Pd., juges II Ibu I Gusti Ayu Agung Manik 

Wulandari, S.Pd.,S.I.Kom., juges III Bapak Kade Sathya Gita Rismawan, S.Pd., 

M.Pd., dan juges IV Bapak Dewa Gede Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd. Penilaian 

keempat judges ditabulasikan sebagai berikut. 

➢ Tanggapan Validator Terhadap Instrumen Uji Efektivitas 

No Juges I Juges II Juges III Juges IV 

1 Relevan Relevan Relevan Relevan 

2 Relevan Relevan Relevan Relevan 

3 Relevan Relevan Relevan Relevan 

4 Relevan Relevan Relevan Relevan 

 

➢ Hasil Perhitungan Indeks CVR Instrumen Uji Efektivitas 

No Butir Relevan 
Tidak 

Relevan 
CVR CVI Status Soal 

1 4 0 1 

1 

Terpakai 

2 4 0 1 Terpakai 

3 4 0 1 Terpakai 

4 4 0 1 Terpakai 

∑CVR 5   
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Hasil penilaian oleh para ahli dianalisis menggunakan pendekatan rasio 

validitas isi atau CVR (content validity racio). Content validity racio (CVR) 

merupakan pendekatan validasi yang dilakukan untuk mengetahui bagaimana 

kesesuaian item dengan domain yang diukur berdasarkan pertimbangan para ahli 

(Lawshe, 1975), adapun rumus yang digunakan yaitu sebagai berikut. 

 

Sumber: (Lawshe, 1975) 

Keterangan:  

CVR : Rasio Validitas Isi  

N : Banyak Pakar  

ne : Jumlah pakar yang memberikan nilai relevan  

Kriteria pengambilan keputusan berdasarkan uji CVR adalah:  

Apabila  ne < 1 2 ⁄ N maka CVR < 0 (gugur/tidak valid)  

ne = 1 2 ⁄ N maka CVR = 0 (gugur/tidak valid) 

ne > 1 2 ⁄ N maka CVR = 0 (gugur/tidak valid) 

Berdasarkan perhitungan CVR setiap item pada instrumen yang telah 

dipaparkan diatas, maka dapat diketahui bahwa instrumen penilaian jiwa 

Kewirausahaan telah memenuhi validtitas untuk semua item pada instrumen 

penilaian. 

Setelah diketahui indeks CVR, selanjutnya dilakukan perhitungan pada 

indeks validitas isi (content validity index) instrumen secara keseluruhan 

menggunakan rumus formulasi CVI. Pehitungan CVI merupakan rata-rata dari 
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CVR untuk semua item dan untuk menghitung CVI digunakan rumus sebagai 

berikut. 

CVI =  

Sumber: (Lawshe, 1975) 

 

Keterangan:  

CVI : content validity index  

∑CVR : Jumlah content validity index  

K  : Bantaknya butir 

Kategori hasil perhitungan dengan CVI yaitu berupa rasio angka dari 0-1. 

Skor tersebut dikategorikan 0 – 0,33 (Tidak Sesuai), 0,34 – 0,67 (Sesuai), dan 

0,68 – 1 (Sangat Sesuai). 

Berdasarkan penilaian dari empat judges yang menunjukkan hasil 

perhitungan CVI instrumen penilaian jiwa Kewirausahaan siswa adalah 1 

(istimewa). Hasil perhitungan ini dapat dimaknai bahwa berdasarkan hasil 

penilaian judges maka instrumen jiwa Kewirausahaan dapat dinyatakan memiliki 

indeks validitas isi (CVI) yang sangat sesuai atau istimewa. Berdasarkan hasil 

validitas instrumen tersebut, maka instrumen layak digunakan untuk menguji 

efektivitas dari Bahan Ajar berbasis techopreneurship untuk meningkatkan jiwa 

Kewirausahaan yang dikembangkan. 
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Lampiran 10. Hasil Uji Validitas Ahli Media 
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Lampiran 11. Hasil Uji Validitas Ahli Muatan Pembelajaran 
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Lampiran 12. Hasil Validitas Media 

Rumus Validitas Aiken: 

V =  

(Retnawati, 2016) 

Keterangan: 

V : Indeks kesepakatan rater  

s : Skor yang ditetapkan setiap rater dikurangi skor terendah dalam kategori  

yang dipakai (s = r – lo)  

r : Skor kategori pilihan rater  

lo : Skor terendah dalam kategori penyekoran  

n : Banyaknya rater/ahli  

c : Banyaknya kategori yang dapat dipilih rater/ahli 

 

A. Perhitungan Validitas Setiap Indikator 

n = 4 

c = 5 

n (c-1) = 4 (5-1) = 4 (4) =16 

Uji Ahli Media 

Butir 
Penilaian 

s1 s2 s3 s4 ∑s n(c-1) V Ket. 
I II III IV 

Butir 

01 
5 5 5 5 4 4 4 4 16 16 1 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

02 
5 5 5 5 4 4 4 4 16 16 1 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

03 
5 4 5 4 4 3 4 3 14 16 0.875 

Validitas 

Tinggi 

Butir 5 4 5 5 4 3 4 4 15 16 0,937 Validitas 
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B. Perhitungan Kelayakan Muatan Pembelajaran Setiap Indikator 

Uji Ahli Muatan Pembelajaran 

Butir 
Penilaian 

s1 s2 s3 s4 ∑s n(c-1) V Ket. 
I II III IV 

Butir 

01 
5 5 5 4 4 4 4 3 15 16 0,9375 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

02 
4 4 5 5 3 3 4 4 14 16 0,875 

Validitas 

Tinggi 

04 5 Tinggi 

Butir 

05 
5 5 5 5 4 4 4 4 16 16 1 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

06 
4 5 5 5 3 4 4 4 15 16 

0,937

5 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

07 
4 4 5 4 3 3 4 3 13 16 

0,812

5 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

08 
5 5 5 5 4 4 4 4 16 16 1 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

09 
5 5 5 5 4 4 4 4 16 16 1 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

10 
4 5 5 5 3 4 4 4 15 16 

0,937

5 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

11 
5 4 5 5 4 3 4 4 15 16 

0,937

5 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

12 
5 4 5 5 4 3 4 4 15 16 

0,937

5 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

13 
5 4 5 4 4 3 4 3 14 16 0,875 

Validitas 

Tinggi 

Total 62 59 65 62 49 46 52 49 196 208 
0,942

31 

Validitas 

Tinggi 
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Butir 

03 
5 4 5 4 4 3 4 3 14 16 0,875 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

04 
4 4 5 4 3 3 4 3 13 16 0,8125 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

05 
4 5 5 4 3 4 4 3 14 16 0,875 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

06 
5 4 5 4 4 3 4 3 14 16 0,875 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

07 
5 4 5 4 4 3 4 3 14 16 0,875 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

08 
5 5 5 5 4 4 4 4 16 16 1 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

09 
4 4 5 5 3 3 4 4 14 16 0,875 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

10 
5 5 5 4 4 4 4 3 15 16 0,9375 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

11 
5 5 5 4 4 4 4 3 15 16 0,9375 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

12 
5 5 5 5 4 4 4 4 16 16 1 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

13 
5 5 5 5 4 4 4 4 16 16 1 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

14 
5 5 5 5 4 4 4 4 16 16 1 

Validitas 

Tinggi 

Total 66 64 70 62 52 50 56 48 206 224 
0,9196

4 

Validitas 

Tinggi 
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C. Perhitungan Kelayakan Media dan Muatan Pembelajaran 

Perhitungan Kelayakan Media dan Muatan Pembelajaran 

Butir 
Penilaian 

s1 s2 s3 s4 ∑s n(c-1) V Ket. 
I II III IV 

Butir 

1-13 
62 59 65 62 49 46 52 49 196 208 0,942 

Validitas 

Tinggi 

Butir 

1-14 
66 64 70 62 52 50 56 48 206 224 0,92 

Validitas 

Tinggi 
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Lampiran 13. Hasil Respon Siswa 
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Lampiran 14.  Perhitungan Hasil Respon Siswa 

Rumus Presentase yang digunakan untuk mengukur presentase dari 

masing-masing respon siswa adalah sebagai berikut. 

 Hasil Presentase  x 100% 

Setelah di peroleh hasil presentase masing-masing siswa, kemudian nilai 

presentase tersebut di jumlahkan untuk memperoleh presentase rata-ratanya 

dengan menggunakan rumus sebagai berikut. 

Presentase Rata-rata =  X 100% 

Sehingga data yang diperoleh data tabel seperti data tabel berikut. 

Kode 

Siswa 

Jumlah 

Skor 

Penilaian 

Skor 

Maksimal 

Ideal 

Presentase 

A 01 47 50 94% 

A 02 44 50 88% 

A 03 44 50 88% 

A 04 46 50 92% 

A 05 43 50 86% 

A 06 45 50 90% 

A 07 45 50 90% 

A 08 46 50 92% 

A 09 44 50 88% 

A 10 44 50 88% 

A 11 45 50 90% 

A 12 44 50 88% 

A 13 44 50 88% 

A 14 45 50 90% 

A 15 44 50 88% 

A 16 45 50 90% 
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A 17 43 50 86% 

A 18 45 50 90% 

A 19 46 50 92% 

A 20 47 50 94% 

A 21 45 50 90% 

Rerata 90% 

Predikat 
Sangat 

Baik 

 

Sehingga berdasarkan data tabel diatas dapat diperoleh kesimpulan bahwa 

presentase rata-rata kepraktisan media berdasarkan respon siswa adalah 90%, 

dengan predikat sangat baik. 
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Lampiran 15. Hasil Uji Efektivitas Menggunakan SPSS 

 

1. Uji Normalitas 

Tests of Normality 

 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Pretest .219 21 .010 .922 21 .096 

Posttest .247 21 .002 .925 21 .108 

 

Data nilai siswa yang yang diberikan oleh guru sebelum 

implementasi Bahan Ajar, menunjukkan nilai signifikansi pada kolom 

Kolmogorov-Smirnov sebesar 0,010 dan nilai signifikansi pada kolom 

Shapiro-Wilk sebesar 0,096. Hasil tersebut menunjukkan bahwa nilai 

signifikansi pada kedua kolom lebih besar dari 0,05 (taraf signifikansi 

5%). Artinya, nilai siswa yang diberikan oleh guru sebelum implementasi 

Bahan Ajar berbasis technopreneurship berdistribusi normal.  

Kemudian data nilai jiwa Kewirausahaan siswa sesudah 

implementasi Bahan Ajar, menunjukkan nilai signifikansi pada kolom 

Kolmogorov-Smirnov sebesar 0,002 dan nilai signifikansi pada kolom 

Shapiro-Wilk sebesar 0,108. Hasil tersebut menunjukkan bahwa nilai 

signifikansi pada kedua kolom lebih besar dari 0,05 (taraf signifikansi 

5%). Artinya, nilai jiwa Kewirausahaan siswa sesudah implementasi 

Bahan Ajar berbasis technopreneurship berdistribusi normal. 

2. Uji Homogenitas 

Test of Homogeneity of Variance 

 LeveneStatistic df1 df2 Sig. 

PostTest BasedonMean 3.928 1 40 .054 

Basedon Median 3.908 1 40 .055 

Basedon Median 

andwithadjusteddf 
3.908 1 31.706 .057 

Basedontrimmedmean 4.061 1 40 .051 

 

Berdasarkan tabel tes homogentitas varians di atas, didapatkan nilai 

signifikansi pada kolom Based on Mean berada pada angka 0,054. Hasil 
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tersebut menunjukan bahwa nilai signifikansi pada kedua kolom lebih 

besar dari 0,05 (taraf signifikansi 5%). Artinya, data nilai jiwa 

Kewirausahaan sebelum dan saat implementasi Bahan Ajar berbasis 

technopreneurship dinyatakan homogen. 

3. Uji-t 

PairedSamplesTest 

 

PairedDifferences 

t df 

Sig. (2-

tailed) Mean 

Std. 

Deviatio

n 

Std. 

ErrorMe

an 

95% Confidence 

Interval 

oftheDifference 

Lower Upper 

Pair 

1 

Pretest - 

Posttest 

-

25.00

000 

12.1449

6 
2.65025 

-

30.5283

2 

-

19.4716

8 

-

9.433 
20 .000 

 

Berdasarkan tabel uji-t di atas, dapat dilihat bahwa nilai 

signifikansi (2-tailed) adalah sebesar 0,000. Hasil tersebut menunjukan 

bahwa nilai signifikansi lebih kecil dari 0,05 (taraf signifikansi 5%) atau p 

< 0,05. Artinya, H0 ditolak dan H1 diterima. Oleh karena itu, terdapat 

perbedaan yang signifikan jiwa Kewirausahaan siswa kelas IV  sebelum 

belajar dengan menggunakan Bahan Ajar berbasis technopreneurship dan 

setelah belajar dengan menggunakan Bahan Ajar berbasis 

technopreneurship. 
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Lampiran 16. Nilai Pre-Test Jiwa Kewirausahaan Siswa Kelas IV SD 
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Lampiran 17. Nilai Post-Test Jiwa Kewirausahaan Siswa Kelas IV SD 
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Lampiran 18 BAHAN AJAR AJAR 

INFORMASI UMUM 

A. IDENTITAS BAHAN AJAR 

Penyusun                            : Ni Luh Sumer Utami 

Instansi                               : SD Negeri 2 Sawan  

Tahun Penyusunan             : 2023 

Jenjang sekolah                  : Sekolah Dasar 

Tema                                   : Kewirausahaan 

Fase/Kelas                          : B/IV 

Topik                                  : I’m Kidpreneur 

Alokasi Waktu                    : 6 x 35 menit 

 

B. KOMPETENSI AWAL 

1. Mengidentifikasi berbagai kegiatan Kewirausahaan 

2. Membuat produk dari suatu permasalaha di lingkungan sekitar.  

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA  

1. Mandiri 

2. Kreatif 

3. Gotong royong 

4. Bernalar kritis 

 

D. SARANA DAN PRASARANA 

1. Sumber Belajar: Bahan Ajar Berbasisi Technopreneurship 

2. Topik B. I’m Kidpreneur?   

yang dibutuhkan peserta didik: 

- Perlengkapan peserta didik: computer, buahl, bahna packaging 

- Persiapan lokasi: pengaturan kelas untuk kegiatan praktik membuat produk dan 

iklan dari canva. 



184 

 

 

 

E. TARGET PESERTA DIDIK 

1. Peserta didik reguler: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami 

materi ajar.  

F. JUMLAH PESERTA DIDIK 

21 Orang 

G. STRATEGI PEMBELAJARAN 

a. Metode: Diskusi, Eksperimen 

b. Pendekatan: Kontekstual 

KOMPETENSI INTI 

H. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN  

Tujuan Pembelajaran Tema Kewirausahaan:  

1. Peserta didik mengenal konsep dasar Kewirausahaan. 

2. Peserta mendemonstrasikan bagaimana mengolah barang bernilai jual. 

3. Peserta didik mempraktekkan membuat iklan.  

I. PERTANYAAN PEMATIK 

1. Apakah yang kalian ketahui mengenai Kewirausahaan? 

2. Bagaimana cara menjadi seorang Kewirausahaan? 

J. PERSIAPAN BELAJAR 

1. Menyiapkan kelengkapan sarana dan prasarana dengan baik      

2. Menyiapakan alat, bahan ajar. 

K. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan Pendahuluan  

Kegiatan Orientasi 

1. Guru dan siswa memulai pembelajaran dengan berdoa bersama. 

2. Guru menyapa siswa dan melakukan absensi 

3. Guru dan siswa menyanyikan lagu profil pelajar Pancasila dan ice breaking untuk 

meningkatkan semangat dan siap mengikuti pembelajaran 

Kegiatan Apersepsi 

1. Guru memberikan beberapa pertanyaan kepada siswa terkait cita-cita 

2. Siswa memberikan pendapatnya terkait pertanyaan yang diberi guru 

Kegiatan Motivasi 
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1. Memberikan gambaran tentang manfaat mempelajari pelajaran yang akan dipelajari 

dalam kehidupan sehari-hari  

2. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

Kegiatan Inti  

Pengajaran Fase B: I’m Kidpreneur?  

A. Apa Itu Kewirausahaan?  

1. Guru bersama siswa mengamati bahan ajar Bahan Ajar gambar terkait 

pekerjaan seseorang 

2. Peserta didik menjawab jenis-jenis pekerjaan tersebut  

3. Guru memberikan arahan bahwa hari ini kita akan mempelajari tentang 

Kewirausahaan 

4. Peserta didik diajak menganalisis sebuah perbedaan pekerjaan seseorang dari 

gambar di Bahan Ajar 

5. Guru memberikan lembar kerja yang berisi tabel pengamatan terkait pekerjaan 

orang tersebut 

6. Siswa bersama guru saling berdiskusi terkait perbedaan pekerjaan tersebut 

B. Manfaat Kewirausahaan 

1. Guru mengajak siswa untuk mereenungkan terkait cita-citanya  

2. Siswa diberi kesempatan untuk menjelaskan mengpa memilih cita-cita tersebut 

3. Siswa berdiskusi dengan teman sebangkunya  

4. Guru menyampaikan manfaat Kewirausahaan bersama siswa berbantu bahan 

ajar Bahan Ajar 

5. Guru memberikan materi cara-cara sederhana membangun sebuah usaha dan 

diskusi bersama siswa 

C. Media Iklan Sebagai Media Promosi 

1. Peserta didik mengamati gambar pada narasi Bahan Ajar dan guru member 

kesempatan siswa untuk menjelaskan kemampuan awalnya mengenai iklan 

2. Peserta didik diajak menonto video untuk menyatukan persepsinya 

3. Guru mengarahkan peserta didik untuk membaca Bahan Ajar  Kemudia, guru 

mengajukan pertanyaan bagaimana ciri iklan yang menarik 
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4. Guru menjelaskan bagaimana cara membuat iklan dan apa saja yang bisa 

digunakan membuat iklan. 

5. Guru menyediakan buah dan beberapa alat packaging, siswa di ajak untuk 

berpikir bagaimana caranya supaya barang tersebut laku jika dijual 

6. Guru memberikan pengarahan kegiatan untuk mencari bahan lainnya yang bisa 

dimanfaatkan di sekitar sekolah. 

7. Peserta didik melakukan aktivitas ini selama sekitar 10 - 15 menit.  

D. Praktik Membuat Iklan  

1. Guru mengarahkan peserta didik untuk berkumpul dengan kelompoknya dan 

mempersiapkan peralatan yang dibutuhkan. 

2. Peserta didik akan mencoba membuat sebuah iklan dari web canva 

3. Guru memberi bahan ajar Bahan Ajar sebagai panduan dan juga guru 

mendampingi peserta didik 

4. Peserta didik mencoba melakukan praktek bersama anggota kelompoknya 

masing-masing secara mandiri. Guru membantu membimbing dan mengawasi 

peserta didik 

5. Setelah kelompok berasil melakukan praktik membuat iklan, siswa diajak 

mencari manfaat dari iklan jika kita mempuanyai usaha. 

Kegiatan Penutup 

1. Guru memberikan refleksi  

2. Siswa dapat menyimpulkan isi materi pada pembelajaran hari ini.  

3. Siswa mengkomunikasikan kendala yang dihadapi dalam mengikuti pembelajaran 

hari ini.  

4. Guru Bersama siswa menutup kegiatan dengan doa dan salam. 

L. REFLEKSI (SISWA dan GURU)  

Refleksi Siswa 

Refleksi dilakukan secara lisan oleh siswa tentang bagaimana  kegiatan 

pembelajaran yang telah dilakukan 

Refleksi Guru 

1. Apakah semua siswa memahami informasi tentang Kewirausahaan?   
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2. Adakah siswa yang tidak mengerti menggunakan canva?  

3. Apkah siswa senang melakukan praktek membuat iklan?  

4. Hal apa yang perlu diperbaiki untuk pembelajaran selanjutnya? 

5. Hal apa yang menjadi catatan keberhasilan hari ini? 

M. ASSESMENT PENILAIAN  

Penilaian  

Asesmen Formatif  

a. Praktik: Melakukan praktik membuat iklan 

Rubrik Penilaian Jiwa Kewirausahaan: 

  

 

DAFTAR RUJUUKAN  

Dhelilik. Buku Siswa Buku Guru Tema Kewirausahaan (Umkm et al., n.d.) Diakses pada 8 

Oktober 2023 

Kurka. Bahan Ajar Ajar Kurikulum Merdeka, Bagaimana Cara Menyusunnya?. 
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https://kurikulummerdeka.com/Bahan Ajar-ajar-kurikulum-merdeka-bagaimana-

cara-mengembangkannya/. Diakses pada 20 September 2023 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://kurikulummerdeka.com/modul-ajar-kurikulum-merdeka-bagaimana-cara-mengembangkannya/
https://kurikulummerdeka.com/modul-ajar-kurikulum-merdeka-bagaimana-cara-mengembangkannya/
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Lampiran 19.Produk Akhir 
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Lampiran  20 Jadwal dan Waktu Penelitian 

No. Kegiatan 
Waktu dalam Bulan  

5 6 7 8 9 10 11 12 1 

1. Pengajuan 

judul 

         

2. Studi awal          

3. Penyusunan 

proposal 

penelitian 

         

4. Bimbingan 

proposal 

         

5. Seminar 

proposal 

         

6. Revisi 

proposal 

         

7. Membuat 

rancangan 

media 

         

8. Penyusunan 

instrumen 

penelitian 

         

9. Membuat 

media 

         

10. Uji validitas 

media 

         

11. Uji efektivitas          

12. Penyusunan 

laporan 

penelitian 

         

12 Ujian Skripsi          
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Lampiran 21.Dokumentasi Penelitian 

  

Kegiatan Pre-Test 

 

 

Kegiatan pembelajaran Menggunakan Bahan Ajar Bahan Ajar 
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Praktek dan penilaian Jiwa Kewiraushaan Siswa 
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