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Lampiran 1. Surat Keterangan Penelitian

YAYASAN ISLAMIC SCHOOL HARAPAN MULIA

AN SMP HARAPAN MULIA

W:me.‘rmpll.mm

NPSN | 50103013
-  TERAKREDITASS : A
Alarraat 1. rm 10.'::::-- nn‘l-lp 0381 481901
Wo thwnm u:h -o
Surat Keterangan
No 57/SMPHM/KS/X/2023

Yang bertanda tangan dibawah ini adalah Kepala SMP Harapan Mulia,
Kecamatan Denpasar Barat, Kota Denpasar menerangkan:

Nama : Nt Luh Putu Sinta Febnanti
NIM £ 2123011005

Memang benar nama tersebut diatas adalah mahasiswa Program
Pascasarjana Pendidikan Matematika Universitas Pendidikan Ganesha Singaraja
secara nyata melakukan penelitian pada kelas VIII SMP Harapan Mulia pada
tanggal 25 September — 9 Oktober 2023.

Demikian surta keterangan imi dibuat dengan sebenar benarmya dan
dipergunakan sebagaimana mestinya
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Lampiran 2. E-modul Interaktif

Link E-Modul Siswa:
https://www.canva.com/design/DAFsQHSJCEw/aFIJEwWL TOIUS0OLSRjwwb5jg/edi
t?utm_content=DAFsQHSJCEw&utm_campaign=designshare&utm_medium=lin

k2&utm_source=sharebutton

Tampilan Cover E-modul:

PROGRAM STUDI
S2 PENDIDIKAN MATEMATIKA
UNDIKSHA

BANGUN RUANG SISI DATAR
BERBASIS PROBEM-BASED LEARNING

o

.
& N


https://www.canva.com/design/DAFsQHSJCEw/aFljEwLT9IU5OLSRjww5jg/edit?utm_content=DAFsQHSJCEw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFsQHSJCEw/aFljEwLT9IU5OLSRjww5jg/edit?utm_content=DAFsQHSJCEw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFsQHSJCEw/aFljEwLT9IU5OLSRjww5jg/edit?utm_content=DAFsQHSJCEw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

Lampiran 3. Lembar Validasi E-modul Siswa

LEMBAR VALIDASI
E-MODUL INTERAKTIF MATERI BANGUN RUANG SISI DATAR
BERBASIS PROBLEM-BASED LEARNING UNTUK MENINGKATKAN

KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS VIII SMP

A. ldentitas Validator

Nama

NIP

B. ldentitas Pemilik Instrumen

Nama : Ni Luh Putu Sinta Febrianti

NIM : 2123011005

C. Tujuan

Tujuan penggunaan instrumen ini adalah untuk mengukur kelayakan e-modul

interaktif berbasis problem-based learning yang telah dikembangkan.

D. Petunjuk Penilaian

1. Bapak/lbu dapat memberikan penilaian dengan memberikan tanda
checklist (V) pada kolom yang tersedia dengan penilaian sebagai berikut:
Skor 1 berarti tidak valid

Skor 2 berarti kurang valid



Skor 3 berarti valid
Skor 4 berarti sangat valid

2. Jika ada komentar atau saran dari Bapak/Ibu mengenai e-modul siswa
yang dikembangkan ini dapat ditulis pada kolom komentar yang telah

disediakan.

E. Butir-butir Pernyataan

Skala Penilaian

Aspek yang Divalidasi 1 12131 a

1SI

1. Rasional

a. Kejelasan pengungkapan ciri khas e-
modul interaktif berbasis problem-based
learning untuk meningkatkan kemampuan

berpikir kritis
b. Kemampuan memotivasi siswa untuk
belajar
2. Tujuan

a. Kejelasan indikator pembelajaran

b. Operasional rumusan indikator

c. Kejelasan tujuan pembelajaran

3. Materi

a. Masalah yang disajikan berhubungan
dengan kehidupan siswa

b. Kesesuaian isi materi dengan tujuan
pembelajaran

c. Keluasan materi yang disajikan

d. Kedalaman materi yang disajikan dengan
kesesuaian waktu pembelajaran

e. Sistematika penyajian materi

f. Kesesuaian isi dengan tingkat
perkembangan siswa




g. Materi yang disajikan saling mendukung
satu sama lain
h. Memenuhi standar tuntutan kurikulum

Menyajikan tolak ukur keberhasilan
pembelajaran

4. Problem-based Learning dalam E-modul

a. Kegiatan siswa yang disajikan mendukung
terjadinya tahap orientasi masalah

b. Kegiatan siswa yang disajikan mendukung
terjadinya tahap mengorganisasi Siswa
belajar

c. Kegiatan siswa yang disajikan mendukung
terjadinya tahap penyelidikan
individual/kelompok

d. Kegiatan siswa yang disajikan mendukung
terjadinya tahap pengembangan dan
penyajian hasil

e. Kegiatan siswa yang disajikan mendukung
terjadinya tahap analisis dan evaluasi hasil

BAHASA

a. Bahasa yang digunakan sesuai dengan
kaidah bahasa Indonesia

b. Bahasa yang digunakan mudah dipahami
(komunikatif)

c. Bahasa yang digunakan sesuai dengan

perkembangan intelektual dan emosional
siswa

TEKNIK PENYAJIAN

1. Tampilan
a. Teks yang digunakan jelas dan mudah
dibaca
b. Ketepatan  proposisi layout  dan
background
c. Bentuk penyajian menarik

2. Pendukung Penyajian

a.

Berisi daftar isi yang dapat membantu
siswa menemukan halaman yang ingin
dicari

b.

Judul bab dan sub bab disajikan dengan
jelas




c. Berisikan tombol pencarian (search) untuk
mempermudah siswa dalam mencari kata
yang ingin dicari

d. Kelengkapan petunjuk penggunaan e-
modul

e. Berisi highlight atau penanda kata-kata
yang penting

f. Berisikan media pendukung seperti video,
geogebra, dan sejenisnya yang membuat
tampilan lebih interaktif

g. Berisikan glosarium yang berisi kumpulan
pengertian atau definisi istilah-istilah
Khusus.

h. Berisikan external links yaitu kemampuan
untuk menyediakan tautan ke lokasi
internet lain

Pilihlah salah satu mengenai kelayakan instrumen berikut dengan cara
memberi tanda (V) pada pilihan dibawah ini.

|:| Layak digunakan tanpa revisi

|:| Layak digunakan namun dengan revisi

Tidak layak digunakan

F. Komentar

Untuk kepentingan revisi e-modul siswa, saya mohon Bapak/lIbu menuliskan
saran atau perbaikan pada ruang yang telah disediakan berikut. Atas bantuan

Bapak/lbu saya ucapkan terimakasih.

Denpasar, ..........ccccoeeeeennn.. 2023
Validator



Lampiran 4. Hasil VValidasi E-modul Siswa oleh Validator |

LEMBAR VALIDASI
E-MODUL INTERAKTIF MATERI BANGUN RUANG SISI DATAR
BERBASIS PROBLEM-BASED LEARNING UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS VIII SMP

A. Identitas Validator

Nama ¢ Dr. |Made Dhawme ltm:}a, S.9d, M pd.
NIP : %2 3710 345

B. ldentitas Pemilik Instrumen
Nama : Ni Luh Putu Sinta Febnant
NIM : 2123011008

C. Tujuan
Tujuan penggunaan instrumen ini adalah untuk mengukur kelayakan e-modul
miteraktif berbasis problem-based learning yang telah dikembangkan.

D. Petunjuk Penilaian

I. Bapak/lbu dapat memberikan penilaian dengan memberikan tanda
checklist ( V) pada kolom yang tersedia dengan penilaian sebagai berikut:
Skor 1 berarti udak valid
Skor 2 berarti kurang valid
Skor 3 berarti valid
Skor 4 berarti sangat valid
Jika ada komentar atau saran dan Bapak/Thu mengenai e-modul siswa yang
dikembangkan i dapat ditulis pada kolom komentar yang telah
disediakon.
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E. Butir-butir Pernyataan

Aspek vang Divalidasi

Skala Penilaian

Rasional

a. Kejelasan pengungkapan cin khas e-
modul imterakiif berbasis problem-based
learning uniuk meningkatkan
keterampilan berpakar kritis

b. Kemampuan memolivasi siswa  untuk
belajar

1, Tujuan
a. Kepelasan indikator pembelajaman \/{
b. Operasional rumisan mdikator l.,/
¢. Kejelasan tujuan pembelajaran v
3. Materi

a. Masalah wang disapkan berhubungan
dengan kehidupan siswa

N

b. Kesesunian isi materi dengan tujuan
pembelajaran

¢. Keluasan materi vang disajikan

d. Kedalaman maten yang disajikan dengan
kesesusinn wakiu pembelajaran

€. Sistematika penyagan materi

f. Kesesualan 181 dengan tngkat
perkembangan siswa

g- Mateni yang disajikan saling mendukung
salu sama Lain

| <[ =]




h. Memenubhi standar tuntutan kunkulum

1. Menyvapkan tolak ukur keberhasilan
pembelajaran

AN

4. Problem-bhased Learning dalam E-modul

a. Kegiatan siswa yang disajikon mendukung
terjadinya tahap orientas) masalah

b. Kegiatan siswa vang disajikan mendukung
tenadinya lakip menponganisis SiEwa

belajar

¢. Kegiatan siswa yvang dizsjikon mendukung
teradinya tahap penyelidikan
individual kelompok

d. Kegiaian siswa vang disajikan mendubung
ienahinya tahap pengembangan dan
penyajian hasil

AN

e. Kegatan saswa yang disajikan mendukung
teradinya tahap analisis dan evaluasi hasil

BAHASA

4. Bahasa vang digunaken sesual dengan
kaidah bahasa Indonesia

b. Bahasa vang digunakan mudab dipaharm
(komunikatif)

¢. Bahasa yang digunaken sesuai dengan
perkembungan intelekiual dan emosional
siswa

TEKNIK PENYAJIAN

. Tampilan

a. Teks vang digunakan jelas dan mudah
dibaca

b. Ketepatan — proposisi layout  dan
background

N

¢. Bentuk penvapan menank

2. Pendukung Penvajian




h.

Memenuhi standar tuntutan kurikulum

Menyajikan  tolak ukur keberhasilan
pembelajaran

NS

4. Problem-based Learning dalam E-modul

Kegiatan siswa yang disajikan mendukung
terjadinya tahap orientas: masalah

Kegiatan siswa yang disajikan mendukung
tenadinya tahap mengorgamsasi siswa
belajar

Kegiatan siswa yang disajikan mendukung
terjadinya tahap penyelidikan
mndividual/’kelompok

Kegiatan siswa vang disajikan mendukung
terjadinya  tahap pengembangan dan
penyajian hasil

Kegiatan siswa yang disajikan mendukung
terjadinya tahap analisis dan evaluast hasil

BAHASA

Bahasa yang digunakan sesuai dengan
kaidah bahasa Indonesia

Rak -\.mg 4 L,‘n dabs dlmml
(komunikauf)

Bahasa yang digunakan sesuai dtngnn
perkembangan intelektual dan 1
SISWD

TEKNIK PENYAJIAN

I. Tampilan

Teks yang digunakan jelas dan mudah
dibaca

Ketepatan Proposisi layout dan
background

S

c.

Bentuk penyajian menank

2. Pendukung Penyvajian

F. Komentar
Untuk kepentingan revisi e-modul siswa, saya mohon Bapak/Ibu menuliskan
saran atay perbaikan poda ruang yang telah disediskan benkut. Atas bantuan

Denpasar, £, 8. 0.

Bapak/Thu sa
BAAL D
....... me-b
Valida'
De. | Ma

Nie. 92 9710 34%




Lampiran 5. Hasil Validasi E-modul Siswa oleh Validator 11

LEMBAR VALIDASI
E-MODUL INTERAKTIF MATERI BANGUN RUANG SISI DATAR
BERBASIS PROBLEM-BASED LEARNING UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS VIII SMP

A. Identitas Validator '
Nama .Pr- }GM: Aju hh, 'A:-j’. L-Juhu&n‘ (T Mr“

NIP g %’l ﬁbﬂ 4oL

B. Identitas Pemilik Instrumen
Nama : Ni Luh Putu Sinta Febnant
NIM : 2123011005

C. Tujuan
Tujuan penggunaan nstrumen ini adalah untuk mengukur kelayakan e-modul
interaktif berbasis problem-based leaming vang telah dikembangkan,

D. Petunjuk Penilaian

I. Bapak/lbu dapat memberikan penthian dengan memberikan tanda
checklist (V) pada kolom yang tersedia dengan penilaian sebagai berikut:
Skor | berarti udak vald
Skor 2 berarti kurang valid
Skor 3 berarti valid
Skor 4 berarti sangat valid
Jika ada komentar atau saran dan Bapak/Thu mengena e-modul siswa yang
dikembangkan ini dapat ditulis pads kolom komentar yang telsh
disediakan.

ra



E. Butir-butir Pernyvataan

Aspek vang Divalidasi

Skala Penilaian

1 1 3 4
151
1. Rasional
a. Kejelasan pengungkapan cin khas e-
modul interakiif berbasis problem-hased 4
learming untuk memngkatkan
keterampilan berpikir krinis
b, Kemampuan memolivasi siswa  untuk (W4
belajar
2. Tujuan
a. Keelasan indikator pembelajaran 1_/
b. Operasional rumusan indikator 4
¢. Kejelasan tujuan pembelaaran v
3. Materi

a. Masalah yang disajikan berhubungan
dengan kehidupan siswa

N

b, Kesesunian 151 maben dengan  fujuan

pembelajaran

¢. Keluasan maten vang disapkan

d. Kedalaman materi yang disajikan dengan
kesesuman wakiu pembelajaran

€. Sistemanks penyajian materi

f Kesesuaian i5i dengan tegkat
perkembangan siswa

g. Materi yang disajikan saling mendubung
samy sama lan

SESESES S




h. Memenuhi standsr tuntutan kurikulum

N

i. Menyajikon  tolak ukur keberhasilan
pembelajaran

4. Problem-based Learning dalam E-modul

a. Kegiatan siswa yang disajiken mendukung
tenadinya lahap orentas masalah

N

b. Kegatan siswa yang disajikan mendukung
terjedinya  tahap mengorganisssi siswa

belajar

¢. Kegatan siswa yang disajikan mendukung
terjadinya tahap penyelidikan
individual kelompok

d. Kegatan siswa vang desagikan mendukung
terjadinya  tahap pengembangan dan
penyajian hasil

¢. Kegatan siswa vang desaikan mendukung
terjadinya thap analizis dan evaluasi hasil

BAHASA

a. Bahaza vang digunakan sesum dengan
kaidah bahasa Indonesia

b. Bahasa vang digunakan mudah dipaham
{komiumikanf)

N

¢. Bahasa yang digunakan sesuai dengan
perkembanean mtelekiual dan emosional

SIEWE
TEKNIK PENYAJIAN
I. Tampilan
a. Teks vang digunakan jelas dan mudah
dibaca

b. Kelepatan Proposisi lavouwl  dan
background

i

¢. Bentuk penyajian menank

2. Pendukung Penvajian




a. Berisi daftar isi yang dapat membantu
siswa menemukan halaman yang ingin Vv
dican

b. Judul bab dan sub bab disajikan dengan \/
jelas

¢. Bersikan tombol peacarian (search) untuk
mempermudah siswa dalam mencari kata v
yang ingin dican

N

d. Kelengkapan petunjuk penggunsan ¢-
modul

¢. Berisi highlight atau penanda kata-kata /
yang penting

f. Bensikan media pendukung seperti video, /
geogebra, don sejenisnya yang membuat
tampilan lebih interakuf

g Bensikan glosarium yang bensi kumpulan
pengertian  atau definiss  stila-istilah
khusus.

h. Berisikan external links yaitu kemampuan /
untuk menyediakan tautan ke lokas:
internet lan

Pilihiah salsh satu mengenai kelayakan instrumen berikut dengan care
member: tanda ( V ) pada pilihan dibawah ini.

D Layak digunakan tanpa revisi
@ Layak digunakan namun dengan revisi
[ Tidak tayak digunakan

F. Komentar
Untuk kepentingan revisi e-modul siswa, saya mohon Bapak/Tbu menuliskan
saran atau perbaikan pada ruang yang telah disediakan benkut. Atas bantuan
Bapak/Ibu saya ucapkan tenmakassh.




Lampiran 6. Rekap Hasil Validasi E-modul Siswa oleh Validator

Skor
Aspek Validasi Validato | Validator
rl 1
ISI
1. Rasional
a. Kejelasan pengungkapan ciri khas e-modul
interaktif berbasis problem-based learning 3 3
untuk meningkatkan kemampuan berpikir
Kritis
b. Kemampuan memotivasi siswa untuk 3 3
belajar
2. Tujuan
a. Kejelasan indikator pembelajaran 4 4
b. Operasional rumusan indikator 4 4
c. Kejelasan tujuan pembelajaran 4 4
3. Materi
a. Masalah yang disajikan berhubungan 3 3
dengan kehidupan siswa
b. Kesesuaian isi materi dengan tujuan 4 4
pembelajaran
c. Keluasan materi yang disajikan 3 3
d. Kedalaman materi yang disajikan dengan 3 3
kesesuaian waktu pembelajaran
e. Sistematika penyajian materi 3 3
f.  Kesesuaian isi dengan tingkat 3 3
perkembangan siswa
g. Materi yang disajikan saling mendukung 3 3
satu sama lain
h. Memenuhi standar tuntutan kurikulum 3 3
i. Menyajikan tolak ukur keberhasilan 3 3
pembelajaran
4. Problem-based Learning dalam E-modul
a. Kegiatan siswa yang disajikan mendukung 3 3
terjadinya tahap orientasi masalah
b. Kegiatan siswa yang disajikan mendukung 3 3
terjadinya tahap mengorganisasi siswa
belajar
c. Kegiatan siswa yang disajikan mendukung 3 4
terjadinya tahap penyelidikan
individual/kelompok
d. Kegiatan siswa yang disajikan mendukung 4 4
terjadinya tahap pengembangan dan
penyajian hasil




e. Kegiatan siswa yang disajikan mendukung 4 4
terjadinya tahap analisis dan evaluasi hasil
BAHASA
a. Bahasa yang digunakan sesuai dengan 3 3
kaidah bahasa Indonesia
b. Bahasa yang digunakan mudah dipahami 3 3
(komunikatif)
c. Bahasa yang digunakan sesuai dengan 3 3
perkembangan intelektual dan emosional
siswa
TEKNIK PENYAJIAN
1 Tampilan
a. Teks yang digunakan jelas dan mudah 3 4
dibaca
b. Ketepatan proposisi layout dan background 4 4
c. Bentuk penyajian menarik 4 4
2 Pendukung Penyajian
a. Berisi daftar isi yang dapat membantu siswa 3 3
menemukan halaman yang ingin dicari
b. Judul bab dan sub bab disajikan dengan 4 4
jelas
c. Berisikan tombol pencarian (search) untuk 3 3
mempermudah siswa dalam mencari kata
yang ingin dicari
d. Kelengkapan petunjuk penggunaan e-modul 3 3
e. Berisi highlight atau penanda kata-kata 3 3
yang penting
f. Berisikan media pendukung seperti video, 4 4
geogebra, dan sejenisnya yang membuat
tampilan lebih interaktif
g. Berisikan glosarium yang berisi kumpulan 4 4
pengertian atau definisi istilah-istilah
Khusus.
h. Berisikan external links yaitu kemampuan 4 4
untuk menyediakan tautan ke lokasi internet
lain
Jumlah Skor 111 113
Rata-rata Skor 3,26 3,32
Kategori Valid Valid
Validator Rata-rata Skor Rata-_lrg;c;Skor Kategori
Validator | 3,26 .
Validator II 3,32 3.29 Valid




Lampiran 7. Lembar Validasi Petunjuk Guru

LEMBAR VALIDASI

PETUNJUK GURU

A. ldentitas Validator
Nama
NIP
B. ldentitas Pemilik Instrumen
Nama : Ni Luh Putu Sinta Febrianti
NIM : 2123011005
C. Tujuan
Tujuan penggunaan instrumen ini adalah untuk mengukur kelayakan e-modul
petunjuk guru yang telah dikembangkan.
D. Petunjuk Penilaian
1. Bapak/lbu dapat memberikan penilaian dengan memberikan tanda
checklist (\) pada kolom yang tersedia dengan penilaian sebagai berikut:
Skor 1 berarti tidak valid
Skor 2 berarti kurang valid
Skor 3 berarti valid
Skor 4 berarti sangat valid
2. Jika ada komentar atau saran dari Bapak/lbu mengenai e-modul petunjuk
guru yang dikembangkan ini dapat ditulis pada kolom komentar yang telah

disediakan.



E. Butir-butir Pernyataan

Aspek yang Divalidasi

Skala Penilaian

1 [ 2]3] 4

I. Isi E-modul

a. Kejelasan pengungkapan tujuan E-modul
petunjuk guru.

b. Kesesuaian isi dengan E-modul siswa.

c. Kegiatan pembelajaran dapat membantu
guru untuk melaksanakan pembelajaran
yang inovatif.

d. Petunjuk  kegiatan dan  petunjuk
penggunaan E-modul jelas dan mudah
dilaksanakan guru

e. Petunjuk kegiatan jelas dan mudah

dilaksanakan guru

Il. Cara Penyajian

a. Orientasi kegiatan pembelajaran berfokus
pada siswa

b. Keterbacaan teks dalam E-modul petunjuk
guru

c. Bahasa yang digunakan sesuai dengan
kaidah bahasa Indonesia dan
komunikatif/mudah dipahami.

d. Teks yang digunakan jelas

e. Gambar yang digunakan jelas

f. Sistematika penyajian jelas

|:| Layak digunakan tanpa revisi

|:| Layak digunakan namun dengan revisi

Tidak layak digunakan

Pilihlah salah satu mengenai kelayakan instrumen berikut dengan cara
memberi tanda (V) pada pilihan dibawah ini.




F. Komentar
Untuk kepentingan revisi e-modul petunjuk guru, saya mohon Bapak/lbu
menuliskan saran atau perbaikan pada ruang yang telah disediakan berikut.

Atas bantuan Bapak/Ibu saya ucapkan terimakasih.

Denpasar, ........cc.ccovennennn.. 2023
Validator



Lampiran 8. Hasil VValidasi Petunjuk Guru oleh Validator |

LEMBAR VALIDASI
E-MODUL PETUNJUK GURU

A. Identitas Validator
Nama Or‘ | Made Dharmon A‘l\ﬂej‘l, S Pd’,mpbb
NIP : F2 9310 4¢

B. Identitas Pemilik Instrumen
Nama : Ni Luh Putu Sinta Febranti
NIM : 2123011005

C. Tujuan
Tujuan penggunsan instrumen ini adalah untuk mengukur kelayakan e-modul
petunjuk guru yang telah dikembangkan.

D. Petunjuk Penilaian
1. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan memberikan tanda
checklist ( V) pada kolom yang tersedia dengan penilaion sebagai berikut:
Skor | berarti tidak valid
Skor 2 berarti kurang vald
Skor 3 berarti valid
Skor 4 berarti sangat valid
2. Jika ada komentar atau saran dan Bapak/Tbu mengenai ¢-modul petunjuk
guru yang dikembangkan in: dapat dituhis pada kolom komentar yang telah
disechakan.



E. Butir-butir Pernyataan

F.

Aspek vang Divalidasi

Skala Penilaian

.3|~1

L. Isi E-myodul

Kejelasan pengungkapan tujuan E-modul
petumjuk guru.

v

. Kesesunian s dengan E-madul siswa.

Kegintan pembelajamn dapal membaniu
guru untuk melaksanakan pembelajarmn
vang ipovatif.

s

. Petunjuk  kegatan  dan  petumjuk

penggunaan  E-modul jelas dan mudah
dilaksanakon guru

c. Petuspk kepiotnn  jelas  dan  mudak
\gllat-.aknn_ju:u

<

—
IL Cara Penyajian

o

Omentasi kegiatan pembelajaran berfolus
pada saswa

Keterbacann tcks dalam E-modul petunjuk
guru

Bahasa wang digunakan sesuni dengan
kasdah bahsa Il orisia dan
komunikatuf mudsh dipahamd.

d.

Teks vang digunakan pelas

5

Giambar yang digunakan jelas

b N IS

Sistematika penyajion jelas

Pilihlah salah =aiu |n¢ﬂgrﬂ:|i I-cq-La:,.Jhn st rumen benkot |i-.-n|pr|. A
memben tanda | ¥ ) pada pilihan dibawah ini

Ij Layak digunakan tanpa revisi
Ij Layak digunaken namun dengan neves

E Tidak layak digunakan

Komentar

Atas bantuan Bapak/Ibu saya ucapkan tenmakasih.

Eagwlﬂhaﬂ“bmdamvmw}(}rhuatﬁm-aé

Untuk kepentingan revisi e-modul petunjuk guru, saya mohon Bapak/Tbu

menuliskan saran atan perbaikan pada ruang yang telah disediakan berikut.

Denpasar, ?S'S({?{ﬁ*"b-f/‘znzs

Validator

Drf)?hr;&{]fw ..ﬂ....m""\'j“.a)ﬂ. fhps

Nie. Ra §io 347




Lampiran 9. Hasil Validasi Petunjuk Guru oleh Validator 11

LEMBAR VALIDASI
E-MODUL PETUNIJUK GURL

A. Identitas Validator ) ;
MNama - ﬁ'q f’ttf- ALIU I'“T'-" nr,\fh L'«.-'I.lrpnlanf.';-. —“'r‘ °

NIP 41 K1y 4

B. ldcentitas Pemilik Instrumen
Nama : Wi Luh Putu Sinta Febranty
MIn : 212301 1005

. Tajuan
Tujuan penggunaan instrumen i adalah uniuk mengukur kelayakan e-modul
petunjuk gury yang telah dikembangkan.

I Petunjuk Penilaian
1. Bapaklbu dapat memberikan penilaan dengan memberikan tanda
checklist (V) pada kolom yang tersedia dengan penilaian sebagai berikut:
Skor | berarti udak valid
Skor 2 berarti kurang walid
Skor 3 berartn valid
Skor 4 beraru sangatl valid
2. TJika ada komentar atau saran dan Bapak/Tbu mengena e-modul petunjuk
guru yang dikembanglkan ini dapat ditulis pada kolom komentar yang telah
disediakan.



E. Butir-butir Pernvataan

Aspek vang Divalidasi

Skala Penilaian

||1|3|.i

L Isi E-miedul

a. Kejelasan pengungkapan tjuan E-modul
petunjuk guru.

v

b. Kesesuaian isi dengan E-modul siswa.

. Kegiatan pembelajaran dapat membantu
guru uniuk melaksanakan pembelajaran
yang inovanf.

d. Petumjuk  kegatan dan  petunuk
penggunaan E-modul jelas dan mudsh
dilaksanakan guru

e Petunjuk kegatan jelas dan mudah
dilaksakan guru

1L

Cara Penyajian

a. Ornentas kegiatan pembelajaran berfolus
pada siswa

b. Keterbacaan teks dalam E-modul petunyjuk
Zuru

¢. Bahasa yang digunakan sesum dengan
kaidah hahasa Indonesia dan
komunikatif mudah dipahami.

d. Teks yang digunakan jelas

v

¢. Gambar yang digunakan jelas

v

f. Sistematika penyajian jelas

v

Pilihlah sulah satu mengenai keloyakan instrumen benikut dengan car
memberi tanda ( ¥ ) pada pilihan dibawah ini.

E/L.ny.uk digunakan tanpa revisi

D Layak digunakan namun dengan revisi

I:I Tidak layak digunakan

F. Komentar
Unmok kepentingan revisi e-modul petonjuk gurs, saya mobon Bapak/Thu
menuliskan saran atau perbaikan pada ruang yang telah disediakan berikut
Atas bantuan Bapak/Thu sayn ucapkan tenmakasih

Jotvuron dek Tk e kel 4 (op ovmpr

NP FL fR29 402



Lampiran 10. Rekap Hasil Validasi Petunjuk Guru Oleh Validator

Aspek Validasi

Skor

Validator I | Validator 11

I. Isi E-modul
a. Kejelasan pengungkapan tujuan E- 4 4
modul petunjuk guru.
b. Kesesuaian isi dengan E-modul siswa. 3 3
c. Kegiatan pembelajaran dapat membantu 4 3
guru untuk melaksanakan pembelajaran
yang inovatif.
d. Petunjuk kegiatan dan petunjuk 3 4
penggunaan E-modul jelas dan mudah
dilaksanakan guru
e. Petunjuk kegiatan jelas dan mudah 3 3
dilaksanakan guru
Il. Cara Penyajian
a. Orientasi kegiatan pembelajaran 3 3
berfokus pada siswa
b. Keterbacaan teks dalam E-modul 3 4
petunjuk guru
c. Bahasa yang digunakan sesuai dengan 3 4
kaidah bahasa Indonesia dan
komunikatif/mudah dipahami.
d. Teks yang digunakan jelas 3 3
e. Gambar yang digunakan jelas 3 3
f. Sistematika penyajian jelas 5 3
Jumlah Skor 35 37
Rata-rata Skor 3,18 3,36
Kategori Valid Valid
Rata-rata Skor
Validator Rata-rata Skor Kategori
Total
Validator | 3,18
3,27 Valid
Validator 11 3,36




Lampiran 11. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

A

D.

MODUL AJAR MATEMATIKA SMP

Identitas Modul
Satuan Pendidikan : SMP

Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester s VII/2

Tahun Pelajaran : 2023 /2024

Fase :D

Topik : Bangun Ruang Sisi Datar
Alokasi Waktu :10JP

Profil Pelajar Pancasila
1. Bernalar kritis

2. Kreatif

3. Mandiri

Pengetahuan Prasyarat / Materi
Pada akhir fase D peserta didik dapat menemukan cara untuk menentukan luas
permukaan dan volume bangun ruang (kubus, balok, prisma, limas) dan

menggunakan rumus tersebut untuk menyelesaikan masalah.

Model dan Metode Pembelajaran
1. Model Pembelajaran : Problem-based Learning

2. Metode Pembelajaran : Diskusi kelas, diskusi kelompok, presentasi.



E. Sarana Prasarana

1. Sarana : LCD, Laptop, dan Smartphone

2. Prasarana : E-modul yang dikembangkan

F. Tujuan Pembelajaran

Pertemuan |

Siswa dapat mengidentifikasi bangun ruang kubus beserta sifat-sifatnya
dengan baik dan benar

Membedakan dan menentukan luas permukaan bangun ruang kubus
dengan baik dan benar.

Siswa dapat membedakan dan menentukan volume bangun ruang
kubus dengan baik dan benar.

Siswa dapat menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan luas
permukaan dan volume kubus dengan baik dan benar.

Pertemuan 11

Siswa dapat mengidentifikasi bangun ruang balok beserta sifat-sifatnya
dengan baik dan benar
Membedakan dan menentukan luas permukaan bangun ruang balok
dengan baik dan benar.
Siswa dapat membedakan dan menentukan volume bangun ruang balok
dengan baik dan benar.
Siswa dapat menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan luas

permukaan dan volume balok dengan baik dan benar.

Pertemuan 111

Siswa dapat mengidentifikasi bangun ruang prisma beserta sifat-
sifatnya dengan baik dan benar
Membedakan dan menentukan luas permukaan bangun ruang prisma

dengan baik dan benar.



e Siswa dapat membedakan dan menentukan volume bangun ruang

prisma dengan baik dan benar.

e Siswa dapat menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan luas

permukaan dan volume prisma dengan baik dan benar.

Pertemuan IV
o Siswa dapat mengidentifikasi bangun ruang limas beserta sifat-sifatnya
dengan baik dan benar
e Membedakan dan menentukan luas permukaan bangun ruang limas
dengan baik dan benar.
e Siswa dapat membedakan dan menentukan volume bangun ruang limas
dengan baik dan benar.

e Siswa dapat menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan luas

permukaan dan volume limas dengan baik dan benar.

G. Materi Pembelajaran

PERTEMUAN MATERI ALOKASI

Apersepsi:
1. Pengertian Kubus
2. Unsur-unsur Kubus
3. Jaring-jaring Kubus

Materi Inti:
1. 1. Menghitung Luas Permukaan 2Jp
Kubus

2. Menghitung Volume Kubus
3. Permasalahan yang Melibatkan
Luas Permukaan dan volume
Kubus
Apersepsi:
1. Pengertian Balok
2. Unsur-unsur Balok
3. Jaring-jaring Balok 2 Jp
Materi Inti:
1. Menghitung Luas Permukaan
Balok
2. Menghitung Volume Balok




3. Permasalahan yang Melibatkan
Luas Permukaan Kubus

Apersepsi:
1. Pengertian Prisma
2. Unsur-unsur Prisma
3. Jaring-jaring Prisma

Materi Inti:
M. 1. Menghitung Luas Permukaan 2JP
Prisma

2. Menghitung Volume Prisma

3. Permasalahan yang Melibatkan
Luas Permukaan dan Volume
Prisma

Apersepsi:
1. Pengertian Limas
2. Unsur-unsur Limas
3. Jaring-jaring Limas

Materi Inti:
V. 1. Menghitung Luas Permukaan 2JpP
Limas

2. Menghitung Volume Limas

3. Permasalahan yang Melibatkan
Luas dan Volume Permukaan
Limas

H. Kegiatan Pembelajaran

Pertemuan |

Kegiatan Pendahuluan (10 Menit)

Peserta didik mengucapkan salam dan salah satu memimpin doa

Guru mengecek kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin

Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dan motivasi

Guru menyampaikan materi apersepsi yang akan dipelajari oleh siswa

Kegiatan Inti ( 60 Menit)

Orientasi siswa e Guru meminta peserta didik mengamati
kepada masalah masalah 1.1 mengenai luas permukaan kubus
dan 1.2 mengenai volume kubus yang ada pada
e-modul.




Mengorganisasi
siswa untuk
belajar

Guru membagi siswa dalam kelompok kecil.
Guru memastikan setiap anggota kelompok
memahami tugas masing-masing

Guru mendorong peserta didik untuk bertanya
mengenai permasalahan yang ditemui

Membimbing
penyelidikan
individu maupun
kelompok

Guru memfasilitasi selama peserta didik
mengerjakan kegiatan “Ayo Berdiskusi” yang
ada pada e-modul.

Guru memantau Kketerlibatan peserta didik
dalam pengumpulan data/bahan selama proses
penyelidikan. Peserta didik dapat mencari
materi dari berbagai sumber.

Guru berkeliling mencermati peserta didik
bekerja, menemukan berbagai kesulitan yang
dialami peserta didik, serta memberikan
kesempatan kepada peserta didik untuk
bertanya hal-hal yang belum dipahami terkait
luas permukaan kubus.

Mengembangkan
dan menyajikan
hasil karya

Guru memantau diskusi dan membimbing
pembuatan laporan sehingga karya setiap
kelompok siap untuk dipresentasikan.

Guru meminta peserta didik mengunggah hasil
diskusi  kelompok pada e-modul dan
menyajikan hasil diskusi tersebut di depan
kelas

Menganalisis dan
mengevaluasi
proses
pemecahan
masalah

Guru  memberikan  kesempatan  kepada
kelompok lain untuk memberikan masukan
terhadap presentasi kelompok

Guru memberikan penguatan terhadap hasil
pemecahan masalah oleh peserta didik dan
mengumpulkan semua hasil diskusi

Guru memberikan latihan 1.1 dan 1.2 yang
terdapat di dalam e-modul untuk mengukur
kemampuan peserta didik

Kegiatan Penutup (10 Menit)

Guru melakukan evaluasi atas proses penyelesaian masalah dan
memberikan apresiasi kepada siswa karena telah mencoba mengikuti

pembelajaran dengan baik

Guru dan siswa bersama-sama menyimpulkan materi yang telah dipelajari

Guru menyampaikan garis besar materi yang akan dipelajari pertemuan
berikutnya dan meminta siswa untuk mempelajari materi tersebut dirumah

Guru dan siswa mengucapkan salam penutup




Pertemuan 11

Kegiatan Pendahuluan (10 Menit)

Peserta didik mengucapkan salam dan salah satu memimpin doa

Guru mengecek kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin

Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dan motivasi

Guru menyampaikan materi apersepsi yang akan dipelajari oleh siswa

Kegiatan Inti ( 60 Menit)

Orientasi siswa
kepada masalah

Guru meminta peserta didik mengamati
masalah 2.1 mengenai luas permukaan balok
dan masalah 2.2 mengenai volume balok yang
ada pada e-modul.

Mengorganisasi
siswa untuk
belajar

Guru membagi siswa dalam kelompok kecil.
Guru memastikan setiap anggota kelompok
memahami tugas masing-masing

Guru mendorong peserta didik untuk bertanya
mengenai permasalahan yang ditemui

Membimbing
penyelidikan
individu maupun
kelompok

Guru memfasilitasi selama peserta didik
mengerjakan kegiatan “Ayo Berdiskusi” yang
ada pada e-modul.

Guru memantau keterlibatan peserta didik
dalam pengumpulan data/bahan sealama proses
penyelidikan. Peserta didik dapat mencari
materi dari berbagai sumber.

Guru berkeliling mencermati peserta didik
bekerja, menemukan berbagai kesulitan yang
dialami peserta didik, serta memberikan
kesempatan kepada peserta didik untuk
bertanya hal-hal yang belum dipahami terkait
luas permukaan balok.

Mengembangkan
dan menyajikan
hasil karya

Guru memantau diskusi dan membimbing
pembuatan laporan sehingga karya setiap
kelompok siap untuk dipresentasikan.

Guru meminta peserta didik mengunggah hasil
diskusi  kelompok pada e-modul dan
menyajikan hasil diskusi tersebut di depan
kelas




Menganalisisdan | e Guru memberikan kesempatan kepada

mengevaluasi kelompok lain untuk memberikan masukan
proses terhadap presentasi kelompok.

pemecahan e Guru memberikan penguatan terhadap hasil
masalah pemecahan masalah oleh peserta didik dan

mengumpulkan semua hasil diskusi

e Guru memberikan latihan 2.1 dan 2.2 yang
terdapat di dalam e-modul untuk mengukur
kemampuan peserta didik

Kegiatan Penutup (10 Menit)

Guru melakukan evaluasi atas proses penyelesaian masalah dan
memberikan apresiasi kepada siswa karena telah mencoba mengikuti
pembelajaran dengan baik

Guru dan siswa bersama-sama menyimpulkan materi yang telah dipelajari

Guru menyampaikan garis besar materi yang akan dipelajari pertemuan
berikutnya dan meminta siswa untuk mempelajari materi tersebut dirumah

Guru dan siswa mengucapkan salam penutup

Pertemuan 111

Kegiatan Pendahuluan (10Menit)

Peserta didik mengucapkan salam dan salah satu memimpin doa

Guru mengecek kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin

Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dan motivasi

Guru menyampaikan materi apersepsi yang akan dipelajari oleh siswa

Kegiatan Inti ( 60 Menit)

Orientasi siswa e Guru meminta peserta didik mengamati
kepada masalah masalah 3.1 mengenai luas permukaan prisma
dan 3.2 mengenai volume prisma yang ada
pada e-modul.
Mengorganisasi e Guru membagi siswa dalam kelompok kecil.
siswa untuk e Guru memastikan setiap anggota kelompok
belajar memahami tugas masing-masing
e Guru mendorong peserta didik untuk bertanya
mengenai permasalahan yang ditemui
Membimbing e Guru memfasilitasi selama peserta didik
penyelidikan mengerjakan kegiatan “Ayo Berdiskusi” yang




individu maupun ada pada e-modul.

kelompok e Guru memantau keterlibatan peserta didik
dalam pengumpulan data/bahan selama proses
penyelidikan. Peserta didik dapat mencari
materi dari berbagai sumber.

e Guru berkeliling mencermati peserta didik
bekerja, menemukan berbagai kesulitan yang
dialami peserta didik, serta memberikan
kesempatan kepada peserta didik untuk
bertanya hal-hal yang belum dipahami terkait
luas permukaan prisma.

Mengembangkan e Guru memantau diskusi dan membimbing

dan menyajikan pembuatan laporan sehingga karya setiap

hasil karya kelompok siap untuk dipresentasikan.

e Guru meminta peserta didik mengunggah hasil
diskusi  kelompok pada e-modul dan
menyajikan hasil diskusi tersebut di depan

kelas
Menganalisisdan | e Guru memberikan kesempatan kepada
mengevaluasi kelompok lain untuk memberikan masukan
proses terhadap presentasi kelompok.
pemecahan e Guru memberikan penguatan terhadap hasil
masalah pemecahan masalah oleh peserta didik dan

mengumpulkan semua hasil diskusi

e Guru memberikan latihan 3.1 yang terdapat di
dalam e-modul untuk mengukur kemampuan
peserta didik

Kegiatan Penutup (10 Menit)

Guru melakukan evaluasi atas proses penyelesaian masalah dan
memberikan apresiasi kepada siswa karena telah mencoba mengikuti
pembelajaran dengan baik

Guru dan siswa bersama-sama menyimpulkan materi yang telah dipelajari

Guru menyampaikan garis besar materi yang akan dipelajari pertemuan
berikutnya dan meminta siswa untuk mempelajari materi tersebut dirumah

Guru dan siswa mengucapkan salam penutup

Pertemuan 1V

Kegiatan Pendahuluan (10 Menit)

Peserta didik mengucapkan salam dan salah satu memimpin doa

Guru mengecek kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin




Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dan motivasi

Guru menyampaikan materi apersepsi yang akan dipelajari oleh siswa

Kegiatan Inti ( 60 Menit)

Orientasi siswa
kepada masalah

Guru membagi siswa dalam kelompok kecil.
Guru memastikan setiap anggota kelompok
memahami tugas masing-masing

Guru mendorong peserta didik untuk bertanya
mengenai permasalahan yang ditemui

Mengorganisasi
siswa untuk
belajar

Guru memfasilitasi selama peserta didik
mengerjakan kegiatan “Ayo Berdiskusi” yang
ada pada e-modul.

Guru memantau keterlibatan peserta didik
dalam pengumpulan data/bahan selama proses
penyelidikan. Peserta didik dapat mencari
materi dari berbagai sumber.

Guru berkeliling mencermati peserta didik
bekerja, menemukan berbagai kesulitan yang
dialami peserta didik, serta memberikan
kesempatan kepada peserta didik untuk
bertanya hal-hal yang belum dipahami terkait
luas permukaan limas.

Membimbing
penyelidikan
individu maupun
kelompok

Guru memantau diskusi dan membimbing
pembuatan laporan sehingga karya setiap
kelompok siap untuk dipresentasikan.

Guru meminta peserta didik mengunggah hasil
diskusi  kelompok pada e-modul dan
menyajikan hasil diskusi tersebut di depan
kelas

Mengembangkan
dan menyajikan
hasil karya

Guru memberikan kesempatan kepada
kelompok lain untuk memberikan masukan
terhadap presentasi kelompok.

Guru memberikan penguatan terhadap hasil
pemecahan masalah oleh peserta didik dan
mengumpulkan semua hasil diskusi

Guru memberikan latihan 4.1 yang terdapat di
dalam e-modul untuk mengukur kemampuan
peserta didik

Menganalisis dan
mengevaluasi
proses
pemecahan
masalah

Guru membagi siswa dalam kelompok kecil.
Guru memastikan setiap anggota kelompok
memahami tugas masing-masing

Guru mendorong peserta didik untuk bertanya
mengenai permasalahan yang ditemui




Kegiatan Penutup (10 Menit)
Guru melakukan evaluasi atas proses penyelesaian masalah dan
memberikan apresiasi kepada siswa karena telah mencoba mengikuti
pembelajaran dengan baik

Guru dan siswa bersama-sama menyimpulkan materi yang telah dipelajari

Guru menyampaikan garis besar materi yang akan dipelajari pertemuan
berikutnya dan meminta siswa untuk mempelajari materi tersebut dirumah

Guru dan siswa mengucapkan salam penutup

I. Penilaian

1. Penilaian Sikap

a. Teknik Penilaian : Observasi
b. Bentuk Penilaian : Lembar Pengamatan Keterlaksanaan
c. Instrumen Penilaian . (terlampir)

2. Penilaian Pengetahuan

a. Teknik Penilaian : Pretest, Post-test
b. Bentuk Penilaian : Uraian
c. Instrumen Penilaian : (terlampir)

3. Penilaian Keterampilan

a. Teknik Penilaian : Observasi
b. Bentuk Penilaian : Lembar Pengamatan Keterlaksanaan
c. Instrumen Penilaian > (terlampir)
Mengetahui, Denpasar, .................. 2023

Peneliti,

e

Ni Luh Putu Sinta Febrianti
NIP. NIM. 2123011005




Lampiran 12. Lembar Validasi RPP

LEMBAR VALIDASI

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

A. ldentitas Guru
Nama
NIP
B. Identitas Pemilik Instrumen
Nama : Ni Luh Putu Sinta Febrianti
NIM : 2123011005
C. Tujuan
Tujuan penggunaan instrumen ini adalah untuk mengukur kelayakan RPP yang
dikembangkan sehingga dihasilkan RPP yang baik dari segi kualitas maupun
penggunaannya. RPP akan digunakan dalam pembelajaran menggunakan e-
modul interaktif agar proses pembelajaran mampu berjalan optimal.
D. Petunjuk Penilaian
1. Bapak/lbu dapat memberikan penilaian dengan memberikan tanda
checklist (V) pada kolom yang tersedia dengan penilaian sebagai berikut:
Skor 1 berarti sangat tidak baik/sangat tidak setuju
Skor 2 berarti tidak baik/tidak setuju
Skor 3 berarti baik/setuju
Skor 4 berarti sangat baik/sangat setuju
2. Jika ada komentar atau saran dari Bapak/Ibu mengenai instrumen RPP
yang dikembangkan ini dapat ditulis pada kolom komentar yang telah

disediakan.



E. Butir-butir Pernyataan

Skala Penilaian

Aspek yang Divalidasi 123 4

PERUMUSAN TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Ketepatan penjabaran tujuan pembelajaran
dari KI/KD/Indikator dan tidak menimbulkan
penafsiran ganda

2. Kesesuaian tujuan dengan tingkat
perkembangan siswa

3. Kesesuaian tujuan dengan materi
pembelajaran pada buku pegangan siswa dan
perangkat lainnya.

KEGIATAN PEMBELAJARAN

1. Kesesuaian kegiatan pembelajaran
menggunakan e-modul interaktif berbasis
problem-based learning

2. Kegiatan pembelajaran memberikan peluang
kepada siswa untuk berpartisipasi aktif dalam
belajar

PEMILIHAN MEDIA PEMBELAJARAN

1. Kesesuaian penggunaan e-modul interaktif
berbasis problem-based learning dengan
tujuan pembelajaran

2. Kesesuaian e-modul interaktif berbasis
problem-based learning dengan karakteristik
peserta didik

KEJELASAN SKENARIO PEMBELAJARAN

1. Kejelasan langkah — langkah kegiatan
pembelajaran yang dirancang (awal, inti, dan
penutup) berbasis problem-based learning

2. Setiap langkah pembelajaran tercermin model
pembelajaran yang digunakan

3. Kesesuaian alokasi waktu pada setiap tahapan
pembelajaran

PENILAIAN HASIL BELAJAR

1. Kesesuaian teknik penilaian dengan tujuan
pembelajaran

2. Kejelasan prosedur penilaian

3. Kelengkapan instrumen (soal, kunci,
pedoman penskoran)

4. Bahasa yang digunakan mudah dipahami
(komunikatif)

Pilihlah salah satu mengenai kelayakan instrumen berikut dengan cara
memberi tanda (V) pada pilihan dibawah ini.




|:| Layak digunakan tanpa revisi

|:| Layak digunakan namun dengan revisi

Tidak layak digunakan

F. Komentar
Untuk kepentingan revisi RPP, saya mohon Bapak/lIbu menuliskan saran atau
perbaikan pada ruang yang telah disediakan berikut. Atas bantuan Bapak/Ibu

saya ucapkan terimakasih.

Denpasar, ........cccceveeeennn.. 2023
Validator




Lampiran 13. Hasil VValidasi RPP oleh Validator |

LEMBAR VALIDASI
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

A. Identitas Validator

Nama Dr | Mady OMM ‘,.Scpd, MI"L
NIP ¢ §2 81D 347

B. Identitas Pemilik Instrumen
Nama : Ni Luh Putu Sinta Febnanti
NIM : 2123011005

C. Tujuan
Tujuan penggunaan mstrumen im adalah untuk mengukur kelayakan RPP yang
dikembangkan schingga dibasilkan RPP yang baik dari seg: kualitas maupun
penggunaannya. RPP akan digunakan dalam pembelsjaran menggunakan e-
modul mieraktif agar proses pembelajaran mampu begalan optimal.

D. Petunjuk Penilaian

|. Bapak/lbu dapat membenkan penilaan dengan membenkan tanda
checklist (V') pada kolom yang tersedia dengan penilaian sebagai berikut:
Skor | berarti sangat tidak baik/sangat tidak setuju
Skor 2 berarti tidak baik/udak senuyu
Skor 3 berarti baik/setuju
Skor 4 berarti sangat baik/sangat setuju

2. Jika ada komentar atau saran dan Bapak/Ibu mengenai instrumen RPP
yang dikembangkan ini dapat ditulis pada kolom komentar yang telah



E. Butir-butir Pernyatasn

Skala Penilaian
Aspek vang Divalidasi

1 2| 3| 4

PERUMUSAN TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Ketepatan penjabaran tujuan pembelajaran '/
dann KVKD/Indikator dan tidak menimbulkan
penafsiran ganda

™

Kesesuaian tujuan dengan tingkat L/
perkembangan siswa

3. Kescsuaian tujuan dengan materni /
pembelajaran pada buku pegangan siswa dan

perangkat lainnya.

KEGIATAN PEMBELAJARAN

. Kesesusian kegutan pembelajaran
menggunakan e-modul interakuf berbasis
problem-based leaming

Kegiatan pembelajaran membenkan peluang /
kepada siswn untuk berpartisipasi aktif dalam
belajar

e

o

PEMILIHAN MEDIA PEMBELAJARAN

l. Kesesuaian penggunaan e-modul interakuf \/
berbasis problem-based leaming dengan

tujuan pembelajaran

Kesesuaian e-modul interaktif berbasis \/
problem-based learning dengan karakteristik

peserta dudik

KEJELASAN SKENARIO PEMBELAJARAN
. Kejelasan langkah - langkah kegiatan \/

pembelajaran yang dirancang (awal. inti, dan
penutup) berbasis problem-based leaming

2. Setiap langkah pembelajaran tercermin model ,\/
pembelajaran yang digunakan

19

3. Kescsuaian alokasi waktu pada sctiap tahapan
pembelajaran

N




FENILALAN HASIL BELAJAR

1. Kesesmian iekmik penilsian desgan ujpmn
pemhe laj amn

V|
1 Kejelsman prosadur pemilaian 'v"

1. Kelesghapan insirumen {soal, kunci,
pedoman pesckomm

4. Babaca vang digunaksn medah dipabans
{komunikand)

Filihlah szlah sam mengensi kelayokan instrumeen berikut dengan cam
memberi anda | ¥} pada pilihan dibawsh imi.

Layak digeraksn unpa revisi
Layak digperaksn mmmun desgan revisi
D Tidak layvak digunakan

F. Komentar
Uniuk kepestingan revisi RFP, saye mohon Bapak/Thu menulisken sarsn atan
perbaikon pada ruang yang velah disediakan berikur Ams hasssan Bapak/Tbu

:.m.: u|. |r_r|.nukni|h

wlol, s Alal,  prophikon
.:tm katﬂff } gmu.f? -

Dicapasar, 2, .I;Ef‘hhbm....zuza

ﬁ%ﬂwm Ao, SPAM

LI PR I 14%



Lampiran 14. Hasil Validasi RPP oleh Validator 11

LEMBAR VALIDASI
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

A. ldentitas Validator
Nama ;D 1 GuihAyy Puv Avyewlondav, O, f.(d
NP R 89 4.

B. ldentitas Pemilik Instrumen
Nama : Ni Luh Putu Sinta Febnant
NIM : 2123011005

C. Tujuan
Tujuan penggunaan instrumen ini adalah untuk mengukur kelayakan RPP yang
dikembangkan schingga dihasilkan RPP yang baik dan segi kualitas maupun
penggunaannya. RPP akan digunakan dalam pembelajaran menggunakan e-
modul interakuf agar proses pembelajaran mampu berjalan optimal.

D. Petunjuk Penilaian

1. Bapak/bu dapst memberikan penilaian dengan membenkan tanda
checklist ( V) pada kolom yang tersedia dengan penilaian sebagai berikut:
Skor 1 berarts sangat tidak baik/sangat tidak setuju
Skor 2 berarti tidak baik/tidak setuju
Skor 3 berarti baik/setuju
Skor 4 berart: sangat baik/sangat setuju

2. Jika ada komentar atau saran dari Bapak/lbu mengenai instrumen RPP
yang dikembangkan i dapat ditulis pada kolom komentar yang telah
disediakan.



E. Batir-batir Perayataan

Skoals Pemilsiom

Aspek vang Dvalidax)
112|454

PERUMUSAN TUIUAN PEMBELAJARAN

1. Keiepamn pesjabamn tujuan penske] ojarmn
dari KI'KDViIndikmior dan tdak menimbulkan v
penadsimn ganda

1 Kesesmaban tujuan dengan tinghom L~
perkenshangsn siswa

1. Keseomian tujuan dengan materi T4
premabelajann pads bola pegangan siswa dan
peermngkat lainnye

KEGIATAN PEMBELAJARAN

1. Kesesminn kegiamn pemnbselajaran
menggunaken g-modul interakif berbasis L
problem-hased learning

2 Kegistam pembelsjaran membenkan pelumsg vl
lepada sisom untuk berpantisipasi sl f dalam
Iselinjar

PEMILIHAN MEDLA FEMBELAJARAN

1. Keseomion pengpoman c-modul inberaktif
berbasic problem-baced leaming dengan o]
tujuem e b lag aran

¥ Keseomian e-neodd imembaif berbasis
problem-hased l=aming dengan karakiensik e
peseria didiic

KEJELASAN SKENARID FEMBELAJARAN

1. Kejelesan langkah - langhsh kegioism
pembe lajann vang dirsscasg (mwal. inni, dan L
peenuiup) berbasis problem based Jeanmuing

1} Seviap langkah pensbelnjarm tercermin model o
pembelajaren vang digunakan

1. Kesevmian sbodaszi wakn pads setisp mhapan .L_,"
bl aren




PENILAIAN HASIL BELAJAR

1. Kesesuaian tekmk penilaian dengan tujuan V4
pembelajaran

2. Kejelasan prosedur penilaian v

3. Kelengkapan mstrumen (soal, kunci, v
pedoman penskoran)

4. Bahasa yang digunakan mudah dipahami /

(komunikatif)

Pilihlah salah satu mengenai kelayakan instrumen berikut dengan cara
memberi tanda ( V) pada pilihan dibawah ini

[T7] Layak digunskan tanpa revisi
D Layak digunakan namun dengan revisi
[ Tidak layak digunakan

F. Komentar

Untuk kepentingan revisi RPP, saya mohon Bapak/Tbu menuliskan saran atau
perbaikan pada ruang yang telah disediakan berikut. Atas bantuan Bapak/lbu
saya ucapkan tenmakasih,

Validator
M

\AN

R R ATY brga. Yoy mjﬁmwaaa,sc.w



Lampiran 15. Rekap Hasil Validasi RPP oleh Validator

Skor
Aspek Validasi Validato | Validator
ri I
PERUMUSAN TUJUAN PEMBELAJARAN
Ketepatan penjabaran tujuan pembelajaran dari
KI/KD/Indikator dan tidak menimbulkan 3 3
penafsiran ganda
Kesesuaian tujuan dengan tingkat perkembangan 3 3
siswa
Kesesuaian tujuan dengan materi pembelajaran 3 3
pada buku pegangan siswa dan perangkat lainnya.
KEGIATAN PEMBELAJARAN
Kesesuaian kegiatan pembelajaran menggunakan
e-modul interaktif berbasis problem-based 3 4
learning
Kegiatan pembelajaran memberikan peluang
kepada siswa untuk berpartisipasi aktif dalam 3 4
belajar
PEMILIHAN MEDIA PEMBELAJARAN
Kesesuaian penggunaan e-modul interaktif
berbasis problem-based learning dengan tujuan 4 4
pembelajaran
Kesesuaian e-modul interaktif berbasis problem- 3 3
based learning dengan karakteristik peserta didik
KEJELASAN SKENARIO PEMBELAJARAN
Kejelasan langkah — langkah kegiatan
pembelajaran yang dirancang (awal, inti, dan 4 4
penutup) berbasis problem-based learning
. Setiap langkah pembelajaran tercermin model 3 3
pembelajaran yang digunakan
Kesesuaian alokasi waktu pada setiap tahapan 3 3
pembelajaran




PENILAIAN HASIL BELAJAR

1. Kesesuaian teknik penilaian dengan tujuan 3 3
pembelajaran
2. Kejelasan prosedur penilaian 3 3
3. Kelengkapan instrumen (soal, kunci, pedoman 3 3
penskoran)
4. Bahasa yang digunakan mudah dipahami 3 4
(komunikatif)
Jumlah Skor 44 47
Rata-rata Skor 3,14 3,36
Kategori Valid Valid
Validator Rata-rata Skor Rata:ll:ata A Kategori
otal
Validator | 3,14 )
Validator II 3,35 325 R




Lampiran 16. Lembar Keterlaksanaan E-modul

LEMBAR VALIDASI PENGAMATAN KETERLAKSANAAN
E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS PROBLEM-BASED LEARNING
UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA

KELAS VIII SMP

A. ldentitas Pengamat
Nama
NIP
B. ldentitas Pemilik Instrumen
Nama : Ni Luh Putu Sinta Febrianti
NIM : 2123011005
C. Tujuan

Tujuan penggunaan instrumen ini adalah untuk mengukur kepraktisan e-modul
interaktif berbasis problem-based learning yang telah dikembangkan.
D. Petunjuk Penilaian

1. Bapak/lbu dapat memberikan penilaian dengan memberikan tanda
checklist (\) pada kolom yang tersedia dengan penilaian sebagai berikut:
Skor 1 berarti sangat tidak baik/sangat tidak setuju
Skor 2 berarti tidak baik/tidak setuju
Skor 3 berarti baik/setuju
Skor 4 berarti sangat baik/sangat setuju

2. Jika ada komentar atau saran dari Bapak/Ibu mengenai instrumen yang
dikembangkan ini dapat ditulis pada kolom komentar yang telah

disediakan.



E. Butir-butir Pertanyaan

ASPEK YANG DIVALIDASI

Skala Penilaian

1

2

3

4

E-modul interaktif berbasis problem-based
learning dimanfaatkan dengan baik oleh guru
selama kegiatan pembelajaran

E-modul interaktif berbasis problem-based
learning dapat digunakan siswa dengan mudah

Siswa tidak sulit mengikuti arahan yang
terdapat dalam e-modul interaktif berbasis
problem-based learning

Siswa aktif menggunakan e-modul interaktif
berbasis problem-based learning

E-modul interaktif berbasis problem-based
learning memudahkan guru menyampaikan
materi kepada siswa dalam pembelajaran

Siswa dalam belajar merasa senang
menggunakan e-modul interaktif berbasis
problem-based learning

Guru lebih mudah mengevaluasi siswa dengan
menggunakan soal-soal yang terdapat pada E-
modul interaktif berbasis problem-based
learning

E-modul interaktif berbasis problem-based
learning dapat melatih siswa berpikir kritis
terhadap masalah yang diberikan

E-modul interaktif berbasis problem-based
learning membantu guru dalam melaksanakan
pembelajaran di kelas

10.

Pembelajaran menjadi lebih menyenangkan
dengan e-modul interaktif berbasis problem-
based learning




F. Komentar
Untuk kepentingan revisi instrumen, saya mohon Bapak/Ibu menuliskan saran

atau perbaikan pada ruang yang telah disediakan berikut. Atas bantuan

Bapak/Ibu saya ucapkan terimakasih.

Denpasar, ............ccooeeenne. 2023

Pengamat,



Lampiran 17. Hasil Validasi Isi Lembar Keterlaksanaan Pengamatan oleh
Validator I

LEMBAR VALIDASI
LEMBAR PENGAMATAN KETERLAKSANAAN E-MODUL

A. ldentitas Validator
Nama Or- 1Made Dhaema Ak major, S.P4, M.PA.
NIP : f2§71p 34y

B. Identitas Pemilik Instrumen
Nama : Ni Luh Putu Sinta Febnant
NIM £ 2123011005
Program Studi  : Pendidikan Matematika (52)

C. Petunjuk Validasi
Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda ceklist () pada kolom yang
telah  disediakan yang sesuan dengan butir pernyataan pada lembar
keterlaksanaan e-modul yang dinilai. Bapak/Ibu dapat menambah komentar

atau saran pada kolom yang disediakan.

No Penilaian Pakar Komentar atau Saran
Butir Relevan Tidak Relevan
1
2
3
4
5

]J Ronisi Stoukbnn bt

=1 -0 ] -

SN S

Berdasarkan validasi Bapak/Tbu di atas, maka berilah tanda ceklist (V) pada
salah satu kolom dibawah im yang menunjukkan penilaian secara umum

mengenai kelayakan angket respon guru vang akan digunakan.

|:| Layak digunakan tanpa revisi

lzr Layak digunakan dengan revisi

[ Tidak layak digunakan

Denpasar, 35__4({?{2!{‘?'!1_"’_‘!1_____2023

Validator

Dr..l.m.%

NIP 2 310 347




Lampiran 18. Hasil Validasi Isi Lembar Pengamatan Keterlaksanaan oleh
Validator 11

LEMBAR VALIDASI
LEMBAR PENGAMATAN KETERLAKSANAAN E-MODUL

A, Identitas Validator A
Nama SR GuE ﬁfu uta Prryen Lglarddan SG oo M

NIP b 1l #51

B. Identitas Pemilik Instrumen
Nama : Ni Luh Putu Sinta Febrianti
NIM : 2123011005
Program Studi  : Pendidikan Matematika (S2)

C. Petunjuk Validasi
Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda ceklist (V) pada kolom yang
telah disediakan yang sesuai dengan butir pernyataan pada lembar
keterlaksanaan e-modul yang dinilai. Bapak/Ibu dapat menambah komentar

atau saran pada kolom yang disediakan.

No Penilaian Pakar Komentar atau Saran
Butir Relevan Tidak Relevan

! w

2 v

3 %d

4 "

3 v’

6 v

7 |7

8 v

9

10 [

Berdasarkan validasi Bapak/Ibu di atas, maka berilah tanda ceklist (V) pada

ik 1 1ai

salah satu kolom

ini yang kkan p secara umum

mengenai kelayakan angket respon guru yang akan digunakan.

Layak digunakan tanpa revisi

D Layak digunakan dengan revisi

|:] Tidak layak digunakan




Lampiran 19. Rekap Hasil Validasi Lembar Keterlaksanaan E-modul oleh
Validator

Hasil Rekap Validasi Lembar Keterlaksanaan E-modul

Validator | Validator |1

Tidak Tidak
Relevan Relevan
relevan relevan

Z
o

OO N0 WINF-

221212 2|2 |2 2 (2 (2
221212 |22 |2 |2 2 (2

[EEN
o

Hasil Analisis Validitas Lembar Keterlaksaan E-modul
Mekanisme pengujian validitas yang digunakan di dalam penelitian ini merujuk

pada Gregory dengan hasil analisis sebagai berikut.

Validator |
KR R
f KR 0 0
Validator Il R 0 10
10 10
VI = 1,00

< 00520 +9 10

Instrumen lembar keterlaksanaan terdiri dari 10 butir pernyataan yang semuanya
dinyatakan relevan oleh kedua validator sehingga skor validitas isi adalah 1,00

dengan kategori sangat tinggi sehingga layak diimplementasikan.



Lampiran 20. Rekapitulasi Hasil Lembar Pengamatan Keterlaksanaan E-
modul pada Uji Coba Terbatas

Pengamat I: Jennie Givany Subagio, S.Pd.

Skor Setiap Pertanyaan
Pertemuan 112131415161 718 19110 Rata-rata | Keterangan
1 213132121233 [3|3 2,60 Terlaksana
2 3/313(3(2(3|3[3/3/|3 2,90 Terlaksana
3 3/{3/4(3(3[3|3[4/3]|3 3,20 Terlaksana
4 3/3(4|4(4|3|3|4|3]| 4 3,50 Terlaksana
Pengamat I1: Ni Luh Putu Sinta Febrianti, S.Pd.
Skor Setiap Pertanyaan
Pertemuan 11213lalsl6l718 1910 Rata-rata | Keterangan
1 2131322232 ]3]| 3 2,50 Terlaksana
2 33132233333 2,80 Terlaksana
3 3/3/4(3(3[3/3[3/3]| 3 3,10 Terlaksana
4 33433334 [3]| 4 3,30 Terlaksana
Rekapitulasi Hasil:
Rata-rata Skor Pengamat Ra;i_orf ta
Pertemuan Total Setia Keterangan
Pengamat | | Pengamat I1 Pertemgan
1 2,60 2,60 5,10 2,55 Terlaksana
2 2,90 2,90 5,70 2,85 Terlaksana
3 3,20 3,10 6,30 3,15 Terlaksana
4 3,50 3,30 6,80 3,40 Terlaksana
Rata-rata total 2,99 Terlaksana




Lampiran 21. Rekapitulasi Hasil Lembar Pengamatan Keterlaksanaan E-

modul pada Uji Coba Lapangan

Pengamat I: Rossa Ratna Hapsari Dewi, S.Pd.

Skor Setiap Pertanyaan
Pertemuan 11213lal5/6171819110 Rata-rata | Keterangan
1 3{313(3/2(3|3[3(3]3 2,80 Terlaksana
2 3{313[3/3[3|4/3(3]3 3,10 Terlaksana
3 3/4/3/4/3[3|4/3(3]|3 3,30 Terlaksana
4 414|3|3|4/4|4|34|4 360 | ondat
Terlaksana
Pengamat I1: Ni Luh Putu Sinta Febrianti, S.Pd.
Skor Setiap Pertanyaan
Pertemuan 11213741516 718 9110 Rata-rata | Keterangan
1 213/13/2/2(3|13[3(3]|3 2,70 Terlaksana
2 3!3(3[2/2(3|3/3|3]3 2,80 Terlaksana
3 3/3/413|3(3[3[3]3]3 3,10 Terlaksana
4 3!3/4/3[3|3|3[4|3|4 3,30 Terlaksana
Rekapitulasi Hasil:
Rata-rata Skor Pengamat Ra;i-rata
or
Pertemuan Total . Keterangan
Setiap
Pengamat | | Pengamat |1 Pertemuan
1 2,80 2,70 5,50 2,75 Terlaksana
2 3,10 2,80 5,90 2,95 Terlaksana
3 3,30 3,10 6,40 3,20 Terlaksana
4 3,60 3,30 6,90 3,45 Terlaksana
Rata-rata 3,09 Terlaksana




Lampiran 22. Lembar Angket Respon Guru

ANGKET RESPON GURU
TERHADAP E-MODUL INTERAKTIF MATERI BANGUN RUANG SISI
DATAR BERBASIS PROBLEM-BASED LEARNING UNTUK
MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS

VIl SMP

A. ldentitas Guru
Nama
NIP
B. ldentitas Pemilik Instrumen
Nama : Ni Luh Putu Sinta Febrianti
NIM : 2123011005
C. Tujuan
Tujuan penggunaan angket ini adalah untuk mengukur kepraktisan e-modul
interaktif berbasis problem-based learning yang telah dikembangkan.
D. Petunjuk Penilaian
1. Bapak/lbu dapat memberikan penilaian dengan memberikan tanda
checklist (\) pada kolom yang tersedia dengan penilaian sebagai berikut:
Skor 1 berarti sangat tidak baik/sangat tidak setuju
Skor 2 berarti tidak baik/tidak setuju
Skor 3 berarti baik/setuju
Skor 4 berarti sangat baik/sangat setuju
2. Jika ada komentar atau saran dari Bapak/Ibu mengenai instrumen yang
dikembangkan ini dapat ditulis pada kolom komentar yang telah

disediakan.



E. Butir-butir Pertanyaan

Pernyataan

Skor

Judul e-modul ditampilkan dengan jelas
sehingga dapat menggambarkan isi e-modul

Materi yang disajikan dalam e-modul
mencangkup semua materi yang terkandung
dalam KD

Materi yang disajikan dalam e-modul
membantu peserta didik dalam mencapai
tujuan pembelajaran yang telah disyaratkan

Materi yang disajikan dalam e-modul sesuai
dengan tingkat kemampuan peserta didik

Latihan soal dalam e-modul sesuai dengan
materi yang disajikan

Peserta didik termotivasi dalam belajar
menggunakan e-modul

Pengembangan e-modul berbasis problem-
based learning tepat untuk dilakukan

Petunjuk kegiatan-kegiatan dalam e-modul
jelas sehingga mempermudah peserta didik
dalam melakukan semua kegiatan yang ada
dalam e-modul

E-modul mudah untuk dioperasikan

10.

Pemilihan jenis huruf, ukuran, serta spasi
yang digunakan sesuai sehingga
mempermudah dalam proses pembelajaran

11.

E-modul menggunakan bahasa yang sesuali
dengan karakteristik peserta didik

12.

E-modul menggunakan bahasa yang mudah
dimengerti

13.

Keberadaan gambar pada e-modul dapat
menyampaikan materi




14. Perpaduan antara gambar dan tulisan dalam e-
modul dapat menarik perhatian

15. Keberadaan video pembelajaran pada e-
modul dapat menyampaikan isi materi

16. E-modul ini mendorong siswa berinteraksi
dengan siswa lain dan guru dengan baik

F. Komentar atau Saran

Apabila Bapak/Ibu memiliki komentar atau saran yang perlu disampaikan
dapat dituliskan pada ruang berikut ini.

Guru,



Lampiran 23. Hasil VValidasi Angket Respon Guru oleh Validator |

LEMBAR VALIDASI
ANGKET RESPON GURU TEHADAP E-MODUL

A, Identitas Validator
Nama - D A Made Dhorann Ahmﬁa,s.w.MH
NIP © 82 83ip sav

B. Identitas Pemilik Instrumen
Nama : Ni Luh Putu Sinta Febrianti
NIM : 2123011005
Program Studi  : Pendidikan Matematika (52)

C. Petunjuk Validasi
Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda ceklist (V) pada kolom vang
telah disediakan vang sesuai dengan butir pernyataan angket respon gunu yang

dinilai. Bapak/lbu dapat menambah komentar atau saran pada kolom yang

disediakan.
Noe Penilaian Pakar Komentar atau Saran
Butir Relevan Tidak Relevan
1 v
2 v
3
4 [
5
6 v T ada fealimalk T i 3
7 owlie dipgaballl Y
8 I " b,
9 [/
10 |
11 [
12 o
13 v
14 v
15 v
16 v

Berdasarkan validasi Bapak/Ibu di atas, maka berilah tanda ceklist {(+) pada
salah sam kolom dibawah ini yang menunjukkan penilaian secara umum

mengenai kelayakan angket respon guru vang akan digunakan.

l:l Layak digunakan tanpa revisi
m Layak digunakan dengan revisi

[ ] Tidak layak digunakan

NP @21 $Flp 347



Lampiran 24. Hasil VValidasi Angket Respon Guru oleh Validator 11

LEMBAR VALIDASI
ANGKET RESPON GURU TEHADAFP E-MODUL

A, Identitas Validator

Nama . I':.:'-P\Ju: ﬁl':]'\.l Fuhu Arjﬂ }/'“"“‘*91‘”" ! £ Nm
NIP s §1 §bea gqul

B. Identitas Pemilik Instrumen
Nama ¢ Ni Luh Putu Sinta Febnanti
NIM = 2123011005
Program Studi  : Pendidikan Matematika (S2)

C. Petunjuk Validasi
Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda ceklist (¥) pada kolom vang
telah disediakan vang sesum dengan butir pernyataan anghket respon gun yang
dinilai. Bapak/Tbu dapat menambah kKomentar atau saran pada kolom yang
disediakan.

Nao Penilaian Pakar Komentar atau Saran
Butir Relevan Tidak Relevan

oo [ | | [ | fra

RN

Berdasarkan validasi Bapak/Ibu di atas, maka benlah tanda ceklist (V) pada
salah satu kolom dibawah imi yang menunjukkan penilaian secara umum

mengenai kelayakan angket respon guru yang akan digunakan.

Iﬁ Layak digunakan tanpa revisi

I: Layak digunakan dengan revisi

[ Tidak layak digunakan

- 1
Denpasar, % 1. Stovlat 2023

Validator

Nie 82§y 4ot



Lampiran 25. Rekap Hasil Validasi Angket Respon Guru oleh Validator

Hasil Rekap Validasi Lembar Angket Respon Guru

Validator | Validator |1

Tidak Tidak
Relevan Relevan
relevan relevan

p
o

OO NI |W|IN |-

2|22 (22 |2 (2 |2 |2 |2 |
2|22 (22 (2 (2 |2 |2 |2 |

[EEN
o

Hasil Analisis Validitas Lembar Angket Respon Guru
Mekanisme pengujian validitas yang digunakan di dalam penelitian ini merujuk

pada Gregory dengan hasil analisis sebagai berikut.

Validator |
KR R
| KR 0 0
Validator Il R 0 10
10 10
VI 1,00

T 0+0+0+9 10

Instrumen lembar angket rspon guru terdiri dari 10 butir pernyataan yang semuanya
dinyatakan relevan oleh kedua validator sehingga skor validitas isi adalah 1,00

dengan kategori sangat tinggi sehingga layak diimplementasikan.



Lampiran 26. Hasil Angket Respon Guru Uji Coba terbatas

ANGKET RESPON GURU

TERHADAP E-MODUL INTERAKTIF MATERI BANGUN RUANG SISI

DATAR BERBASIS PROBLEM-BASED LEARNING UNTUK
MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA
KELAS VIII SMP

A. Identitas Guru

Nama  :jennid GlvonY Subagn0 1 §.pd
NIP L

. Identitas Pemilik Instrumen

Nama : Ni Luh Putu Sinta Febniant
NIM : 2123011005

. Tujuan

Tujuan penggunaan angket i adalah untuk mengukur kepraktisan e-modul
interaktif berbasis problem-based learning yang telah dikembangkan.

. Petunjuk Penilaian

I. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan membenkan tanda
checklist ( V) pada kolom yang tersedia dengan penilaian sebagai berikut:
Skor 1 berarti sangat tidak baik/sangat tidak setuju
Skor 2 berarti idak baik/tidak setuju
Skor 3 berarti baik/setuju
Skor 4 berarti sangat baik/sangat setuju

o

Jika ada komentar atau saran dari Bapak/Ibu mengenai instrumen yang
dikembangkan ini dapat ditulis pada kolom komentar yang telah
disediakan.



E. Butir-butir Pertanyaan

Pernvataan

Skor

Judul e-modul ditampilkan  dengan  jelas
sehingga dapat menggambarkan 181 e-modul

[

Materi wvang disajikan dalam  e-modul
mencangkup semua materi yang terkandung

dalam KD

Materi vang disapkan dalam  e-modul
membantu peserta didik dalam mencapai
tujuan pembelajaran yang telah disyaratkan

Materi yang disajikan dalam e-modul sesua
dengan tingkat kemampuan peserta didik

Latithan soal dalam e-modul sesuai dengan
materi vang disajikan

Peserta didik termotivasi  dalam  belajar
dengan menggunakan e-modul

Penggunaan e-modul berbasis problem-based
learning tepat untuk dilakukan

Petunjuk  kegiatan-kegiatan dalam  e-modul
jelas sehingga mempermudah peserta didik
dalam melakukan semua kegiatan yang ada
dalam e-modul

9. E-modul mudah untuk dioperasikan

10

Pemilihan jemis huruf, ukuran, serta spasi
vang digunakan sesUal sehingga
mempemmudah dalam proses pembelajaran

. E-modul menggunakan bahasa vang sesum

dengan karaktensuk peserta didik

N <

. E-modul menggunakan bahasa yang mudah

dimengert

. Keberadaan gambar pada e-modul dapat

menyampaikan materi

. Perpaduan antara gambar dan tulisan dalam e-

maodul dapat menarik perhatian




15. Keberadaan video pembelajaran pada e- ]
modul dapat menyampaikan 151 materni

16. E-mondul ini mendorong siswa berinteraksi LA
dengan siswa lain dan guru dengan baik

F. Komentar atau Saran
Apabila Bapak/Tbu memiliki komentar atau saran vang perlu disampaikan
dapat dituliskan pada ruang berikut ini.
PenOUNAGn € modul (anaat beranFoat tonr PeSertar didic



Lampiran 27. Rekapitulasi Hasil Angket Respon Guru Uji Coba Terbatas

No Pernyataan Skor
1 Judul e-modul ditampilkan dengan jelas 3
sehingga dapat menggambarkan isi e-modul
2 Materi yang disajikan dalam e-modul 4
mencangkup semua materi yang terkandung
dalam KD
3 Materi yang disajikan dalam e-modul 3

membantu peserta didik dalam mencapai tujuan
pembelajaran yang telah disyaratkan

4 Materi yang disajikan dalam e-modul sesuai 3
dengan tingkat kemampuan peserta didik

5 Latihan soal dalam e-modul sesuai dengan 3
materi yang disajikan

6 Peserta didik termotivasi dalam belajar 4
menggunakan e-modul

7 Pengembangan e-modul berbasis problem- 3
based learning tepat untuk dilakukan

8 Petunjuk kegiatan-kegiatan dalam e-modul 3

jelas sehingga mempermudah peserta didik
dalam melakukan semua kegiatan yang ada
dalam e-modul

9 E-modul mudah untuk dioperasikan 4

10 | Pemilihan jenis huruf, ukuran, serta spasi yang 3
digunakan sesuai sehingga mempermudah
dalam proses pembelajaran

11 | E-modul menggunakan bahasa yang sesuai 3
dengan karakteristik peserta didik

12 | E-modul menggunakan bahasa yang mudah 4
dimengerti

13 | Keberadaan gambar pada e-modul dapat 3
menyampaikan materi

14 | Perpaduan antara gambar dan tulisan dalam e- 3
modul dapat menarik perhatian

15 | Keberadaan video pembelajaran pada e-modul 4
dapat menyampaikan isi materi

16 | E-modul ini mendorong siswa berinteraksi 4
dengan siswa lain dan guru dengan baik

Jumlah Skor 54
Rata-rata Skor 3,38

Kriteria Kepraktisan Sangat Praktis




Lampiran 28. Hasil Angket Respon Guru Uji Coba Lapangan

ANGKET RESPON GURU
TERHADAP E-MODUL INTERAKTIF MATERI BANGUN RUANG SISI
DATAR BERBASIS PROBLEM-BASED LEARNING UNTUK
MENINGKATKAN KETERAMPILAN BERPIKIR KRITIS SISWA
KELAS VIII SMP

A. ldentitas Guru

Nama :[Rossa Pihq HQPM" Dewi, S.Pd

NIP D —

B. Identitas Pemilik Instrumen
Nama : Ni Luh Putu Sinta Febnanti
NIM £ 2123011005

C. Tujuan
Tujuan penggunaan angket ini adalah untuk mengukur kepraktisan e-modul
interaktif berbasis problem-based learning yang telah dikembangkan.

D. Petunjuk Penilaian
1. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan membenkan tanda
checklist ( V) pada kolom yang tersedia dengan penilaian sebagai berikut:
Skor 1 berarti sangat tidak baik/sangat tidak setuju
Skor 2 berarti idak baik/tidak setuju
Skor 3 berarti baik/setuju
Skor 4 berarti sangat baik/sangat setuju

19

Jika ada komentar atau saran dari Bapak/Ibu mengenai instrumen yang
dikembangkan ini dapat ditulis pada kolom komentar yang telah
disediakan.



E. Butir-butir Pertanyaan

Skor
Pernvataan
1 2 3
1. Judul e-modul ditampilkan dengan jelas
sehingga dapai menggambarkan is1 e-maosdul
2. Matenn vang disapkan dalam  e-modul
mencangkup semua materi yang terkandung V

dalam KD

3. Matenn wang disapkan dalam e-modul
membantu  peserta didik dalam mencapai
tujuan pembelajaran yang telah disyaratkan

4. Maten yang disajikan dalam e-modul sesuai
dengan tingkat kemampuan peserta didik

5. Lanhan soal dalam e-modul sesuai dengan
materi vang disajikan

6. Peserta didik termotivasi  dalam  belajar
dengan menggunakan e-modul

7. Penggunaan e-modul berbasis problem-based
learning tepat untuk dilakukan

|| =|<]|

E. Petunjuk kegiatan-kegmiatan dalam e-modul
jelas sehingga mempermudah peserta dichk
dalam melakukan semua kegiatan vang ada
dalam e-modul

< <

9. E-modul sulit untuk dioperasikan

1t

. Pemilihan jems hurof, ukuran, serta spasi
yang digunakan SesUal sehingga
mempermudah dalam proses pembelajaran

11. E-modul menggunakan bahasa vang sesum
dengan karaktenstik peserta didik

12. E-modul menggunakan bahasa yang berbelit
— belit

13. Keberadaan gambar pada e-modul dapat

menyampaikan materi

14. Perpaduan antara gambar dan tulisan dalam e-
modul dapat menarik perhatian

N I<U=]=<| &~




15. Keberadaan  wideo  pembelajaran pada e- J
modul dapat menyampaikan 151 materi

16. E-modul 1m mendorong siswa berinteraksi J
dengan siswa lain dan guru dengan baik

F. Komentar atau Saran

Apabila Bapak/Ibu memiliki komentar atau saran vang perlu disampakan

MIP



Lampiran 29. Rekapitulasi Hasil Angket Respon Guru Uji Coba Lapangan

No Pernyataan Skor
1 Judul e-modul ditampilkan dengan jelas 4
sehingga dapat menggambarkan isi e-modul
2 Materi yang disajikan dalam e-modul 3
mencangkup semua materi yang terkandung
dalam KD
3 Materi yang disajikan dalam e-modul 4

membantu peserta didik dalam mencapai tujuan
pembelajaran yang telah disyaratkan

4 Materi yang disajikan dalam e-modul sesuai 4
dengan tingkat kemampuan peserta didik

5 Latihan soal dalam e-modul sesuai dengan 4
materi yang disajikan

6 Peserta didik termotivasi dalam belajar 4
menggunakan e-modul

7 Pengembangan e-modul berbasis problem- 4
based learning tepat untuk dilakukan

8 Petunjuk kegiatan-kegiatan dalam e-modul 3

jelas sehingga mempermudah peserta didik
dalam melakukan semua kegiatan yang ada
dalam e-modul

w

9 E-modul mudah untuk dioperasikan

10 | Pemilihan jenis huruf, ukuran, serta spasi yang 4
digunakan sesuai sehingga mempermudah
dalam proses pembelajaran

11 | E-modul menggunakan bahasa yang sesuai 4
dengan karakteristik peserta didik

12 | E-modul menggunakan bahasa yang mudah 4
dimengerti

13 | Keberadaan gambar pada e-modul dapat 4
menyampaikan materi

14 | Perpaduan antara gambar dan tulisan dalam e- 4
modul dapat menarik perhatian

15 | Keberadaan video pembelajaran pada e-modul 4
dapat menyampaikan isi materi

16 | E-modul ini mendorong siswa berinteraksi 3
dengan siswa lain dan guru dengan baik

Jumlah Skor 60
Rata-rata Skor 3,75

Kriteria Kepraktisan Sangat Praktis




Lampiran 30. Lembar Angket Respon Siswa

ANGKET RESPON SISWA
TERHADAP E-MODUL INTERAKTIF MATERI BANGUN RUANG SISI
DATAR BERBASIS PROBLEM-BASED LEARNING UNTUK
MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA KELAS

VIl SMP

A. ldentitas Siswa
Nama
Nomor Absen

Kelas

B. Petunjuk Penilaian
1. Berikan tanda checklist () pada kolom yang tersedia dengan penilaian yang
sesuai dengan aspek pengamatanmu selama kegiatan pembelajaran
menggunakan e-modul. Skor penilaian sebagai berikut.
Skor 1 berarti sangat tidak baik/sangat tidak setuju
Skor 2 berarti tidak baik/tidak setuju
Skor 3 berarti baik/setuju
Skor 4 berarti sangat baik/sangat setuju
2. Pengisian angket respon siswa ini tidak akan mempengaruhi nilaimu. Oleh
karena itu, silakan isi salah satu pilihan yang sesuai dengan pendapatmu.
3. Jika ada komentar atau saran lain mengenai e-modul yang digunakan dapat

ditulis pada kolom komentar yang telah disediakan.



C. Butir-butir Pertanyaan

Skor Penilaian

Pernyataan
1 2 3

1. Saya lebih mudah memahami materi bangun
ruang sisi datar setelah menggunakan e-modul

2. Latihan soal yang diberikan dalam e-modul
sesuai dengan materi bangun ruang sisi datar
yang disajikan

3. E-modul ini mudah untuk digunakan

4. Petunjuk yang tersedia dalam e-modul mudah
dipahami

5. Tampilan dari e-modul menarik

6. Video dalam e-modul membantu saya untuk
memahami materi bangun ruang sisi datar

7. llustrasi yang diberikan dalam e-modul
membantu untuk memahami materi bangun
ruang sisi datar

8. Tampilan dari gambar membantu penyampaian
materi bangun ruang sisi datar

9. E-modul membuat semangat belajar menjadi
bertambah

10. E-modul  membuat rasa  keingintahuan
bertambah

11. Saya merasa senang belajar menggunakan e-
modul

12. Bahasa yang digunakan dalam e-modul jelas
dan mudah dipahami

13. Jenis dan ukuran huruf dalam e-modul mudah
untuk dibaca

14. E-modul ini membuat saya menjadi aktif
bertanya jika ada materi yang sulit dimengerti




15. E-modul ini membantu saya menjawab
pertanyaan guru dengan baik

D. Komentar
Apabila memiliki komentar atau saran yang perlu disampaikan dapat dituliskan

pada ruang berikut ini.

Denpasar, ...........ccooeeene.. 2023

Siswa,



Lampiran 31. Hasil Validasi Angket Respon Siswa oleh Validator |

LEMBAR VALIDASI
ANGKET RESPON SISWA TEHADAP E-MODUL

A. Identitas Validator

Nama : B\T' J'ﬂ'lmh Dh{m:'hn A&mﬂ‘ﬂﬂ 5. pﬁ#; mpt{
NIP © 92 ¥2p 34y

B. Identitas Pemilik Instrumen
Nama : Ni Luh Putu Sinta Febnant
NIM £ 2123011005
Program Studi  : Pendidikan Matematika (S2)

C. Petunjuk Validasi
Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda ceklist (%) pada kolom yang
telah disediakan vang sesua dengan butir pernyataan angket respon guru yang
dinilai. Bapak/Tbu dapat menambah komentar atau saran pada kolom yang

disediakan.

D. Penilaian Validasi Angket Respon Siswa

No Penilaian Pakar Komentar atau Saran
Butir Relevan Tidak Relevan
1 w
2 LY
3
4 v Puubali Eata, ( fongo cpmp)
5 W L
I3 =
7 w
B v
9 w
10 v
11 W
12 w’
13 =
14 o
15 [

Berdasarkan validasi Bapak/Ibu di atas, maka berilah tanda ceklist {(¥) pada
salah satu kolom dibawah ini yang menunjukkan penilaian secara umum

mengenai kelayakan angket respon siswa yang akan digunakan.

I:I Layak digunakan tanpa revisi
E Layak digunakan dengan revisi

[ Tidak tayak digunakan

Validator

P.r..-..lmﬁéfl..D.}!mm.ﬁ...;?{maﬂb.ﬁd,m,.F’o*
e §2 80 v



Lampiran 32. Hasil Validasi Angket Respon Siswa oleh Validator 11

LEMBAR VALIDASI
ANGKET RESPON SISWA TEHADAP E-MODUL

A. ldentitas Validator

Nama ] Gu‘..!rfﬁnju Pty f\‘gﬂ [AJI'JbVwJ‘dT;R -G M.
NIP ] BE29 400

B. Identitas Pemilik Instrumen
Nama : Ni Luh Putu Sinta Febnant
NIM £ 2123011005
Program Studi  : Pendidikan Matematika (52)

C. Petunjuk Validasi
Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda ceklist (V) pada kolom vang
telah disediakan vang sesuai dengan butir pernyataan angket respon guru yang
dinilai. Bapak/Tbu dapat menambah Komentar atau saran pada kolom yang
disediakan.

D. Penilaian Validasi Angket Respon Siswa

No Penilaian Pakar Komentar atau Saran
Butir Relevan Tidak Relevan

1 [

2 [

3 -

4 4

B [

3 -

7 L

B vy

9 [V

10 )

11 [

12 v

13 v

14 Cd

15 =

Berdasarkan validasi Bapak/Tbu di atas, maka berilab tanda ceklist (V) pada
salah satu kolom dibawah imi vang menunjukkan penilaian secara umum

mengenal kelayakan angket respon siswa yang akan digunakan.

E Layak digunakan tanpa revisi
l:] Layak digunakan dengan revisi

[ ] Tidak layak digunakan

Denpasar, ’E[f“qum{jFJUES
Validator -

rT e

UK

W,

MIP



Lampiran 33. Rekap Hasil Validasi Angket Respon Siswa oleh Validator

Hasil Rekap Validasi Lembar Angket Respon Siswa

Validator | Validator |1

Tidak Tidak
Relevan Relevan
relevan relevan

p
o

OO NI |W|IN |-

2|22 (22 |2 (2 |2 |2 |2 |
2|22 (22 (2 (2 |2 |2 |2 |

[EEN
o

Hasil Analisis Validitas Lembar Angket Respon Siswa
Mekanisme pengujian validitas yang digunakan di dalam penelitian ini merujuk

pada Gregory dengan hasil analisis sebagai berikut.

Validator |
KR R
| KR 0 0
Validator Il R 0 10
10 10
VI 1,00

T 0+0+0+9 10

Instrumen lembar angket respon siswa terdiri dari 10 butir pernyataan yang
semuanya dinyatakan relevan oleh kedua validator sehingga skor validitas isi

adalah 1,00 dengan kategori sangat tinggi sehingga layak diimplementasikan.



Lampiran 34. Rekapitulasi Hasil Angket Respon Siswa Uji Coba Terbatas

Butir Pernyataan Total Rata- -
No ;f;’v‘;'; 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 | 12 | 13 | 14 | 15 | Skor rata | 11t
1 Al 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 & 3 3 3 45 3,00 Praktis
2 A2 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 4 3 3 3 3 47 3,13 Praktis
3 A3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 4 3 47 3,13 Praktis
4 A4 3 4 4 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 46 3,07 Praktis
5 A5 3 4 4 3 3 3 3 2 3 3 3 4 4 3 2 47 3,13 Praktis
6 A6 3 4 4 3 4 4 3 3 4 4 3 4 3 2 3 51 3,40 Praktis
7 A7 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 45 3,00 Praktis
8 A8 3 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 4 3 3 3 52 3,47 Praktis
9 A9 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 8 3 3 3 45 3,00 Praktis
10 Al10 3 4 3 4 3 3 4 4 3 3 3 4 4 3 3 51 3,40 Praktis
Total 30 35 34 32 32 32 32 30 31 31 32 34 32 30 29 476 31,73
Rata-rata 3,00 | 350 | 3,40 | 3,20 | 3,20 | 3,20 | 3,20 | 3,00 | 3,10 | 3,10 | 3,20 | 3,40 | 3,20 | 3,00 | 2,90 47,6 3,17
Kategori Praktis | Praktis | Praktis | Praktis | Praktis | Praktis | Praktis | Praktis | Praktis | Praktis | Praktis | Praktis | Praktis | Praktis | Praktis
KeRsaetFL;rrSLZn S
Kategori Praktis




Lampiran 35. Rekapitulasi Hasil Angket Respon Siswa Uji Coba Lapangan

No | Kode Butir Pernyataan -gok'?rl Rr‘;g' Kriteria
Siswa
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
1 Bl 3 4 3 3 3 3 3 4 3 3 4 3 3 3 3 48 3,20 | Praktis
2 B2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 46 3,07 | Praktis
3 B3 3 4 4 4 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 47 3,13 | Praktis
4 B4 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 2 4 4 3 3 47 3,13 | Praktis
5 B5 3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 2 2 45 3,00 | Praktis
6 B6 4 3 3 3 3 3 3 4 3 3 4 3 3 4 4 50 3,33 | Praktis
7 B7 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 46 3,07 | Praktis
8 B8 3 4 3 3 3 3 3 2 3 3 2 4 4 3 3 46 3,07 | Praktis
9 B9 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 4 3 3 3 3 47 3,13 | Praktis
10 B10 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 59 3,93 | Praktis
11 B11 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 46 3,07 | Praktis
12 B12 3 3 3 3 4 3 3 4 3 3 2 3 3 3 3 46 3,07 | Praktis
13 B13 4 3 4 4 4 3 3 4 4 3 3 4 4 3 4 54 3,60 | Praktis
14 B14 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 46 3,07 | Praktis
15 B15 4 4 4 4 4 4 4 3 3 3 3 4 4 4 4 56 3,73 | Praktis
16 B16 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 60 4,00 | Praktis




17 B17 4 4 4 4 4 4 3 2 3 3 2 3 3 3 3 49 3,27 | Praktis
18 B18 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 4 3 3 4 4 49 3,27 | Praktis
19 B19 4 3 2 3 3 3 4 4 4 3 3 4 3 2 2 47 3,13 | Praktis
20 B20 4 4 4 4 4 3 3 2 2 3 3 3 3 2 2 46 3,07 | Praktis
21 B21 3 3 3 3 4 4 3 3 4 4 4 3 3 2 3 49 3,27 | Praktis
22 B22 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 2 3 3 3 4 46 3,07 | Praktis
23 B23 3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 3 3 3 3 47 3,13 | Praktis
24 B24 3 3 3 3 4 4 4 4 3 3 2 4 4 3 3 50 3,33 | Praktis
25 B25 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 60 4,00 | Praktis
26 B26 3 3 3 3 3 3 ) 3 3 3 3 3 3 3 3 45 3,00 | Praktis
27 B27 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 2 4 4 4 4 58 3,87 | Praktis
28 B28 4 4 4 4 4 4 4 1 4 4 1 4 4 4 4 54 3,60 | Praktis
29 B29 4 4 4 4 4 4 4 1 4 4 1 4 4 4 4 54 3,60 | Praktis
30 B30 3 3 3 3 4 4 4 3 3 2 4 4 3 3 3 49 3,27 | Praktis
Total 102 102 101 101 104 101 100 96 98 98 91 103 102 95 98 1492 | 99,47

Rata-rata 3,40 3,40 3,37 3,37 3,47 3,37 3,33 3,20 3,27 3,27 3,03 3,43 3,40 3,17 3,27 49,73 | 3,32

Kategori Praktis | Praktis | Praktis | Praktis | Praktis | Praktis | Praktis | Praktis | Praktis | Praktis | Praktis | Praktis | Praktis | Praktis | Praktis

Rata-rata
Keseluruhan i

Praktis

Kategori




Lampiran 36. Kisi-kisi soal Tes Berfikir Kritis

KISI - KISI PRETEST DAN POSTTEST

Satuan Pendidikan  : SMP Kelas s VI
Mata Pelajaran : Matematika Alokasi Wktu : 60 menit
Materi Pokok : Bangun Ruang Sisi Datar Bentuk Soal : Uraian
No | Kompetensi Dasar Indikator Nomor | Bentuk Tes
Soal
1 Membedakan dan menentukan luas permukaan dan | Menentukan luas permukaan dan volume 1 Uraian
volume bangun ruang sisi datar (kubus, balok, kubus
prisma, dan limas) Menentukan luas permukaan dan volume 2,3 Uraian
balok
Menentukan luas permukaan dan volume 4 Uraian
prisma
Menentukan luas permukaan dan volume 5 Uraian

limas




Lampiran 37. Soal Test Kemampuan Berpikir Kritis

TES BERPIKIR KRITIS MATEMATIKA SISWA

Sekolah : SMP

Mata Pelajaran : Matematika

Kelas VI

Materi : Bangun Ruang Sisi Datar

Alokasi Waktu : 60 Menit

A. Petunjuk

a. Bacalah soal dengan teliti, jika ada yang kurang jelas tanyakan kepada
guru.

b. Kerjakan soal lengkap dengan perhitungan dan yang dianggap mudah
terlebih dahulu.

c. Periksa kembali jawabanmu sebelum dikumpulkan kepada guru.

B. Soal

1. Diketahui sebuah kubus yang memiliki volume 6.859 cm®. Tentukanlah
panjang rusuk dari kubus dan luas permukaannya.

2. Sebuah balok memiliki volume 4.704 cm? dengan panjang 28 cm dan lebar
14 cm. Tentukanlah tinggi balok tersebut!

3. Tersedia kawat dengan panjang 10 m. Jika dibuat balok kerangka yang
berukuran 16 cm x 8 cm x 12 cm, berapakah sisa dari kawat yang tidak
terpakai?

4. Nova membuat prakarya berbentuk prisma segitiga yang kerangkanya terbuat
dari bambu. Jika alasnya berbentuk segitiga sama sisi berukuran 15cm dan tinggi
prisma tersebut 20cm. Berapakah panjang bambu yang digunakan untuk
membuat kerangka prisma tersebut?

5. Dewi membuat mainan berbentuk limas segiempat beraturan dengan panjang sisi

alasnya 10cm. Agar lebih menarik, mainan tersebut akan ditempeli dengan kertas
kado. Jika kertas kado yang ia habiskan seluas 360cm?, berapakah tinggi mainan
Dewi?



Lampiran 38. Rubrik Penskoran Soal Tes Berfikir Kritis

No

Deskripsi Jawaban

Skor
Maksimum

Menginterpretasi (Maks skor: 4)

Diketahui: Kubus memiliki volume 6.859 cm?

Ditanya: Berapakah panjang rusuk dan luas
permukaannya?

Menganalisis (Maks skor: 4)
Pada soal diketahui volume kubus.
Volume = s3

dengan s = panjang rusuk

Mengavaluasi (Maks skor: 4)
Panjang rusuk kubus:

s®= volume kubus

s°= 6859

s=36859

s=19cm

Karena panjang rusuknya adalah 19cm sehingga luas
permukaannya adalah
Luas permukaan = 6 x luas alas

=6x S?

=6x19°

=6x361

= 2.166 cm?

Menginferensi (Maks skor: 4)

Jadi dengan volume kubus 6.859 cm? kubus tersebut
memiliki panjang rusuk 19 cm dan luas permukaan 2.166
cm?

16

Menginterpretasi (Maks skor: 4)

Diketahui: volume balok = 4.704 cm?, panjang 28 cm dan
lebar 14cm

Ditanya: Berapa tinggi dari balok tersebut?

Menganalisis (Maks skor: 4)
Rumus volume balok =p x I x t
Dengan p = panjang, | = lebar, dan t = tinggi

Mengavaluasi (Maks skor: 4)

16




Volume balok =p x I x t

4704 cm®=28cmx 14 cm xt
_ 4704

T 28x14
4704

392
t=12cm

Menginferensi (Maks skor: 4)
Jadi tinggi balok dengan volume valok 4.704 cm3,
panjang 28 cm dan lebar 14 cm adalah 12 cm

Menginterpretasi (Maks skor: 4)

Diketahui: panjang kawat 10 m, dibuat kerangka balok
dengan ukuran 16 cm x 8 cm x 12 cm

Ditanya: berapa sisa kawat yang tidak terpakai?

Menganalisis (Maks skor: 4)

Balok memiliki 4 rusuk panjang, 4 rusuk lebar dan 4
rusuk tinggi. Pemodelan matematikanya yaitu:

Rumus kerangka balok = 4p + 41 + 4t

dengan p = panjang, | = lebar dan t = tinggi

Panjang kawat 10 m jika dikonversi menjadi 1000 cm.

Mengavaluasi (Maks skor: 4)

Kerangka balok = 4p + 41 + 4t
=(4x16)+ (4x8)+(4x12)
=64 +32+48
=144 cm

Banyaknya kerangka balok yang dapat terbentuk
= 1000:144
=69
= 6 kerangka balok

Sisa kawat yang tak terpakai:
= 1000 — (6 x 144)
= 1000 - 864
=136 cm

Menginferensi (Maks skor: 4)

Jadi dengan kawat sepanjang 10m yang dibentuk
kerangka balok dengan ukuran 16 cm x 8 cm x 12cm
memiliki sisa kawat yang tidak terpakai 136¢cm.

16

Menginterpretasi (Maks skor: 4)

16




Diketahui: Nova membua mainan berbentuk prisma
dengan alas segitiga sama sisi dengan ukuran
15 cm dan tinggi 20cm

Ditanya: Berapa panjang bambu yang digunakan?

Menganalisis (Maks skor: 4)

Karena alas prisma berbentuk segitiga sama sisi maka
jumlah rusuk alasnya (a) berjumlah 6 dan rusuk tinggi (t)
berjumlah 3. Pemodelan matematikanya yaitu

Kerangka balok = 6a + 3t

Mengavaluasi (Maks skor: 4)
Kerangka prisma = 6a + 3t
= (6 x 15) + (3 x 20)
=90+ 60
=150 cm

Menginferensi (Maks skor: 4)
Jadi bambu yang dibutuhkan untuk membuat kerangka
prisma tersebut adalah 150cm.

Menginterpretasi (Maks skor: 4)

Diketahui: Mainan dewi berbentuk limas segiemat
beraturan. Panjang alas 10cm dan dilapisi
kertas kado berukuran 360 cm?

Ditanya: Berapa tinggi mainan tersebut?

Menganalisis (Maks skor: 4)

Mainan dilapisi kertas kado sehingga luas permukaannya
360 cm?.

Luas permukaan prisma = luas alas + jumlah luas sisis
tegak

Mengavaluasi (Maks skor: 4)

Luas prisma = luas persegi + (4 x luas segitiga)
360 = 10 + (4x luas segitiga)

360 = 100 + (4x luas segitiga)

4x luas segitiga = 360 — 100

4x luas segitiga = 260

i 260
Luas segitiga = v
Luas segitiga = 65 cm?

Luas segitiga:%x axt
%x 10xt =65
5xt=65

16




65
t=2
5

t=13cm

Didapat tinggi segitiga 13cm diatas, digunakan untuk
mencari tinggi limas menggunakan rumus phytagoras.

13

5

Tinggi mainan = V132 — 52
=+v169 — 25
=144
=12cm

Menginferensi (Maks skor: 4)

Jadi, tinggi mainan yang dibuat dewi yang berbentuk
limas segiempat berturan dengan panjang rusuk alas
10cm dan luas permukaan 360 cm? adalah 12 cm

Skor maksimum ideal

80

Nilai Siswa =

Jumlah Skor yang diperoleh siswa
80

x 100%




Lampiran 39. Rubrik Penskoran Indikator Kemampuan Berpikir Kritis

Tahapan
Problem-based
Learning

Deskripsi

Skor

Skor
Maksimal

Menginterpretasi

Tidak menuliskan yang diketahui
dan yang ditanyakan

Salah menuliskan apa yang
diketahui dan apa yang ditanyakan
dari masalah yang diajukan

Menuliskan salah satu dari apa
yang diketahui dan apa yang
ditanyakan dari masalah yang
diajukan

Menuliskan apa yang diketahui dan
apa yang ditanyakan dari masalah
yang diajukan tetapi kurang
lengkap

Menuliskan dengan benar apa yang
diketahui dan apa yang ditanyakan
dari masalah yang diajukan

Menganalisis

Tidak menuliskan rumusan
penyelesaian masalah

Salah menuliskan rumusan
penyelesaian masalah

Menuliskan rumusan penyelesaian
masalah tetapi belum memadai

Menuliskan rumusan penyelesaian
masalah dengan lengkap tetapi
masih ada kesalahan istilah dan
notasi matematis

Menuliskan rumusan penyelesaian
masalah secara lengkap dan benar

Mengevaluasi

Tidak menuliskan penyelesaian




masalah

Salah menuliskan penyelesaian
masalah

Menuliskan penyelesaian masalah
yang ada unsur benarnya tetapi
belum memadai

Menjelaskan penyelesaian masalah
sesuai algoritma yang relevan
dengan lengkap tetapi masih ada
kesalahan istilah, notasi, dan
perhitungan matematis

Menuliskan penyelesaian masalah
secara lengkap dan benar

Menginferensi

Tidak menuliskan kesimpulan
penyelesaian masalah

Salah menuliskan kesimpulan
penyelesaian masalah

Menuliskan kesimpulan
penyelesaian masalah tetapi belum
memadai

Menuliskan kesimpulan
penyelesaian masalah dengan
lengkap tetapi masih ada kesalahan
istilah dan notasi matematis

Menuliskan kesimpulan
penyelesaian masalah secara
lengkap dan benar




Lampiran 40. Hasil VValidasi Soal Test oleh Validator |

A. Identitas Validator

Nama
NIP

B. Identitas Pemilik Instrumen

Nama
NIM

Program Studi

LEMBAR VALIDASI

TES BERPIKIR KRITIS MATEMATIKA SISWA

De. 1 Mady, Dhawven ﬁ-tm\lja. CSPd .
b2 4310 145

: Ni Luh Putu Sinta Febnanti
: 2123011005

C. Petunjuk Validasi

: Pendidikan Matematika (S2)

No Penilaian Pakar Komentar atau Saran
Soal Valid Tidak Valid
0 N [
2 v
k3 W
4 W
] v

Berdasarkan validasi Bapak/Tbu di atas, maka berilah tanda ceklist (V) pada

salah satu kolom dibawah ini yang menunjukkan penilaian secara umum

mengenal kelayakan tes Keterampilan berpibor kritis vang akan digunakan.

|:I Layak digunakan tanpa revisi
@ Layak digunakan dengan revisi

D Tidak lavak digunakan

Denpasar, 25 ‘gef”ilﬂ""lbf/"lﬂl 3
Validatog,

Do ady, Dhaeman ﬂimﬂu,f,.ﬂl, Iy
NP, 32 §31p 34€



Lampiran 41. Hasil Validasi Soal Test Validator 11

LEMBAR VALIDASI
TES BERPIKIR KRITIS MATEMATIKA SISWA

A, ldentitas Validator
Nama D TG uss Ay Tutg .r’}mjm {ulawglain, §-G ., M1d
4
NIP : ﬂl %-\3-1‘3 401
B. Ildentitas Pemilik Instrumen
Nama : Ni Luh Putu Sinta Febnanti

NIM : 2123011005
Program Studi  : Pendidikan Matematika (S2)

C. Petunjuk Validasi

No Penilaian Pakar Komentar atan Saran
Soal Valid Tidak Valid
1 v
v
3 [V
4 [
5 [

Berdasarkan validasi Bapak/Tbu di atas, maka berilah tanda ceklist () pada
salah safu kolom dibawah ini yang menunjukkan penilaian secara umum

mengenai kelayakan tes keterampilan berpikir kritis yang akan digunakan.

E, Layak digunakan tanpa revisi

I:’ Layak digunakan dengan revisi

[ Tidak tayak digunakan

Validator -
r_{/

D3 Gua A fae g Whloednd, 552, M4



Lampiran 42. Rekap Hasil Validasi Soal Test oleh Validator

Hasil Rekap Validasi Post-test

Validator | Validator |1
No Tidak Tidak
Relevan Relevan

relevan relevan
1 \ \
2 v v
3 v v
2 v v
5 v v

Hasil Analisis Validitas Post-test
Mekanisme pengujian validitas yang digunakan di dalam penelitian ini merujuk

pada Gregory dengan hasil analisis sebagai berikut.

Validator |
KR R
. KR 0 0
Validator Il R 0 5
5 5
VI ——— =—=1,00

 — OO0 S5

Instrumen lembar angket respon siswa terdiri dari 5 butir pernyataan yang
semuanya dinyatakan relevan oleh kedua validator sehingga skor validitas isi
adalah 1,00 dengan kategori sangat tinggi sehingga layak diimplementasikan.



Lampiran 43. Hasil Pre-test uji Coba Lapangan

No | Kode 1 5 Butu;SoaI 4 5 -Srlg;arl Nilali Kriteria
1 Bl 9 8 8 8 7 40 50 Cukup Kritis
2 B2 8 8 8 8 9 41 51 Cukup Kiritis
3 B3 8 8 8 7 12 43 54 Cukup Kiritis
4 B4 12 12 8 8 12 52 65 Kritis
5 B5 7 8 6 3 10 34 43 Cukup Kritis
6 B6 10 9 12 9 10 50 63 Kritis
7 B7 8 7 6 6 9 36 45 Cukup Kiritis
8 B8 7 8 5 5 8 33 41 Cukup Kritis
9 B9 8 8 6 8 8 38 48 Cukup Kiritis
10 B10 12 12 11 10 10 55 69 Kritis
11 B1l 10 14 14 10 12 60 75 Kritis
12 B12 4 8 8 4 8 32 40 kurang Kritis
13 B13 7 7 10 8 8 40 50 Cukup Kritis
14 Bl14 8 9 12 9 10 48 60 Cukup Kritis
15 B15 6 8 8 7 6 35 44 Cukup Kiritis
16 B16 8 6 8 6 8 36 45 Cukup Kiritis
17 B17 8 9 i 6 7 37 46 Cukup Kiritis
18 B18 8 8 7 6 8 37 46 Cukup Kritis
19 B19 8 8 7 6 7 36 45 Cukup Kritis
20 B20 8 10 8 8 8 42 53 Cukup Kritis
21 B21 14 12 12 10 12 60 75 Kritis
22 B22 | 14 14 12 12 14 66 83 Sangat Kritis
23 B23 | 10 8 12 8 14 52 65 Kritis
24 B24 6 6 8 8 6 34 43 Cukup Kritis
25 B25 | 12 9 10 8 7 46 58 Cukup Kritis
26 B26 6 8 9 4 6 33 41 Cukup Kritis
27 B27 8 7 10 8 4 37 46 Cukup Kritis
28 B28 8 4 4 8 9 33 41 Cukup Kiritis
29 B29 | 12 9 10 8 9 48 60 Cukup Kritis
30 B30 | 12 9 12 10 8 51 64 Kritis

Rata-rata 54 | Cukup Kritis
Nilai Tertinggi 83
Nilai Terendah 40




Lampiran 44. Hasil Post-test uji Coba Lapangan

No | Kode 1 > BuU;Soal 4 5 gﬁé‘?‘ Nilai Kriteria
1 Bl 14 12 12 10 12 60 75 Kritis

2 B2 16 14 10 12 10 62 78 Kritis

3 B3 12 12 12 12 14 62 78 Kritis

4 B4 16 16 12 12 14 70 88 Sangat Kritis
5 B5 12 14 12 16 16 70 88 Sangat Kritis
6 B6 16 12 14 16 12 70 88 Sangat Kritis
7 B7 12 13 10 14 12 61 76 Kritis

8 B8 10 10 12 12 15 59 74 Kritis

9 B9 14 10 12 12 12 60 75 Kritis

10 B10 | 16 16 14 16 14 76 95 Sangat Kritis
11 B1l 10 14 14 12 12 62 78 Kritis

12 B12 12 12 12 10 10 56 70 Kritis

13 B13 16 12 14 10 12 64 80 Kritis

14 B14 10 14 16 16 16 72 90 Sangat Kritis
15 B15 12 12 12 14 10 60 75 Kritis

16 B16 16 12 12 10 10 60 75 Kritis

17 B17 16 10 10 12 12 60 75 Kritis

18 B18 16 14 12 12 14 68 85 Sangat Kritis
19 B19 | 16 12 16 14 14 72 90 Sangat Kritis
20 B20 15 10 10 14 14 63 79 Kritis

21 B21 16 14 12 16 16 74 93 Sangat Kritis
22 B22 16 14 16 16 14 76 95 Sangat Kritis
23 B23 16 14 16 16 14 76 95 Sangat Kritis
24 B24 12 12 12 10 12 58 73 Kritis

25 B25 16 12 10 12 10 60 75 Kritis

26 B26 14 12 14 14 16 70 88 Sangat Kritis
27 B27 14 14 16 16 14 74 93 Sangat Kritis
28 B28 12 14 12 15 15 68 85 Sangat Kritis
29 B29 16 k) 16 12 12 71 89 Sangat Kritis
30 B30 16 16 15 16 12 75 94 Sangat Kritis

Rata-rata 83 | Sangat Kritis
Nilai Tertinggi 95
Nilai Terendah 70




Lampiran 45. Hasil Gain Skor

No K_ode Pre-test Post-test | Gain Skor Kategori
Siswa
1 Bl 50 75 0,46 Sedang
2 B2 51 78 0,45 Sedang
3 B3 54 78 0,52 Sedang
4 B4 65 88 0,57 Sedang
5 B5 43 88 0,74 Tinggi
6 B6 63 88 0,59 Sedang
7 B7 45 76 0,56 Sedang
8 B8 41 74 0,56 Sedang
9 B9 48 75 0,52 Sedang
10 B10 69 95 0,77 Tinggi
11 Bl1l 75 78 0,12 Rendah
12 B12 40 70 0,50 Sedang
13 B13 50 80 0,50 Sedang
14 B14 60 90 0,70 Sedang
15 B15 44 75 0,52 Sedang
16 B16 45 A 0,51 Sedang
7 B17 46 75 0,46 Sedang
18 B18 46 85 0,54 Sedang
19 B19 45 90 0,73 Tinggi
20 B20 53 79 0,38 Sedang
21 B21 75 93 0,40 Sedang
22 B22 83 95 0,71 Tinggi
23 B23 65 95 0,23 Rendah
24 B24 43 73 0,47 Sedang
25 B25 58 75 0,40 Sedang
26 B26 41 88 0,71 Tinggi
27 B27 46 93 0,74 Tinggi
28 B28 41 85 0,75 Tinggi
29 B29 60 89 0,73 Tinggi
30 B30 64 94 0,83 Tinggi
Total 19,06

Rata-rata 0,64 Sedang




Lampiran 46. Dokumentasi Penelitian













Lampiran 47. Riwayat Hidup

Ni Luh Putu Sinta Febrianti lahir di Singaraja pada
tanggal 2 Februari 1998 yang merupakan putri sulung
dari pasangan | Gede Sumartawan, S.E. dan Ni Luh Pasek
Partini. Penulis beralamat di Jalan Akasia XV Gg

1 ' Gypsum no 2c, Denpasar Timur. Penulis mengawali

PA =\
1§ & 7
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