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Lampiran 1 Surat Ijin Penelitian
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dikan:

s kesedian dan kerja sama Bapak/Ibu kami
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Lampiran 2 Surat Keterangan wali kelas
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SURAT KETERANGAN
No.422.5/35/SDNGPIN/2024

Yang bertanda tangan di bawal i ;

Nama NI KOMANG ASTUTIL, SPdH.
NIP S 199105212023212042.
Jabatan Wah Kelas IV

Sckolah - SD Negen 6 Pupungan
Menerangkan dengan schenamya balhwa ©

Nama ‘NI PUTU TIANA DEWI

NIM S2001031040

Program Swdi - Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas limu Peadidikan

Memang benar mahasiswa terschut di atas telah melakukan kegiatan pengumpulan das dan penclnan
schagai svarat perkuliahan Mata Kuliah Sknpsi Fakulas [lmu Pendidikan Universitas Penddiian

Ganesha,
Demikaan sural keterangan ini dibuat, agar dapat digunakan sebagaimana mestinya

Pupungan, 10 Januan 2024
Wah Kelas IV,

ey

{ N[ KOMANG ASTUTL SPAH)

NIP. 199105212023212042.
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Lampiran 3 Surat ljin wali kelas
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SURAT LJIN WALI KELAS
No.422.5/36/SDN6PIN/2024

Yang bertanda tangan di bawah ini ;

Nama NI KOMANG ASTUTL, S.Pd H.
NIP 199105212023212042,
Jabatan - Wali Kelas IV

Sckolah SD Negen 6 Pujungan

Adalah Wali Kelas tempat penclitian di Satuan Peadidikan dan Mahasiswa -

Nama NI PUTU TIANA DEWI

NIM 2011031040

Program Studi : Pendsdikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan - Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Menyatakan sceara sadar memberi ijin kepada mahasiswa yang namanya seperti tersebut di a1as unmuk
melaksanakan kegiatan pengumpulan data dan penclitian schagai syarat perkuliahan Mata Kuliah
Skripsi Fakultas linw Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha.

Demikian surat keterangan ini dibuat, agar dapat digunakan sebagaimana mestinya,
72 Pujungan, 10 Jamuari 2024
S Wali Kelas IV,

YRR TARAN
W\ 4-7. 10y

AN

" LNTKOMANG ASTUTI, S PdH)
NIP. 199105212023212042,
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Lampiran 4 Pedoman Wawancara

PEDOMAN WAWANCARA
Nama Sumber : Ni Komang Astuti, S.Pd.,H
Waktu : 20 September 2023
Tempat : SD Negeri 6 Pujungan
No Pernyataan Jawaban
1 Bagaimana kondisi siswa pada | Dalam proses pembelajaran,
saat pembelajaran dikelas? terdapat kekurangan motivasi

pada siswa sehingga mereka
kurang antusias dalam
mengikuti pembelajaran.
Selain itu, siswa cenderung
kurang fokus dan tidak
memperhatikan dengan
seksama kepada guru selama

proses belajar.

2 Bagaimana hasil belajar ipa Pencapaian akademik siswa
siswa? menunjukkan prestasi yang
rendah dan belum mencapai

Standar Kelulusan Minimal

(KKM) yang telah
ditetapkan.
3 Apa saja kesulitan yang dialami | Kesulitan yang dihadapi oleh
siswa dalam proses siswa dalam pembelajaran
pembelajaran ? disebabkan oleh keterbatasan

pemahaman terhadap materi
yang diajarkan oleh guru. Hal

ini disebabkan oleh

kurangnya variasi dan
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kecenderungan monotonya

bahan ajar yang digunakan.

Apa saja kesulitan yang
dijumpai selama mengajar

dikelas?

Saat mengajar, tantangan
yang dihadapi adalah
kekurangan variasi dalam
bahan ajar selama proses
mengajar. Hal ini disebabkan
oleh keterbatasan
ketersediaan bahan ajar yang
beragam di lingkungan

sekolah.

Metode dan media apa
saja yang digunakan
dalam proses

pembelajaran?

Pendekatan pembelajaran
melibatkan penggunaan
metode ceramah dan tanya
jawab. Sumber daya
pembelajaran yang
digunakan mencakup buku
siswa, buku guru, dan buku

lembar kerja siswa (LKS).

Apakah setuju dengan adanya
pengembangan bahan ajar e-
modul interaktif yang sesuai

dengan gaya belajar siswa?

Setuju




Lampiran 5 Pedoman observasi

PEDOMAN OBSERVASI

Waktu® : 20 September 2023

Tempat : SD Negeri 6 Pujungan
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No

Keterangan

Baik

Cukup

Kurang

1

Ketertarikan peserta didik dalam

pembelajaran

Keefektifan peserta didik dalam

mengikuti pemelajaran

Interaksi dengan sesama teman
dan guru selama pembelajaran

berlangsung

Ketepatan peserta didik dalam
menjawab pertanyaan yang

diberikan oleh guru

Keberanian peserta didik dalam

bertanya

Adanya bahan ajar yang sesuai

dengan gaya belajar siswa

Adanya bahan ajar yang

bervariasi




Lampiran 6 angket siswa

Nama : Ni Putu Dira Julia Pramesti
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Kelas
No Pertanyaan Jawaban

1 Bagaimana menurutmu Membosankan
pembelajaran IPA dikelas?

2 Apakah penjelasan guru Susah
mengenai materi pembelajaran
mudah dimengerti?

3 Apakah guru sering menggunakan Tidak
bahan ajar yang beragam dalam
mengajar?

4 Apakah kamu senang Senang
menggunakan bahan ajar dikelas?

5 Apakah kamu menyukai bahan Suka
ajar dengan gambar dan animasi?

6 Apakah kamu bisa menggunakan Bisa
e-modul interaktif?




Nama : I Putu Adi Surya Pramana

108

Kelas : 1V
No Pertanyaan Jawaban

1 Bagaimana menurutmu Membosankan
pembelajaran IPA dikelas?

2 Apakah penjelasan guru Susah
mengenai materi pembelajaran
mudah dimengerti?

3 Apakah guru sering menggunakan Tidak
bahan ajar yang beragam dalam
mengajar?

4 Apakah kamu senang Senang
menggunakan bahan ajar dikelas?

5 Apakah kamu menyukai bahan Suka
ajar dengan gambar dan animasi?

6 Apakah kamu bisa menggunakan Bisa
e-modul interaktif?




Nama : Ni Kadek Natalia Riani
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Kelas : 1V
No Pertanyaan Jawaban

1 Bagaimana menurutmu Membosankan
pembelajaran IPA dikelas?

2 Apakah penjelasan guru Susah
mengenai materi pembelajaran
mudah dimengerti?

3 Apakah guru sering menggunakan Tidak
bahan ajar yang beragam dalam
mengajar?

4 Apakah kamu senang Senang
menggunakan bahan ajar dikelas?

5 Apakah kamu menyukai bahan Suka
ajar dengan gambar dan animasi?

6 Apakah kamu bisa menggunakan Bisa
e-modul interaktif?




Nama : I Gede Abhi Agastya Prawira
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Kelas : 1V
No Pertanyaan Jawaban

1 Bagaimana menurutmu Membosankan
pembelajaran IPA dikelas?

2 Apakah penjelasan guru Susah
mengenai materi pembelajaran
mudah dimengerti?

3 Apakah guru sering menggunakan Tidak
bahan ajar yang beragam dalam
mengajar?

4 Apakah kamu senang Senang
menggunakan bahan ajar dikelas?

5 Apakah kamu menyukai bahan Suka
ajar dengan gambar dan animasi?

6 Apakah kamu bisa menggunakan Bisa
e-modul interaktif?




Nama : I Putu Ariastawa
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Kelas : 1V
No Pertanyaan Jawaban

1 Bagaimana menurutmu Membosankan
pembelajaran IPA dikelas?

2 Apakah penjelasan guru Susah
mengenai materi pembelajaran
mudah dimengerti?

3 Apakah guru sering menggunakan Tidak
bahan ajar yang beragam dalam
mengajar?

4 Apakah kamu senang Senang
menggunakan bahan ajar dikelas?

5 Apakah kamu menyukai bahan Suka
ajar dengan gambar dan animasi?

6 Apakah kamu bisa menggunakan Bisa
e-modul interaktif?




Nama : Ni Kadek Ariasih
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Kelas : 1V
No Pertanyaan Jawaban

1 Bagaimana menurutmu Membosankan
pembelajaran IPA dikelas?

2 Apakah penjelasan guru Susah
mengenai materi pembelajaran
mudah dimengerti?

3 Apakah guru sering menggunakan Tidak
bahan ajar yang beragam dalam
mengajar?

4 Apakah kamu senang Senang
menggunakan bahan ajar dikelas?

5 Apakah kamu menyukai bahan Suka
ajar dengan gambar dan animasi?

6 Apakah kamu bisa menggunakan Bisa
e-modul interaktif?




Nama : I Putu Aditya Wirya
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Kelas : 1V
No Pertanyaan Jawaban

1 Bagaimana menurutmu Membosankan
pembelajaran IPA dikelas?

2 Apakah penjelasan guru Susah
mengenai materi pembelajaran
mudah dimengerti?

3 Apakah guru sering menggunakan Tidak
bahan ajar yang beragam dalam
mengajar?

4 Apakah kamu senang Senang
menggunakan bahan ajar dikelas?

5 Apakah kamu menyukai bahan Suka
ajar dengan gambar dan animasi?

6 Apakah kamu bisa menggunakan Bisa
e-modul interaktif?




Nama : I Gede Sandya Adi Pramana
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Kelas : 1V
No Pertanyaan Jawaban

1 Bagaimana menurutmu Membosankan
pembelajaran IPA dikelas?

2 Apakah penjelasan guru Susah
mengenai materi pembelajaran
mudah dimengerti?

3 Apakah guru sering menggunakan Tidak
bahan ajar yang beragam dalam
mengajar?

4 Apakah kamu senang Senang
menggunakan bahan ajar dikelas?

5 Apakah kamu menyukai bahan Suka
ajar dengan gambar dan animasi?

6 Apakah kamu bisa menggunakan Bisa
e-modul interaktif?




Nama : I Kadek Januaba
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Kelas : 1V
No Pertanyaan Jawaban

1 Bagaimana menurutmu Membosankan
pembelajaran IPA dikelas?

2 Apakah penjelasan guru Susah
mengenai materi pembelajaran
mudah dimengerti?

3 Apakah guru sering menggunakan Tidak
bahan ajar yang beragam dalam
mengajar?

4 Apakah kamu senang Senang
menggunakan bahan ajar dikelas?

5 Apakah kamu menyukai bahan Suka
ajar dengan gambar dan animasi?

6 Apakah kamu bisa menggunakan Bisa
e-modul interaktif?




Nama : Agus Artayasa
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Kelas : 1V
No Pertanyaan Jawaban

1 Bagaimana menurutmu Membosankan
pembelajaran IPA dikelas?

2 Apakah penjelasan guru Susah
mengenai materi pembelajaran
mudah dimengerti?

3 Apakah guru sering menggunakan Tidak
bahan ajar yang beragam dalam
mengajar?

4 Apakah kamu senang Senang
menggunakan bahan ajar dikelas?

5 Apakah kamu menyukai bahan Suka
ajar dengan gambar dan animasi?

6 Apakah kamu bisa menggunakan Bisa
e-modul interaktif?




Nama : Ni Nyoman Wahyu Pratiwi
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Kelas : 1V
No Pertanyaan Jawaban

1 Bagaimana menurutmu Membosankan
pembelajaran IPA dikelas?

2 Apakah penjelasan guru Susah
mengenai materi pembelajaran
mudah dimengerti?

3 Apakah guru sering menggunakan Tidak
bahan ajar yang beragam dalam
mengajar?

4 Apakah kamu senang Senang
menggunakan bahan ajar dikelas?

5 Apakah kamu menyukai bahan Suka
ajar dengan gambar dan animasi?

6 Apakah kamu bisa menggunakan Bisa
e-modul interaktif?




Nama : Ni Kadek Latriani
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Kelas : 1V
No Pertanyaan Jawaban

1 Bagaimana menurutmu Membosankan
pembelajaran IPA dikelas?

2 Apakah penjelasan guru Susah
mengenai materi pembelajaran
mudah dimengerti?

3 Apakah guru sering menggunakan Tidak
bahan ajar yang beragam dalam
mengajar?

4 Apakah kamu senang Senang
menggunakan bahan ajar dikelas?

5 Apakah kamu menyukai bahan Suka
ajar dengan gambar dan animasi?

6 Apakah kamu bisa menggunakan Bisa
e-modul interaktif?




Nama : Ni Kadek Ade Agustina Putri
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Kelas : 1V
No Pertanyaan Jawaban

1 Bagaimana menurutmu Membosankan
pembelajaran IPA dikelas?

2 Apakah penjelasan guru Susah
mengenai materi pembelajaran
mudah dimengerti?

3 Apakah guru sering menggunakan Tidak
bahan ajar yang beragam dalam
mengajar?

4 Apakah kamu senang Senang
menggunakan bahan ajar dikelas?

5 Apakah kamu menyukai bahan Suka
ajar dengan gambar dan animasi?

6 Apakah kamu bisa menggunakan Bisa
e-modul interaktif?




Nama : I Putu Wulandari
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Kelas : 1V
No Pertanyaan Jawaban

1 Bagaimana menurutmu Membosankan
pembelajaran IPA dikelas?

2 Apakah penjelasan guru Susah
mengenai materi pembelajaran
mudah dimengerti?

3 Apakah guru sering menggunakan Tidak
bahan ajar yang beragam dalam
mengajar?

4 Apakah kamu senang Senang
menggunakan bahan ajar dikelas?

5 Apakah kamu menyukai bahan Suka
ajar dengan gambar dan animasi?

6 Apakah kamu bisa menggunakan Bisa
e-modul interaktif?




Nama : Ketut Setia Dewi
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Kelas : 1V
No Pertanyaan Jawaban

1 Bagaimana menurutmu Membosankan
pembelajaran IPA dikelas?

2 Apakah penjelasan guru Susah
mengenai materi pembelajaran
mudah dimengerti?

3 Apakah guru sering menggunakan Tidak
bahan ajar yang beragam dalam
mengajar?

4 Apakah kamu senang Tidak
menggunakan bahan ajar dikelas?

5 Apakah kamu menyukai bahan Suka
ajar dengan gambar dan animasi?

6 Apakah kamu bisa menggunakan Bisa
e-modul interaktif?




Nama : [ Komang Adisa Pratama
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Kelas : 1V
No Pertanyaan Jawaban

1 Bagaimana menurutmu Membosankan
pembelajaran IPA dikelas?

2 Apakah penjelasan guru Susah
mengenai materi pembelajaran
mudah dimengerti?

3 Apakah guru sering menggunakan Tidak
bahan ajar yang beragam dalam
mengajar?

4 Apakah kamu senang Senang
menggunakan bahan ajar dikelas?

5 Apakah kamu menyukai bahan Suka
ajar dengan gambar dan animasi?

6 Apakah kamu bisa menggunakan Bisa
e-modul interaktif?




Nama : I Ketut Sugi Arimbawa
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Kelas : 1V
No Pertanyaan Jawaban

1 Bagaimana menurutmu Membosankan
pembelajaran IPA dikelas?

2 Apakah penjelasan guru Susah
mengenai materi pembelajaran
mudah dimengerti?

3 Apakah guru sering menggunakan Tidak
bahan ajar yang beragam dalam
mengajar?

4 Apakah kamu senang Senang
menggunakan bahan ajar dikelas?

5 Apakah kamu menyukai bahan Suka
ajar dengan gambar dan animasi?

6 Apakah kamu bisa menggunakan Bisa
e-modul interaktif?




Nama : I Kadek Bayu Prayoga
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Kelas : 1V
No Pertanyaan Jawaban

1 Bagaimana menurutmu Membosankan
pembelajaran IPA dikelas?

2 Apakah penjelasan guru Susah
mengenai materi pembelajaran
mudah dimengerti?

3 Apakah guru sering menggunakan Tidak
bahan ajar yang beragam dalam
mengajar?

4 Apakah kamu senang Senang
menggunakan bahan ajar dikelas?

5 Apakah kamu menyukai bahan Suka
ajar dengan gambar dan animasi?

6 Apakah kamu bisa menggunakan Tidak
e-modul interaktif?




Nama : Ni Made Berry Utami
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Kelas : 1V
No Pertanyaan Jawaban

1 Bagaimana menurutmu Membosankan
pembelajaran IPA dikelas?

2 Apakah penjelasan guru Susah
mengenai materi pembelajaran
mudah dimengerti?

3 Apakah guru sering menggunakan Tidak
bahan ajar yang beragam dalam
mengajar?

4 Apakah kamu senang Senang
menggunakan bahan ajar dikelas?

5 Apakah kamu menyukai bahan Suka
ajar dengan gambar dan animasi?

6 Apakah kamu bisa menggunakan Tidak
e-modul interaktif?




Nama : I Kadek Sastra Wirawan
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Kelas : 1V
No Pertanyaan Jawaban

1 Bagaimana menurutmu Menyenangkan
pembelajaran IPA dikelas?

2 Apakah penjelasan guru Mudah
mengenai materi pembelajaran
mudah dimengerti?

3 Apakah guru sering menggunakan Tidak
bahan ajar yang beragam dalam
mengajar?

4 Apakah kamu senang Senang
menggunakan bahan ajar dikelas?

5 Apakah kamu menyukai bahan Suka
ajar dengan gambar dan animasi?

6 Apakah kamu bisa menggunakan Tidak
e-modul interaktif?




Nama : I Komang Adi Astrawan

127

Kelas : 1V
No Pertanyaan Jawaban

1 Bagaimana menurutmu Menyenagkan
pembelajaran IPA dikelas?

2 Apakah penjelasan guru Mudah
mengenai materi pembelajaran
mudah dimengerti?

3 Apakah guru sering menggunakan Tidak
bahan ajar yang beragam dalam
mengajar?

4 Apakah kamu senang Senang
menggunakan bahan ajar dikelas?

5 Apakah kamu menyukai bahan Suka
ajar dengan gambar dan animasi?

6 Apakah kamu bisa menggunakan Bisa
e-modul interaktif?




Nama : I Kadek Mustiada
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Kelas
No Pertanyaan Jawaban

1 Bagaimana menurutmu Menyenagkan
pembelajaran IPA dikelas?

2 Apakah penjelasan guru Mudah
mengenai materi pembelajaran
mudah dimengerti?

3 Apakah guru sering menggunakan Tidak
bahan ajar yang beragam dalam
mengajar?

4 Apakah kamu senang Tidak
menggunakan bahan ajar dikelas?

5 Apakah kamu menyukai bahan Suka
ajar dengan gambar dan animasi?

6 Apakah kamu bisa menggunakan Tidak
e-modul interaktif?




Nama : I Komang Agus Astawan
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Kelas : 1V
No Pertanyaan Jawaban

1 Bagaimana menurutmu Menyenangkan
pembelajaran IPA dikelas?

2 Apakah penjelasan guru Susah
mengenai materi pembelajaran
mudah dimengerti?

3 Apakah guru sering menggunakan Tidak
bahan ajar yang beragam dalam
mengajar?

4 Apakah kamu senang Senang
menggunakan bahan ajar dikelas?

5 Apakah kamu menyukai bahan Suka
ajar dengan gambar dan animasi?

6 Apakah kamu bisa menggunakan Tidak
e-modul interaktif?




Nama : I Putu Adia Srinarendra
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Kelas : 1V
No Pertanyaan Jawaban

1 Bagaimana menurutmu Menyenangkan
pembelajaran IPA dikelas?

2 Apakah penjelasan guru Susah
mengenai materi pembelajaran
mudah dimengerti?

3 Apakah guru sering menggunakan Tidak
bahan ajar yang beragam dalam
mengajar?

4 Apakah kamu senang Senang
menggunakan bahan ajar dikelas?

5 Apakah kamu menyukai bahan Suka
ajar dengan gambar dan animasi?

6 Apakah kamu bisa menggunakan Bisa
e-modul interaktif?




Nama : I Ketut Artayasa
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Kelas : 1V
No Pertanyaan Jawaban

1 Bagaimana menurutmu Menyenagkan
pembelajaran IPA dikelas?

2 Apakah penjelasan guru Susah
mengenai materi pembelajaran
mudah dimengerti?

3 Apakah guru sering menggunakan Tidak
bahan ajar yang beragam dalam
mengajar?

4 Apakah kamu senang Senang
menggunakan bahan ajar dikelas?

5 Apakah kamu menyukai bahan Suka
ajar dengan gambar dan animasi?

6 Apakah kamu bisa menggunakan Bisa
e-modul interaktif?
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Lampiran 7 Kisi-kisi instrument uji ahli materi

FORMAT VALIDAST INSTRUMEN AHLI MATERI

PENGEMBANGAN E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS STEM
(SCIENCE, TECHNOLOGY, ENGINEERING AND MATH) PADA MATERY
MENGUBAH BENTUK ENERGI KELAS IV UNTUK MENINGKATKAN
LITERASI IPAS SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/lbu dapat memberikan tanda centang (V) pada setiap item instrumen

scsum penilaan yang dibenkan.

=

Bapak/Tbu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi
No Aspek Indikator Relevan | Tidak

relevan

| Kunkulum |1. Kesesuaian materi
dengan CP dan TP

Kenmmtan uraian materi

1~
i

2| lIsi Maten

3. Kejelasan uraian maten

4. Kemudahan memahami
malen

5. Kesesuaian materi dengan
kehidupan nyata siswa

3 | Visual 6. Kemenarikan gambar

4 | Bahasa 7. Kesesuaian dengan
kaidah bahasa
8. Keterbacoan teks

9. Bahasa yang digunakan
mudah dipabam

5 Evaluasi 10. Kesesuaian instrumen
cvaluasi dengan maten

<| < Il <SS R
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Komentar guna perbailian instrumen

.........................................................................................................

.........................................................................................................

.........................................................................................................

Singaraja, 27 November 2023
Ahli,

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd,, M.Pd.
NIP. 197612142009122002



FORMAT VALIDASHINSTRUMEN AHLIMATERI
PENGEMBANGAN E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS STEM

(SCIENCE, TECHNOLOGY, ENGINEERING AND MATH) PADA MATERI
MENGUBAH BENTUK ENERGI KELAS IV UNTUK MENINGKATKAN

LITERASHIPAS SEKOLAI DASAR

A, Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu dapat membenkan tanda centang (V) pada setiap item instrumen
sesuai penilaian vang diberikan.
2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagion catatan yang teluh disediakan jika terdapat
komentar, masukan, ataupun saran perbarkan imstrumen.
B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi
No Aspek Indikator Relevan | Tidak
relevan
1 Kunkulum | 1. Kesesuaian materi /
dengan CP dan TP
2 IsiMatenn |2 Keruntutan uraian materi \/
3. Kejelasan urasan materi T4

4. Kemudahan memahami

materi t/ I

5. Kesesuman maten dengan

kehidupan nyata siswa— 'P"‘ r% \{"A.t

3 Visual 6. Kemenarikan gambar

4 Bahasa 7. Kesesuaian dengan
kaidah bahasa

8. Keterbacoan teks

mudah dipahami

5 | Evaluasi 10, Kesesuaian instnamen
evaluasi dengan materi

e
v
v
9. Bahasa yang digunakan /
7
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Komentar guna perbaikan instrumen

I 15 th

Singaraja, 27 November 2023
Ahli,

¢ Agustiana, S.Pd., M.Pd.
NIP, 198408282009122005
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Lampiran 8 Kisi-kisi instrument uji ahli media

FORMAT VALIDAST INSTRUMEN AHLIMEDIA

PENGEMBANGAN E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS STEM
(SCIENCE, TECHNOLOGY, ENGINEERING AND MATH) PADA MATERI
MENGUBAHBENTUK ENERGI KELAS 1V UNTUK MENINGKATKAN

LITERASI IPAS SEKOLAH DASAR

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Tbu dapat membenkan tanda centang (V) pada setiap item instrumen
sesuai penilasan yang dibenikan.
3. Bapak/Ibu dapat mengist bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan, ataupuss saran perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Mcdia

No Aspek Indikator Relevan Tidak
Relevan

1 Tampilan 1. Tampilan produk
menank dan berkualitas |

2. Kesesuaian desain
dengan karaktenstik
siswa

2 Teks 3. Kesesuaian ukuran hural

4. Keterbacaan teks

3 Gambar 5. Kesesuaian gambar
dengan maten

6. Kualitas ganbar

7. Penempatan gambar

- Teknis 8. Tersedianya tombol
pengoperasian navigasi

9. Konsistensi letak
tombol

S Wama 10. Kesesuaian wama
background

11. Kejelasan wama pada
gambar

% S| SIS EKEKRIK BIS]S




S 12 Kesemihangan tampiln
b v
(0 Animasi 13, Kuinlities nnimisi v
14, Kemennrkon ammass
yang digunakan v
7 Audio 15, Kuciman pmggmumn- i

musik.

Komentar guna perbaikan instrumen

................................................................................................

................................................................................................

................................................................................................

Singaraja, 27 November 2023

@

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

NIP. 197612142009122002
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FORMAT VALIDASTINSTRUMEN AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS STEM
(SCIENCETECHNOLOGY, ENGINEERING AND MATH) PADA MATERI
MENGUBAHBENTUK ENERGI KELAS IV UNTUK MENINGKATKAN
LITERASEIPAS SEKOLAI DASAR

A. Petunjuk Pengisian
I

Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (V) pada sctiap item instrumen

sesuan penilaian yvang diberikan.

Bapak! Iba dapat mengisi bagian catatan yang telal disediakan jika terdapat

komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

No

Aspek

Indikator

Relevan

Tidak
Relevan

Tampilan

. Tampilan produk

menank dan berkualitas

[

Kesesuaian desain
dengan karaktenstik
siswa

Teks

Kesesuaan ukuran huruf

4. Keterbacaan tcks

Gambar

Kesesuaian gambar
dengan maten

Kualitas gambar

Penempatan gambar

Teknis
pengoperasian

Tersedianya tombol
navigasi

Konsistensi letak
tombol

Wama

10. Kesesvaian wama

background

11. Kejelasan wama pada

gambar

NE R R ARSI NAN
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12, Kcscimlumgnn tampilan
givmiar

14. Kemenarikan animasi
yang digunakan

v’
6 Animasi 13. Kualitas animasi v
v

7 Audio 15, Ketepatin penggunaan v
musik.

Lérph A

................................................................................................

Singaraja, 27 November 2023
Ahli,
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Lampiran 9 Kisi-kisi instrument respon guru dan siswa

FORMAT VALIDASH INSTRUMEN RESPON GURL DAN SISWA
PENGEMBANGAN E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS STEM
(SCIENCE, TECHNOLOGY, ENGINEERING AND MATH) PADA MATERI
MENGUBANBENTUR ENERGHKELAS IV UNTUK MENINGKATRAN
LITERASEIPAS SEROLATT DASAR

A, Petunjuk Pengisian
1. Bapak/lbu dapat memberikan tanda centang (V) pada sctiap item instrumen

sesuar penifaian yang diberikan,
2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan, ataupun saran perbakan instrumen.

B. Lembar Validasi lostrumen Respon Guru dan Siswa

No Aspek Indikator Relevan Tidak
Relevan
1 | Kunkulum |[I. Kescsuaian maten dengan v
CP dan TP
2 Tsimateri |2, Keruntutan uraian maten Vv
3. Kejelasan uraian materi v
4. Kemudahan memahami
maleri v
5. Kesesumin mater dengan
kehidupan nyata siswa v
]l Visual 6. Kesesuann gambar
7 v
dengan maten
4 Bahasa |7, Kesesuaian dengan kaidah v
bahasa
8. Keterbacann teks 7
9. Bahasa yang digunakan
mudah dipahami 4
5 Evaluasi |10, Kesesunian cvaluas)
dengan materi v

6 Tompilan |11, Tampilan produk menarik '
dan berkualitas v |




12, Kesesuwian zlnnin?lav-ghn

karakierisik siswa v
7 Teks 13 Kesesuaian ukuran huml Y,
b Gambar | 14, Kualitas gambar v
15. Penempatan gambar v
9 Teknis 16. Tersedionya tombol v
Pengopermsian nvigasi
17, Konsistensi Jetak tombol Vv
10 Wama |18, Kesesuaian wama
background v
19. Kejelasm waena gambar v
20. Keseimbangan tampilan
gambar il
1l Animasi |21, Kualitas animasi J
22, Penggunann animasi yang
menank v
12 Audio |23, Penggunaan musik yang

Lepat

L —
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..................................................................................................

.........................................................................................................

Singaraja, 27 November 2023

(G

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002



FORMAT VALIDASEINSTRUMEN RESPON GURU DAN SISWA

PENGEMBANGAN E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS STEM
(SCIENCE, TECHNOLOGY, ENGINEERING AND MATH) PADA MATERI
MENGUBAHBENTUK ENERGI KELAS IV UNTUK MENINGKATKAN

LITERASEIPAS SEROLAT DASAR

A. Petunjuk Pengisian

1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang ( V) pada setiap item instrumen

sesuai penilaian yang diberikan

o

komentar, masukan, ataupun saran perbaikan insirumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Respon Guru dan Siswa

Bapak/Tbu dipat mengisi bagian catatan yang telah disediakan yika terdapat

No Aspek

Indikator

Relevan

Tidak
Relevan

1 Kunkulum

Kesesuaian mateni dengan
CP dan TP

2 Isi materi

[

Keruntutan uraian matens

Kejelasan uraian materi

Kemudahan memahami
maten

Kesesuaian maten dengan
kehidupan nyata siswa

k) Visual

. Kesesuaian gambar

dengan materi

Kesesuaian dengan kaidah
bahasi

Keterbacaan teks

Bahasa yang digunakan
mudah dipahami

5 Evaluasi

10. Kesesvaian evaluasi

dengon maten

NI AR EANAYA S S
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Tampilan

11 l"ampilsm ok menan ik
il berkualinas

TSR O
12, Kesestman desaim
dengan karaktenstik

Slawi

Teks

13, Kesesunin wkuron bl

Gambur

14. Kualitas pamhae

15. Pencmpatan gambar

Teknis
Pengoperasian

16. Tersediany tombol
navigasi

17, Konsistensi letak tombol

10

Wama

18, Kesesuaian wama
background

19, Kejelasan wama gambar

20, Keseumbangan fampilan
gambar

Animasi

21. Kualitas animasi

22 Penggunaan animasi yang
menank

Audio

23, Penggunaan musik yang

_lepal

N 5% <\R\ ARV N N \' RS
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Komentar guna pernaikan instrumen

£ s

Singamja, 27 November 2023
Ahli,




Lampiran 10 hasil penilaian instrument materi

146

No Rater 1 Rater 2 Tabulasi
Butir
1 1 1 D
2 1 1 D
3 1 1 D
4 1 1 D
5 1 1 D
6 1 1 D
7 1 1 D
8 1 1 D
9 1 1 D
10 1 1 D
Rater 1
Tidak relevan Relevan
(0) (D
Rater 2 Tidak relevan 0 0
0)
Relevan (1) 0 10




Lampiran 11 hasil penilaian instrument Media

147

No Rater 1 Rater 2 Tabulasi
Butir
1 1 1 D
2 1 1 D
3 1 1 D
4 1 1 D
5 1 1 D
6 1 1 D
7 1 1 D
8 1 1 D
Y 1 1 D
10 1 1 D
11 1 1 D
12 1 1 D
13 1 1 D
14 1 1 D
15 1 1 D
Tidak relevan Relevan
(0) )
Rater 2 Tidak relevan 0 0
(0)
Relevan (1) 0 15




Lampiran 12 hasil penilaian instrument respon guru dan siswa

148

No
Butir

Rater 1

Rater 2

Tabulasi

O (oA N |- |[WIN|—

[UNIN NI U [USS USEIN SN G NUNINY JUSSN U U\ U JUSSNY [N U\ U U U FUNe U U JUS U

[S PUSNY U U Y S pUSSN U U U S U SO U U U O U— U [ U— U— U U i —

wliviiviivlivliviiviivlivlivliviiviivlivliviiviivlivliviiviivlivlivliw

Tidak relevan

(0)

Relevan

(1)

Rater 2

Tidak relevan

(©)

0

0

Relevan (1)

24




Lampiran 13 Penilaian ahli materi

LEMBAR UJI VALIDITAS MATERI

INSTRUMEN PENILAIAN
AHLI MATERI

A. Petunjuk
Penilsian dilakukan dengan memberikan 1anda cetang [v') pada

kolom yang sesuai dengan pentlaian Tbu untuk setiop butir dalam

penilaian dengan ketentuan sebagai berkut.

No Skor Keterangan
| Skor 4 Sangat setuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skoe 2 Tadak setuju (TS)
1 Skor | Sangat tidak setuju (STS)
B. Penilaian Materi
Jawaban
No Pernyataan 413]2 1
S5/ S TS|STS
Aspek kurikulum
| Kesesuaian materi dengan capaian v
pembelajaran.
2 | Kesesuaian maten dengan fujuan l/
pembelajoran.
Aspek Materi
3 Keruntutan uraian materi dalam ¢
madul interaktif berbasis STEM.
4 Kejelasan uratan maten dalam ¢
modul interaktif berbasis STEM. v
5 | Kemudahan memahami materi dalam
¢ modul interaktil berbasis STEM, v
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Kesesuian mitert dengan kehidupin
iyotit preserta didik didam ¢ maclul
interoktil berbasis STEM.

Penyampaian msters dapat mesarik
minot siswa datan ¢ modul interaklil

Ierbsis STEM.

Kemenarikan gambar dalam ¢ mocdul
interaktil berbusis STEM.

Kesesuaian gambar dengan materi
pembelajaran dalam ¢ moddul
interakiif berbasis STEM,

Rahasa

10

Kesesunsan dengan kawlah hahasa
dalam ¢ modul mteraktil berbasis
STEM.

Keterbacaan 1eks dalam ¢ modul
interaktif berbasis STEM.

12

Bahasa yang diguanakon mudah
dipahami dakam ¢ modul interaktil
berbasis STEM,

3

Latihan soal dalam ¢ modul interaktil’
berbasis STEM sesuai dengan isi

maeri,

Kescsunman instrument evaluasi
dengan materi dalam e modud
interaktif berbasis STEM.
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Latihan soal dalam ¢ medul interaknf

—
“

berbasis STEM sesuai dengan tingkat

kemampuan siswa.

C. Komentar atau saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi di bawah ini:

D. Kesimpulan

Lingkari pada nomor sesuat dengan kesimpulan Ibu
@ Layak untuk digunakan

2. Layak untuk digunakan dengan revisi

3. Thdak lavak untuk digunakon

Singaraja, 7 Desember 2023

M

Dr, Ni Wayan Rati. S.Pd.. M.Pd.
NIP 1976121420091 22002
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A, Petunjuk

LEMBAR UJI VALIDITAS MATERI

INSTRUMEN PENILAIAN
AHLI MATERI

Penilaian ditskukan dengan memberikan aada cetang () pada kolom yaxg
seswai denpan penilaian by untuk setiap butir dalam penilaian dengan kelentuan

sebagai beriku,
No Skor Ketcrangan
I Skor 4 Sangat setuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Tidak setuju (TS)
4 Skee | Sangat tidak sctuju {STS)
B. Penilaian Materi
Jawaban
No Permyataan 4/3]2 |
SS S| TS | STS
Aspek kurikulum
I Kesesaaian maleri dengan capaian /
pembelajaran.
3 | Kesesuaian materi dengan tujusn
pembelajaran,
Aspek Materi
3 Keruntutan uratan materi datam ¢ modul v
imeraktif berbasis STEM.
4 Kejelasan wraian materi dalam ¢ modul / [
nleruhtif berbasis STEM.
b Kemadahan memahami materi dalam ¢ ‘/
modul ioteraktif berbasis STEM.
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6 | Kesesuian materl dengin kehidupun syita

pesertn didek dalam ¢ moslul internkiin
herhasis STEM,

7 Pemyampainn materi capat mesarik mmil
siswan ke ¢ modul interak il herbasis
STEM.

Visual
"2 Kemeraekan gambar dalam ¢ modul
interakail berhasis STEM.

v Kevesuian gambar dengan materi
pembelajaran dalom ¢ wodul interakiil’
berhasis STEM.

Bahusy

10 | Kesesuaian dengan kaidah balasa dalam ¢
modul imteraktif berbasis STEM,

11| Keterbacaan teks dalam ¢ modul interak i’
bethasis STEM.

12| Rahasa yang diguanakan mudah dipakami
dalam ¢ maodul interaktil berbasis STEM,

Evaluasi
13 Latshan soal dalam ¢ modul interakul
berbasis STEM sesuai dengan Isi maten,
14 | Kesesuaian instrarvent evahuasi dengan
materi dalam ¢ modu) imeraktil berbasis
STEM.

15 | Latihan scal dalam ¢ modul interaktif

berbass STEM sesuai dengan tingkat

kemampuan siswa.




C, Kemenlar stan saran
Mahow menuliskan butir-butir sevisi dli bawah ini:

....................................................................

D. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesusi dengan kesimpalan Thu
1. 1avak untuk digumakan
Q Layak ustuk digunakan dengan revisi
3. Tidak fayak untek digunakan

Singaraja, 7 Desember 2023

Dr. 1 G Ayu Trd Agustiona, S P M.Pd.
NIP 198408282009122005
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Lampiran 14 Perhitungan ahli materi

155

Butir Penilail  Penilai2 sl s2 28 nc-1) Vv Ket
Butir 1 4 3 3 2 5 6 0,833333 TINGGI
Butir 2 4 3 3 2 5 6 '0,833333 TINGGI
Butir 3 4 4 3 3 6 6 1 TINGGI
Butir 4 4 3 3 2 5 6 0,833333 TINGGI
Butir 5 4 4 3 3 6 6 1 TINGGI
Butir 6 4 3 3 2 5 6 0,833333 TINGGI
Butir 7 3 3 2 2 4 6 0,666667 SEDANG
Butir 8 4 4 3 3 6 6 1 TINGGI
Butir 9 4 4 3 3 6 6 1 TINGGI
Butir 10 3 3 2 2 4 6 0,666667 SEDANG
Butir 11 4 4 3 3 6 6 1 TINGGI
Butir 12 4 3 3 2 5 6 0,833333 TINGGI
Butir 13 4 4 3 3 6 6 1 TINGGI
Butir 14 4 3 3 2 5 6 0,833333 TINGGI
Butir 15 4 4 3 3 6 6 1 TINGGI
Penilaian Ahli Materi
Butir Penilai S1 S2 | ¥s | n(c-1) v Ket
1 D,
Butir 1-15 58 52 43 37 | 80 6 0,89 Validitas
Tinggi




Lampiran 15 Penilaian ahli media

LEMBAR UJEVALIDITAS MEDIA
INSTRUNMEN FENILAIAN
AHLTMEDIA

A, Petunjuk
Pentlnian dilakukan dengan membenkon tandn ceting (/) pada kolom

yang sesun dengan pemlatan Bapak/Iha untuk sctiap butir dalam penilaan

dengan ketentuan sebagni berikut.

No Skor T Keterangan

| Skor 4 Songal setuju (55)

2 Skor 3 Setyu (S)

3 Skor 2 Tidak sctupu (TS)

4 Skor | Sangat nidak sctuju (STS)

B. Penilaian Media Pembelajaran

Jawaban
No Pernyataan R N
SS S| TS|STS
Tampilan

1 Tampilan produk menank dan
berkualitss dalam ¢ modul interaktil
berbasis STEM.

2 * | Keseswmun desoin dengan karakterisik
siswar dalam e modul interaktif berbasis | v
STEM

3 Kesesuarn ukuran bunaf dalam ¢
oodul mteraknl berbasis STEM.

B Keterbacaun teks dalam ¢ modul
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Iterak il berbisis ST,

Gamhar
T8 | Keseswninn ;;.Iunlm: il&]guﬁi mteri |
Wl ¢ mvoddul sntesak g berbisiy v
STEM
To | Ruahitos giuulmr i ¢ modul B
iterahtil berbasis STEM, v
[ I'cuﬁuman b dabany ¢ ool
eraktil berbasis STEM, v
Teknis pengoperasian
R Tersediany: tombol navigasi dalam ¢ T %
modul imteraktif berbasis STEM. /
0| Konsistensi detuk tombol dalom ¢ /
modul interaktil berbasis STEM.
Warna
10 | Kesesuaian wama backgronnd dalam e
madul interakeil berbasis STEM. /
11| Kegelasan warna pada gambar dalam ¢
medul interakiif berbasis STEM.
12 | Kesesmbangan tampilan gambar dalom
¢ modul interaktif berbasis STEM, /
Animasi
13 | Kualitas animasi dalam ¢ modul
interakuf berbasis STEM. s
14| Kemenarikan animasi yang digunakan
dalam ¢ modul interaknl berbasis v
STEM.
Audio
15 | Keiepatan penggunaan musik dalam ¢
modul interaknil berbasis STEM. /
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C, Komentar atun saron

Mobyon menubiskon butiedatir revesis di hawaly i

. Kesimpulan
Lingkan pada nomor sesuai dengan kesimpulan,
Layak untuk digunakan
.

2 Layak untuk digunakan dengan revisi
3. Tudak layak untuk digunakan

Singarag, 6 Desember 2023

Kadek Yudiana, S Pd NP
NIP 19860521201 5041000



LEMBAR UJI VALIDITAS MEDIA
INSTRUMEN PENILAIAN
AHLI MEDIA

A Petunjuk
Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda cetang (V) pada kolom

yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam penilaian
dengan ketentuan scbagai berikut.

No Skor Keterangan
| Skor 4 Sangat setuju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Tidak setuju (TS)
4 Skor | Sangat tidak setuju (STS)

B. Penilaian Media Pembelajaran

Jawaban
No Pernyataan 71312 N
SS|S|TS|STS
Tampilan
| | Tampilan produk menarik dan
berkualitas dalam ¢ modul interaktil v

berbasis STEM.
Kesesuaian desain dengan karaktenistik
siswa dalam ¢ modul interaktif berbasis v

L]

STEM.
Teks
3 Kesesuaian ukuran hunuf dalam ¢
modul interakuf berbasis STEM. l/
4 Keterbacaan teks dalam ¢ modw! L
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|

interakuf berbasis STEM.

Gambar
5 | Kesesunian gambar dengan materi
dalnm e modul interaknif berbosis /
STEM.
6 | Kunlitas gambar dalam ¢ modul
interuktif berbasis STEM, v
7 | Penempatan gambar dalam ¢ modul
interakiif berbasis STEM. /
Teknis pengoperasian
8 | Tersedionya tombol navigasi dalam ¢
modul interaktif berbasis STEM. V]
9 | Konsistensi letak tombol dalam e
modul interakuif berbasis STEM. l/
Warna
10 | Kesesuaian wama background dalam ¢
modul interaktif berbasis STEM. Vv
11 | Kejelasan warna pada gambar dalam ¢
modul interakuf berbasis STEM. v
12 | Keseimbangan tampilan gambar dalam
¢ modul interaktif berbasis STEM. /
Animasi
13 | Kualitas animasi dalam ¢ modul
interakiif berbasis STEM. v
14 | Kemenarikan animasi yang digunakan
dalam ¢ modul interakuf berbasis 1
STEM.
Audio
15 | Ketepatan penggunaan musik dalam ¢
modul interaktil berbasis STEM. v
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€y Komentar atun saran
Mohon memiliskan btie e revises B hawaly i
\.N‘\\“\ 'WJ‘L '-*?.‘9;?,".,.\’,".\“ A LT \‘\' .\'"\" J'm
Aty farwad yeadadee

..............................................

...........................................

D. Kesimpulan
Lingkan pada nomor sesuni dengan kesimpulan
1. Layak untuk digunakon
@ Layak untuk digunakan dengan revist
3. Tidak layak unfuk digunakan

Singaraja, 6 Desember 2023

B

"

I Made Hendra Sukmayasa, M.PJ
NIP 19890528202321 1018



Lampiran 16 Perhitungan ahli media
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Butir Penilai 1 Penilai 2 sl s2 ¥s  n(c-1) v Ket
Butir 1 4 3 3 2 5 6 0,833333 TINGGI
Butir 2 4 3 3 2 é 5 6 0,833333 TINGGI
Butir 3 4 4 3 3 r 6 6 1 TINGGI
Butir 4 3 4 2 3 r 5 6 0,833333 TINGGI
Butir 5 4 4 3 3 7 6 6 1 TINGGI
Butir 6 4 3 3 2 r 5 6 0,833333 TINGGI
Butir 7 4 4 3 3 r 6 6 1 TINGGI
Butir 8 4 4 3 3 { 6 6 1 TINGGI
Butir 9 4 4 3 3 é 6 6 1 TINGGI
Butir 10 4 4 3 3 4 6 6 1 TINGGI
Butir 11 4 4 3 3 4 6 6 1 TINGGI
Butir 12 4 4 3 S 6 6 1 TINGGI
Butir 13 4 3 3 2 R 5 6 0,833333 TINGGI
Butir 14 4 4 3 3 p 6 6 1 TINGGI
Butir 15 4 4 3 3 4 6 6 1 TINGGI
Penilaian Ahli Media
Butir Penilai S1 S2 | Zs | n(c-1) V Ket
1 2
Butir 1-15 59 56 44 41 | 85 6 0,94 Validitas
Tinggi




Lampiran 17 Penilaian respon guru

7

ANGKET PENILAIAN PRODUK

PENGEMBANGAN E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS STEM
(SCIENCE, TECHNOLOGY, ENGINEERING AND MATI) PADA MATERI
MENGUBAH BENTUK ENERGI KELAS IV UNTUK MENINGKATKAN

LITERASI IPAS SEKOLAT DASAR

A. ldentitas
Nama  + 0 WATAN APl WARDANA . C-PA.

NP 1q4tps - 209 031 00 8
Sekoh ¢ Guiv elas

B, Petunjuk
Penilaizn dilakukan dengan memberikan tanda centang () pada kolom
yang sesuai dengan penilaian Bapak/lbu antuk setiap butir dakn penilaian dengan

kelenuan sebagat berkut.
\'__No J—P Skor Keterangan
| Skor 4 Sangal sctuju {SS)
2 Skoe 3 Setup (5) |
3 Skor 2 Tidak sctuju {TS)
) Skor | Sanpat idak sctuju (STS)
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C. Penilaian Bahan Ajar

No Pernyataan 431211
SS|S|TS|STS

1 Kesesuaian materi dengan capasn
pembelajaran dalam e-modul interahtif Vv
berbasis STEM

2 Kesesuaian maten dengan tujuin
pembelajaran dalam e-modul mteraktil Vv
berbasis STEM,

Keruntutan uraian maters dalam emodul
interaktil berbasis STEM. v
4 Kejelasim uraian materi dalam e-muxdul
interaktif berbasis STEM.

5 Kemudahan memahani matert dalam c-

modul interaktif berbasis STEM. «
6 | Kesesuaian materi dengan kehidupan nyata

s

peserta didik dalam e-modu! interaktif v
berbasis STEM.
7 Kescsuaian gambar dengan materi dalam ¢~
modul interakiif berbasis STEM. v
8 Kesesuaian dengan kaidah bahasa dalam ¢-
modal interaktif berbasis STEM. v
9 | Keterbacaan teks dalasm e-modul interaktil
’ berbasis STEM. v
10 | Bahasa yang diganakan mixlab dipshami
dalam e-modul mteraktil berbasis STEM, 3
l It | Kesesuaian evaluasi dengan materi dakam c- v
i mocdul interakail berbasis STEM.
12| Tampitan produk menarik dan berkualitas v

dslam e-modul inferakiil berbasis STEM.




Kesestaian desiin dengan Raraktcristih.

B r
peserta didik dalam c-mounl interakiil \/
berbasis STEM. -
11 | Kesesuaian uburan hurul dalam e-modul 3 i '
incerahtif bherbasis S TEM. v
15 [Rualitas gambar dan tata letak gambar dalam T
comodul ingeraklif berhasis STEM. v
16 | Keseswaion gambar dengan materi yang
dibahas datam c-modul interakiif berbasis | V/
STEM,
17| Tersedianya tombol navigasi dalany ¢-modul
interakfif berbasis STEM. v
1§ | Kansistensi letak tombol dalam e-modul
interaktif berbasis STEM. '/
19 | Kesesuaian wama hackgionnd dalam
e-modul interaktif berbasis STEM. ‘/
20 | Kejelasan warma gambar dalam c-modul
mterakif berbasis STEM. ’/
31 | Keseimbangan tampilan gambar dalam ¢- / |
modul interaktif berhasis STEM,
32 | Kualas ammasi dalam e-modul interaktif \/
berbases STEM.
23 | Pengpunaan animasi yang menarik dalam ¢«
modul interakaif berhasis S TEM, "/
24| Penggunasn musik yang tepat dalan ¢- \/

modul interaktif berbasis STEN.
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D. Komentar atau saran
Mohon menuliskan komentar di bawah ini-

.......

[abanan. 12 Desember 2023

Prakuisi.

[ Wi ADl NTRDA, §.pd -

Nip. [99/0T2 201903 /008



167

ANGKET PENILATAN PRODUK

PENGENBANGAN E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS STEM
(SCIENCE, TECHNOLOGY, ENGINEERING AND MATIH) PADA MATER]
MENGUBAI BENTUK ENERGEKELAS 1V UNTUK MENINGKATKAN

LITERASTIPAS SEKOLAIDASAR

A, ldentitas
Nama N \(b\“l“j AS\U\ilS.VA-H
NI 3

Sekolah s wql Kel2€

B. Petunjuk
Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda centang (V) pada kolom
yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir dalam penilaian dengan

ketentuan sehagai herikut,

No Skor Keterangan
| Skor 4 o Sangat setuju (S8)
2 Skor 3 Setuju (S)
3 Skor 2 Tidak setuju (TS)
4 Skor 1 Sangat tidok setuju (STS)
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C. Penilaian Bulan Ajar —]
N Jawalian
No Pernyatoun Rk A"

§S s s |srs

| Kesestian materi .smg‘nm»m{
pembekijaran dalan e-modul mteraktil (
berbasis STEM.

(84

Kesesuaian materi dengan tujuin
pembelajaran dalam ¢-modul interakiil V4
berbasis STEM.

Keruntutan ueaian materi dalam e-modul
interaktif berbasis STEM.

B Kejelasan uratan materi dalam e-modul
interaktif berbasis STEM.

5 Kemudahan memahami materi dalam ¢-
modul interaktif berhasis STEM.

6 Kescsuaian materi dengan kehidupan nyata
peserta didik dalam e-modul interaktil
berbasis STEM.

7 Kesesuaian gambar dengan materi dalam ¢-
modul interaktil herbasis STEM.

3 Kesesuaian dengan Kaidah bahasa dalam e-
modul interaktif berbasis STEM.

9 Keterbacaun teks dalam e-modul inmeraktil
berbasis STEM.

10| Bahasa yang digunakan mudah dipahami
dalom e-modul interaktif berbasis STEM.

-

1| Kesesuaian evaluasi dengan materi dalam ¢- / !
moddul interaktif berbasis STEM.
Tampilan produk menarik dan berkualitas \/
Jdalam e-modul interakiil berbasis STEM.




Kesesuaian desain dengan karakieristik
peserta didik dalam comodul imerakiil
berbasis STEM,

modul interaktil berbasis STEM.

14| Kesesuaion ukuran huruf dalam e-modul \/ =P o
interaktif bechasis STIEM.

15 | Kualitas gambar dan tata letak gambar dalam ‘/ B
c-modul inieraktif berbasis STEM

16| Kesesuaian gambar dengan materi yang ]
dibahas datam esmodul mteraklil berbasis
STEM,

17 | Tersedianya tombol navigasi dakam e-modul ‘/
interaktil berbasis STEAL

18 | Konsistensi letak tombol dalam ¢-modul \/ 1T
interabtil berbasis STEM.

19 | Kesesuaian wama background dalam ‘/
c-modul interaktif berbasis STEM,

20 | Kejelasan wama gambar dalam e-modul J
interaknif berbasis STEM.

31 | Kescimbangan tampilan gambar datam c- / ==
modul interaktif berbasis STEM.

22 | Kualitas animasi dalom e-modut mterakl J
berbasis STEM.

25 | Penggunaan animasi yang menarik dakam e- ‘/
modul interaktif berbasis STEM.

4 ‘Penggmmn musik yang tepat dalam ¢- \/
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D. Komentar atau saran
Mohon menuliskan komentar di bawal ini:

Tabanan. 12 Desember 2023

Praktist,

@md""’

N EOmeng U 2Ry
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Lampiran 18 Perhitungan respon guru

171

No Pernyataan Skor
Responden
1

1 Kesesuaian materi dengan capaian
pembelajaran dalam e-modul interaktif berbasis
STEM.

2 Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran
dalam e-modul interaktif berbasis STEM.

3 Keruntutan uraian materi dalam e-modul
interaktif berbasis STEM.

4 Kejelasan uraian materi dalam e-modul
interaktif berbasis STEM.

5 Kemudahan memahami materi dalam emodul
interaktif berbasis STEM.

6 Kesesuaian materi dengan kehidupan nyata
peserta didik dalam e-modul interaktif berbasis
STEM.

7 Kesesuaian gambar dengan materi dalam
emodul interaktif berbasis STEM.

8 Kesesuaian dengan kaidah bahasa dalam
emodul interaktif berbasis STEM.

9 Keterbacaan teks dalam e-modul interaktif
berbasis STEM.

10 | Bahasa yang digunakan mudah dipahami dalam
e-modul interaktif berbasis STEM.

11 | Kesesuaian evaluasi dengan materi dalam
emodul interaktif berbasis STEM.

12 | Tampilan produk menarik dan berkualitas
dalam e-modul interaktif berbasis STEM.

13 | Kesesuaian desain dengan karakteristik

peserta didik dalam e-modul interaktif
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berbasis STEM.

14 | Kesesuaian ukuran huruf dalam e-modul
interaktif berbasis STEM.

15 | Kualitas gambar dan tata letak gambar dalam
e-modul interaktif berbasis STEM

16 | Kesesuaian gambar dengan materi yang
dibahas dalam e-modul interaktif berbasis
STEM.

17 | Tersedianya tombol navigasi dalam e-modul
interaktif berbasis STEM.

18 | Konsistensi letak tombol dalam e-modul
interaktif berbasis STEM.

19 | Kesesuaian warna background dalam e-modul
interaktif berbasis STEM.

20 | Kejelasan warna gambar dalam e-modul
interaktif berbasis STEM.

21 | Keseimbangan tampilan gambar dalam emodul
interaktif berbasis STEM.

22 | Kualitas animasi dalam e-modul interaktif
berbasis STEM.

23 | Penggunaan animasi yang menarik dalam
emodul interaktif berbasis STEM.

24 | Penggunaan musik yang tepat dalam emodul

interaktif berbasis STEM.

Penilaian Respon Guru

Butir Total respon | Jumlah | n total Rata- Ket
praktisi Respon Rata
1 2 Praktisi (M= X
2x) "
Butir 1-24 95 95 190 48 butir 3,96 Sangat
tinggi




Lampiran 19 Penilaian respon siswa

ANGKET PENILAIAN PRODUK
PENGEMBANGAN E-MODUL INTERAKTHE RERBASIS STEM
(SCIENCE, TECHNOLOGY, ENGINEERING AND MATIH) PADA MATERI
MENGUBAH BENTUK ENERGI KELAS IV UNTUK MENINGKATKAN
LITERASI IPAS SEKOLA DASA I
A ldentitas
Nama t| Pobw Adh Sury™ Premang-

Kelas M

B. Petunjuk

Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda centang () pada kolom

tenvan kete

yvang sesuai dengan penilaian untuk setiap butir dakam g

sebagai berikut,
No Skor Keteramgan
I Skor 4 Sangat setuju (SS)
2 i Shor 3 Seluju (S)
3 Skor 2 Tidak sctuju (TS)
4 Skor | Sangat tidak sctuju (STS)
C. Penilaian Bahan Ajar o
Jawaban
No Pernyatian 4132 |
SS| S| TS | STS
| Kesesuaian materi dengan capaian <
pembelajaran dalam e-modul interakiil
herbasis STEM.
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Iesestanan matern dengan g
pembelagaran dalam cemodul mterak it
berbasis STEN

“Rerntutan draian matees dakim comidul
iteraktil beehasis STEA

_!w;cln\.u'l rakan materd dakam comudul

imterahtit herhasis STEM

Aol memahame nsten darlam ¢-

wvodul nterahtif berbasis STENL
| Kesesuaian malc(ﬁ:ngﬁ Kclﬁdaﬁutl—n) ata
pescita didik dalam c-modul interaktil

herhasis STEM

Kesesuaian gambar dengan materi dakam e-

modul interaktil berbasis STEM.

Resestaian dengan haidah bahasa dalam ¢-

modul interaktil berbasis STEM.

Reterbacaan tehs dalam c-modul interaktil

berhasis S TEM.

10

I!En;);l;_.' d.ig;uﬁaknn mmﬁﬂi}nﬁthi ‘

dalam e-modul interaktif berbasis STEM.

Kesesuaian evaluasi dengan materi dakam c-

modul interaktil berbasis STENL

Tampilan produk menarik dan berhualitas
datam e-modul interaktil berbasis STEM.
—I\Ts:sm;s:n-n Imgan harakteristih R
peserta didik dalam e-modul interahtil

berbasis S TEM.

N esesuaian ukuram Tural dalam emodul

interahtil herbasis STEM.
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15 | Kualitas gmnbai dan tata letak gambar dalam

e-modul interahtil berbasis STEM V
16 | Kesesuaian gambar dengan materi yang

dibahas dalam ¢-modul interakiif berbasis

STEM. v
17 | Tersedianya tombol navigasi dalam e-modul

interaktif berbasis STENL v

I8 Konsistensi letak twmbol dalam e-modul

interaktil berbasis STENL

19 | Kesesunian wama background dalam

c-modul interahtit berbasis STEM,

20| Kegelasan wama gambar dalam e-modul

interakif berbasis STEM.

2 Keseimbangan ampilan gambar dalam e-

modul interaktif berbasis STEM.

n Kualitas animasi dalam ¢-modul interakil

herbasis STEM.

23| Pengeunaan animasi yang menarik dalane e-

modul interaktil berbasis STEM.

24 | Penguunaan musik yang tepat tatam ¢-

modul interahtil berbasis STEM.

D. Komentar atau saran

Mohon menuliskan komentar di bawah ini:
BOKD.... 2. SN  FOEPATI v
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ANGKET PENILAIAN PRODUK

PENGEMBANGAN E-MODUL INTERAKT IF BERBASIS STEM
(SCIENCE, TECHNOLOGY, ENGINEERING AND ALATH) PADA MATERI
MENGUBAI BENTUK ENERGI KELAS IVUNTUK MENINGKATKAN
LITERASI IPAS SEROLAN DASAR

A. ldentitas

Nama q\y Puka OFa i Qromes;
Kelas Y 7 n |

. Petunjuk

Penilaian dilakukan dengan memberikan tanda centang (v) pada kolom

yang sesuai dengan penilaian untuk setiap butir datam penilaian dengan ketentuan

scbagai herikul.

P P
No Skor Keterangan

| Skor 4 Sangal setuju (SS)

d Shor 3 Setuju ()

3 Skor 2 Tidak setju (1S)

4 Skor | Sangat tidak sefuju (S IS)

A I‘_cﬂiluinn Bahan Ajar s
Jawaban
$13]2 |1

No Pernyataan

SS| S| TS| STS

| Kesesuaian materi dengan capaian
pembelajaran dalam ¢-modul interaktil /

berbasis STEM.
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T

2 [ Kesesuaian materi dengan twjuan
pembelajaran dalam c-modul interaktil v 7
berbasis STEM.
3 Keruntutan raian materi dakan c-m—— —-: i
interaklil berbasis STEM. v
4 Kejelasan uraiin materi dalam ¢=modul
interahtif berbasis STEM, v
b Kemudahan memahami materi dakam e-
modul imerahtif berbasis STENL (
6 | Kesesuaian materi dengan kehidupan nyata T
peserta didik datam c-modul interahtil : /
berbasis STEM.
7 Kesesuaian gambar dengan materi dakam ¢- i i
modul interaktif berbasis STEM. \/
8 Kesesuaian dengan kaidah bahasa dalam ¢-
modul interakiif berbasis $TEM. !
9 Keterbacaan teks dalam e-modul interakiif
berbasis STEM. J/
10| Bahasa yang digunakan mudah dipahami
Jdatam c-modul interaktil berbasis STEM, v
T | Kesesuaian cvaluasi dengan materi dalam ¢-
modul interaktif herbasis STEM. ‘/
12 | Tampilan produk menarik dan herkualitas
dalam e-modul interaktif berbasis STEM.
13| Kesesuaian desain dengan Karakieristih
peserta didik dalam ¢-modul interaktif \/
herbasis STEM.
14| Kesesuaian ukuran huruf dalam e-modul

interaktil berbasis STEM.

177
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15 | Kualitas gambar don ta letak gambar dalare

c-modul interaktif berbasis STEM v
- } —
16| Kesesuaian gambar dengan materi yang
dibahas dalam e-modul interaktil berbasis |V

STEM.
17| Tersedianya tombol navigasi dalam e-modul '

S

interaktil berbasis STEM.

18 Konsistensi letak tomtbol dalam e-modul

steeaklil berbasis STEM.

A
19 | Kesesuaan wirmna packground dalam
c-modul teraklil berbasis STEM.

I
20| Kegelasan warma wambar dalam c-modul

=N <]<_

interaktil berbasis STEM.

31 | Kescimbangan tampikan wambar dalam ¢+
modul interaktif berbasis STEM.

33| Kualitas amimasi dalam e-modul mteraklil

Vs

-
e

berbasis STEM.
Pengeunaan animasi yang menarik dalam ¢-

modul interaktif berbasis STEM.

N G

I
34| Penggunaan musik yang tepat dalam ¢-
Lio(lul interakiif berbasis STEM.

D. Komentar atau saran
Mohon menuliskan komentar di bawah ini:

Banon... G300 Songph.. A TAg e
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ANGKET PENILAIAN PRODUK

PENGEMBANGAN E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS STEM
(SCIENCE, TECHINOLOGY, ENGINEERING AND MATH) PADA MATERT
MENGUBAI BENTUK ENERGEKELAS IV UNTUK MENINGKATKAN

LITERAST IPAS SEKOLAT DASAR

A. ldentitas

Ni kedew Natovio Rioni

Nama

Kelas A\AL

B. Petunjuk
Penilaian dilakukan dengan memberik

dengan penilaian untuk setiap butir dalam penilaian dengan kelentuan

an tanda centang () pada kolom

yang sesuai
schagai berikut,
No Skor Keterangan T
| Skor 4 Sangat seluju (SS)
2 Skor 3 Setuju (S)
E Skor 2 Tidak setuju (T5)
1 Skor | Sangat lidak setuju (STS)

C. Penilaian Bahan Ajar

Jawaban

No Pernyataun 41312 1
SS| S| TS|STS

| Kescsuaian materi dengan capaian

pembelajaran dalam ¢-modul interaktil \/

berbasis STEM.




[

Kesesuian materi dengan ujwin
pembelajoran dalam esmodul interahnil
berbasis STEM.

s

Keruntutan uraian materi dalam c-modul

interaktil berbasis STEM,

Kejelasan uraian materi dalam c-madul

interaktit berbasis STEM.

Kemudahan memaliami materi dalam e-

modul interaktil berbasis STEM.

6

Kesesuaian materi dengan kehidupan nyata
peserta didik dalam ¢-modul interaktif
herbasis STEM.

Kesesuaian gambar dengan materi dalam e-
modul interaktif berbasis STEN.

<o

Kesesuaian dengan kaidah bahasa dafam e-

modul interaktil berhasis STEM,

Kelerbacaan teks dalam e-modul interaktil

berbasis STEM.

Bahasa yang digunakan mudah dipahami
dalam c-modul mteraktif berbasis STEM.

Kesesuaian evaluasi dengan materi dalam e-
modul interaktif berbasis STEM.

“Tampilan produk menarik dan berkualitas
dalam e-modul interaktif berbasis STEM.

Kesesuaian desain dengan karakteristik
peserta didik dalam e-modul interaktil
berbasis STEM.

Kescsuaian ukuran huruf dalam e-modul
interaktil berbasis STEM,

180
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15| Kualitas gambar dan tata letak pambar dalam
c-modul interahlif herbasis STEM

16| Kesesuaian gambar dengan mater yang

dibahas datam e-modul interaktif berhasis |
STEM.

17 | Terscdianya tombol navigasi dalam e-modul

interaktil berbasis STEM. v
.modul

18 Konsistensi letak tombol dalam ¢
interaktil berbasis STEM.

-
19 | Kesesuaian warma background dalam

c-modul interaktif berbasis STEM.

20 | Kejelasan wamna gamhar dalam c-modul
interakuil berbasis STEM.
2l Koseimbangan tampilan gambar dalam ¢-
modul interaktif berbasis STEM.

e ] . - . . "
72 | Kualitas animasi dalam e-modul interaktif

2
~

-~

berbasis STEM.
73| Penggunaan animasi yang menarik dalam e-
modul interaktil berbasis STEM.

24 | Pengeunaan musik yang tepat dalam ¢-
modul interaktif berbasis STEM.

~J =~

p. Komentar atau sarian
Mohon menuliskan komentar di bawah ini:
Bohao...0Ja¥. . Songak, Mudely BEACRAEEH:ciimiimmanmssseess




Lampiran 20 Perhitungan respon siswa

182

No

Pernyataan

Skor Responden

2

Kesesuaian materi dengan capaian
pembelajaran  dalam  e-modul
interaktif berbasis STEM.

4

Kesesuaian materi dengan tujuan
pembelajaran  dalam  e-modul
interaktif berbasis STEM.

Keruntutan uraian materi dalam e-
modul interaktif berbasis STEM.

Kejelasan uraian materi dalam e-
modul interaktif berbasis STEM.

Kemudahan memahami  materi
dalam emodul interaktif berbasis
STEM.

Kesesuaian materi dengan
kehidupan nyata peserta didik dalam
e-modul interaktif berbasis STEM.

Kesesuaian gambar dengan materi
dalam emodul interaktif berbasis
STEM.

Kesesuaian dengan kaidah bahasa
dalam emodul interaktif berbasis
STEM.

Keterbacaan teks dalam e-modul
interaktif berbasis STEM.

10

Bahasa yang digunakan mudah
dipahami dalam e-modul interaktif
berbasis STEM.

11

Kesesuaian evaluasi dengan materi
dalam emodul interaktif berbasis
STEM.
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12

Tampilan produk menarik dan
berkualitas dalam e-modul interaktif
berbasis STEM.

13

Kesesuaian desain dengan
karakteristik peserta didik dalam e-
modul interaktif berbasis STEM.

14

Kesesuaian ukuran huruf dalam e-
modul interaktif berbasis STEM.

15

Kualitas gambar dan tata letak
gambar dalam e-modul interaktif
berbasis STEM

16

Kesesuaian gambar dengan materi
yang dibahas dalam e-modul
interaktif berbasis STEM.

17

Tersedianya tombol navigasi dalam
e-modul interaktif berbasis STEM.

18

Konsistensi letak tombol dalam e-
modul interaktif berbasis STEM.

19

Kesesuaian warna background
dalam e-modul interaktif berbasis
STEM.

20

Kejelasan warna gambar dalam e-
modul interaktif berbasis STEM.

21

Keseimbangan tampilan gambar
dalam emodul interaktif berbasis
STEM.

22

Kualitas animasi dalam e-modul
interaktif berbasis STEM.

23

Penggunaan animasi yang menarik
dalam emodul interaktif berbasis
STEM.

24

Penggunaan musik yang tepat dalam
emodul interaktif berbasis STEM.
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Penilaian Respon siswa

Butir Total respon praktisi | Jumlah | n Rata- Ket
1 2 3 Respon | total | Rata
Praktisi (M=)
(2x) "
Butir 1-24 96 95 96 287 72 3,98 Sangat
tinggi




Lampiran 21 hasil pre-test dan post test siswa

185

No Nama siswa Pre-test Post test
1 I Putu Adhi Surya Pramana 60 70
2 Ni Putu Dira Julia Pramesti 50 60
3 Ni Kadek Natalia Riani 60 70
4 I Gede Abhi Agastya Prawira 55 70
5 I Kadek Mustiada 45 65
6 I Komang Adistrawan 60 75
7 I Kadek Sastra Wirawan 50 70
8 Ni Made Berry Utami 55 65
9 I Kadek Pranayoga 60 80
10 I Ketut Sugi Arimbawa 65 70
11 I Komang Adisa Pratama 40 65
12 Ketut Setia Dewi 65 70
13 Ni Putu Wulandari 50 70
14 Ni Kadek Ade Agustina Putri 55 70
15 Ni Kadek Latriani 70 85
16 Ni Nyoman Wahyu Pratiwi 50 75
b’ Agus Artayasa 45 75
18 I Kadek Januabe 50 75
19 I Gede Sandya Adi Pramana 70 90
20 Ni Kadek Ariasih 40 65
21 I Putu Ariastawa 70 95
22 Komang Agus Astawa 55 75
23 Adia Srinarendra ¥, 75
24 Ketut Ariasa 50 75
25 I Putu Aditya Wirya 60 85




Lampiran 22 Uji Normalitas Data

Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Pretest 134 25 200" 949 25 242
Posttest 232 25 .001 903 25 .022

*. This is a lower bound of the true significance.
a. Lilliefors Significance Correction

186

Berdasarkan hasil uji normalitas sebaran data diatas, nilai signifikansi pada

kolom Shaphiro-Wilk mendapatkan harga sebesar 0,242 untuk Pre-Test dan 0,022

untuk post test. Hasil ini menunjukkan harga signifikansi pada kedua kolom lebih

besar dari 0,05. Sehingga data hasil penelitian dinyatakan “Normal”
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Lampiran 23 RPP

Informasi Umum

a. Identitas
Penyusun : Ni Putu Tiana Dewi
Instansi : SD N 6 Oujungan

Tahun Penyusunan 0 2024

Jenjang Sekolah : Sekolah Dasar
Mata Pelajaran : [lmu Pengetahuan Alam dan Soaial
Alokasi Waktu : 1 pertemuan (2 x 35 menit)

b. Kompetensi Awal
1. - Peserta didik mengetahui jenis-jenis energi.

2. Peserta didik dapat membedakan jenis-jenis energi.

c. Profil pelajar pancasil
1. Berkebinekaan Global.

2. Bergotong-royong.

d. Sarana dan Prasarana
1. Sumber Belajar :

a. Buku Guru Kementerian Pendidikan, Kebudayaan,
Riset, Dan Teknologi Republik Indonesia, 2021 Buku
Panduan Guru [Imu Pengetahuan Alam dan Sosial untuk
SD Kelas IV, Penulis: Amalia Fitri, dkk.

b. Buku Siswa Kementerian Pendidikan, Kebudayaan,
Riset, Dan Teknologi Republik Indonesia, 2021 Buku
Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial untuk SD Kelas IV,
Penulis: Amalia Fitri, dkk.

2. 2. Slide powerpoint materi transformasi energi.

3. Alat pembelajaran : Laptop, Proyektor.




188

e. Target peserta didik

Peserta didik reguler tidak ada kesulitan dalam mencerna dan
memahami materi ajar.

f.  Jumlah peserta diidik

25 siswa

g. Pendekatan, model dan metode pembelajaran
Pendekatan : Saintifik, STEM
Model : Project Based Learning

Metode : Eksperimen

KOMPETENSI INTI

CAPAIAN PEMBELAJARAN

Peserta didik mengidentifikasi sumber dan bentuk energi serta
menjelaskan proses perubahan bentuk energi dalam kehidupan sehari-
hari.

A. Tujuan kegiatan pembelajaran

1. Menemukan contoh perubahan bentuk energi yang ada
dalam kehidupan sehari-hari.

2. Menjelaskan proses perubahan bentuk energi dalam
kehidupan sehari-hari.

3. Menyimpulkan proses perubahan bentuk energi gerak
menjadi bunyi dalam kehidupan sehari-hari.

4. Melakukan eksperimen sederhana

5. Mempresentasikan hasil karya yang memanfaatkan
transformasi energi.

B. Pemahaman bermakna

Dapat membuat simulasi alat sederhana melalui pembuatan alat
yang memanfaatkan transformasi energi dan mengomunikasikan
hasil karyanya kepada teman sebayanya.




189

C. Pertanyaan pemantik

1. Benda apa yang kalian cari ketika sedang mati listrik?

2. Perubahan bentuk energi apa yang terjadi pada benda
tersebut?

D. Kegiatan Pembelajaran

Langkah-langkah kegiatan pembelajaran

a. Persiapan Mengajar

Pada kegiatan pembelajaran ini, beberapa hal yang
harus dipersiapkan guru anatara lain:

1.

Guru menyiapkan video lagu “Garuda Pancasila”
yang dapat ditampilkan menggunakan proyektor.

Guru menyiapkan slide power point materi
transformasi energi.

Guru menyiapkan kegiatan pembelajaran dengan
menggunakan model Project Based Learning
(PjBL) agar tujuan pembelajaran dapat tercapai.

b. Kegiatan Pendahuluan (10 menit)

1.

Guru memberi salam dan menanyakan kabar peserta
didik. (communication)

Guru meminta salah satu peserta didik untuk
memimpin doa. (Penguatan elemen akhlak
beragama-Religius).

Guru mengecek kehadiran peserta didik.

Guru mengajak peserta didik menyanyikan lagu
“Dari sabang sampai merauke”. (Nasionalisme)

Guru dapat mengecek kesiapan peserta didik
sebelum belajar dengan meminta peserta didik
menyiapkan alat tulis. (Kemandirian).

Guru bertanya kepada peserta didik mengenai
pengalaman mereka saat mati listrik. a) Benda apa
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C.

yang kalian cari ketika sedang mati listrik? b)
Perubahan bentuk energi apa yang terjadi pada
benda tersebut?

Guru mengingatkan materi tentang jenis-jenis
energi yang pernah dipelajari saat duduk di kelas 3.

Guru menyampaikan kegiatan pembelajaran yang
akan dilaksanakan.

Guru menjelaskan tujuan pembelajaran. (Integritas)
10) Guru memotivasi peserta didik dengan tepuk
PPK.

Kegiatan inti

Pertanyaan Mendasar (Sintak 1)

L.

Guru meminta peserta didik untuk mengamati senter
yang dinyalakan dan bertanya “Anak-anak
transformasi energi apa yang terjadi pada senter?”

Peserta didik memberi tanggapan berdasarkan
pengamatan. (Critical Thinking, Communication)

Guru meminta peserta didik untuk menyebutkan
benda yang ada di kelas dan di rumah yang
memanfaatkan transformasi energi.

Peserta didik bertanya jawab dengan guru tantang
benda-benda yang memanfaatkan transformasi
energi beserta transformasi energi yang terjadi pada
benda tersebut. (Critical Thinking, Communication)

Peserta didik mengamati gambar kegitan yang
berkaitan dengan transformasi energi yang
ditanyangkan melalui powerpoint dan bertanya
jawab dengan guru.

Guru mendemonstrasikan suatu kegiatan yang
berhubungan dengan STEM.

Guru meminta peserta didik untuk membuat proyek
secara kelompok.
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Mendesain perencanaan proyek (Sintaks 2)

Peserta didik bersepakat untuk membuat proyek dan
memberi nama kelompoknya dengan nama benda
yang memanfaatkan transformasi energi.

Peserta didik dengan bimbingan guru merencanakan
proyek yang akan dilaksanakan dengan menentukan
alat dan bahan serta langkah-langkah pelaksanaanya
berdasarkan video cara membuat rangkaian listrik.
TPACK, Communication).

Menyusun jadwal praktik (Sintak 3)

1.

Peserta didik bersama guru menyepakati
pengerjaan praktik hari ini saat pembelajaran
berlangsung selama 20 menit. (Communication)

Setelah disepakati, guru membagikan alat dan bahan
beserta LKPD.

Guru mempersilakan peserta didik untuk memulai
proyek dan mengerjakan LKPD.

Monitoring keaktifan dan perkembangan proyek (sintak

4)

L.

1.

Peserta didik secara berkelompok berdiskusi dan
mulai menerapkan langkah-langkah membuat
rangkaian  listrik  sederhana. (Collaboration,
Creative thinking)

Guru berkeliling untuk membimbing peserta didik
yang sedang praktik membuat rangkaian listrik.
(Collaboration, Communication)

Peserta didik berdiskusi mengerjakan LKPD
berdasarkan rangkaian listrik yang telah dibuat.

Menguji hasil (Sintak 5)

Peserta didik mempresentasikan hasil karya di
depan kelas. (Communication, Collaboration)

2. Urutan maju dengan cara mengambil nomor
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undian.

3. Kelompok lain memberikan tanggapan dan
masukan terhadap kelompok yang presentasi.
(Communication)

4. Guru memberikan umpan balik dan penguatan
terhadap hasil praktik peserta didik.

Mengevaluasi pengalaman (sintak 6)
1. Peserta didik mengerjakan soal sumatif.

2. Peserta didik dan guru membahas soal sumatif
yang telah dikerjakan.

Kegiatan Penutup (10 menit)

Peserta didik membuat kesimpulan pembelajaran yang
telah dilaksanakan dengan bimbingan guru.

Peserta didik diberi kesempatan bertanya apabila ada
materi yang belum dipahami.

Peserta didik mendapat umpan balik dari pertanyaan
yang meraka ajukan.

Guru memberikan tugas kepada peserta didik untuk
mencatat benda-benda di rumah kalian yang
memanfaatkan perubahan bentuk energi. (Tindak
Lanjut)

Peserta didik bersama guru menyanyikan lagu Daerah
“Gundul-gundul Pacul”. (Nasionalisme. Persatuan,
Toleransi). 6) Kegiatan belajar ditutup dengan doa,
dipimpin oleh siswa

. Reflaksi

Refleksi Peserta Didik Mari lakukan refleksi diri dengan
menjawab pertanyaan berikut.

1. Tiga hal apa yang telah kamu pelajari hari ini?

2. Dua hal apa yang paling berkesan pada pembelajaran
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ni?

3. Satu hal apa yang sulit pada pembelajaran hari ini?

F. Assesmen

Jenis

1. Assesmen diagnosik (Sebelum pembelajaran)

2. Assesmen formatif (Selama pembelajaran)

3. Assesmen Sumatif (Akhir Pembelajaran)
Bentuk
1. Observasi
2. Observasi

3. Tes tertulis

G. Pengayaan

Pengayaan diberikan kepada peserta didik yang telah
menguasai materi pelajaran untuk mempersiapkan
kemateri selanjutnya.

Remidial

Remedial diberikan kepada peserta didik yang belum
menguasai materi dengan memberikan pendampingan
dan tugas mandiri dirumah dengan bimbingan orang tua
dan dipantau guru.

Mengetahui Pujungan, 14 Desember 2023

Kepala sekolah Wali kelas
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2023 2024
No. Kegiatan
10 | 11 2
1. |Melakukan Analisis Kebutuhan
Media Pembelajaran

2. | Penyusunan proposal penelitian

3. | Seminar Proposal

4. |Rewvisi Proposal

5. | Penyusunan instrumen penelitian

6. |Pengembangan Produk

7. | Pengumpulan data ke lapangan

8. | Analsis data

9. | Penvusunan artikel penelitian

10. | Penyusunan laporan penelitian

11. | Ujian skripsi
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Lampiran 25 uji efektivitas

Soal uji efektivitas

Pilihlah jawaban yang paling benar pada soal dibawah ini dengan

memberi tanda silang (x) pada huruf a, b, ¢, atau d di lembar jawaban yang

telah disediakan.

1. Pada hari minggu Eli sedang menghangatkan air di atas kompor listrik,

setelah beberapa waktu tanpa disadari air yang tadi dihangatkan Eli sudah

mulai mendidih. Melihat kejadian tersebut hal yang terjadi yaitu...

a.
b.
C.
d.

Adanya perubahan energi dari energi cahaya ke energi listrik
Adanya perubahan energi dari energi bunyi ke energi panas
Adanya perubahan energi dari energi bunyi ke energi kimia

Adanya perubahan energi dari energi listrik ke energi panas

2. Emisi gas rumah kaca dapat menimbulkan efek negatif dalam kehidupan di

bumi. Kita sebagal generasi muda bisa membantu mengurangi emisi gas

rumah kaca, dengan cara...

a.
b.

dengan membakar lebih banyak bahan bakar fosil

dengan mengurangi konsumsi energi fosil dan beralih ke energi
terbarukan

dengan menggunakan transportasi pribadi secara berlebihan

dengan tidak peduli terhadap lingkungan

3. Penggunaan energi terbarukan seperti tenaga surya dianggap sebagai

solusi yang ramah lingkungan. Hal ini disebabkan ...

a.
b.

C.

tenaga surya tidak dapat diandalkan
tenaga surya dapat menghasilkan polusi udara
tenaga surya menggunakan sumber daya yang tidak terbatas

tenaga surya tidak efisien
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4. Elis sedang berada di daerah yang suhu udaranya sangat panas, sehingga
mengharuskan Elis menghidupkan kipas angin jika berada di dalam rumah.

Perubahan energi yang terjadi pada kipas angin yaitu...

a. bunyi-panas
b. listrik-gerak
C. cahaya-gerak

d. gerak-panas

5. Seiring dengan tuntutan untuk mengatasi isu perubahan bentuk energi
dan dampak negatifnya terhadap lingkungan, penggunaan kendaraan
listrik dianggap sebagai langkah positif yang dapat memberikan
kontribusi signifikan, hal tersebut karena. ...

a. kendaraan listrik menghasilkan lebih banyak polusi udara

b. kendaraan listrik tidak efisien

c. kendaraan listrik mengurangi ketergantungan pada bahan bakar fosil
d. kendaraan listrik lebih mahal dibandingkan dengan

kendaraankonvensional

6. Nadia sedang mendorong sepedanya menaiki suatu bukit yang sangat
tinggi. Tanpa terasa Nadia sudah sampai ke pucak bukit. Dari manakah
Nadia mendapatkan energi untuk mendorong sepedanya tersebut. ..

dari makanan yang dia makan.

a
b. dari hasil latihan yang dia lakukan sebelumnya.

o

dari tanah yang diinjaknya.

e

dari sepeda yang didorongnya

7. Ibu Ani sedang tidak dirumah, namun perut Ani merasa sangat lapar maka
dari itu Ani memasak nasi menggunakan rice cooker. Pada saat memasak

nasi dengan rice cooker, energi listrik berubah menjadi...

a. energi panas

b. energi kinetic

C. energicahaya
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d. energi bunyi

8. Ziza ingin mengubah energi matahari yang ada dirumahnya menjadi

energi listrik,maka hal yang bisa dilakukan Ziza adalah dengan cara...

a. Dengan menggunakan air
b. Dengan menggunakan panel surya
c. Dengan membakar kayu

d. Dengan menggulung tali

9. Suatu hari udara di singaraja sangat panas. Adi sangat merasa
kegerahan karena hal tersebut, maka dari itu Adi meminum minuman
yang ada di kulkasnya untuk menyejukkan tubuhnya. Pada

penggunaan kulkas terjadi perubahan energi listrik menjadi ...

a. Dingin
b. Bunyi
c. Panas
d. Cahaya

10. Jeni adalah siswa kelas IV di sebuah sekolah dasar. Pada suatu hari jeni
mendapat mata pelajaran [PAS, ibu guru mengajak murid kelas IV melakukan
sebuah praktikum sederhana tentang perubahan bentuk energi. Kebetulan
kelompok jeni mendapatkan pratikum mengubah energi gerak menjadi energi
panas, maka dari itu hal yang bisa dilakukan jeni dan kelompokknya
adalalah...

a. Dengan membakar kayu

b. Dengan menggosokkan dua buah batu

o

Dengan memanaskan air

.

Dengan memberikan sedikit air pada batu
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11. Di dunia ini energi angin sangat penting dikarenakan banyak sekali benda

yang memanfaatkan energi angin. Contoh pasangan benda yang

memanfaatkan energi anginadalah . . .

a.
b.
C.
d.

Motor dan mobil
Kapal layar dan motor
Kapal layar dan kincir angin

Mobil dan bus

12. Alisa sedang berkemah, namun ia sangat kedinginan dan didalam hutan

tidak ada apa-apa untuk menghangatkan tubuhnya. Hal yang bisa

dilakukan Alisa adalah ...

a. Menggosokkan dua batu supaya bisa mengeluarkan percikan api
b. Diam saja

c. Tidur

d. Bernyanyi

13. Pada hari senin Ani pulang sekolah dengan keadaan kehujanan. Sesampai di

rumah tangan Ani sangat kedinginan. Hal yang bisa dilakukan Ani yaitu...

a.
b.
C.
d.

Mengerjakan tugas yang diberikan di sekolah
Diam saja
Tetap bermain hujan

Menggosokkan kedua tangannya

14. Doni melihat ada baterai di meja, lalu Doni memasukkan kedalam

kipas angin,dan kipas anginpun berputar. Bagaimana energi yang

disimpan dalam baterai dapat digunakan untuk membuat kipas

berputar dengan...
a. Dengan menyentuhnya
b. Dengan menyala api

C.

Dengan menghubungkannya dengan kawat listrik

Dengan memasukkannya ke dalam air



199

15. Seorang anak memegang bola di ketinggian dada dan melemparkannya ke

16.

17.

18.

atas.Ketika bola mencapai titik tertinggi, gerakan bola melambat dan

kemudian berbalik arah ke bawah. Identifikasi bagian mana dari peristiwa

ini yang menggambarkan perubahan bentuk energi...

a.
b.
C.
d.

Memegang bola di ketinggian dada
Mencapai titik tertinggi
Gerakan bola melambat

Membalik arah ke bawah

Pada suatu wilayah ada sebuah rumah kosong yang tidak diketahui siapa

pemiliknya, Setelah dilihat ternyata ada masih ada saluran Listrik yang

mengalir pada rumah tersebut sehingga lampu menyalakan secara terus-

menerus tanpa dimatikan, hal yang mungkin terjadi pada lampu tersebut

adalah...

a.
b.
C.
d.

Energi listrik akan hilang
Energi yang ada pada lampu berubah menjadi energi panas
Energi listrik akan berubah menjadi energi kinetic

Energi listrik akan berubah menjadi energi potensial

Saat seorang koki menggunakan blender untuk menghaluskan buah-

buahan, suara bising terdengar dan blender terasa panas. Bukti ilmiah

yang menjelaskan perubahan bentuk energi adalah...

a.
b.

o o

Energi kinetik blender berubah menjadi energi potensial
Energi listrik blender berubah menjadi energi bunyi dan panas
Energi panas buah-buahan berubah menjadi energi kinetic

Energi potensial buah-buahan berubah menjadi energi panas

Ketika sebotol air diletakkan di atas kompor yang menyala, suhu air

dalam botol meningkat secara bertahap. Peningkatan suhu air dalam

botol menunjukkan bahwa energi panas dari kompor telah ditransfer ke

air. Apa kesimpulan yang dapat diambildari bukti ilmiah tersebut...
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Air menjadi lebih dingin ketika terpapar panas
Energi panas dapat dihasilkan tanpa adanya sumber panas
Energi panas dapat ditransfer dari satu objek ke objek lain

Kompor tidak mempengaruhi suhu air dalam botol

Penggunaan lampu hemat energi memiliki dampak positif terhadap

penghematanenergi dan tagihan listrik. Implikasi yang tepat dari

pernyataan di atas adalah...

a.
b.
C.
d.

Lampu hemat energi tidak efisien
Penggunaan lampu hemat energi dapat meningkatkan tagihan listrik
Lampu hemat energi dapat membantu mengurangi konsumsi Listrik

Tagihan listrik akan tetap sama tanpa memperhatikan jenis lampu yang
digunakan

Menggunakan transportasi umum seperti bus atau kerecta dapat

menyumbang padapeningkatan kualitas udara di perkotaan. Implikasi

yang dapat diambil dari pernyataan di atas ...

a.
b.

C.

Transportasi umum tidak berdampak pada kualitas udara
Menggunakan transportasi umum dapat memperburuk polusi udara
Transportasi umum dapat membantu mengurangi polusi udara
Kualitas udara di perkotaan tidak dipengaruhi oleh jenis

transportasi yangdigunakan
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Lampiran 26 dokumentasi penelitian

Dokumentasi kegiatan

Meminta izin kepada kepala Kegiatan observasi awal
sekolah

Analisis kebutuhan

VNN, I A A

AWy

BAB 2
PEMBELAJARAN

u uerddmpmgar Ene:
dan beberapa taranya butuh usaha lebih dala
Energi dibutuhkan untuk beraktivitas sehari-hari. M
menyapu tentu akan merasa lelah. Setelah merasa lelah, maka tentunya
beristirahat.

Perubahan energiltransformal energi adalah perubahan yang terjadi pada
1 energi adalah daya (kekuatan) yang
dapat digunakan untuk melakukan berbagai proses kegiatan. Perubahan energ
adalah berubahnya suatu bentuk energi menjadi bentuk energi lainnya
Perubahan energi bermacam-macam bentuknya, Contoh energi listrik menjad
panas, energl angin menjadi gerak, energl air menjadi listrik dan lain sebagainya
Manusia memanfaatkan energi dengan mengubah bentuknya menjadi bentuk
yang lain.

suatu energl ke energi lainnya. Sedang|
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Penilaian uji materi

0 Buk Tri Q

Om Swastyastu selamat pagilou mohon maaf mengganggu waktunya J

Perkenalkan saya Ni Putu Tiana Dewi mahasiswi PGSD semester 7.

Pada semester ini saya merancang proposal dengan judul
Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis STEM Pada Materi
Mengubah Bentuk Energi Kelas IV Untuk Meningkatian Literasi IPAS
Sekoah Dasar.

Berkaitan dengan hal tersebut, apakah Ibu berkenan nggih untuk menjad
validator materi?

Sekian yang dapat saya sampaikan, mohon maaf apabila ada salah kata
yang kurang berkenan.
Terima kasih Bu J,

Iya bisa dik tolong bawakan ke rmh ngih

Baik ibu, nanti saya akan bawakan ke rumah ibu. Terima kasih nggih bu

~

Om swastyast Ibu, izin menyampaikan bahwa saya sudah berada di
depan rumah ibu, terima kasih bu J, J,

MENIGHRAK RENTIIK ENERGI

Penilaian uji materi

@ Buk Rati (Dosen) Q

Om Swastyastu selamat pagi Ibu mohon maaf mengganggu waktunya J,

Perkenalkan saya Ni Putu Tiana Dewi mahasiswi PGSD semester 7
Pada semester ini saya merancang proposal dengan judu

Peng £ Modul Interaktif Berbasis STEM Pada Materi
Mengubah Bentuk Energi Kelas 1V Untuk Meningkatkan Literasi IPAS
Sekoah Dasar.

Berkaitan dengan hal tersebut, apakah Ibu berkenan ngaih untuk menjac
validator materi?

Sekian yang dapat saya sampaikan, mohon maaf apabila ada salah kata
yang kurang berkenan.
Terima kasih Bu J,

MENGUBAH BENTUK ENERGI1

Om Swastyastu Ibu, perkenalkan nama saya Ni Puty Tiana Dewi NIM

40. izin mengirimkan fink e-modulinteraktif yang telah saya

ostapp.col

ayudha 00

Terima kasih ibu, mohon maaf jika ada kesalahan kata

Penilaian Uji Media

. +62 817-351-723 Q

Om Swastyastu selamat siang bapak, mohon maaf mengganggu

er ini saya merancang proposal dengan judul

Pengembangan E modul Interaktif Berbasis STEM Pada Materi Mengubah
Bentuk Energi Kelas IV Untuk Meningkatkan Literasi IPAS Sekoah Dasar.
Berkaitan dengan hal tersebut, apakah bapak berkenan nggih untuk
menjadi validator media?

Sekian yang dapat saya sampaikan, mohon maaf apabila ada salah kata
yang kurang berkenan

Terima kasih bapak

Inggin bsa dik

Skr

ada dikampus

Baik bapak, untuk sekarang saya sudah dikampus nike bapak




203

Uji Efektivitas

Uji Efektivitas

Post test
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