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PRAKATA 
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selalu dan hiduplah lebih lama lagi dan tetap melihat perjalan dan 
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8. Roy Alprido Siallagan, S.Pd selaku pacar saya yang kehadirannya menjadi 

rumah bagi saya di perantauan ini, terimakasih menjadi sosok pendamping, 

penyemangat, dan memeberikan segala dukungan dan waktu bagi saya 

selama mengerjakan skripsi ini dan terimakasih menjadi bagian dari 
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