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KI 3

Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual, konseptual,
prosedural, dan metakognitif berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu
pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan
kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab
fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang
kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan
masalah.

Kl 4

Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait
dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara mandiri,
bertindak secara efektif dan kreatif, serta mampu menggunakan metode sesuai
kaidah keilmuan.

Kompetensi Dasar Materi Pokok Tujuan Pembelajaran

3.9 menerapkan konsep

v" Menjelaskan
Gelombang Cahaya karakteristik
gelombang cahaya

& prinsip e Spektrum Cahaya L, )
gelombang cahaya eDifraksi cahaya mﬁgﬁgﬁgi‘k
dalam teknologi e Interferensi Cahaya

melakukan percobaan

A gelombang cahaya
e Polarisasi Cahaya )
v' Menjelaskan tentang

tentang  gelombang  optik difraksi, interferensi,
cahaya G dan polarisasi
presentasi hasil ®Pemantulan Cahaya

percobaan dan makna *®Pembiasan Cahaya ¥ Menganalisis

fisisnya misalnya
Difraksi

4.9 menganalisis  cara

pemantulan cahaya
pada cermin

v" Menganalisis
pembiasan cahaya pada
lensa dan prisma

kerja alat optik
menggunakan sifat
pemantulan dan
pembiasan cahaya
oleh cermin dan
lensa
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Tuwuan Pembelajaran
Gelombang CahaYa dan
Optik
v [Vlenjelaskan Karakteristik
gelombang CahavYa

v Memahami Karakteristik
gelombanhg CahavYa

v Menjelaskan tentanhg difraksi,
interferensi, dah polarisasi

v Menganalisis pemantulah
Cahava pada Cermib

v [Ylengahalisis pembiasah CahaYa
pada lensa dah prisma

®

Home

E Dunia Fisika
(zelombang CahaYa

Mempelajari:

Spektrum
Difraksi
Interferensi

Polariasi

Kompetensi dasar Yahg akanh ahda miliki

setelah metpelajari bab ihi adalab mampu

uhtuk:

v menerapkah konsep ¢ prinsip gelombahg
cahaya dalam tekhologi

v melakukah percobaah tentahg
gelombahg cahaya Dbeserta presentasi
hasil percobaah dah Mmakha £isisnya
misalnya Difraksi

® =

Home Nn+ik
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Kompetensi Dasar
Gelombang cahaya dan
Optik

v menerapkah kKohsep 4 prihsip
gelombang Cahaya dalam
teknologi

v melakukan perCobaanh tentang
gelombang  Cahava  beserta
presentasi hasil perCobaah dah
makha Fisishya misalbya Difraksi

v menganalisis Cara Kerja alat
optik mengguhakah Sifat
pemantulan dan  pembiasah
Cahava oleh Cermin dah lensa

f®
Home
E Dunia Fisika
Gelombang Cahaya

Ketika membahas tentang Cabaya
dalam ilmu fisika, ada beberapa
defenisi Ccahaya vyang diutarakan
oleh para ahli, diantaranya adalah:

v Newton mendefenisikan cahaya
sebagai partikel KkecCil vyang
dipancarkan oleh sumbernya ke
segala arah dengan KkeCepatan
yang sangat tinggi

v Huygens mendefenisikan Cahaya
adalah sebuah gelombang sama
hal nya seperti bunyi

QOleh Karena itu disepakati bahwa
cahaya disebut sebagai dualisme
gelombang partikel vyaitu cCahavya
dianggap sebagai gelombang, juga
sebagai partikel

f =

Home Optik
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(Gelombang CahaYa (zelombang CahaYa
Sifat-sifat gelombang Cahaya: Sifat-sifat gelombang Cahaya:
Cahaya merambat lurus /
4]
Cahaya dapat /
menembus benda
. bening
{  Gomborii 1 B

Sumber: Pinterest Sumber: Pinterest

Refleksi, cahaya
dapat dipantulkan

Gambar 1.4
Gombar 1.2 Sumber: Pinterest
Sumber: Pinterest

=

Home o%k Home Optik

E Dunia Fisika - E Dunia Fisika
(elombang Cahaya (elombang CahaYa
Sifat-sifat gelombang CahaYa: Spektrumm Cahava & Panjang

(Gelombang:

Cahaya adalah energi yang berbentuk
gelombang dan membantu kita mMmelihat.
Cahaya tampak adalah bagian dari
spektrum gelombang elektromagnetik yang
mempunyai panjang gelombang antara 4oo
nanometer dan 800 nanometer (dalam
udara)

Gombar 1.5
Sumber: Pinterest

> & MWWV N

Gombor 1.5 Sumber: Wikipedia

Warha merah memiliki panjang
gelombahg terpahjang (Frekuensi paling
renah) hingga pada violet denhgan
pahjahg gelombang terendabh (frekuensi
paling rendah)

bl =)

I laknn —

Gombar 1.6
Sumber: Pinterest

Home




Gelombang Cahaya

Cpektrum Cahaya & Panjang
Gelombang:

Dunia Fisika

Berikut tabel 1 mengenai spektrum warna.

Warna Frekuensi Panjang
Gelombang
668 - 789 THz 380-450 nm
606 - 668 THz 450-4395 nm
‘ Hijau 526 - 606 THz 495 -570 nm
Kuning 508 —-526 THz 570-530 nm
Jingga 484 -508 THz 590-620 nm
_ 400- 484 THz 620 - 750 nm
IR s fviio] & |

Tabel 1.1

Sumber: Wikipedia

Home
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Gambar 1.6 Sumber: O-Physics Simulation
Gambar diatas Mmenunjukkan bagaimana
seberkas Cahaya melewati Celah sempit dan
juga penyebaran Cahavanya-

a. Celah tunggal

Huygens mengatakan bahwa setiap bagian
dari celah dapat dianggap sumber Cahava
yang dapat berinterferensi dengan Celah yang
lain.

KLIK SIMULASI
DIFRAKSI CELAH
TUNGGAL IMI

Gombar 1.7 Sumber: Flipbook Elfo Sori

Home Optik
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Pengantar mengengi sifat-sifat cahaya
dapat dilihat padaw video berikut ini.
Selamat menyaksikan ©

A. Difraksi

Perhahkah Kaliah melihat Cahaya pada
permukaan Kaset lingkaran/ compact disk (CD)
, Cahaya matahari Yahg menyebar Saat
menembus awah menhdung, dah juga Cahaya
lampu yang mehembus jendela Kisiz Nah, hal ini
disebabkah Kareha peristiwa difraksi. Difraksi
adalah fenomena pelenturah Cahaya Yahg akah
terjadi jika Cahaya melalui Celah yang sempit.

Home Optik

Dunia Fisika

Gambar diatas merpakan proses difraksi
cahaya ketika melewsat Celah tunggal. Ketika
cahava difraksi berfabung, maka ia akan
menghasilkan pola gelap terang oleh
interferensi gelombang. [Untuk interaksi
minimum akan menghasilkan pola gelap
dengan rumus:
dsinfl = nd

Dengan mmerupakan urutan pita gelap. Jika
sudut 8 memiliki nilai yang keCil maka rumus
diatas akan menjadi:

dp -+

7 ni

Keterangan:

d = lebar celah

p =jarak antar terang
L =jarak |ayar

n = terang ke-

A = panjang gelombang

b. Difraksi pada kisi

Difraksi cahava juga terjadi jika cahava
melewati pbanyak Celah sempit terpisah sejajar
satu sama lain dengan jarak kKonstan. Celah
semacam ini disebut Kisi difraksi atau
disebut dengan Kisi.

. d.y
d sin 8 = nd atau [ 7 =ni

Home Optik




Keterangan: 52
d = Konstanta = /N «
N =jumlah celabf Kisi
Perhatikan gambar dibawah

Dunia Fisika

ini, berikut

merupakan gambar difraksi pada Kisi

KLIK SIMULASI
DIFRAKSI KISI INI

J

Gambor 1.8 Sumber: Phet Simulation

Stk

Home

Gelembung sabunh, Oli, danh _air pada permukaah

Jjalan seperti pada gambay sebelumnya disebabkan

oleh interferensi Kondtruktif dan interferensi

destruktif

Interferensi dapat terjadi oleh dua Syarat ini

Yaitu:

- Koheren, dimaha Kedua Cahaya harus memiliki
beda fase yahg selalu tetap (tidak harus nol),
yahg mana Kedua gelombang ini harus memiliki
frekuensi yahg samna

« Amplitudo hampir sama

a. Interferensi Celah Ganda

Dunia Fisika

Gombar 1.10 Sumber: Ruangguru
Ceberkas cCahaya melewati celah gahda Yahg
membentuk pola/ pita gelap dah terahg bergah
dengah jarak pisah yahg seragam. Pola gelap
terang ini disebut sebagai Interferensi Younsg.

KLIK SIMULASI INTERFERENSI
CELAH GANDA INI
Gtk

Home
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B- Interferensi;

Gambar dan animosi 1.9

umber: Pinterest

Perhahkah Kaliseanbmenéamati permukaah air >
yang terkeha minyak, gelembung sabunh yanhg
terlihat warha-warhi, dah tumpahah oli dijalan
yahg memperlihatkah Wwarha Seperti pelangi?
Warba-warhi pada gelembung sabuh, tumpahan
minyak pada air, dah oli disebabkanh oleh
interferensi  Konstruktiff maksimum  (pita
terahg) danh destruktiff/ minimumm (pita gelap)
dari Sinar yahg dipahtulkah oleh satu lapisan
tipis.

Interferensi  adalah  perpaduah  dua
gelombang atau lebih, yang mana interferensi
Cahaya dapat terjadi jika ada dua atau lebih
berkas sibar yang bergabung.

=
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Cabhava dipancarkap .dari sulmber cahava
Sedan melewati dua=cCelah vaitu 5, dan S, -

Kedua celah ini adalah pasangan sumber
Cahava koheren. Cahava dari sumber
5, dan 5, menghasilkan interferensi dengan
pola teratur pada lavar C.

Interferensi young yang terjadi:

= Pita terang (interferensi maksimum/

Kongerukeif)

terjadi dimana kedua gelombang berpadu
memiliki  fase sama. TFase sama antar

gelombang terjadi jika beda lintasan antara

keduanya As, salma dengan 0,4, 24,34, ... ...

AS = dsinf® = nd dengann =0,1,2,3, ...

n = 0 = pita pusat

n = 1 = pita terang pertama

n = 2 = pita terang pertama JSt

= Pita gelap (interferensi
destruktif

Terjadi dimana kedua gelombang berlawanan

fase, AS, sama dengan %1, 1%1,2%&

minimum/

. 1
AS =dsin@ = (n — E) Adengann=1,2,3, ...

n = 1 = pita gelap pertama
= pita gelap kedua

= pita gelap ketiga

n =

[TV S

n =

Stk

Home
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Jarak pita cerang dan pica gelap ke-n dari
tErang pusat: i3

- Pita terang
rd
}T =nd dengann=20,1,23,..
+ Pita gel3|
yd
T =nd dengann = 1,2,3,..
Ket:
¥ = Kedudukan pita terang Ke-n atau pita
gelap ke-n

L =Jjarak antara celah dan layar
d = jarak antara kedua Celah

Jarak dua pita terang berdekatan:
LA

=24

Ket:

d = jarak antara kedua celah
L sjarak Celah ke lavar

A = panjang gelombang

b. Interferensi pada lapisan tipis
+ Pita terang

1
AS = 2 = (?n + E) A'denganm =0,1,2,3,..

Hg'\e C%k

E Dunia Fisika

Polarisasi adalab .peristiwa dimana
intensitas Cahaya”berkurang Karena
sifat cabaya yang tegak |urus
dengan arah perambatannya

KLIK SIMULASI POLARISASI
CAHAYA INI

a. Polarisasi Penyerapan Selektif

Untuk menghasilkah cahaya
terpolarisasi dapat mehgguhakan
polaroid

‘Polaroid meneruskan gelombanhg Yanhg
arah getarnya sejalar dengan sumbu
transmisi dan menyerap gelombang pada

arah getar lainhya polarisasi aengan

PEDYErapah SeleKtis

‘Polaroid:

« Polarisator

Berfungsi menghasilkan cahaya
terpolarisasi dari cahaya tak
terpolarisasi (Cahaya alami)

Hg'\e C%k

B Dunia Fisika

- Pita gelap

1\ »
AS=2t=|m% = A'denganm = 1,2,3, ..

C. Polarisasi

V

Gombar 2 Sumber: Pinterest

Perhahkah kamu mehgguhakah kaCamata
hitam seperti pada gambar diatas?
Dapatkah anda membedakah intensitas
atau tihgkat keCerahanh Cahaya sebelutn
atau sesudah mengguhakah kaCamata?
Ketika mengguhakah kaCamata, kamu
akah mendaapatkah Cahya disekeliling
kamu menjadi redup. Kenyataah tersebut
terjadi kareha Cahaya Yahg mengenai
mata telah terpolarisasi oleh kaCa mata
hitam kamu.

Hcﬁne O%k

E Punia Fisika

+ Apnalisator
Berfungsi  untuk *Ldengurang\' intensitas
Cabhaya terpolarisasi

Hukum Malus:
1
I = Iycos*0 = Elocoszﬂ

Keterangah:

I, = radiasi awal

6 = sudut antara arah getaran
¢ polarisator dan analisator

Gelombang datang akah terpolarisasi
linear dalam bidang Yang sesuai dengan
arah getarah ahalisator

Intensitas cahaya Yang diteruskan olefr
sistem polaroid mencapai  maksimum
Jika Kedus sumbu polarisasi adalaf
Sg/ajar (¢ 6 = 0°atau 180°) aerngah
mencapai minimum Jika keaua sumbu
POI3riSIST SIINg tegak [urus @ = 90°)

Hg'\e O%k
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b. Polarisasi kareng refleksi

Malus menemukan bahwa cahaya menjadi

terpolarisasi akibat pemantulan dari kaca

jendela dan permukaan air-.

ada tiga kemungkinan yang terjadi pada

cahaya yang dipantulkan yaitu:

1) cahaya pantul tak terpolarisasi

2) cahaya pantul terpolarisasi sebagian

3) cahaya pantul terpolarisasi sempurna
(seluruhnya)

Pemantulan akan menghasilkan cahaya

terpolarisasi jika sinar pantul dan sinar

biasnya membentuk sudut 90° . Arah

getar sinar pantul yang terpolarisasi akan

sejajar dengan bidang pantul. Sehingga

berlaku:

iIKJ +r =90°ataur = 90° — ip

n, sini,  sini,  sini,
n, sinr  sin(90°—1i,)  cosi, 7
ng - |
n_1 = tan lp
Home Optik
= Dunia Fisika J
Optik
Mempelajari:
| Pemantulan Cahaya |
Pembiasan Cahaya

Kompetensi dasar Yahg akah ahda miliki

setelah mempelajari bab ini  adalah

mampu uhtuk:

¥ menganalisis cara Kerja alat optik
mengguhakan Sifat pemantulan dan
pembiasan cahaya oleh cermin dan
lensa

=
Home Gelombang CahaYa

8 Dunia Fisika <

n, adalah indeks bias medium tempa
Cahaya datang, n, 9dalah medium tempat
Cahava terbiaskah, sedangkan i, adalah
sudut pantul Yahg merupakah sudut
terpolarisasi.

| sinar pantul

sinar bias

Gambor 2.1 Sumber: Flipbook Elfa Sari

¢. Polarisasi karena Hamburan

Hamburah adalah penhyerapah dah
pemanhcarah kembali CahaYa oleh partikel-
partikel. Contoh: Wwarha biru langit.
Cahaya Yahg pahjahg gelombahghya lebih
pendek dari cenderuhg mengalami
hamburah dengan intensitas besar.

Home Optik
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a. Pemantulan Cahaya

Gambor 2.2

Sumber: Pinterest

Pasti Kkalian pernah bercermin kan?
Mungkin untuk memperindah penampilan,
ingin bertemu pasangan, ingin mendaftar
pekerjaan, atau mungkin berbicara pada diri
seniri. Nah, anda dan bayangan yang terpentuk
pada Cermin pasti sama persis dengan anda
mulai dari tinggi hingga jaraknya. Peristiwa ini
adalah pemantulan Ccahaya.

Pemantulan cahaya adalah pembalikan
arah Cahaya Kkarena mengenai sebuah
pertnukaan. Pemantulan Ccahaya dapat terjadi
pada permukaan yang mengkilap, contohnya
adalah cermin.

Home Gelombang Cahaya
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Cetelah mengetahui  bahaimana
hukum pemantulan Cahaya oleh
Cnellius Kita perlu melihat Video
dibawah ini  untuk membuktikan
kebenaran akan Hukum Snellius
tentang pemantulan Cahaya.

g B -

Sumber: Youtube

Home Gelombang Cahaya

8 Dunia Fisika e

Cifat bayangah Yanhg terbentuk pada
Cermih datar, Cermih Cembuhg, dah
cermin Cekung adalah berbeda-beda.
Caksikanlah Vvideo berikut ini unhtuk
melihat bagaimaha bayangah Yang
terbentuk oleh cermin datar, sermin
cembung, dah Cermin cekunhg dalam
kehidupah sehari-hari

~

f

Home Gelombang Cahaya
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JenisJjenis pematrtulan:

Pemantulah teratur
Gihar yang dipantulkah

sejajar, pemanhtulah Cahaya oleh

permukaan halus  seperti

cermin datar

Pemantulan baur (difus)
Cihar yang dipahtulkah tidak

sejajar, pemahtulah Cahaya oleh

permukaan kasar  seperti

S < kertas dah  cermin Kotor

) Sumber: Flipbook Elfa Sari

a

Gambpar 2.¢ a) pemantulan teratur
dan b) pemantulan baur

Home Gelombang Cahaya
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Gifat bayangan yang terbentuk pada:

‘Pemantulan pada Certin datar:

S'wﬂber} Yourube

Jarak bayangan ke cCermin sama
dengan jarak benda ke cermin
Maya (tidak dapat diproyeksikan
pada layar)

Tegak dan menghadap terbalik
terhadap bendanya

Tinggi bayangan sama dengan
tinggi benda, (M= 1)

T T s 1|
4 1
h /1 ihl
N7 !
Benda/ Bayangan

Gambar 2.5

Home Gelombang Cahaya
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‘Pemantulan pada Cermin Cekung:

. Apabila benda diletakkan di
ruang I, bayangan akan bersifat
maya, tegak, diperbesar

« Apabila benda dilengkapkan di
ruang 1II, bayangan akan bersifat
nyata, terbalik, diperbesar

« Apabila benda diletakkan diruang
111, bayangan akan bersifat nyata,
terbalik, diperkecil

<

Ruang 3

Sifat Bayangan : Sifat Bayangan :
Nyata . Terbalix , Diperxecit Nyata , Terbalik , Sama Besar

V

Sifat Bavangan :
Nyata . Terbalik , DiPerbesar

Gambor 2.6

SiFat Bayangan :
Mavya . Tegak , DiPerbesar

sumber: Flipbook Elfa Sari

Home Gelombang Cahaya
E Dunia Fisika
Pemantulan pada cermin
cembung:
Disebut sebagai Cermin negatif

karena sifat divergennya Yaitu cermin

cembung dapat menyebarkan sinar

dan cahaya.

+ Tegak

+ Diperkecil

+ [Maya atau  bayangan
terbentuk pada layar

tidak

l;’x”

= i

-~ bayanigan i benda

m R nof ol v
Gambar 2.8 sumber: Pinterest
Home Gelombang Cahaya
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3 sinar istimewa pada Cermin Cekung:

+ Ginar datang sejajar sumbu utama
cermin dipanhtulkanh melalui titik
fokus F (tahda 1)

« Ginar datahg melalui titik fokus F
dipantulkanh sejajar sumbu utama
(tahda 2)

- Ginar datahg melalui = pusat
kelengkuhgah dipanhtulkah kembali
ke titik pusat Kelengkuhganh
tersebut(tanda 3)

Gambar 2.7

Home Gelombang Cahaya
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3 sinar istimewa pada cermin

cembung:
» Ginar datang sejajar sumbu utama
cermin dipantulkan seakan

datang dari titik fokus F (tanda 1)

» Ginar datang menuju titik fokus F
dipantulkan sejajar sumbu utama
(tanda 2)

- Ginar datang melalui pusat
kelengkungan dipantulkan
kembali seakan-akan datang dari
titik pusat kelengkungan (tanda 3)

Gambar 2.9

Home Gelombang Cahaya
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TRumus pembentkan bayangan

_ Pengingat
Pada cermin selalu berlaku persamaan: ,
1 . . . . s
« f=2R (Rjari —jari cermin)
il +l ditana positif untuk cermin cekung,
fos' s . .
negatif untuk Ccermin Cembung dan
dan . -
tak hingga untuk cermin datar
r r
M= E ot « § positif berarti bayangan Dbersifat
h.s nyata, terbalik, didepan cermin, dan s’
¢ > < negatif berarti maya, tegak, dibelakang
Ket: . cermin
£ = jarak fokus cermin
s = jarak benda ke cermin « Bayangan terbentuk pada perpotongan

§’= jarak bayangan ke cermin
M = perbesaran bayangan ) ) )
h = tinggi benda perpanjangan sinar-sinar pantul

f° =tinggi bayangan benda . s-i_Fat payangan oleh cermin cembung
selalu mavya, tegak, diperkeCil

sinar-sinar pantul atau perpotongan

“

Home Gelombang Cahaya Home Gelombang Cahaya
i< ia Fisi SO - ia Fisik Xox
Dunia Fisika A Dunia Fisika A
Pengingat b. Pembiasan Cahaya

1. Tanda untuk menhggunakan rumus
umum cermin cekung

Tabel 1.2

s(+) Didepan cermin, benda nyata
s(-) Dibelakang cermin, benda maya
s’ (+) Didepan cermin, bayangan nyata
s’ (-) Dibelakang cermin, bayangan maya
f(+) Cermin cekung
f(-) Cermin cembung
Sumber: Youtube
! 2. Perbesaran cermin (V) > ¢
Tabel 1.3 Video diatas memperlihatkah seperti
Nilai M Sifat bayangan gehangah air di guruh, hamunh ketika
menhdekat, terhyata tidak ada gehangan
M> 1 (positif) Maya, tegak, diperbesar air apapuh. Hal ini merupakah peristiwa

fatamorganha. Fatamorganha  adalah

0 <M<1 (positif) | Maya, tegak, diperkecil fFenomena bayahganh diudara ditana ilusi

M < -1 (negatif) Nyata, terbalik, diperbesar optik Yahg biasahya terhjadi di tahah
& : : lapang |uas seperti padang paSir atau
M = -1 (negatif) Nyata, terbalik, sama besar padahg es yahg disebabkan  oleh
-1<M <0 (negatif) |Nyata, terbalik, diperkecil pembiasah cahaya.
Home
Home Gelombang Cahaya Gelombang Cahaya



Dunia Fisika

Hukum snellius tentang
pembiasan cahaya

Hukum I Snellius:

Cinar datang, sinar bias, dan garis
normal terletak pada satu bidang
datar

Hukum II Sneliius:
Jika sinar datang dari medium kKurang
rapat ke medium lebih rapat

(misalnya, dari udara ke air, atau dari
udara ke Kkaca), sinar dibelokkkan
mendekati garis normal

Sinar
bias

Garis normal Garis normal

Sinar
datang

Bidang
 batas IS

o> g [y

wyw fisika-ok3.com

Sinar bias Sinar datang

(b)

Sumber: wikipedio

(a)
Gamiar 3

Home Gelombang Cahaya

E Dunia Fisika

Indeks Bias Relatif
Perbanhdingah ahtara indeks bias suatu
mediumm dah indeks bias medium laih.

vy A
M2

n, vy A

Ket:

ny,: indeks bias relatif medium 1
terhadap medium 2

n, : indeks bias medium I

n, : Indkes bias medium II

v, : KeCepatan Ccahaya pada medium I
v, : KeCepatan Cahaya pada medium
I

A; : Panjang gelombang cahaya pada

medium i
A, : panjang gelombang Cahaya pada
medium ii

Home Gelombang Cahaya

Dunia Fisika

Hukum snellius tentang
pembiasan cahaya

. Ket:
sini n .
ek n :garis normal
sinr ny i :sudutdatang
r :sudutbias

Indeks Bias Mutlak
Perbahdingan
cahaya
kecepatah Cahava dalam medium laih

antara
udara/

keCepatah

di hampa dan

c
n.= =

|7
Ket:
n :indeks bias mutlak medium
C : kecepatan cahaya diudaraf

\

hampa = 3 x me
: KeCepatan Ccahaya dalam

medium yang dimaksud

Home Gelombang Cahaya

Dunia Fisika

Hukum snellius tentang
pembiasan cahaya

n,sinf; = n, sin 6,

Ket: ,

n, : indeks bias mutlak medium 1
ny : indeks bias mutlak medium 2
6, : sudut datang dalam medium 1
8, : sudut bias dalam medium 2

Hubungan antara cepat
rambat, frekuensi, dan
panjang gelombang cahaya
dangan indeks bias

Persamaan snellius
n,sinf; = n, sin 0,

Home Gelombang Cahaya
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Cepat rambat dan indeks bias
ving = vn;

‘Panjang gelombang dan indeks bias
Aing = Aany
Tabel indeks bias mutlak beberapa

medium:
[ ndexs |

Medium
[[= " | Bas
Gelas L,5-19
Ilntan I 2,42 .
.G\iserin . 1,47 .
.Karbon ' 1,63 .
disulfirt
IAir I 1,33 .
IUdara ' 1,0003 '
.Valzum . 1,0000 .
L Tabet 14
Home Gelombang Cahaya
Dunia Fisika

Pembiasan pada Prisma

Jika Sihbar polikromatis, misalhya Sihar
putih (komponhen Me, Ji, Ku, Hi, Bis Ni,
0 digunakan, didalatm prisma Sihar putih
diuraikah menjadi kompoheh-komponen
Me, Ji, Ku, Hi, Bi. Ni. U. Tampak juga
bahwa sinar ungu dengan indeks bias
paling besar dibelokkah palihg  Kuat.
Cedangkan, Sihar merah dengah Sinar
indeks bias paling kecil dibelokkah paling
lemah. Peristiwa penguraian sinar putih
menjadi komponen-komponennya ( Me, Ji.
Ku, Hi, Bi, Ni. O inilah yang disebut
dispersi.

Home Gelombang Cahaya

4

E Dunia Fisika

Pembiasan pada Prisma

Ketika cahaya metnasuki pristma pada
Sisi  pembias  Kiri, Sihar  biasnya
dibelokkah kebawah kareha ihdeks bias
udara lebih Kecil daripada indeks bias
bahanh prisma. Ketika meninggalkan
prisma pada sisi pemblas sebelah kanan,
cabaya juga dibehgkokkah kebawab.
Denhgah demikiah, efek total prisma
adalah mengubah arah Sihar Yaitu

dibengkokkan kebawah Ketika
meninggalkah prisma
Gambar 3.1 Sumber: Phet Simulation
Home Gelombang Cahaya
=] Dunia Fisika
KLIK SIMULASI
PRISMA BIAS INI
B
Gambaor 3.2 sudut istimewa prisma

Keterangan:

i, = sudut datang pada bidang 1
1, = sudut bias pada bidang 1

i, = sudut datang pada bidang 2
T, = sudut bias pada biadng 2

B = sudut pembias

D = sudut deviasi

Sudut deviasi adalah sudut yang
dibentuk oleh perpanjangan Ssinar
masuk ke prisma dan Sinar Yang keliar
dari prisma

Home Gelombang Cahaya
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Sudut deviasi minimum: ‘Pembiasan pada Lensa
8,, = 2i — g dan g = 2r,
Sudut deviasi minimum dengan Hukum * Lensa Cembung

Shellius:
n,sin (6;—'8) = n,sin (g) ' (

Untuk g < 15°, berlaku: 5, = (22— 1) 8 Bikonveks  Planonveks  KonKav-Koveks
T (Cembung-Cembung) (cembunsg-datar (Cembung- Cekuns)

6,, = sudut deviasi minimum

< ) < Gambar 3.3 Jenis-jenis lensa cembung
n, = indeks bias prisma
+ [Lensa Cekung
n,, = indeks bias medium prisma berada
B = sudut pembias prisma x ] (
Bikonkav Plankonfkav Konkav-Konveks
(Cekung-cekunsg) (Cekung-datar) (Cembung-Cekung)
Gambar 3.4 Jenis-jenis lensa cekung
Home Gelombang Cahaya Home Gelombang Cahaya
B Dunia Fisika X®X E Dunia Fisika p ‘

Cifat bayangah Yang terbentuk
pada lensa Cembung danh lensa

CeKUDg adalah berbeda'beda- Sinar Istimewa pada Lensa Cembung
Saksikanlah video berikut ini e At st
untuk melihat bagaimana prraismmsiy o

bayanganh vYanhg terbentuk oleh aktf (F,) G belakang lensa,

lensa Cembung, dan lensa cekung

berikut ini.

b) Suatu sinar datang melalui
titik fokus pasif (F) di depan
lensa akan dibéaskan sejajar
sumbu utama.

€ Suatu sinar datang melalui
pusat optik lensa (0) akan
diteruskan tanpa dibiaskan

Sumber : Dok Kemdikbud

Tabel 1.5

Sumber: Youtube

Home Gelombang Cahaya Home Gelombang Cahaya
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~ Ginar istitnewa pada lensa cekung

Sinar Istimewa Tlustrasi Sinar

Sinar datang sejajar sumbu
utama lensa seolah-olah

Sinar datang seolah- olah
menuju titik fokus pasif (F) di
depan lensa akan dibiaskan
sejajar sumbu utama.

Sinar datang melalui pusat
optik lensa (0) akan diteruskan
tanpa dibiaskan,

Sumber: Dok Kemdikbud

o
o

 Pembiasan pada Lensa

Tabel 1.6
Home Gelombang Cahaya
i i oY
=] Dunia Fisika XoX
e

Petunjuk bermain Game

CLICK
HERE FOR
GAMES

Dunia Fisika

. Jarak Fokus Lensa

EN (ﬂf_ ) (141)5
o \nm R1 R/

- f = jarak fokus lensa
n; = indeks bias lensa : "

. n,, = indeks bias medium tempat lensa berada
Ry = jari — jari kelengkungan permukaan I
Ry = jari — jari kelengkngan permukaan 11

- R bertanda + jika permukaannya cembung

" R bertanda — jika permukaannya cekung

- Pembentukan bayangarn
<1 i ' R
.1=1+1 dan M:s—+—
f g s’ i - S h
Ket:

© §=jarak bavangan ke [ensa
™M = pevbesaran bayangan
£’ =tinggi bayangan benda

£ = jarak fokus lensa
- 5= Jarak penda Ke lensa
- h=ringsi benda

Home Gelombang Cahaya
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@ DUNIA FRBIRA &

Latihan Soal Fisika Kelas Xl

Gelombang Cahaya

| Optik |

Kuis Fisika Kelas Xl

Gelombang Cahaya
&

Optik

®

8 Dunia Fisika ’

Gelombang Cahaya

Diki d=3nm=3x10""m
p=188mm=18x10"3
n = 1 (gelap pertama)
L=60cm=06m
Dit: A?
Jawab:
d.
=L ni
3x107°x18x 1073

0,6m
A=9x10"*?m = 9000 nm

=1x4

Soal ﬁ, Soal

Sebelumnya Selanjutnya

E Dunia Fisika

Gelombang Cahaya

Cahaya monokromatik dari sebuah
sumber jauh datang pada sebuah
celah tunggal yang lebarnya 3,00
nm. Jarak terang pusat dari pola
difraksi ke gelap pertama sama
dengan 1,8 mm. Jika jarak layar
ke celah 60 cm, maka cahaya
tersebut memiliki

gelombang?

a8 Dun

Gelombang Cahaya

®

ia Fisika

panjang

Soal
Selanjutnya

Pada percobaan Young digunakan
celah ganda yang terpisah pada
jarak 0,063 mm sedangkan pola
gelap terangnya diamati pada
berjarak 4 m

layar yang

dibelakang celah.

percobaan  tersebut

cahaya laser

dengan

Jika pada

digunakan
panjang

gelombang 630 nm, maka jarak
antara pola gelap pertama di
sebelah kanan dan kiri adalah

Soal
Sebelumnya

®

Soal
Selanjutnya



E Dunia Fisika X
Gelombang Cahaya
Dik :
d=0,063 mm=6,3 X 10™°m
L=4m
A=630nm=6,3x10"m
n=1
Dit:y?
Jawab :

Jarak antara gelap pertama di sebelah
kanan dan gelap pertama di sebelah kiri
dapat dihitung sebagai berikut.

LAEFYY

L

(6,3 x 107®)y)

=1(6,3%x1077)
y = 4x107%m
Yy =4cm
Soal Soal
Sebelumnya 0 Selanjutnya
E Dunia Fisika

Gelombang Cahaya

Dik :

B =15°

Smin= 10°°

n, =1

Dit : indeks bias prisma (n,) ?

Jawab :

Berdasarkan ketentuan soal, sudut bias
prisma kecil, maka berlaku persamaan :
Gmin: (:_p 5t 1)B

10°= (2 - 1)15°

10°= (n, —1)15°

10°='157,, — 15°

15°n, =10° +15°

15°n, = 25°
n, = 25°/15°
n,=5/3

Jadi indeks bias prisma bening tersebut
adalah 5/3

Soal ﬁ Soal

Sebelumnya Selanjutnya

8 Dunia Fisika Xe

Gelombang Cahaya

Seberkas cahaya bergerak ke
salah satu sisi sebuah prisma
bening yang terbuat dari bahan
tertentu. Sudut pembias prisma
adalah 15°. Prisma tersebut
diputar sedemikian rupa sehingga
diperoleh deviasi minimum sebesar
10°. Jika prisma tersebut berada
di udara bebas (nu = 1), indeks
bias prisma tersebut adalah...

Soal ﬁ Soal

Sebelumnya Selanjutnya

E Dunia Fisika ®

Optik

Sebuah benda diletakkan 15 cm di
depan sebuah cermin cekung
berjari-jari 20 cm. Jarak dan
sifat bayangannya adalah...

Soal ﬁ Soal

Sebelumnya Selanjutnya
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(R (R
Optik Optik
Diketahui sebuah lensa bikonkaf
| [ simetris berjari-jari 8 cm dan
Jari-jari |13“9kU"9"Y° R=20 cm berindeks bias 1,5. Jarak fokus
maka f = -R lensa tersebut ketika berada
Sehingga f= 10 cm. Untuk dalam medium yang berindeks bias
menentukan letak bayangan dan 1,6 adalah...
sifatnya, gunakan :
i
—_— = + e
i E
(1 e -
10 151
3-2 1
S
s'=30cm

Bernilai positif berarti berada
di belakang sehingga maya,
tegak.

8 Dunia Fisika

Optik

Dik:
R=8cm,n=15n,=16
Lensa bikonkaf merupakan lensa
yang cekung kiri kanan sehingga R
bernilai negatif

Dit: Jarak fokus dengan n,= 1,62
Jawab:

15 )(1 1)
——1



Correct

Wohoo Godjoob
Correct
Newton mendefenisikan cahaya sebagai partikel kecil
yang dipancarkan oleh sumbernya ke segala arah
dengan kecepatan yang sangat tinggi Huygens
mendefenisikan cahaya adalah sebuah gelombang
sama hal nya seperti bunyi Oleh karena itu disepakati
bahwa cahaya disebut sebagai dualisme gelombang
partikel yaitu cahaya dianggap sebagai gelombang,
juga sebagai partikel

Wohoo Godjoob

i adalah peristiwa ter pny ian atau
i seluruh arah getar gelombang. Polarisasi hanya
(] terjadi pada gelombang transversal.

CONTINUE >

Correct

Incorrect
Wohoo Godjoob

Diketahui: Maaf kamu kurang beruntung
N = 8.000 garis/meter
n=1 Jawaban yang benar adalah:
A =600 nm « Lebar celah tunggal: d = 0,5 mm
Ditanyakan: 8 =2 « Panjang gelombang: A = 500 nm = 5.000 x 10~7 mm
Jawab: « Jarak layar dari celah tunggal: 120 cm = 1.200 mm
1 1 Menghitung jarak antara garis gelap ketiga (n = 3) dan
= 5000 °™ = 500000 " garis terang pusat :
1 d-sinB=nA
Tsln5=nl d-Y/ =n\
0,5-¥/1,200 =3 x 5.000 x 1077
800000 _ 7
sinf= 0,48 0.5y 1.200x15.ogox 1_07
6=sin"(0,48) = 28,68° 0,5y=12x15x10°x 10
0,5y =180 x 1072
y=180/0,5x 102

L ing=1x600x 107

Maka jawaban yang benar adalah A.28,68°

CONTINUE >
1 CONTINUE >

Benda di dekat cermin cekung, sifat

bayangannya yaitu tegak, semu, J

lebih besar dari bentuk aslinya. ., Cembung
Benda jauh dari cermin cekung,

sifat bayangannya yaitu nyata (ter...

Jarak bayangan ke cermin sama
dengan jarak benda ke cermin,
Maya (tidak dapat diproyeksikan
pada layar), Tegak dan menghadap
terbalik terhadap bendanyaTinggi...

o B

Tegak, Diperkecil, Maya atau
bayangan tidak terbentuk pada
layar




ROED Correct

Wohoo Godjoob

Lensa Cekung:
Selalu maya, tegak, diperkecil

Lensa Cembung:

Seluruh bayangan maya yang terbentuk dari lensa
cembung selalu tegak pada bendanya. Seluruh bayangan
nyata yang terbentuk dari lensa cembung, pasti akan
terbalik pada bendanya.

SUBMIT

Incorrect

Maaf kamu kurang beruntung
Jawaban yang benar adalah B
Dik: f, =8x 10" Hzdan v,=3x 10°ms™

n,=1dann,=15
Maka:

1. ny,=ny,
1(3% 108 = 1,50,
V,=2X 10° % (benar)

2x10°
=2,3%10""m (salah)

=3,75x10""m (benar)

CONTINUE >

Incorrect

Kurang Tepat
Jawaban yang tepat adalah:

Ketika cahaya memasuki prisma pada sisi pembias kiri,
sinar biasnya dibelokkan kebawah karena indeks bias
udara lebih kecil daripada indeks bias bahan prisma.
Ketika meninggalkan prisma pada sisi pembias sebelah
kanan, cahaya juga dibengkokkan kebawah. Dengan
demikian, efek total prisma adalah mengubah arah sinar
yaitu dibengkokkan kebawah ketika meninggalkan prisma

VIEW RESULTS



Quiz Results "Untitled Quiz"

Date/Time: November 7, 2023 2:12 PM
User D: Jege
Email: 11
38% v 4112
Failed YourScore 45120 (38%)

PassingScore: 96 (80%)

TimeSpent: 15 min 38sec
Questions
DETAILED REPORT RETRY QUIZ #  Question Awarded Points Result
1, Benar atau salah; Cahay diangzap sebagai gelombang 10 0 Py
saja, bukan sebagai partikel.
5 Benar auau salsh: Polarisas merupakan fenomena 10 0 Y

E Dunia Fisika ‘;(;) Lo Dunia Fisika

TENTANG
DUNIA FISIRA

Dunia TFisika adalah multimedia
interaktif  berbasis Android yang
berisikan materi pelajaran kelas XI
MIPA4 Yaitu Gelombahg cCahaya dah
optik Yahg dibuat oleh Jessy Pelesya
Multimedia ini dibuat menggunakan
aplikasi komputer berhama I-Cpring
Suite 9 sehingga multimedia yang di
desaih dapat di akses Siswa melalui
gawai yang mereka punhya. Tujuahhya
adalah Kkemudahah akses belajar,
menhingkathya Semahgat belajar, danh
pehingkatan prestasi  belajar  fisika
siswa. -
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Dunia Fisika ®

Daftar Pustaka

Gambar:
¢ https://id.pinterest.com/
* https://id.wikipedia.org/wiki/Spekt

rum_kasatmata
¢ https://online.flipbuilder.com/oeya
x/wvtk/index.html#p=8 oleh Elfa

Sari Handayani
Animasi:
* https://giphy.com/
« https://id.pinterest.com/

®

Home

Dunbia Fisika
Daftar Pusfaka

Video

v

. ]1ttps://WWW.ym.ltube.c(:otnf(@li')Susa_’_E

ntiDewiHandjojo

« https://www.youtube.com/@Grid
KidsID

* https://www.youtube.com/(@us70
30

s _https://www.voumbe.comf@Peek
.4:.'a.1300 Kidz

Home

Dunia Fisika ®

Daftar Pustaka
Lkon

+ https://www.flaticon.com/

Games

+ https://wordwall.net/resource/55

207581/games-inifisika

< Simulasi >
+ https://ophysics.com/I15b.html
+ https://phet.colorado.edu/in/

+ https://www.vascak.cz/data/andr

oid/physicsatschool/template.php

?s=opt interference&l=id

®

Home

Dunia Fisika e

Kuis Fisika Kelas X1

v Cebelum Klik Kkuis, terlebih
dahulu [og in dengan:

Userhame: jessv@undiksha.éc.id

Password: Iseyo3

- Kemudian Klik tombol dibawah

ini

Kuis Gelombang Cahaya
&

Optik

®



PETUNJUK PENGGUNAAN APLIKASI MEDIA PEMBELAJARAN
INTERAKTIF BERBASIS QUANTUM LEARNING MENGGUNAKAN
APLIKASI ISPRING SUITE 9 PADA MATERI FISIKA

I. PENDAHULUAN
Aplikasi ini merupakan media pembelajaran berbasis Quantum Learning
menggunakan aplikasi Suite 9 dapat digunakan dalam versi Android maupun
versi Desktop, aplikasi ini dibuat untuk memudahkan peserta didik dalam

belajar, yang bisa digunakan di mana saja dan kapan saja.

Dalam aplikasi ini terdapat materi fisika yaitu pada pokok bahasan
Gelombang Cahaya dan Optik yang sasaran penggunaanya adalah peserta didik
kelas XI SMA. Dalam aplikasi ini terdiri atas KD, dan Tujuan Pembelajaran,
Materi, dan Latihan.

II.LPETUNJUK PENGINSTALAN
Adapun Langkah-langkah dalam penginstalan aplikasi ini adalah :

1. Download aplikasi yang sudah di share ke WA

2. Setelah selesai terdownload buka aplikasi tersebut kemudian klik Instal atau
Pasang

3. Tunggu hingga proses penginstalan selesai

4. Kilik buka setelah aplikasi selesai terinstal.



I11. PETUNJUK PENGGUNAAN APLIKASI

A. Halaman Awal

gg B Dikembangkan oleh:
Dosen Peming: &=
Dr. Putu Artawan, S.Pd., M.Si
Drs. iwan Suswandi, M.Si
. g

Halaman utama terdiri dari 4 bagian

1. Judul Media dan Judul Materi
Media yang telah di buat diberi nama Dunia Fisika dan materi yang akan
dipelajari yaitu materi Gelombang Cahaya dan Optik
2. Tombol Start
Tombol Mulai adalah tombol yang berfungsi untuk memulai masuk pada
isi dari aplikasi media pembelajaran
3. Nama Peneliti dan Dosen Pembimbing



Pada halaman utama juga tertera nama peneliti serta pembimbing
satu dan dua.

4. Sound
Paling bawah terdapat logo suara yang mana logo ini merupakan
rekaman suara peneliti untuk memberi salam pembuka serta
mengarahkan pengguna untuk klik tombol start, serta terdapat Sound
musik pendamping

8 Dunia Fisika

Petunjuk penggunaan
Tombol untuk memulai multimedia

Tombol untuk kembali ke “home"™

Tombol untuk laman dashboard

Tombol KD & Tujuan Pembelajaran

Tombol untuk memulai materi

Sebagai tombol “next” dan
“previous”

Tombol untuk memulai permainan

Tombol untuk akses latihan soal dan
kuis

Tombol tentang informasi Dunia Fisike

Tombol petunjuk penggunaan

v HBLHE @D

Tombol daftar pustaka

®

Home

Halaman petunjuk penggunaan terdiri dari 12 bagian yaitu:

1. Tombol Start

2. Tombol Home



10.

11.

Tombol ini terdapat di seluruh halaman materi dan soal latihan.
Tombol Home yaitu tombol yang jika di klik akan menuju ke
halaman utama.

Tombol laman Dashborad

Tombol ini juga terdapat di seluruh bagian halaman. Tombol ini
berfungsi untuk membantu pengguna untuk lebih cepat menuju
halaman yang ingin dituju.

Tombol Menu KD dan Tujuan Pembelajaran

Tombol menu KD dan Tujuan Pembelajaran merupakan tombol
yang berfungsi untuk masuk ke halaman KD dan Tujuan
Pembelajaran.

Tombol Menu Memulai Materi

Tombol menu memulai materi berfungsi untuk masuk pada
halaman materi yang terdapat materi-materi pembelajaran
Gelombang Cahaya dan Optik.

Tombol Previous

Tombol back digunakan untuk kembali ke halaman sebelumnya
Tombol Next

Tombol next digunakan untuk masuk ke halaman berikutnya
Tombol Games

Tombol yang digunakan untuk memulai games

Tombol Menu Latihan dan Kuis

Tombol menu latihan merupakan tombol yang berfungsi untuk
masuk pada halaman latihan soal dan juga laman kuis yang terdapat
menu perintah teks singkat untuk mengisi dan nama, kelas, dan asal
sekolah agar bisa memulai mengerjakan Kuis.

Tombol Informasi Dunia Fisika

Tombol informasi adalah tombol yang berfungsi untuk berpindah
ke halaman informasi terkait media pembelajaran Dunia Fisika.
Tombol Petunjuk pengguna

Tombol yang berfungsi untuk menuju ke halaman petunjuk

penggunaan media.



12. Tombol Daftar Pustaka
Tombol yang membawa pengguna menuju halaman Daftar pustaka




LAMPIRAN B

. Instrumen Penelitian

. Data dari Para Ahli dan Data
Hasil Penelitian

. Analisis Data Validitas,
Kepraktisan, dan Efektifitas



LEMBARE VALTDAST AHLT MEDIA TERHADAP PENGEMBANGAN
MULTIMEDIA PEMEELAJARAN FISIKA EERBASIS QUANTTUM
LEABNING MENGGUNAR A APTIK ASI ISPRING SUITE ¢ SEBAGAT
DAYA DUKTUNG PEMBELAJARAN FESERTA DIDIK

A Pengantar
Lembar validss ind disunskan unik memperoleh penilaizn dan menzetaho
penilaian dan  mengetshul pendspat BapakThu  fentans  produk  vang
dikembangkan 2ayva ucapkan terimakasih atas kesadizan BapakoThu vans
menjadi validstor dan mengis lembar validasi

B. Petunjuk

1. BapakTha dimohon unmk memberikan deor pads setisp butir permyatzan
denzan memberikan tanda celdist () pada kolom denzan skala penlaian
sehagai berikot
5 = Samzat Sentju (35)
4 = Setuju (3)
3 =Dlemrsl )
2 =Tidak Setuju (TE)
1 = San=st Tidak Semju (3TE)

. Jiks dalarmn penilaian BapakTu terdapat catatan stsuw saran khosus wmiuk
perbaikan medis vans ditmar, mobon unnk memiliskan lansnme pada basian
catatan atau saran yang tersedia.

[ =]

. Penilaian
Validator : I INemgah Edi Budianta, 5 Pd., ML.5c

Alateri  : Gelombang Cahaya dan Optik



No Pertanvaan Penilaian
3

1. Meadia memilhiki tampilan vang menark

2 Pemilihan backsround dan wama tulisan o
sudzh sasual

3. Tombol vang digunzkan sudah sesoar
permtah

4. Pensmpatan tombolnya sudah tepat o

3 Layout yang dizunakan sudah sezuai

b Eombinazi wama vang digunakan sudah o
cocok

1. Teks vang ada dalam media tersusun rapih o

8. Ukuoran dan jeniz hurof sudah ssmai dan o
mudah untuk dibaca

Q. Bzhasa vang dizunakan komunikatif

10. | Bahasa vang digunakan mudah dipaham
dan tidak menimbulkan penafsiran ganda

11. | Media sudah efekinf untuk digunakan o
dalam proses pembelaran

12. | Bzhasa dan penulisan sudzh sesuai EYD oy

13, | Pengruna dapat mengoperasikan media o
dengan mudzh dan praktiz

14, | Pengzuna dapat mengoperasikan mediz o
dengan mudzh dan praktiz

15, | Maten pembelajaran vang terdapat dalam o
media sudah tersusun secara sistematiz
dan rumtut




D. Komentar atau Saran

Secara kesslumhan media vang dikembangkan sudah cukup balk. Terdapat
beberapa saran perbaikan zebaga bartkot-

*  Panempatan judul dan tkon dalam zetiap halaman perle dibuat konsisten dan
prasisl.

* Padz beberapa halaman, pengaturan ubran horof dan orgamsas) maten
zabaibmya disuzun secara konzisten dengan halaman lammea.

% Terdapat beberapa gambar'clip art yvang dapat labih dizesnatkan dengan
relevvans: terhadap konten/topilk.

*  Pamilhhan backsround music pada beberapa halaman sebatkmya disesnaikan
agar tidak cenderung memacah konzentrasi pengguna media.

* Tombol untuk kembali ke halaman sebelumnyva dan tombol untuk
melanjutkan ke halaman benkuinya sebaiknya dizediakan pada sshap
halaman umiuk memparmudah akses.

E. Kezimpulan

Berdasarkan pemlaian vang vang telah dilzkukan, MMulimedia
Pembelajaran Berbasiz Quantum Leaming Mengsunakan Aplkazi 15pring Suite
8 Bebazal Daya Dukung Pembelajaran Peserta Dhdik, i dimyatakan :

1. Lavak digunakan untuk uj1 coba tanpa revisi
@ Lavak digunakan untuk uji coba zasnal zaran
3. Tidak lavak digumakan
(hMohon umtok dilmekaran pada nomeor vang nmomor vang sesual dengan

kesimpulan Bapak/Thu)
~

I Nengah Edi Budiarta, 5.Pd.. M.5e



LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA MATERI TERHADAP
PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN FISIKA
BERBASIS QUANTUM LEARNING MENGGUNAKA APLIKASI
ISPRING SUITE 9 SEBAGAI DAYA DUKUNG PEMBELAJARAN
PESERTA DIDIK

A. Pengantar

Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian dan mengetahui
penilaian dan mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang produk yang
dikembangkan. Saya ucapkan terimakasih atas kesediaan Bapak/lbu yang

menjadi validator dan mengisi lembar validasi ini.
B. Petunjuk

1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pernyataan
dengan memberikan tanda ceklist (v' ) pada kolom dengan skala penilaian

sebagai berikut :

5 = Sangat Setuju (SS)

4 = Setuju (S)

3 = Netral (N)

2 = Tidak Setuju (TS)

| = Sangat Tidak Setuju (STS)

2. Jika dalam penilaian Bapak/Ibu terdapat catatan atau saran khusus untuk

perbaikan media yang dibuat, mohon untuk menuliskan langsung pada bagian

catatan atau saran yang tersedia.
C. Penilaian
Validator : Drs. Putu Yasa, M.Si.

Materi  : Gelombang Cahaya dan Optik



No Pertanyaan Penilaian
3 (4|5

1. Media memiliki topik yang jelas v’
2. Isi materi yang terdapat dalam media

sudah sesuai dengan KI/KD v
3. Media yang dibuat sudah sesuai dengan

tujan pembelajaran yang ingin dicapai v
4. Teks tulisan dalam media dapat dibaca

dengan mudah dan jelas v
5. Layout yang digunakan sudah sesuai v
6. Pemberian contoh soal sudah sesuai

dengan materi pembelajaran v
T Penggunaan  bahasa  mudah  untuk

dipahami 4
8. Media memudahkan peserta didik dalam ‘/

memahami materi dan contoh soal
9. Materi yang disajikan dapat bermanfaat

untuk menambah wawasan dan ilmu v

pengetahuan peserta didik
10. | Peserta didik dapat belajar secara mandiri | ’

menggunakan media pembelajaran ini v
11. | Informasi yang terdapat pada media

pembelajaran sudah jelas v
12. | Petunjuk penggunaan media pembelajaran a

jelas, sesuai, dan mudah untukdipahami l/
13. | Media yang digunakan dapat memberikan

ilustrasi yang sesuai dengan keadaan yang v

sebenarnya
14. | Penampiln media dapat menarik perhatian

menarik perhatian peserta didik




15. | Penggunaan media ini dapat mengurangi
ketergantungan peserta didik pada guru v
16. | Kelengkapan isi materi pembelajaran
17. | Media memiliki desain background dan isi
pembelajaran yang menarik l/

D. Komentar atau Saran

....................................................................................................
...................................................................................................

...................................................................................................

E. Kesimpulan

Berdasarkan penilaian yang yang telah dilakukan, Multimedia
Pembelajaran Berbasis Quantum Learning Menggunakan Aplikasi iSpring

Suite 9 Sebagai Daya Dukung Pembelajaran Peserta Didik, ini dinyatakan :

l/l'/ , Layak digunakan untuk uji coba tanpa revisi
2. Layak digunakan untuk uji coba sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
(Mohon untuk dilingkaran pada nomor yang nomor yang sesual dengan

kesimpulan Bapak/Ibu)




LEMBAR TANGGAPAN GURU MATA PELAJARAN
TERHADAP PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBASIS QUANTUM LEARNING MENGGUNAKAN APLIKASI
ISPRING SUITE 9 PADA MATERI FISIKA

A. Pengantar

Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian dan mengetahui penilaian
dan mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang produk yang dikembangkan. Saya ucapkan

terimakasih atas kesediaan Bapak/Ibu yang menjadi validator dan mengisi lembar validasi
ini.
B. Petunjuk
1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pernyataan dengan

memberikan tanda ceklist (v ) pada kolom dengan skala penilaian sebagai berikut :
5 = Sangat Setuju (SS)
4 = Setuju (S)
3 = Netral (N)
2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
2. Jika dalam penilaian Bapak/Ibu terdapat catatan atau saran khusus untuk perbaikan media

yang dibuat, mohon untuk menuliskan langsung pada bagian catatan atau saran yang
tersedia.

C. Penilaian

Validator : NYowman Queawandra s.pd

Materi : Gelombang Cahaya dan Optik

[ N



No Pertanyaan Penilaian
2 3 4
1. Media memiliki topik yang jelas V3
2. Isi materi yang terdapat dalam media
sudah sesuai dengan KI/KD v
3. Media yang dibuat sudah sesuai dengan
tujan pembelajaran yang ingin dicapai v
4. Teks tulisan dalam media dapat dibaca
dengan mudah dan jelas v
Layout yang digunakan sudah sesuai v
6. Pemberian contoh soal sudah sesuai
dengan materi pembelajaran
7 Penggunaan bahasa mudah untuk
dipahami
8. Media memudahkan peserta didik dalam
memahami materi dan contoh soal
9. Materi yang disajikan dapat bermanfaat
untuk menambah wawasan dan ilmu
pengetahuan peserta didik
10. | Peserta didik dapat belajar secara mandiri
menggunakan media pembelajaran ini
11. | Informasi yang terdapat pada media J
pembelajaran sudah jelas
12. | Petunjuk penggunaan media pembelajaran
jelas, sesuai, dan mudah untukdipahami
13. | Media yang digunakan dapat memberikan
ilustrasi yang sesuai dengan keadaan yang v
sebenarnya
14. | Penampiln media dapat menarik perhatian
menarik perhatian peserta didik o
15. | Penggunaan media ini dapat mengurangi
ketergantungan peserta didik pada guru
16. | Kelengkapan isi materi pembelajaran




17. | Media memiliki desain background dan isi
pembelajaran yang menarik v

D. Komentar atau Saran

88000000888 sssstssssstssetstteesiesesetocsetseeeseseseeseesrseisceesseseccsscsecsecsssessorreee

0880000000 00000800000000000000000000000000000000000000RIIIRROITITINTS sesecscscssscssccce sssssscsssccs ..
T LR LR secescsscccsssscccace sesccescssssnce sscsscssse
eesssscesscstcsstscsssssscsssecene eesssscsscscsvcne eessccscccsscse ssssccccccscscne sesescense sesssss

E. Kesimpulan

Berdasarkan penilaian yang yang telah dilakukan, Multimedia Pembelajaran Berbasis
Quantum Leaming Menggunakan Aplikasi iSpring Suite 9 Sebagai Daya Dukung
Pembelajaran Peserta Didik, ini dinyatakan :

1. Layak digunakan untuk uji coba tanpa revisi

2. Layak digunakan untuk uji coba sesuai saran

3. Tidak layak digunakan
(Mohon untuk dilingkaran pada nomor yang nomor yang sesuai dengan kesimpulan
Bapak/Ibu) .

ﬂ\joman SUMMﬁAm N S-PA'



LEMBAR TANGGAPAN PESERTA DIDIK
TERHADAP PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBASIS QUANTUM LEARNING MENGGUNAKAN APLIKASI
ISPRING SUITE 9 PADA MATERI FISIKA

Identitas Respondens X .
s QoD suviomt Dot
Kelas % A AR
Nama Sekolah :5. v’\a\ V\QO)GJ' \ ;o K

L

A. Pengantar

1. Angket ini diberikan kepada anda dengan maksud dan tujuan mendapatkan
informasi sehubungan dengan penelitian yang dilakukan oleh peneliti.

2. Informasi yang diperoleh dari anda sangat berguna bagi peneliti untuk
menganalisis tentang Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Berbasis
Quantum Learning menggunakan aplikasi iSpring Suite 9 pada Materi Fisika
sebagai daya dukung peserta didik.

3. Data yang peneliti dapatkan semata-mata hanya untuk kepentingan penelitian.
Untuk itu, anda tidak perlu ragu untuk mengisi angket ini.

4. Partisipasi anda dalam memberikan informasi sangat peneliti harapkan.

B. Petunjuk Pengisian Angket
1. Tuliskan identitas anda pada kolom indentitas respondens yang tersedia.
2. Jawab pertanyaan dibawah ini sesuai dengan keadaan yang sebenamya.

3. Anda diminta untuk memilih salah satu jawaban yang sesuai dengan kenyataan
yang anda rasakan, dengan cara memberikan tanda (v’ ) pada salah satu kolom

jawaban yang tersedia.

Keterangan :



SS = Sangat Setuju TS = Tidak Setuju

S =Setuju STS = Sangat Tidak Setuju

N = Netral

No. Pernyataan STS|TS| N S

1. | Dapat digunakan sebagai media .
pembelajaran yang menaik \/

2. | Isi media pembelajaran sudah sesuai

dengan materi yang dipelajari

3. | Isi media pembelajajaran mudah untuk
dimengerti dan dipahami

4. | Penggunaan media pembelajaran ini

= [S |S

dapat membantu saya dalam
memperoleh informasi tentang materi

yang diajakan

5. | Dengan adanya pengembangan media

pembelajaran ini membuat saya lebih

<S

tertarik untuk belajar fisika

6. | Materi pembelajaran sudah tersusun

secara sistematis dan jelas

7. | Kejelasan dalam uraian dan pembahasan

8. | Kejelasan tampilan

9. Bentuk dan ukuran hurufnya sudah

sesuai

10. | Pemakaian warna dalam media tidak
mengacaukan tampilan dari media

pembelajaran

11. | Kreatif dalam ide dan tampilan

12. | Bahasa yang digunakan baik dan benar

=l < IS EKIS

serta mudah untuk dipahami




13.

Pembelajaran dengan menggunakan
media pembelajaran ini lebih
menyenangkan dibandingkan dengan

metode ceramah saja

14.

Pembelajaran seperti ini sesuai dengan
pembelajaran yang saya inginkan

15.

Media pembelajaran ini dapat diinstalasi
atau dijalankan dengan mudah
diberbagai hardware dan software yang

ada




LEMBAR TANGGAPAN PESERTA DIDIK
TERHADAP PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBASIS QUANTUM LEARNING MENGGUNAKAN APLIKASI
ISPRING SUITE 9 PADA MATERI FISIKA

Identitas Respondens

Nama ahuh, Gede gt A SasHa

Kelas b e TSRS

Nama Sekolah SW\NiSukO\SGéGJ
A. Pengantar

1. Angket ini diberikan kepada anda dengan maksud dan tujuan mendapatkan

informasi sehubungan dengan penelitian yang dilakukan oleh peneliti.
2. Informasi yang diperoleh dari anda sangat berguna bagi peneliti untuk
menganalisis tentang Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Berbasis

Quantum Learning menggunakan aplikasi iSpring Suite 9 pada Materi Fisika

sebagai daya dukung peserta didik.
3. Data yang peneliti dapatkan semata-mata hanya untuk kepentingan penelitian.

Untuk itu, anda tidak perlu ragu untuk mengisi angket ini.

4. Partisipasi anda dalam memberikan informasi sangat peneliti harapkan.

B. Petunjuk Pengisian Angket

1. Tuliskan identitas anda pada kolom indentitas respondens yang tersedia.
2. Jawab pertanyaan dibawah ini sesuai dengan keadaan yang sebenamya.

3. Anda diminta untuk memilih salah satu jawaban yang sesuai dengan kenyataan
yang anda rasakan, dengan cara memberikan tanda (v ) pada salah satu kolom

jawaban yang tersedia.

Keterangan :



SS = Sangat Setuju
S = Setuju

N = Netral

TS =Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

No.

Pernyataan

STS

TS

SS

Dapat digunakan sebagai media
pembelajaran yang menaik

Isi media pembelajaran sudah sesuai

dengan materi yang dipelajari

Isi media pembelajajaran mudah untuk

dimengerti dan dipahami

Penggunaan media pembelajaran ini
dapat membantu saya dalam
memperoleh informasi tentang materi

yang diajakan

Dengan adanya pengembangan media
pembelajaran ini membuat saya lebih

tertarik untuk belajar fisika

Materi pembelajaran sudah tersusun

secara sistematis dan jelas

Kejelasan dalam uraian dan pembahasan

Kejelasan tampilan

S

Bentuk dan ukuran hurufnya sudah

sesuai

10.

Pemakaian warna dalam media tidak
mengacaukan tampilan dari media

pembelajaran

11.

Kreatif dalam ide dan tampilan

12.

Bahasa yang digunakan baik dan benar

serta mudah untuk dipahami




Pembelajaran dengan menggunakan
media pembelajaran ini lebih
menyenangkan dibandingkan dengan

metode ceramah saja

14. | Pembelajaran seperti ini sesuai dengan
pembelajaran yang saya inginkan
15. | Media pembelajaran ini dapat diinstalasi

atau dijalankan dengan mudah
diberbagai hardware dan software yang

ada




LEMBAR TANGGAPAN PESERTA DIDIK
TERHADAP PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBASIS QUANTUM LEARNING MENGGUNAKAN APLIKASI
ISPRING SUITE 9 PADA MATERI FISIKA

f Identitas Respondens

Nama C
Kelas . S

Y

A. Pengantar
1. Angket ini diberikan kepada anda dengan maksu
informasi sehubungan dengan penelitian yang dilakukan oleh peneliti.
2. Informasi yang diperoleh dari anda sangat berguna bagi peneliti untuk
gan Multimedia Pembelajaran Interaktif Berbasis

d dan tujuan mendapatkan

menganalisis tentang Pengemban
Quantum Learning menggunakan aplikasi iSpring Suite 9 pada Materi Fisika

sebagai daya dukung peserta didik.

3. Data yang peneliti dapatkan semata-mata hanya untuk kepentingan penelitian.

Untuk itu, anda tidak perlu ragu untuk mengisi angket ini.

4. Partisipasi anda dalam memberikan informasi sangat peneliti harapkan.

B. Petunjuk Pengisian Angket

1. Tuliskan identitas anda pada kolom indentitas respondens yang tersedia.
2. Jawab pertanyaan dibawah ini sesuai dengan keadaan yang sebenarnya.

3. Anda diminta untuk memilih salah satu jawaban yang sesuai dengan kenyataan

yang anda rasakan, dengan cara memberikan tanda (v ) pada salah satu kolom

jawaban yang tersedia.

Keterangan :



SS = Sangat Setuju TS =Tidak Setuju

S = Setuju STS = Sangat Tidak Setuju
. N = Netral
/
No. Pernyataan STS|TS| N S
1. Dapat digunakan sebagai media
pembelajaran yang menaik
2. Isi media pembelajaran sudah sesuai

dengan materi yang dipelajari

3. Isi media pembelajajaran mudah untuk

dimengerti dan dipahami

4. Penggunaan media pembelajaran ini
dapat membantu saya dalam
memperoleh informasi tentang materi

yang diajakan

5. Dengan adanya pengembangan media
pembelajaran ini membuat saya lebih

tertarik untuk belajar fisika

6. Materi pembelajaran sudah tersusun

secara sistematis dan jelas

7. Kejelasan dalam uraian dan pembahasan

8. Kejelasan tampilan

9. Bentuk dan ukuran hurufnya sudah
sesuai

10. | Pemakaian warna dalam media tidak
mengacaukan tampilan dari media

pembelajaran

11. | Kreatif dalam ide dan tampilan

12. | Bahasa yang digunakan baik dan benar

serta mudah untuk dipahami




13.

Pembelajaran dengan menggunakan
media pembelajaran ini lebih
menyenangkan dibandingkan dengan

metode ceramah saja

14.

Pembelajaran seperti ini sesuai dengan
pembelajaran yang saya inginkan

15.

Media pembelajaran ini dapat diinstalasi
atau dijalankan dengan mudah
diberbagai hardware dan software yang

ada




LEMBAR TANGGAPAN PESERTA DIDIK
TERHADAP PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBASIS QUANTUM LEARNING MENGGUNAKAN APLIKASI
ISPRING SUITE 9 PADA MATERI FISIKA

;o )

Identitas Respondens

p— KETUT SUMERTA

- 18
Nama Sekolah gm N 1 SUKA(EAD/\

e A

A. Pengantar
1. Angket ini diberikan kepada anda dengan maksud dan tujuan mendapatkan

informasi sehubungan dengan penelitian yang dilakukan oleh peneliti.

2. Informasi yang diperoleh dari anda sangat berguna bagi peneliti untuk
menganalisis tentang Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Berbasis
Quantum Learning menggunakan aplikasi iSpring Suite 9 pada Materi Fisika
sebagai daya dukung peserta didik.

3. Data yang peneliti dapatkan semata-mata hanya untuk kepentingan penelitian.
Untuk itu, anda tidak perlu ragu untuk mengisi angket ini.

4. Partisipasi anda dalam memberikan informasi sangat peneliti harapkan.

B. Petunjuk Pengisian Angket

1. Tuliskan identitas anda pada kolom indentitas respondens yang tersedia.
2. Jawab pertanyaan dibawah ini sesuai dengan keadaan yang sebenarnya.

3. Anda diminta untuk memilih salah satu jawaban yang sesuai dengan kenyataan
yang anda rasakan, dengan cara memberikan tanda (v ) pada salah satu kolom
jawaban yang tersedia.

Keterangan :



SS = Sangat Setuju TS = Tidak Setuju

S = Setuju STS = Sangat Tidak Setuju

N = Netral

No. Pernyataan STS | TS N S

1. Dapat digunakan sebagai media
pembelajaran yang menaik

2. Isi media pembelajaran sudah sesuai

dengan materi yang dipelajari

3. Isi media pembelajajaran mudah untuk

dimengerti dan dipahami

4. Penggunaan media pembelajaran ini
dapat membantu saya dalam
memperoleh informasi tentang materi

yang diajakan

5. Dengan adanya pengembangan media
pembelajaran ini membuat saya lebih

tertarik untuk belajar fisika

6. Materi pembelajaran sudah tersusun

secara sistematis dan jelas

7 Kejelasan dalam uraian dan pembahasan

8. Kejelasan tampilan

9. Bentuk dan ukuran hurufnya sudah
sesuai

10. | Pemakaian warna dalam media tidak
mengacaukan tampilan dari media

pembelajaran

11. | Kreatif dalam ide dan tampilan

SRS YN N S A RSRE

12. | Bahasa yang digunakan baik dan benar

serta mudah untuk dipahami




13.

Pembelajaran dengan menggunakan
media pembelajaran ini lebih
menyenangkan dibandingkan dengan

metode ceramah saja

14.

Pembelajaran seperti ini sesuai dengan
pembelajaran yang saya inginkan

15.

Media pembelajaran ini dapat diinstalasi
atau dijalankan dengan mudah
diberbagai hardware dan software yang

ada
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LEMBAR TANGGAPAN PESERTA DIDIK
TERHADAP PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBASIS QUANTUM LEARNING MENGGUNAKAN APLIKASI
ISPRING SUITE 9 PADA MATERI FISIKA

Identitas Respondens

Nama @ foeectePedhececencessnsaseces

Kelas L e

Nama Sekolah :..2°0 L 20002080
N W

A. Pengantar
1. Angket ini diberikan kepada anda dengan maksud dan tujuan mendapatkan

informasi sehubungan dengan penelitian yang dilakukan oleh peneliti.
Informasi yang diperoleh dari anda sangat berguna bagi peneliti untuk

menganalisis tentang Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Berbasis

Quantum Leaming menggunakan aplikasi iSpring Suite 9 pada Materi Fisika

sebagai daya dukung peserta didik.
Data yang peneliti dapatkan semata-mata hanya untuk kepentingan penelitian.

Untuk itu, anda tidak perlu ragu untuk mengisi angket ini.

4. Partisipasi anda dalam memberikan informasi sangat peneliti harapkan.

B. Petunjuk Pengisian Angket

1. Tuliskan identitas anda pada kolom indentitas respondens yang tersedia.
2. Jawab pertanyaan dibawah ini sesuai dengan keadaan yang sebenamya.

3. Anda diminta untuk memilih salah satu jawaban yang sesuai dengan kenyataan

yang anda rasakan, dengan cara memberikan tanda (v ) pada salah satu kolom

jawaban yang tersedia.

Keterangan :



SS = Sangat Setuju
S = Setuju

N = Netral

TS =Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

No.

Pernyataan

STS

TS

SS

Dapat digunakan sebagai media
pembelajaran yang menaik

Isi media pembelajaran sudah sesuai

dengan materi yang dipelajari

Isi media pembelajajaran mudah untuk

dimengerti dan dipahami

Penggunaan media pembelajaran ini
dapat membantu saya dalam
memperoleh informasi tentang materi

yang diajakan

Dengan adanya pengembangan media
pembelajaran ini membuat saya lebih

tertarik untuk belajar fisika

Materi pembelajaran sudah tersusun

secara sistematis dan jelas

Kejelasan dalam uraian dan pembahasan

Kejelasan tampilan

Bentuk dan ukuran hurufnya sudah

sesuai

< |4 <

Pemakaian warna dalam media tidak
mengacaukan tampilan dari media

pembelajaran

Kreatif dalam ide dan tampilan

12.

Bahasa yang digunakan baik dan benar

serta mudah untuk dipahami

4 2



13.

Pembelajaran dengan menggunakan
media pembelajaran ini lebih
menyenangkan dibandingkan dengan

metode ceramah saja

14.

Pembelajaran seperti ini sesuai dengan

pembelajaran yang saya inginkan

15.

Media pembelajaran ini dapat diinstalasi
atau dijalankan dengan mudah
diberbagai hardware dan software yang

ada
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LEMBAR TANGGAPAN PESERTA DIDIK
TERHADAP PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBASIS QUANTUM LEARNING MENGGUNAKAN APLIKASI
ISPRING SUITE 9 PADA MATERI FISIKA

Identitas Respondens
Nama - Kom oang %‘(_‘5 H"dﬁgm‘ﬁ
Kelas 2X=R,
Nama Sekolah QNW\)J— Qu#aqmla

A. Pengantar

1. Angket ini diberikan kepada anda dengan maksud dan tujuan mendapatkan
informasi sehubungan dengan penelitian yang dilakukan oleh peneliti.

2. Informasi yang diperoleh dari anda sangat berguna bagi peneliti untuk
menganalisis tentang Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Berbasis
Quantum Learning menggunakan aplikasi iSpring Suite 9 pada Materi Fisika
sebagai daya dukung peserta didik.

3. Data yang peneliti dapatkan semata-mata hanya untuk kepentingan penelitian.
Untuk itu, anda tidak perlu ragu untuk mengisi angket ini.

4. Partisipasi anda dalam memberikan informasi sangat peneliti harapkan.

B. Petunjuk Pengisian Angket
1. Tuliskan identitas anda pada kolom indentitas respondens yang tersedia.
2. Jawab pertanyaan dibawah ini sesuai dengan keadaan yang sebenarnya.

3. Anda diminta untuk memilih salah satu jawaban yang sesuai dengan kenyataan
yang anda rasakan, dengan cara memberikan tanda (v ) pada salah satu kolom

jawaban yang tersedia.

Keterangan :



SS = Sangat Setuju
S = Setuju

N = Netral

TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

Pernyataan

STS

TS

SS

Dapat digunakan sebagai media

pembelajaran yang menaik

<< [<]=

2. Isi media pembelajaran sudah sesuai
dengan materi yang dipelajari
3. Isi media pembelajajaran mudah untuk
dimengerti dan dipahami
4. Penggunaan media pembelajaran ini
dapat membantu saya dalam V
memperoleh informasi tentang materi
yang diajakan
5: Dengan adanya pengembangan media
pembelajaran ini membuat saya lebih \%
tertarik untuk belajar fisika
6. Materi pembelajaran sudah tersusun
secara sistematis dan jelas \/
7 Kejelasan dalam uraian dan pembahasan \/
8. Kejelasan tampilan V
9. Bentuk dan ukuran hurufnya sudah
sesuai v
10. | Pemakaian warna dalam media tidak
mengacaukan tampilan dari media \/
pembelajaran
11. | Kreatif dalam ide dan tampilan \/
12. | Bahasa yang digunakan baik dan benar

serta mudah untuk dipahami




13.

Pembelajaran dengan menggunakan
media pembelajaran ini lebih
menyenangkan dibandingkan dengan

metode ceramah saja

14.

Pembelajaran seperti ini sesuai dengan

pembelajaran yang saya inginkan

15.

Media pembelajaran ini dapat diinstalasi
atau dijalankan dengan mudah
diberbagai hardware dan software yang

ada




DATA VALIDASI AHLI MEDIA DAN MATERI

No Validator/Skor Tabulasi
Butir
MEDIA MATERI
1. 5 5 D
2. 4 5 D
3. 5 4 D
4. 4 5 D
S. 5 5 D
6. 4 5 D
7. 4 5 D
8. 4 5 D
9. 5 4 D
10. 5 5 D
11. 4 5 D
12. 4 5 D
13. 4 4 D
14, 4 5 D
15. 4 4 D
16. 4 4 D
17. 4 5 D




DATA VALIDASI TANGGAPAN GURU MATA PELAJARAN

No Butir Validator/Skor
1. 4
2. 4
3 4
4 4
5 4
6. 5
7 5
8 5
9. 5
10. )
11. 4
12. )
13. 4
14. 4
15. 5
16. 4
17. 5
Total Skor 76
Persentase 89,41%
Praktikalitas




DATA HASIL KEPRAKTISAN OLEH PESERTA DIDIK

PERSENT
PERNYATAAN e
NO | NAMA skor | % KRITERIA
1 |2 [3 [4 [5 |6 |7 |8 |9 |10 [11 [12 [13 14 15

1 | KRF 4 (4 |4 |4 |4 |5 |5 |5 |4 |4 [5 [4 |5 4 4 65 86% Sangat
Praktis

2 KAA 4 |a |4 |a |a |a |a |a |a |a |a |4 |a 4 4 60 80% Sangat
Praktis

3 | KA 5 |4 |4 |4 |5 |4 |4 |a |a |3 |a |a |a 4 4 61 81% >angat
Praktis

4 |xs s |5 |5 |5 QCHEECEEEEEER s 75 s A 5 5 75 100% Sangat
Praktis

5 | Kspa 4 a4 |5 |5 |5 |4 |a |5 |5 |4 |a |a |4 4 4 65 86% Sangat
Praktis

6 |k 5 |s |5 |5 |5 |5 |5 |s |5 |5 |s |5 |s 5 5 75 100% Sangat
Praktis

7 PDSD 4 |4 |a |a |4 |4 |2 |a |a |a |a |a |a 4 4 60 80% Sangat
Praktis

8 | PHPP a |a |5 |a |s |4 (a4 |3 |a |5 |a |4 |5 4 5 64 85% >angat
Praktis




KGAAS

68

91%

Sangat
Praktis

10

PWS

60

80%

Sangat
Praktis

11

GPWA

75

100%

Sangat
Praktis

12

KRPS

60

80%

Sangat
Praktis

13

KAS

62

83%

Sangat
Praktis

14

KBA

61

81%

Sangat
Praktis

15

PR

64

85%

Sangat
Praktis

16

PP

62

82%

Sangat
Praktis

17

PASP

75

100%

Sangat
Praktis

18

GRD

64

85%

Sangat
Praktis

19

PAPP

64

85%

Sangat
Praktis

20

KMP

53

70%

Praktis




21 | KRA 4 |4 |a |a |4 |4 |a |a |4 |a |4 |a |a 4 4 60 80% Sangat
Praktis
22 | ka 5 |a |5 |a |3 |a |a |a |a |a |a |a |5 5 4 63 84% >angat
Praktis
23 | NA 5 |s |5 |5 |5 |5 (5 |5 |5 |5 |5 |5 |5 5 5 75 100% >angat
Praktis
24 | LSAM 4 |a [3 |2 |4 |3 [a |2 |2 [a |a |2 |a 3 4 57 76% Praktis
25 | pAA 5 |3 |4 |5 |5 [3 |3 |3 |a |a |a |a |5 3 5 60 80% >angat
Praktis
26 |GksRa |5 |5 |5 |5 |5 |5 |5 |5 |5 |5 |5 |5 |s 5 5 5 100% >angat
Praktis
27 | Kss 4 |a |a |a |a |a |a |2 |2 |a |2 |a |a 4 4 60 80% Sangat
Praktis
28 | KB 4 |3 |4 |2 |4 |4 [a4 |4 [3 |3 |4 [3 |a 4 3 55 73% Praktis
29 | Psp 5 |5 |5 |s [5 |5 |4 |a |5 |5 |a |5 |a 4 5 70 93% >angat
Praktis
30 | KNR 4 |4 |3 |4 |4 [3 |4 |4 [a |4 |4 |2 |a 3 4 57 76% Praktis
RATA-RATA 61.83 | 8540%
SKOR 13 |12 |12 |13 |12 |12
cervataan lo |3 ls |3 |1 |5 [129 |128 131 [132 |128 |128 | 134 |126 128 128
PERSENTASE 86 |82 18 |8 |81 183 o0 |85% |87% |88% |85% |s8s% |89% |sa% |ss% | RATA-RATA 85%

%

%

%

%

%

%




(RITERIA

SP

SP

SP

SP

SP

SP

SP

SP

SP

SP

SP

SP

SP

SP

SP

Sangat
Praktis




DATA NILAI EFEKTIVITAS PESERTA DIDIK

Tes Tes
Kemampuan | Kemampuan

No | Nama Peserta Didik Awal Akhir
2 November | 13 November
2023 2023

1 Kadek Berli Aprilia 50 90

2 Gusti Kadek Saras Ria Amelia | 40 90

3 Ketut Risna Ariantini 10 100

4 | Kadek Indra Triadyana 50 80

5 Gede Pratama Wira Adnyana 40 80

6 Komang Resty Fridayanti 30 80

7 Ketut Sumerta 10 70

8 Putu Dinda Suriani Dewi 40 100

9 Gede Restika Dana 30 70

10 | Kadek Satya Parama Artha 20 90

11 | Komang Juli Ardana 20 80

12 | Putu Agus Septana Putra 20 70

13 | Kadek Ayu Anita 40 80

14 | Putu Rismayanti 10 80

15 | Kadek Ariningsih 50 80

16 | Putu Agus Ariana 0 100

17 | Nyoman Armini 50 80

18 | Putu Putriasih 20 80

19 Luh Sanny Aulia Mardana 60 80

20 | Kadek Sisca Sariani 60 100

21 | Ketut Nanda Rianti 10 70

22 | Putu Sri Cahyani 10 90

23 | Putu Hendri Pradana Putra 30 80




24 | Putu Wilis Somandika 0 80
25 | Putu Semara Nata 40 90
26 | Ketut Gede Alit Sastra 20 80
27 | Kadek Ari Setianingsih 50 80

28 | Putu Agus Pratama Putra 20 80
29 | Kadek Rangga Putra Sena 10 90
30 | Putu Arya Putra 20 90

x Rata-Rata 30,66 83,66
Gain Efektivitas (g) 0,7

Kriteria

Sedang




HASIL ANALISIS DATA

1. Analisis Data Validitas

a. Hasil Analisis Data Validitas Ahli Media dan Ahli Materi
1) Analisis data validitas isi berdasarkan uji Gregory

_ D _ 17 1,00

T A+B+C+D  0+0+0+17

0,80 — 1,00 : Validitas isi sangat tinggi

2) Analisis data validitas untuk mengetahui tingkat kelayakan media

- Validator Media - Validator Materi
R

- _ R
NP—S—M X 100% NP—S—M x 100%

_ 73

== x 100% =2 X 100%

85
= 85,88% =94,11%

Rata-rata persentase kelayakan oleh ahli media dan ahli materi

P
x:

n

85,88% + 94,11%
2

= 90%
Persentase hasil analisis data validasi ahli media dan |l sebesar
90% dengan kriteria Layak.

2. Analisis Data Kepraktisan
a. Analisis Data Kepraktisan Oleh Peserta Didik
1) Persentase nomor butir satu
=F
P= TR 100%

130
- 1)
P o x 100%

P =86%



2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

Persentase nomor butir dua

P=L%100%
N

_ 123
P_EX 100%

P=82%
Persentase nomor butir tiga
P=2x100%

N

_ 129
P_EX 100%

P =86%

Persentase nomor butir empat
_P

P= 5 X 100%

133
— 0,
P —= X 100%

P =85%
Persentase nomor butir lima
P
= 0,
P = X 100%
121
e —— (1)
P =0 X 100%
P=81%
Persentase nomor butir enam
P
- 0
P& - X 100%

L X5
P= . 100%

P =83%

Persentase nomor butir tujuh
_P

pP= I X 100%

129
= 0,
P o X 100%

P =86%

Persentase nomor butir delapan
=F

P= TR 100%

128
= 0,
P o X 100%

P =85%



9) Persentase nomor butir sembilan

P=L%100%
N

_ 131
P_EX 100%

P=87%
10) Persentase nomor butir sepuluh
P=2x100%
N

_ 132
P_EX 100%

P=88%
11) Persentase nomor butir sebelas
_P
P= 5 X 100%

128
— 0,
P = X 100%

P =85%
12) Persentase nomor butir dua belas
il
P= 7 X 100%
— 12
P= TR 100%
P =85%
13) Persentase nomor butir tiga belas
=
P= ~ % 100%

~ 8
P= — 100%

P =89%
14) Persentase nomor butir empat belas
_P
pP= I X 100%

— 126
P= =5 & 100%

P=84%
15) Persentase nomor butir lima belas
=P
P=-x100%

128
- 1)
P o x 100%

P =85%



b. Persentase Rata-rata Nomor Butir Kepraktisan Oleh Peserta Didik
X1+ Xg + X3+ x4 + X5+ Xg v +Xq5

X =
n
o 86% + 82% + 86% + 85% + 81% + 83% + 86% + 85% + 87% + 88% + 85% + 85% + 89% + 84% + 85%
*= 15
X = 85%

Persentase rata-rata hasil analisis data kepraktisan dari peserta didik
sebesar 81% dengan kriteria Sangat Praktis
3. Analisis Data Efektivitas Berdasarkan Peningkatan Hasil Belajar
Peserta Didik
Hasil Analisis Data Efektivitas

—_ (Xakhir)—(Xawal)
(9) = 100%—(Xawa)

83,66—30,66
(9) = 100%—-30,66

_ 53
(9) = PRy
(9)=0,7
(9) = 0,7%

g > 0,7% Kiriteria Tinggi



LAMPIRAN C

DOKUMENTASI PENELITIAN




DATA FOTO PRETES

DATA FOTO MENGAPLIKASIKAN MEDIA DAN
POSTES
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