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3. Petunjuk Penggunaan Media 

 

 

 



 

 

 

SILABUS MATA PELAJARAN FISIKA SMA/MA KELAS XI TP. 2023/2024 

KI 3 Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural, dan metakognitif berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan 

kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab 

fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang 

kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan 

masalah. 

 

KI 4 Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait 

dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara mandiri, 

bertindak secara efektif dan kreatif, serta mampu menggunakan metode sesuai 

kaidah keilmuan. 

 

 

 

Kompetensi Dasar Materi Pokok Tujuan Pembelajaran 

 

3.9 menerapkan konsep 

& prinsip 

gelombang cahaya 

dalam teknologi 

melakukan percobaan 

tentang gelombang 

cahaya beserta 

presentasi hasil 

percobaan dan makna 

fisisnya misalnya 

Difraksi 

 

 
Gelombang Cahaya 

 Spektrum Cahaya 

 Difraksi cahaya 

 Interferensi Cahaya 

 Polarisasi Cahaya 

Optik 

 Pemantulan Cahaya 

 Pembiasan Cahaya 

 Menjelaskan 

karakteristik 

gelombang cahaya 

 Memahami 

karakteristik 

gelombang cahaya 

 Menjelaskan tentang 

difraksi, interferensi, 

dan polarisasi 

 Menganalisis 

pemantulan cahaya 

pada cermin 

 Menganalisis 

pembiasan cahaya pada 

lensa dan prisma 

 
4.9 menganalisis cara 

kerja alat optik 

menggunakan sifat 

pemantulan dan 

pembiasan cahaya 

oleh cermin dan 

lensa 



 

 

 

TAMPILAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS 

QUANTUM LEARNING MENGGUNAKAN APLIKASI ISPRING SUITE 9 

MATERI GELOMBANG CAHAYA DAN OPTIK 

 

      

      

 

     

 

     

 

 

 

      

       



 

 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 

 

       

       

 

      

         

      

        

 

             

         

 



 

 



 

 

        

         

           

            

 

 



 

 



 

 

            

     

     



 

 



 

 

     



 

 

 

      

      

 

       

 

     



 

 

 

      

 

 

       



 

 

 

 

 

       

       

       



 

 

   

    



 

 

     



 

 

 

    

   

 

 

 



 

 

 

     

     

   

      



 

 



 

 

PETUNJUK PENGGUNAAN APLIKASI MEDIA PEMBELAJARAN 

INTERAKTIF BERBASIS QUANTUM   LEARNING MENGGUNAKAN 

APLIKASI ISPRING SUITE 9 PADA MATERI FISIKA 

 

I. PENDAHULUAN 

Aplikasi ini merupakan media pembelajaran berbasis Quantum Learning 

menggunakan aplikasi  Suite 9 dapat digunakan dalam versi Android maupun 

versi Desktop, aplikasi ini dibuat untuk memudahkan peserta didik dalam 

belajar, yang bisa digunakan di mana saja dan kapan saja. 

Dalam aplikasi ini terdapat materi fisika yaitu pada pokok bahasan 

Gelombang Cahaya dan Optik yang sasaran penggunaanya adalah peserta didik 

kelas XI SMA. Dalam aplikasi ini terdiri atas KD, dan Tujuan Pembelajaran, 

Materi, dan Latihan. 

II.PETUNJUK PENGINSTALAN 

Adapun Langkah-langkah dalam penginstalan aplikasi ini adalah : 

1. Download aplikasi yang sudah di share ke WA  

2. Setelah selesai terdownload buka aplikasi tersebut kemudian klik Instal atau 

Pasang 

3. Tunggu hingga proses penginstalan selesai 

4. Klik buka setelah aplikasi selesai terinstal. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

III. PETUNJUK PENGGUNAAN APLIKASI 

A. Halaman Awal 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Halaman utama terdiri dari 4 bagian 

1. Judul Media dan Judul Materi  

Media yang telah di buat diberi nama Dunia Fisika dan materi yang akan 

dipelajari yaitu materi Gelombang Cahaya dan Optik 

2. Tombol Start  

Tombol Mulai adalah tombol yang berfungsi untuk memulai masuk pada 

isi dari aplikasi media pembelajaran 

3. Nama Peneliti dan Dosen Pembimbing 

1 

2 

3 

4 



 

 

 Pada halaman utama juga tertera nama peneliti serta pembimbing 

satu dan dua. 

4. Sound 

Paling bawah terdapat logo suara yang mana logo ini merupakan 

rekaman suara peneliti untuk memberi salam pembuka serta 

mengarahkan pengguna untuk klik tombol start, serta terdapat Sound 

musik pendamping 

 

 

 

Halaman petunjuk penggunaan terdiri dari 12 bagian yaitu:  

1. Tombol Start 

2. Tombol Home 



 

 

Tombol ini terdapat di seluruh halaman materi dan soal latihan. 

Tombol Home yaitu tombol yang jika di klik akan menuju ke 

halaman utama. 

3. Tombol laman Dashborad  

Tombol ini juga terdapat di seluruh bagian halaman. Tombol ini 

berfungsi untuk membantu pengguna untuk lebih cepat menuju 

halaman yang ingin dituju. 

4. Tombol Menu KD dan Tujuan Pembelajaran 

Tombol menu KD dan Tujuan Pembelajaran merupakan tombol 

yang berfungsi untuk masuk ke halaman KD dan Tujuan 

Pembelajaran. 

5. Tombol Menu Memulai Materi 

Tombol menu memulai materi berfungsi untuk masuk pada 

halaman materi yang terdapat materi-materi pembelajaran 

Gelombang Cahaya dan Optik. 

6. Tombol Previous 

Tombol back digunakan untuk kembali ke halaman sebelumnya 

7. Tombol Next 

Tombol next digunakan untuk masuk ke halaman berikutnya 

8. Tombol Games 

Tombol yang digunakan untuk memulai games 

9. Tombol Menu Latihan dan Kuis 

Tombol menu latihan merupakan tombol yang berfungsi untuk 

masuk pada halaman latihan soal dan juga laman kuis yang terdapat 

menu perintah teks singkat untuk mengisi dan nama, kelas, dan asal 

sekolah agar bisa memulai mengerjakan Kuis. 

10. Tombol Informasi Dunia Fisika 

Tombol informasi adalah tombol yang berfungsi untuk berpindah 

ke halaman  informasi terkait media pembelajaran Dunia Fisika. 

11. Tombol Petunjuk pengguna 

Tombol yang berfungsi untuk menuju ke halaman petunjuk 

penggunaan media. 



 

 

12. Tombol Daftar Pustaka 

Tombol yang membawa pengguna menuju halaman Daftar pustaka 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

  

 

LAMPIRAN B 

1. Instrumen Penelitian 

2. Data dari Para Ahli dan Data 

Hasil Penelitian 

3. Analisis Data Validitas, 

Kepraktisan, dan Efektifitas 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 



 

 

            

 



 

 

 

 

  



 

 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 

 

                   



 

 

DATA VALIDASI AHLI MEDIA DAN MATERI 

No 

Butir 

Validator/Skor Tabulasi 

MEDIA MATERI 

1.  5 5 D 

2.  4 5 D 

3.  5 4 D 

4.  4 5 D 

5.  5 5 D 

6.  4 5 D 

7.  4 5 D 

8.  4 5 D 

9.  5 4 D 

10.  5 5 D 

11.  4 5 D 

12.  4 5 D 

13.  4 4 D 

14.  4 5 D 

15.  4 4 D 

16.  4 4 D 

17.  4 5 D 



 

 

 

DATA VALIDASI TANGGAPAN GURU MATA PELAJARAN 

 

 

 

 

No Butir Validator/Skor 

1.  4 

2.  4 

3.  4 

4.  4 

5.  4 

6.  5 

7.  5 

8.  5 

9.  5 

10.  5 

11.  4 

12.  5 

13.  4 

14.  4 

15.  5 

16.  4 

17.  5 

Total Skor 76 

Persentase 

Praktikalitas 

89,41% 



 

 

 

DATA HASIL KEPRAKTISAN OLEH PESERTA DIDIK 

NO NAMA 

PERNYATAAN 

TOTAL 

SKOR 

PERSENT
ASE 

KRITERIA 
  % 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15   

1 KRF 4 4 4 4 4 5 5 5 4 4 5 4 5 4 4 65 86% 
Sangat 
Praktis 

2 KAA 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 60 80% 
Sangat 
Praktis 

3 KJA 5 4 4 4 5 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 61 81% 
Sangat 
Praktis 

4 KS 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 100% 
Sangat 
Praktis 

5 KSPA 4 4 5 5 5 4 4 5 5 4 4 4 4 4 4 65 86% 
Sangat 
Praktis 

6 KIT 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 100% 
Sangat 
Praktis 

7 PDSD 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 60 80% 
Sangat 
Praktis 

8 PHPP 4 4 5 4 5 4 4 3 4 5 4 4 5 4 5 64 85% 
Sangat 
Praktis 



 

 

9 KGAAS 4 4 3 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 68 91% 
Sangat 
Praktis 

10 PWS 3 4 5 4 3 3 4 3 4 5 4 4 5 5 4 60 80% 
Sangat 
Praktis 

11 GPWA 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 100% 
Sangat 
Praktis 

12 KRPS 4 4 3 4 3 4 4 4 4 4 4 5 5 4 4 60 80% 
Sangat 
Praktis 

13 KAS 5 3 4 4 3 4 4 4 5 5 4 4 5 4 4 62 83% 
Sangat 
Praktis 

14 KBA 4 3 4 4 3 4 4 4 5 5 4 4 5 4 4 61 81% 
Sangat 
Praktis 

15 PR 4 4 4 5 4 5 4 4 4 4 4 4 5 5 4 64 85% 
Sangat 
Praktis 

16 PP 5 4 5 4 3 4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 62 82% 
Sangat 
Praktis 

17 PASP 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 100% 
Sangat 
Praktis 

18 GRD 4 4 5 5 3 4 5 5 5 5 4 4 3 4 4 64 85% 
Sangat 
Praktis 

19 PAPP 4 4 5 5 3 4 5 5 5 5 4 4 3 4 4 64 85% 
Sangat 
Praktis 

20 KMP 3 4 3 4 3 3 4 4 3 4 4 4 3 3 4 53 70% Praktis 



 

 

21 KRA 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 60 80% 
Sangat 
Praktis 

22 KA 5 4 5 4 3 4 4 4 4 4 4 4 5 5 4 63 84% 
Sangat 
Praktis 

23 NA 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 75 100% 
Sangat 
Praktis 

24 LSAM 4 4 3 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 3 4 57 76% Praktis 

25 PAA 5 3 4 5 5 3 3 3 4 4 4 4 5 3 5 60 80% 
Sangat 
Praktis 

26 GKSRA 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 100% 
Sangat 
Praktis 

27 KSS 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 60 80% 
Sangat 
Praktis 

28 KB 4 3 4 4 4 4 4 4 3 3 4 3 4 4 3 55 73% Praktis 

29 PSD 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 4 5 4 4 5 70 93% 
Sangat 
Praktis 

30 KNR 4 4 3 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 3 4 57 76% Praktis 

RATA-RATA 61.83 85,40%   

SKOR 
PERNYATAAN 

13
0 

12
3 

12
9 

13
3 

12
1 

12
5 

129 128 131 132 128 128 134 126 128   128 

PERSENTASE 
86
% 

82
% 

86
% 

85
% 

81
% 

83
% 

86% 85% 87% 88% 85% 85% 89% 84% 85% RATA-RATA 85% 



 

 

KRITERIA SP SP SP SP SP SP SP SP SP SP SP SP SP SP SP   
Sangat 
Praktis 

 



 

 

DATA NILAI EFEKTIVITAS PESERTA DIDIK 

No Nama Peserta Didik 

Tes 

Kemampuan 

Awal 

Tes 

Kemampuan 

Akhir 

2 November 

2023 

13 November 

2023 

1 Kadek Berli Aprilia 50 90 

2 Gusti Kadek Saras Ria Amelia 40 90 

3 Ketut Risna Ariantini 10 100 

  4 Kadek Indra Triadyana 50 80 

5 Gede Pratama Wira Adnyana 40 80 

6 Komang Resty Fridayanti 30 80 

7 Ketut Sumerta 10 70 

8 Putu Dinda Suriani Dewi  40 100 

9 Gede Restika Dana 30 70 

10 Kadek Satya Parama Artha 20 90 

11 Komang Juli Ardana 20 80 

12 Putu Agus Septana Putra 20 70 

13 Kadek Ayu Anita 40 80 

14 Putu Rismayanti 10 80 

15 Kadek Ariningsih 50 80 

16 Putu Agus Ariana 0 100 

17 Nyoman Armini 50 80 

18 Putu Putriasih 20 80 

19 Luh Sanny Aulia Mardana 60 80 

20 Kadek Sisca Sariani 60 100 

21 Ketut Nanda Rianti 10 70 

22 Putu Sri Cahyani 10 90 

23 Putu Hendri Pradana Putra 30 80 



 

 

24 Putu Wilis Somandika 0 80 

25 Putu Semara Nata 40 90 

26 Ketut Gede Alit Sastra 20 80 

27 Kadek Ari Setianingsih 50 80 

28 Putu Agus Pratama Putra 20 80 

29 Kadek Rangga Putra Sena 10 90 

30 Putu Arya Putra 20 90 

�̅� Rata-Rata 30,66 83,66 

Gain Efektivitas (g) 0,7 

Kriteria Sedang 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

HASIL ANALISIS DATA 

1. Analisis Data Validitas 

a. Hasil Analisis Data Validitas Ahli Media dan Ahli Materi  

1) Analisis data validitas isi berdasarkan uji Gregory 

 

r = 
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
=  

17

0+0+0+17
= 1,00 

  0,80 – 1,00 : Validitas isi sangat tinggi 

2) Analisis data validitas untuk mengetahui tingkat kelayakan media 

 

- Validator Media                                                - Validator Materi 

NP = 
𝑅

𝑆𝑀
 × 100%                                      NP = 

𝑅

𝑆𝑀
 × 100%                                         

 = 
73

85
 × 100%                                             = 

80

85
 × 100% 

 = 85,88%                                                         = 94,11% 

 

Rata-rata persentase kelayakan oleh ahli media dan ahli materi 

 

�̅� =  
𝑥1 +  𝑥2

𝑛
 

         =  
85,88% + 94,11%

2
 

         =   90% 

       Persentase hasil analisis data validasi ahli media  dan II sebesar  

       90% dengan kriteria Layak. 

 

2. Analisis Data Kepraktisan  

a. Analisis Data Kepraktisan Oleh Peserta Didik 

1) Persentase nomor butir satu 

P = 
𝑃

𝑁
× 100% 

P = 
130

150
× 100% 

P = 86% 



 

 

2) Persentase nomor butir dua 

P = 
𝑃

𝑁
× 100% 

P = 
123

150
× 100% 

P = 82% 

3) Persentase nomor butir tiga 

P = 
𝑃

𝑁
× 100% 

P = 
129

150
× 100% 

P = 86% 

4) Persentase nomor butir empat 

P = 
𝑃

𝑁
× 100% 

P = 
133

150
× 100% 

P = 85% 

5) Persentase nomor butir lima 

P = 
𝑃

𝑁
× 100% 

P = 
121

150
× 100% 

P = 81% 

6) Persentase nomor butir enam 

P = 
𝑃

𝑁
× 100% 

P = 
125

150
× 100% 

P = 83% 

7) Persentase nomor butir tujuh 

P = 
𝑃

𝑁
× 100% 

P = 
129

150
× 100% 

P = 86% 

8) Persentase nomor butir delapan 

P = 
𝑃

𝑁
× 100% 

P = 
128

150
× 100% 

P = 85% 



 

 

9) Persentase nomor butir sembilan 

P = 
𝑃

𝑁
× 100% 

P = 
131

150
× 100% 

P = 87% 

10) Persentase nomor butir sepuluh 

P = 
𝑃

𝑁
× 100% 

P = 
132

150
× 100% 

P = 88% 

11) Persentase nomor butir sebelas 

P = 
𝑃

𝑁
× 100% 

P = 
128

150
× 100% 

P = 85% 

12) Persentase nomor butir dua belas 

P = 
𝑃

𝑁
× 100% 

P = 
128

150
× 100% 

P = 85% 

13) Persentase nomor butir tiga belas 

P = 
𝑃

𝑁
× 100% 

P = 
134

150
× 100% 

P = 89% 

14) Persentase nomor butir empat belas 

P = 
𝑃

𝑁
× 100% 

P = 
126

150
× 100% 

P = 84% 

15) Persentase nomor butir lima belas 

P = 
𝑃

𝑁
× 100% 

P = 
128

150
× 100% 

P = 85% 



 

 

b. Persentase Rata-rata Nomor Butir Kepraktisan Oleh Peserta Didik 

�̅� =  
𝑥1 +  𝑥2 + 𝑥3 + 𝑥4 + 𝑥5 + 𝑥6 … . . +𝑥15

𝑛
 

�̅�  =  
86% + 82% + 86% + 85% + 81% + 83% + 86% + 85% + 87% + 88% + 85% + 85% + 89% + 84% + 85%

15
 

�̅� =  85% 

Persentase rata-rata hasil analisis data kepraktisan dari peserta didik 

sebesar 81% dengan kriteria Sangat Praktis 

3. Analisis Data Efektivitas Berdasarkan Peningkatan Hasil Belajar 

Peserta Didik 

Hasil Analisis Data Efektivitas 

(g) = 
(�̅�𝑎𝑘ℎ𝑖𝑟)−( �̅�𝑎𝑤𝑎𝑙)

100%−(�̅�𝑎𝑤𝑎𝑙)
 

(g) = 
83,66−30,66

100%−30,66
 

(g) = 
53

69,34
 

(g) = 0,7 

(g) = 0,7% 

g > 0,7% Kriteria Tinggi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

  

 

LAMPIRAN C 

DOKUMENTASI PENELITIAN 

 



 

 

 

 

 

DATA FOTO PRETES DATA FOTO MENGAPLIKASIKAN MEDIA DAN 

POSTES 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

  

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 


