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Pedoman Wawancara Analisis Kebutuha
Interaktif Pada Mata Pelajaran Penyajian
1 SERIRIT

(Guru)

Lampiran 2 Hasil Wawancara Observasi Guru

n Sumber belajar pada Pengembangan Media
Makanan dan Minuman Kelas XI di SMK N

RUGH S RAAT (= e
leaMis, 1B AQUCS 2022

Nama Narasumber
Waktu Pelaksanaan
Pertanyaan
1. Pendekatan atau metode apa yang digunakan dalam proses pembelajaran
Penyajian Makanan dan Minuman?
LRslcasy |, Cicamat S Brmbdtle s

3. Berapa jumlah tenaga pendidk atau guru yang mengajar mata pelajaran Penyajian

Makanan dan Minuman? .

Sarana dan prasarana apa saja yang digunakan siswa untuk mendukung proses

?embelajaran Penyajian Makanan dan Minuman?

L bukepeledt Tk Hides e
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. Apakah alat dan media pembelajaran yang digunakan dalam proses pembelajaran

sudah sangat mampu memfasilitasi semua siswa di kelas?

. Faktor apa saja yang menjadi kendala dalam proses pembelajaran Penyajian
Makanan dan Minuman?
- \ikeast  \furs

. Apakah anda mengetahui tentang penggunaan media interaktif pada proses

pembelajaran?

. Menurut pemahaman anda apakah perlu dikembangkan suatu media pembelajaran
interaktif dalam membantu proses pembelajaran Penyajian Makanan dan

Minuman?

...................................................................................................

. Media pembelajaran interaktif apa yang diharapkan dari adanya media
pembelajaran interaktif untuk mata pelajaran Penyajian Makanan dan Minuman?
" {ralole  Setom | MQA Rrical sevnam pacbdefers



10. Bagaimana respon anda terhadap pengembangan media pembelajaran interaktif

sebagai satu refrensi guru dalam mendukung proses pembelajaran Penyajian
Makanan dan Minuman?

LS8k, tenbm b Sule o Bewbelepors,

Seririt, (% AOVWF 7022
Mengetahui

NIP. YRt 200004 2 6%
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Lampiran 3 Angket Analisis Kebutuhan Siswa

Jawaban tidak dapat diedit

ANGKET ANALISIS KEBUTUHAN SISWA

Angket siswa untuk mengetahui kebutuhan siswa terhadap pengembangan media interaktif pada mata
pelajaran Penyajian Makanan dan Minuman kelas X1 di SMK N 1 Seririt

* Wajib

|dentitas Diri
|silah data diri anda dengan sebenar-benarnya !

Nama Lengkap *

Ni kadek revi junitia

Nomer Absen *

30
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Xk

Petunjuk
1. Baca dengan cermat setiap pertanyaan
2. Jawab setiap butir soal secara jujur, terbuka dan pendapat diri sendiri
3. Jawaban anda tidak akan mempengaruhi prestasi belajar anda dikelas
4. Pilihlah salah =atu jawaban yang menurut anda paling sesuai dengan pendapat sendiri.

Pilihan disediakan sebagai berikut :

55  =5angat Setuju

S =Setuju

KS = Kurang Setuju

TS = Tidak Setuju

STS =Sangat Tidak Setuju

1. Saya senang belajar Penyajian Makanan dan Minuman *

@ Sangat Setuju

() Setuju

(_) Kurang Setuju
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2. Saya Fasih dalam belajar Penyajian Makanan dan Minuman *

O Sangat Setuju
() setuju

@ Kurang Setuju
() Tidak Setuju

O Sangat Tidak Setuju

3. Saya Senang belajar Penyajian Makanan dan Minuman menggunakan *
Smartphone/Laptop/Komputer

@ Sangat Setuju
() setuju

O Kurang Setuju

oS
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4. Saya memahami dengan baik pembelajaran Penyajian Makanan dan Minuman yang disampaikan *
oleh guru

{_} Sangat Setuju
(@) setuju

{:} Kurang Setuju
() Tidak Setuju

{:} Sangat Tidak Setuju

5. Saya terkadang bosan dengan media pembelajaran yang digunakan oleh guru *

{:} Sangat Setuju

(@) Setuju

{_} Kurang Setuju
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6. Saya ingin sesekali guru menggunakan media pembelajaran yang bervariasi *

O Sangat Setuju
(@) setuju

O Kurang Setuju
() Tidak Setuju

O Sangat Tidak Setuju

e

7. Saya belajar dengan mencari materi tambahan yang sudah pernah diajar oleh guru diinternet *

O Sangat Setuju

(®) setuju

O Kurang Setuju

() Tidak Setuju




8. Saya sangat senang saat belajar ketika ada variasi gambar dan video yang dapat menjelaskan ~ *
materi pembelajaran

@ Sangat Setuju

7 "
|} Setuju

{_} Kurang Setuju

—

™ = "
() Tidak Setuju

{:} Sangat Tidak Setuju

9. Saya senang dan tertarik jika pembelajaran berisikan game quiz agar dapat bermain dan belajar *

@ Sangat Setuju

iy i
() Setuju

{_3' Kurang Setuju

—

() Tidak Setuiu



10. Saya membutuhkan sebuah media yang berisikan media interaktif untuk dapat berinteraksi *
langsung saat pembelajaran

|} Sangat Setuju
(@) setuju

| ) Kurang Setuju
() Tidak Setuju

() Sangat Tidak Setuju

11. Saya senang dan tertarik jika pembelajaran Penyajian Makanan dan Minuman menggunakan ~ *
media interaktif

{_] Sangat Setuju

(@) setuju

{_} Kurang Setuju



12. Menurut saya penggunaan media interaktif pada pembelajaran Penyajian Makanan dan *
Minuman dapat meningkatkan motivasi belajar

{:} Sangat Setuju

(@) setuju
{:} Kurang Setuju

() Tidak Setuju

{:} Sangat Tidak Setuju

13. Mata Pelajaran Penyajian Makanan dan Minuman sulit dipahami jika dijelaskan denganteori  *
saja

{_} Sangat Setuju

(@) setuju

'f_?' Kurang Setuju
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14. Mata Pelajaran Penyajian Makanan dan Minuman merupakan mata pelajaran yang mudah
dipahami

{_} Sangat Setuju

(@) setuju

{_} Kurang Setuju
() Tidak Setuju

{:} Sangat Tidak Setuju

15. Saat memberikan materi Penyajian Makanan dan Minuman guru menggunakan teks PDF *

{_} Sangat Setuju

7 .
() Setuju

[_] Kurang Setuju

(@) Tidak Setuju
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16. Saat pemberian materi guru menggunakan media pembelajaran e-learning yang telah *
disediakan sekolah

() sangat Setuju
() setuju

(C) Kurang Setuju
(®) Tidak Setuju

(1) sangat Tidak Setuju

17. Sekolah menyediakan media pembelajaran e-learning yang memadai dalam proses
pembelajaran

O Sangat Setuju
() setuju

O Kurang Setuju
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18. Saya memiliki Smartphone/Laptop/Komputer untuk membantu proses pembelajaran *

() sangat Setuju
(@) setuju

() Kurang Setuju
() Tidak Setuju

(7) sangat Tidak Setuju

e —

19. Menurut saya pembelajaran Penyajian Makanan dan Minuman menggunakan media interaktif ~ *
akan sangat menarik

@ Sangat Sefuju
() setuju

() Kurang Setuju




Lampiran 4 Hasil Responden Peserta Didik di Kelas XI SMK N 1 SERIRIT
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Responden

1. Saya senang helear enyaiian Makanan dan Minumen

2. Saya Fash dalambelaa Penyajien Makanan den Minumen

3. Saya Senang bela Penyajian Makanan den Minumen menggunaken SmariphonelLaptop/Komputer

1. Saya memehami dengan bak pemtelaran Penyajin Makanan dan Minumen yang disampaiken oeh quru

5. Saya terkadang bosen dengen media pembelejran yang digunaken oeh quru

. Saya ingin sesekeliqury menggunakan media pambelaen yeng bervarei

. Sayabelar dengan mencerimateritamhaha yang Sudah pemah diar oleh qur dinfemet

8. Saya sangat senang saat blearketka ada varisi gambar dan video yang dapat menjelasken meteri pembelaaran

0 Saya senang dan tertark ke pembelejran briikan game quiz agardapat bemain dan belaar

10, Saya mermbutuhkan sebuah medi yang beriskan mediainteratfuntuk capatberinteraksi langsung seat pembelaaran

1. Saya senang dan tertark e pembelaven Penyaiian Makanan dan Minumen menggunaln medla inerei

12. Menurut saya penggunaen medla neraf pada pemhelran Penyajn Makanan dan Minuman dapat meninghatkan motivei belgar

13, Mata Pelaren Penyajin Makanan dan Minuman sult ipahami ke ielsken dengan teorisaa

14, Mata Plearan Penyajian Makanan dan Minuen merupakn meta peljaan yang mudeh dipahami

15 Seat memberiken meteri Penyajin Makanan dan Minumen guru menggunaken tks POF

16, Saat pemberian meteri uru menggunakn media pembeljaran e-eaming yang telahdisediakan seholah

17 Sekoleh menyeclakan media pembelran eeaming yang memadai delam proses pembelaen

18, Saya memilki Sariphone/ Laptop/Komputerunduk mermbantu proses pembelgaran

19, Menurut saya pembelren Penyejian Makanan dan Minuman menggunalen medla ineret ahen sangat menark

enlenleon]le oo le|lelenlelanle el ]le oo ]e |on

e=Jleleolecoleoleo e |le e lelcoleleleleo]leleo|e | o

=l ]eo el lelelcolaelelelecolelco e |

eleleleleolelcolelelelcnlenlela]lelecole ||

rolenleoleo e le e |leflecolecolcn]leleolelro]en]en e | o

eleleoleoleolcole e e lelcoleleleleo]leleo]e | o

enlenlelele ol |lelonlenlelanlelo]lan]eolen e |on

enlenlelelo el |lelelelcnlanlecolon]leleolen|e | o

nlenelelewlelelalaloa|la]laleloalelclo e |

eleleleleleco]lelelelcolololelelo|eclen|e | o

eJenlelonleoleole e fleoleol e lroleleolro]leleo]leo ]| o

eleleleleole e |lelelelonlelelonleole e |e |o

elelelala]lelelalelalelole|lele o]l e e

el leleleo|le|lelele|lelela]lo]lelele o]

ol leleo]eo]lelelelelolelelelco|lele e |

el lelelecolecole e lelelelelecolele e le oo

el elo|eclec el lecolecoleolaelelecolro]elco|eo |

ey PN P P e PR e e e e e P ) P PN e e e
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Keterangan :

Mencari Total SS =5 X total responden memilih
Mencari Total S = 4 X total responden memilih
Mencari Total KS = 3 X total responden memilih
Mencari Total TS = 2 X total responden memilih

Mencari Total STS =1 X total responden memilih

Interval Penilaian
Indeks 0% - 19,99% : Sangat Tidak Setuju

Indeks 20% - 39,99% : Tidak Setuju

Indeks 40% - 59,99% : Kurang Setuju

Indeks 60% - 79,99% : Setuju )
Mencari Total Skor

Indeks 80% - 100% : Sangat Setuju = Total SS + Total S + Total
KS + TS + Total STS

Mencari Skor Maksimum = Jumlah responden X Skor tertinggi Lingkert = 175
Mencari Nilai Indeks = Total Skor/Skor Maksimum x 10
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DINAS PENDIDIKAN KEPEMUDAAN DAN OLAHRAGA

SMK NEGERI 1 SERIRIT
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Lampiran 5 ATP Alur Tujuan Pembelajaran
ALUR TUJUAN PEMBELAJARAN

NAM SEKOLAH :SMK' N 1 SERIRIT

BIDANG KEAHLIAN : PARIWISATA

FASE 'F

NAMA PENYUSUN : RINI HARTATIK, S.Pd

MATA PELAJARAN : KONSENTRASI KEAHLIAN KULINER
KELAS : X1

Kesehatan | Pada akhir fase | 1.1 Mendeskrips | 1.1 Mendeskripsik | 54 JP
Kerja dan | F peserta didik ikan an prosedur
Keselama | mampu prosedur Kesehatan dan
tan Kerja | mematuhi dK;r?ehatan Eg?f;a(r'zgt)an
(K3) e Keselamatan | 1.2 Mendeskripsik
Kesehatan Kerja (K3). an prosedur
Kerja dan 1.2 Mendeskrips penggunaan
Keselamatan ikan alat pemadam
Kerja (K3). prosedur kebakaran
Peserta didik penggunaan (APAR) dan
mampu alat A!a_tPeIindung
melaksanakan E:[)naii??n Diri (APD).
prosedur (APAR) dan 1.3 IIl/alliz]laksana
penggunaan Alat
alat pemadam Pelindung prosedur
kebakaran Diri (APD). ﬁenggur;?:t
(APAR) dan 1.3
. pemadam
Alat Pelindung Melaksanak kebakaran
Diri (APD). an Prosedur (APAR)
Peserta Didik penggunaan danAlat
mampu alat Peli ndung
menerapkan pemadam Diri
kebakaran (APD).
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tara cara
menggunakan
alat P3K serta
menerapkan
prosedur
kebersihan
makanan,
kebersihan
dapur, dan
kebersihan
pribadi.

(APAR) dan
alat
pelindung
diri (APD).
1.4 Menerapkan
tata cara
menggunaka
n alat P3K
1.5 Menerapkan
prosedur
keberisihan
makanan,
keberisiham
dapur dan
kebersihan
pribadi.

1.4 Menerapka
n tata cara
mengguna
kan alat
P3K

1.5 Menerapkan
prosedur
kebersihan
makanan,keber
sihan dapur,
dan kebersihan
pribadi.




Persiap
an Alat
dan
Bahan

Pada akhir
fase F
peserta
didik
mampu
menganali
sis

isi resep
standar,
bernalar
kritis dalam
mengidentifi
kasi,
menyiapkan,
membersihka
n alat dan
bahan sesuai
prosedur.
Peserta didik
mampu
menghitung,
menyimpan
bahan yang
sudah
disiapkan
pada wadah
yang sesuai
serta
melakukan
inventaris
alat dan

bahan.

2.1. Menganali
sis isi
resep
standar,
bernala
kritis

2.2. Mengide
ntifikasi,
menyiap
kan,
members
ihkan
alat dan
bahan
sesuai
prosedur

2.3. Menghit
ung,
menyim
pan
bahan
yang
sudah
disiapka
n pada
wadah
yang
sesuai
serta
melakuk
an
inventar
is alat
dan
bahan
berdasa
rkan
klasifika
si bahan
makana
n basah,

2.1 Menganalisi
sisi resep
standar,
bernalakritis

2.2 Mengident
ifikasi,
menyiapk
an,
membersi
hkan alat
dan bahan
sesuai
prosedur.

2.3 Menghitung
menyimpan
bahan yang
sudah
disiapkan
pada wadah
yang sesuai
serta
melakukan
inventaris
alat dan
bahan
berdasarkan
klasifikasi
bahan
makanan
basah,
bahan
makanan
kering, dan
beku.

54 JP
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bahan
makana
n
kering,
dan
beku.

Pengola
han
Makana
n dan
Minuma
n

Pada akhir

fase F peserta
didik mampu
memahami isi
resep standar
dalam
melaksanakan
proses
membuat
hidangan
Kontinental,
Oriental dan
Indonesia
yang otentik
berbahan
dasar nabati
danhewani.
Peserta didik
mampu
membuat
makanan
penutup
(dessert),
mengolah
kue
tradisional
Indonesia,
membuat
produk
pastry, dan
bakery yang
sesuai
dengan
kebutuhan
dan standar
industri.

3.1

Memaha
mi isi
resep
standar
dalam
melaksan
akan
proses
membuat
hidangan
Kontinen
tal
dengan
berbagai
teknik
dasar
memasak
pembuat
an stock,
soup,
pembuat
an dan
penyimp
anan,
gravy
sauce,
Sandwic
h, Pasta
dan
pengolah
an
berbahan
dasar
nabati
dan
hewani

3.1 Memah
ami isi
resep
Standar
dalam
melaksa
nakan
proses
membua
t
hidanga
n
Kontine
ntal
dengan
berbagai
teknik
dasar
memasa
k
pembuat
an stock,
soup,
pembuat
an dan
penyim
panan,
gravy
sauce,
Sandwic
h dan
pengola
han
berbaha
n dasar
nabati
dan

288 JP
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3.2

3.3

3.4

Mengola
h kue
tradision
al
Indonesi
a yang
sesuai
dengan
kebutuha
n dan
standar
industri.

Membua
t produk
pastry,
dan
bakery
yang
sesuai
dengan
kebutuha
n dan
standar
industri.

Memaha
mi isi
resep
standar
dalam
melaksan
akan
proses
membuat
hidangan
Oriental
dengan
berbagai
teknik
pengolah
an dasar
memasak
yang
otentik
berbahan
dasar
nabati
dan

hewani
3.2 Mengol
ah kue
tradisio
nal
Indonesi
a yang
sesuai
dengan
kebutuh
an dan
standar
industri.
3.3 Membu
at
produk
pastry,
dan
bakery
yang
sesuai
dengan
kebutuh
an dan
standar
industri.
3.4 Memah
ami isi
resep
standar
dalam
melaksa
nakan
proses
membua
t
hidanga
n
Oriental
yang
otentik
berbaha
n dasar
nabati
dan
hewani
3.5 Memah
ami isi
resep
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3.5

3.6

3.7

hewani

Memaha
mi isi
resep
standar
dalam
melaksa
nakan
proses
membuat
hidangan
Indonesi
a dengan
menggun
akan
berbagai
teknik
dasar
pengolah
an
makanan
yang
otentik
berbahan
dasar
nabati
dan
hewani
dan
mengola
h
hidangan
nasi dan
mie.

Mengola
h kue
tradision
al
Indonesi
a yang
sesuai
dengan
kebutuha
n dan
standar
industri.

Membua

standar
dalam
melaksa
nakan
proses
membua
t
hidanga
n
Indonesi
a
deng
an
menggu
nakan
berbagai
teknik
dasar
pengola
han
makana
n  yang
otentik
berbaha
n dasar
nabati
dan
hewani
dan
mengola
h
hidanga
n  nasi
dan mie.
3.6 Mengol
ah Kkue
tradisio
nal
Indoensi
a yang
sesuai
dengan
kebutuh
an dan
standar
Industri.
3.7 Membu
at
produk
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t produk pastry,
pastry, dan
dan bakery
bakery yang
yang sesuai
sesuai dengan
dengan kebutuh
kebutuha an dan
n dan standar
standar industri
industri. 3.8 Membu
3.8 Membua irir:akana
t
makanan Benutup
penutup (dessert
(dessert), ), yang
yang. sesuai
sesuai dengan
dengan kebutuh
kebutuha N
P dan standar
;tandar_ industri.
industri. 3.9 Membu
3.9 Membua at
1. hidanga
minuman n panas
panas e
dgn : dingin.
dingin
Penyajia | Pada akhir 4.1 Memilih alat 4.1 Memilih | 54JP
n fase F peserta hidang yang alat
Makana | didik mampu tepat hidang
ndan memilih alat 4.2 Menata yang tepat
Minuma hidang yang Hidangan 4.2 Menata
tepat, menata, berdasarkan Hidangan
n memorsi, kreatifitas berdasark
menyajikan, yang an
mengemas mengacu pada kreatifitas
hidangan, dan perkembanga yang
membuat n industri mengacu
: 43 Memo pada
hiasan (s perkemba
berda}sa}rkan Hidan ngan
kreativitas gan industri
peserta didik yang 4.3 Memor
yang mengacu menga St
kepada cu Hidang
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perkembanga pada an yang
n industri. perke mengac
mbang u pada
an perkem
industr bangan
y industry
4.4 4.4 Menyajik
Menyajik an
an Hidangan
Hidangan sesuai
sesuai dengan
dengan standar
standar industry
industry 4.5 Mengema
4.5 s hidangan
Mengem sesuai
as dengan
hidangan standar
sesuai industry.
dengan 46 Membuat
standart hiasan
industry berdasark
4.6 Membuat an
hiasan kreatifitas
berdasark sesual
an dengan
kreatifitas perkemba
sesuai ngan
dengan industry
perkemba
ngan
industry
Pelayan | Pada akhir 5.1 Menerapk 5.1 Menera 54 JP
an fase F ini an dan pkan
Makan | diharapkan melakuka dan
dan peserta n melakuk
Minuma didik pelayanan an
mampu Makanan pelayan
n menerapka dan an
n dan minuman Makana
melakukan sesuai n dan
pelayanan dengan minuma
sesuai prosedur, nsesuai
dengan bersikap dengan
prosedur, sopan, prosedu
bersikap ramah, r,
jujur. bersikap
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sopan, ramah, 5.2 Melakukan sopan,
jujur. komunikasi ramah,
Peserta dengan baik jujur.

didik 5.3 Melakukan 5.2 Melakukan
mampu pengantaran komunikasi
melakuk pesanan dengan baik
an pelanggan 5.3 Melakuka
komunik sesuai standar n

asi pelayanan pengantar
dengan prima. an

baik, pesanan
melakuk pelanggan
an sesuai
pengantara standar

n pesanan pe_layanan
pelanggan prima.
sesuai

standar

pelayanan

prima.

Seririt, 13 Juli 2022

Waka Bidang Akademik
Guru Mata Pelajaran

Komang Widiartha Wijaya, S.Pd.

Rini Hartatik, S.Pd.

NIP. 19801223 200501 1 009
NIP. 19710615 200604 2 030

Menyetujui,
Kepala SMK Negeri 1 Seririt

| Ketut Sutayasa, S.Pd
Pembina Tk 1
NIP. 19690405 199702 1 001
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Lampiran 6 Modul Ajar
Pertemuan 1:

MODUL AJAR PENYAJIAN MAKANAN DAN MINUMAN

Satuan Pendidikan - SMK Negeri 1 Seririt

Mata Pelajaran . Penyajian Makanan dan Minuman
Kelas/Semester o X

Materi Pokok : Food Plating

Alokasi waktu : 90 Menit

A. Capaian Pembelajaran (CP)

1. Pada akhir fase E, peserta didik mampu memilih alat hidang yang
tepat, menata hidangan, memorsi, menyajikan, mengemas hidangan,
dan membuat hiasan berdasarkan Kkreativitas peserta didik yang
mengacu kepada perkembangan industri.

B. Tujuan Pembelajaran
1. Peserta didik mampu Menyajikan Hidangan sesuai dengan standar

industry

C. Profil Pelajar Pancasila

1. Beriman dan Bertagwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan Berakhlak
Mulia Peserta didik diharapkan selalu membiasakan diri berdoa sebelum
dan sesudah melakukan kegiatan pembelajaran.

2. Mandiri
Peserta didik diharapkan bisa mandiri ketika menerapkan prosedur
dalam Pelayanan Makanan dan Minuman.

3. Gotong Royong
Peserta didik diharapkan bisa bekerja sama dalam mengerjakan tugas
kelompok pada saat melaksanakan praktek.

4. Berkebinekaan Global
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Peserta didik diharapkan memiliki kecakapan berkomunikasi,
berinteraksi dan saling menghargai sesama teman dalam proses
pembelajaran maupun di luar pembelajaran.

5. Bernalar Kritis
Peserta didik diharapkan mengalami peningkatan dalam memperoleh
dan menganalisis informasi atau gagasan yang ada sehingga
mendapatkan pengetahuan yang lebih berkualitas dalam mengevaluasi
Pelayanan Makanan dan Minuman

6. Kreatif
Peserta didik diharapkan memiliki kreatifitas dalam menerapkan

Pelayanan Makanan dan Minuman

Alat, Media, dan Sumber Belajar
1. Alat : Laptop/komputer
2. Media : Whatsapp, Google drive, media interaktif
3. Sumber Belajar : Modul ajar dan Internet

Model Pembelajaran

Model pembelajaran yang digunakan ialah model pembelajaran discovery

learning.

F. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran Pembelajaran
. . . . Alokasi
No | Kegiatan Pembelajaran Discovery Learning Waktu
A. | Pendahuluan 10
1. Guru  menyapa Menit

peserta didik dan
mengucapkan
salam

2. Guru  meminta
pada peserta didik

untuk mengecek

kebersihan kelas.
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. Guru meminta

salah satu peserta
didik untuk

memimpin berdoa

sesuai dengan
agama dan
kepercayaan

masing-masing.

. Guru melakukan

presensi peserta
didik sambil
melihat kerapihan
dan kelengkapan
pakaian peserta
didik.

. Guru

menyampaikan
materi, teknik
penilaian dan
cakupan  secara
garis besar
kegiatan yang
akan dilakukan.

. Guru menjelaskan
tujuan
pembelajaran

yang akan dicapai

. Guru memberikan

pertanyaan
pemantik kepada
peserta didik
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Kegiatan Inti

Stimulation (Pemberian
Rangsangan)
- Peserta didik diberi

rangsangan/motivasi untuk
memusatkan pada materi
pembelajaran

- Guru memberikan
rangsangan berupa gambar
terkait dengan materi food
plating

- Guru menampilkan satu
jenis video tentang food
plating

Problem statement (ldentifikasi
Permasalahan)
- Guru memberikan

kesempatan kepada peserta
didik untuk
mengidentifikasi gambar
terkait materi food plating

- Guru meminta peserta didik
untuk merumuskan
pertanyaan terkait gambar
yang diamati, Bersama-
sama membuat Batasan
pertanyaan yang akan
dibahas sesuai tujuan

- Siswa bertanya apabila ada
yang belum di mengerti
terhadap materi
pembelajaran.

Data Collection (Pengumpulan
Data)

70
Menit
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- Guru mengarahkan peserta
didik untuk mengumpulkan
data dan mempelajari isi
materi

Data Processing (Pengolahan
Data)
- Guru memberikan tugas

beberapa soal yang terkait
dengan food plating untuk
dikerjakan peserta didik.

Verivication (Pembuktian)
- Guru memberikan

kesempatan kepada peserta
didik untuk menjawab
pertanyaan pada soal-soal
yang diberikan.

Generalization (Menarik
Kesimpulan)
- Guru menunjuk salah satu

peserta didik untuk
menyimpulkan
- Peserta didik

menyimpulkan materi

Penutup
- Guru mengajak

peserta didik
melakukan
refleksi terhadap
kegiatan yang
sudah
dilaksanakan dan

ditulis dalam

10
Menit
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catatan masing-
masing

Guru  menunjuk
beberapa peserta
didik untuk
memberikan
kesimpulan dari
materi yang telah
dipelajari.

Guru  menunjuk
salah seorang
peserta didik
memimpin  doa
untuk mengakhiri
pelajaran.

Guru mengakhiri
kegiatan belajar
mengajar dengan
mengucapkan
salam dan
meninggalkan

ruang kelas.




G. Penilaian
- Non Cognitiv and Cognitive Assesment

Mengetahui
Kepala Sekolah SMK Negeri 1 Seririt

| Ketut Sutaya, S.Pd
Pembina Tk 1
NIP. 19690405 199702 1 001
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Seririt, 15 September 2022
Guru Mata Pelajaran

Rini Hartatik, S.Pd

NIP. 19710615 200604 2 030
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Pertemuan 2:
MODUL AJAR PENYAJIAN MAKANAN DAN MINUMAN

Satuan Pendidikan :  SMK Negeri 1 Seririt

Mata Pelajaran . Penyajian Makanan dan Minuman
Kelas/Semester : X

Materi Pokok . Granish

Alokasi waktu 90 Menit

A. Capaian Pembelajaran (CP)

1. Pada akhir fase E, peserta didik mampu memilih alat hidang yang
tepat, menata hidangan, memorsi, menyajikan, mengemas hidangan,
dan membuat hiasan berdasarkan kreativitas peserta didik yang
mengacu kepada perkembangan industri.

B. Tujuan Pembelajaran

1. Peserta didik mampu memilih alat hidang yang tepat

C. Profil Pelajar Pancasila

1. Beriman dan Bertagwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan Berakhlak
Mulia Peserta didik diharapkan selalu membiasakan diri berdoa sebelum
dan sesudah melakukan kegiatan pembelajaran.

2. Mandiri
Peserta didik diharapkan bisa mandiri ketika menerapkan prosedur
dalam Pelayanan Makanan dan Minuman.

3. Gotong Royong
Peserta didik diharapkan bisa bekerja sama dalam mengerjakan tugas
kelompok pada saat melaksanakan praktek.

4. Berkebinekaan Global
Peserta didik diharapkan memiliki kecakapan berkomunikasi,
berinteraksi dan saling menghargai sesama teman dalam proses
pembelajaran maupun di luar pembelajaran.

5. Bernalar Kritis
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Peserta didik diharapkan mengalami peningkatan dalam memperoleh
dan menganalisis informasi atau gagasan yang ada sehingga
mendapatkan pengetahuan yang lebih berkualitas dalam mengevaluasi
Pelayanan Makanan dan Minuman

6. Kreatif
Peserta didik diharapkan memiliki kreatifitas dalam menerapkan

Pelayanan Makanan dan Minuman

Alat, Media, dan Sumber Belajar
4. Alat . Laptop/komputer
5. Media : Whatsapp, Google drive, media interaktif
6. Sumber Belajar : Modul ajar dan Internet

E. Model Pembelajaran

Model pembelajaran yang digunakan ialah model pembelajaran discovery

learning.
F. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran Pembelajaran

. . . . Alokasi
No | Kegiatan Pembelajaran Discovery Learning Wakiu
A. | Pendahuluan 10
1. Guru menyapa Menit

peserta didik dan
mengucapkan
salam

2. Guru meminta
pada peserta didik
untuk mengecek
kebersihan kelas.

3. Guru meminta
salah satu peserta
didik untuk

memimpin berdoa
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sesuai dengan
agama dan
kepercayaan

masing-masing.

. Guru melakukan

presensi peserta
didik sambil
melihat
kerapihan  dan
kelengkapan
pakaian peserta
didik.

. Guru

menyampaikan
materi, teknik
penilaian dan
cakupan secara
garis besar
kegiatan yang
akan dilakukan.

. Guru

menjelaskan
tujuan
pembelajaran
yang akan

dicapai

. Guru

memberikan
pertanyaan
pemantik kepada
peserta didik

Kegiatan Inti

Stimulation (Pemberian
Rangsangan)

70
Menit
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Peserta didik diberi
rangsangan/motivasi untuk
memusatkan pada materi
pembelajaran

Guru memberikan
rangsangan berupa gambar
terkait dengan materi
garnish makanan dan

minuman

Problem statement (Identifikasi
Permasalahan)

Guru memberikan
kesempatan kepada peserta
didik untuk
mengidentifikasi gambar
terkait materi garnish

Guru memberikan
kesempatan kepada peserta
didik untuk mencatat materi
yang disampaikan.

Guru meminta peserta didik
untuk merumuskan
pertanyaan terkait gambar
yang diamati

Siswa bertanya apabila ada
yang belum di mengerti
terhadap materi

pembelajaran.

Data Collection (Pengumpulan

Data)

Guru mengarahkan peserta

didik untuk mengumpulkan
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data dan mempelajari isi
materi

Data Processing (Pengolahan
Data)
- Guru memberikan tugas

beberapa soal yang terkait
dengan garnish untuk
dikerjakan peserta didik.

Verivication (Pembuktian)
- Guru memberikan

kesempatan kepada peserta
didik untuk menjawab
pertanyaan pada soal-soal
yang diberikan.

Generalization (Menarik
Kesimpulan)
- Guru menunjuk salah satu

peserta didik untuk
menyimpulkan
- Peserta didik

menyimpulkan materi

Penutup

-Guru mengajak

peserta didik
melakukan
refleksi terhadap
kegiatan  yang
sudah
dilaksanakan dan
ditulis dalam
catatan masing-
masing

- Guru  menunjuk

10
Menit
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beberapa peserta
didik untuk
memberikan
kesimpulan dari
materi yang telah
dipelajari.

Guru menunjuk
salah seorang
peserta didik
memimpin doa
untuk mengakhiri
pelajaran.

Guru mengakhiri
kegiatan belajar
mengajar

dengan
mengucapkan
salam dan
meninggalkan
ruang kelas.




G. Penilaian
- Non Cognitiv and Cognitive Assesment

Mengetahui
Kepala Sekolah SMK Negeri 1 Seririt

| Ketut Sutaya, S.Pd
Pembina Tk 1
NIP. 19690405 199702 1 001
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Seririt, 15 September 2022
Guru Mata Pelajaran

Rini Hartatik, S.Pd

NIP. 19710615 200604 2 030
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Pertemuan 3:
MODUL AJAR PENYAJIAN MAKANAN DAN MINUMAN

Satuan Pendidikan :  SMK Negeri 1 Seririt

Mata Pelajaran . Penyajian Makanan dan Minuman
Kelas/Semester : X

Materi Pokok . Peralatan Makan dan Minuman
Alokasi waktu 90 Menit

A. Capaian Pembelajaran (CP)

1. Pada akhir fase E, peserta didik mampu memilih alat hidang yang
tepat, menata hidangan, memorsi, menyajikan, mengemas hidangan,
dan membuat hiasan berdasarkan kreativitas peserta didik yang
mengacu kepada perkembangan industri.

B. Tujuan Pembelajaran

1. Peserta didik mampu memilih alat hidang yang tepat

C. Profil Pelajar Pancasila

1. Beriman dan Bertagwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan Berakhlak
Mulia Peserta didik diharapkan selalu membiasakan diri berdoa sebelum
dan sesudah melakukan kegiatan pembelajaran.

2. Mandiri
Peserta didik diharapkan bisa mandiri ketika menerapkan prosedur
dalam Pelayanan Makanan dan Minuman.

3. Gotong Royong
Peserta didik diharapkan bisa bekerja sama dalam mengerjakan tugas
kelompok pada saat melaksanakan praktek.

4. Berkebinekaan Global
Peserta didik diharapkan memiliki kecakapan berkomunikasi,
berinteraksi dan saling menghargai sesama teman dalam proses
pembelajaran maupun di luar pembelajaran.

5. Bernalar Kritis
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Peserta didik diharapkan mengalami peningkatan dalam memperoleh
dan menganalisis informasi atau gagasan yang ada sehingga
mendapatkan pengetahuan yang lebih berkualitas dalam mengevaluasi
Pelayanan Makanan dan Minuman

6. Kreatif
Peserta didik diharapkan memiliki kreatifitas dalam menerapkan

Pelayanan Makanan dan Minuman

D. Alat, Media, dan Sumber Belajar
1. Alat . Laptop/komputer
2. Media : Whatsapp, Google drive, media interaktif
3. Sumber Belajar : Modul ajar dan Internet
E. Model Pembelajaran
Model pembelajaran yang digunakan ialah model pembelajaran discovery
learning.
F. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran Pembelajaran
. . . . Alokasi
No | Kegiatan Pembelajaran Discovery Learning Wakiu
A. | Pendahuluan 10
1. Guru  menyapa Menit

peserta didik dan
mengucapkan
salam

2. Guru meminta
pada peserta didik
untuk mengecek
kebersihan kelas.

3. Guru meminta
salah satu peserta
didik untuk

memimpin berdoa
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sesuai dengan
agama dan
kepercayaan

masing-masing.
4. Guru melakukan
presensi peserta
didik sambil
melihat kerapihan
dan kelengkapan

pakaian peserta

didik.

5. Guru
menyampaikan
materi, teknik
penilaian dan

cakupan  secara
garis besar
kegiatan yang
akan dilakukan.

6. Guru menjelaskan
tujuan
pembelajaran
yang akan dicapai

7. Guru memberikan
pertanyaan
pemantik kepada

peserta didik

Kegiatan Inti

Stimulation (Pemberian
Rangsangan)
- Peserta didik diberi

rangsangan/motivasi untuk

70
Menit
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memusatkan pada materi
pembelajaran

Guru memberi rangsangan
berupa  gambar terkait
dengan materi Peralatan
hidangan makanan dan
minuman

Guru menampilkan satu
jenis video tentang
Peralatan hidangan

makanan dan minuman

Problem statement (Identifikasi
Permasalahan)

Guru memberikan
kesempatan kepada peserta
didik untuk
mengidentifikasi gambar
terkait materi peralatan
hidangan makanan dan
minuman

Guru meminta peserta didik
untuk merumuskan
pertanyaan terkait gambar
yang diamati.

Siswa bertanya apabila ada
yang belum di mengerti
terhadap materi

pembelajaran.

Data Collection (Pengumpulan

Data)

Guru mengarahkan peserta

didik untuk mengumpulkan
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data dan mempelajari isi
materi

Data Processing (Pengolahan
Data)
- Guru memberikan tugas

beberapa soal yang terkait
dengan peralatan hidangan
makanan dan minuman
untuk dikerjakan peserta
didik.

Verivication (Pembuktian)

- Guru memberikan
kesempatan kepada peserta
didik untuk menjawab
pertanyaan pada soal-soal
yang diberikan.

Generalization (Menarik
Kesimpulan)
- Guru menunjuk salah satu

peserta didik untuk
menyimpulkan
- Peserta didik

menyimpulkan materi

Penutup
- Guru mengajak

peserta didik
melakukan
refleksi terhadap
kegiatan yang
sudah
dilaksanakan dan

ditulis dalam

10
Menit




155

catatan masing-
masing

- Guru  menunjuk
beberapa peserta
didik untuk
memberikan
kesimpulan dari
materi yang telah
dipelajari.

- Guru  menunjuk
salah seorang
peserta didik
memimpin  doa
untuk mengakhiri
pelajaran.

- Guru mengakhiri
kegiatan belajar
mengajar dengan
mengucapkan
salam dan

meninggalkan

ruang kelas.
G. Penilaian
- Non Cognitiv and Cognitive Assesment
Mengetahui Seririt, 15 September 2022
Kepala Sekolah SMK Negeri 1 Seririt Guru Mata Pelajaran
| Ketut Sutaya, S.Pd Rini Hartatik, S.Pd
Pembina Tk 1 NIP. 19710615 200604 2 030

NIP. 19690405 199702 1 001
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Pertemuan 4:
MODUL AJAR PENYAJIAN MAKANAN DAN MINUMAN

Satuan Pendidikan . SMK Negeri 1 Seririt

Mata Pelajaran . Penyajian Makanan dan Minuman
Kelas/Semester : Xl

Materi Pokok : Memorsi Hidangan

Alokasi waktu 90 Menit

A. Capaian Pembelajaran (CP)

1. Pada akhir fase E, peserta didik mampu memilih alat hidang yang
tepat, menata hidangan, memorsi, menyajikan, mengemas hidangan,
dan membuat hiasan berdasarkan kreativitas peserta didik yang
mengacu kepada perkembangan industri.

B. Tujuan Pembelajaran

1. Peserta didik mampu memorsi hidangan yang tepat

C. Profil Pelajar Pancasila

1. Beriman dan Bertagwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan Berakhlak
Mulia Peserta didik diharapkan selalu membiasakan diri berdoa sebelum
dan sesudah melakukan kegiatan pembelajaran.

2. Mandiri
Peserta didik diharapkan bisa mandiri ketika menerapkan prosedur
dalam Pelayanan Makanan dan Minuman.

3. Gotong Royong
Peserta didik diharapkan bisa bekerja sama dalam mengerjakan tugas
kelompok pada saat melaksanakan praktek.

4. Berkebinekaan Global
Peserta didik diharapkan memiliki kecakapan berkomunikasi,
berinteraksi dan saling menghargai sesama teman dalam proses
pembelajaran maupun di luar pembelajaran.

5. Bernalar Kritis
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Peserta didik diharapkan mengalami peningkatan dalam memperoleh
dan menganalisis informasi atau gagasan yang ada sehingga
mendapatkan pengetahuan yang lebih berkualitas dalam mengevaluasi
Pelayanan Makanan dan Minuman

6. Kreatif
Peserta didik diharapkan memiliki kreatifitas dalam menerapkan

Pelayanan Makanan dan Minuman

D. Alat, Media, dan Sumber Belajar
1. Alat . Laptop/komputer
2. Media : Whatsapp, Google drive, media interaktif
3. Sumber Belajar : Modul ajar dan Internet
E. Model Pembelajaran
Model pembelajaran yang digunakan ialah model pembelajaran discovery
learning.
F. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran Pembelajaran
. . . . Alokasi
No | Kegiatan Pembelajaran Discovery Learning Wakiu
A. | Pendahuluan 10
1. Guru  menyapa Menit

peserta didik dan
mengucapkan
salam

2. Guru meminta
pada peserta didik
untuk mengecek
kebersihan kelas.

3. Guru meminta
salah satu peserta
didik untuk

memimpin berdoa
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sesuai dengan
agama dan
kepercayaan

masing-masing.
4. Guru melakukan
presensi peserta
didik sambil
melihat kerapihan
dan kelengkapan

pakaian peserta

didik.

5. Guru
menyampaikan
materi, teknik
penilaian dan

cakupan  secara
garis besar
kegiatan yang
akan dilakukan.

6. Guru menjelaskan
tujuan
pembelajaran
yang akan dicapai

7. Guru memberikan
pertanyaan
pemantik kepada

peserta didik

Kegiatan Inti

Stimulation (Pemberian
Rangsangan)
- Peserta didik diberi

rangsangan/motivasi untuk

70
Menit
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memusatkan pada materi
pembelajaran

- Guru memberikan
rangsangan berupa gambar
terkait dengan materi
Memorsi Hidangan

- Guru menampilkan satu
jenis video tentang
Memorsi Hidangan

Problem statement (Identifikasi
Permasalahan)
- Guru memberikan

kesempatan kepada peserta
didik untuk
mengidentifikasi gambar
terkait materi Memorsi
Hidangan

- Guru meminta peserta didik
untuk merumuskan
pertanyaan terkait gambar
yang diamati.

- Siswa bertanya apabila ada
yang belum di mengerti
terhadap materi
pembelajaran.

Data Collection (Pengumpulan
Data)
- Guru mengarahkan peserta

didik untuk mengumpulkan
data dan mempelajari isi
materi

Data Processing (Pengolahan
Data)




160

Guru memberikan tugas
beberapa soal yang terkait
dengan Memorsi Hidangan
untuk dikerjakan peserta
didik.

Verivication (Pembuktian)

Guru memberikan
kesempatan kepada peserta
didik untuk menjawab
pertanyaan pada soal-soal

yang diberikan.

Generalization (Menarik
Kesimpulan)

Guru menunjuk salah satu
peserta didik untuk
menyimpulkan

Peserta didik

menyimpulkan materi

Penutup
- Guru mengajak

peserta didik
melakukan
refleksi terhadap
kegiatan yang
sudah
dilaksanakan dan
ditulis dalam
catatan masing-
masing

- Guru menunjuk
beberapa peserta
didik untuk

memberikan

10
Menit
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kesimpulan  dari
materi yang telah
dipelajari.

- Guru menunjuk
salah seorang
peserta didik
memimpin  doa
untuk mengakhiri
pelajaran.

- Guru mengakhiri
kegiatan belajar
mengajar dengan
mengucapkan
salam dan

meninggalkan

ruang kelas.

G. Penilaian
- Non Cognitiv and Cognitive Assesment

Mengetahui Seririt, 15 September 2022
Kepala Sekolah SMK Negeri 1 Seririt Guru Mata Pelajaran

| Ketut Sutaya, S.P Rini Hartatik, S.Pd

Pembina Tk 1 NIP. 19710615 200604 2 030

NIP. 19690405 199702 1 001
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Lampiran 7 Soal Pretest

Nama
Kelas
No.Absen

Pilihlah salah satu jawaban yang paling benar !
1. Dari pilihan dibawah ini manakah yang bukan termasuk Prosedur
Penyajian Makanan ?

Peralatan hidang sesuai standard

o o

Makanan sesuai standard porsi

o

Makanan harus memenuhi standard gizi

o

Penanganan makanan tidak kontak langsung dengan tangan dan
bibir
Di bawah ini yang bukan termasuk Prinsip Penyajian Makanan adalah ....

Prinsip wadah

o 2N

Prinsip kadar air

o

Prinsip garnish

o

Prinsip handling

3. Daging merupakan sajian utama dalam main course. Porsi daging sebagai
sajian utama tiap individu sebanyak .... gram bila dalam penyajiannya
bertulang.

75-100 gram

150-200 cc

200-250 gram

100-120 gram

o o T ®
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Gambar diatas adalah ilustrasi penyajian makanan jenis clasic, berikut

keterangan yang tepat untuk mengisi keterangan A,B,C di gambar adalah

Vegetable — main — starch

Main — vegetable - starch

Vegetable — starch — main

Perhatikan gambar diatas, penyajian makanan tersebut lebih menerapkan
syarat penyajian makanan yang .....

a. Menghindari menyusun terlalu penuh (Avoid Crowding)

b. Percampuran Warna (Mix Colors)

c. Menyusun ketinggian proporsi makanan (Add Height)
TN

Dari pilihan alat masak dibawah ini, ,manakah yang bukan peralatan untuk
menyajikan makanan .....

Tweezers

Bursh

Squeeze Bottle

Balloon Whisk

Alat perisapan bahan makanan ini berfungsi untuk mengupas sayuran
seperti wortel dan mentimun. Apakah nama alat yang dimaksud ?

Grater

Peeler

Rolling

Strainer

Untuk mempersiapkan bahan makanan mempunyai beberapa tujuan salah
satunya yaitu untuk menghemat nilai gizi makanan, untuk itu hal apa yang
harus anda perhatikan .....

Memahami nilai gizi setiap golongan bahan makanan

Memahami karakteristik tenaga penjamah makanan khususnya tenaga

persiapan bahan makanan
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Memahami teknik persiapan bahan makanan dan implikasinya
hasilnya
Memahami alat persiapan bahan makanan yang digunakan

Untuk menyajikan hidangan “Soto Betawi” wadah hidang yang tepat

Soup Cup

Dinner Plate

Soup Plate

Square Plate

Meletakkan makanan secara abstrak di piring namun tetap membangkitkan
selera makan. Jenis penyajian ini biasa disebut sebagai ....

Jenis Classic

Jenis Landscape

Jenis Free-from



Lampiran 8 Hasil Pretest

1. Dan "

vang bukan termasuk Prosedur
Penyajian Makanan ... »

o T

@ o Peralatan hidang sesusl ><
standard

€O b. Makanan sesual standard pors|

o S harus
standard izl

O 9 Penanganan makanan tidek kontak
langsung dengan tangan dan bibir

Jawaban yang benar

® * Ttidak
langsung dengan tangan dan bibir

~
2. DI bawah Inl yang bukan
»
Makanen adalah ...
) /10

O & Prinsip wadah

€O b. Prinsip kadar air

@ <. Prinsip garmish ~
CO 4@ Prinsip handling

sebany:
penyajlannys bertulang.

o s 10

€O @ 75100 gram
@& b. 150-200 gram >
O © 200-250 gram
€O @ 100-120 gram
Jawaban yang benar
@ c© 200-250 gram

-

Penyajion makanan jenis clasic.
e T T e SE Py

AB.C ar

@ & vegotabie — main — atarch ~
€D B Moin - vegetable - starch

€3 = Vegertable — sterch — e

D O Starch - vegetebie o

., WS

- PAmmahindan menyseun terieie
Dot (Avein Crowdina)

L=
CD B Percampuren Wisrne (Mix Cotore)
<

Trimkcanan (A 1 mlait)

= o =
et an

St yar e

makanan (ASA Harght)

-~
B Dan pHinen alat mosak dibawan
I ety Yoo Gulcnn peralatan
Untuk Menyajikan mekanan
o o
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>

8. Untuk mempersiapkan baha

tujuan salah satunya yaltu untuk
menghemat nilal gizi makanan,
untuk itu hal apa yang harus anda
perhatikan

o s 1o

@ = Memahaminilal gizi setiap <
golongan bahan makanan

b. Memaharmi karakteristik tenaga

tenaga persiapan bahan makanan

©. Memahami teknik persiapan bahan
(=) dwn

O ¢ Memahemi alat persiapan bahan
makanan yang digunakan

Jawsban yang benar

<. teknik bahan
(O] i

~
9. Untuk menyajikan hidangan "Soto

Betawi™ wadah hidang yang tepat
adalah ...

@ & Soup Cup ~
<O b Dinner Plate
O e Soup Plate

O o square Plate

10, v

abstrak di piring namun teta
selera

Jenis penyajian inl bia:

sebagai ...

10 s 10

O a. Jenis Classic

O b Jenis Landscape
@ c©. Jenis Free-from ~

O 4. Jenis Rolling
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Lampiran 9 Soal Postest

Nama

Kelas

No.Absen

Pilihlah salah satu jawaban yang paling benar !

1.

N oo o T

e o0 o @

Dari pilihan alat masak dibawah ini, ,manakah yang bukan peralatan untuk
menyajikan makanan .....

Balloon Whisk

Bursh

Tweezers

Sequeeze Bottle

Alat perisapan bahan makanan ini berfungsi untuk mengupas sayuran
seperti wortel dan mentimun. Apakah nama alat yang dimaksud ?
Strainer

Rolling

Peeler

Grater

Untuk mempersiapkan bahan makanan mempunyai beberapa tujuan salah
satunya yaitu untuk menghemat nilai gizi makanan, untuk itu hal apa yang
harus anda perhatikan .....

Memahami nilai gizi setiap golongan bahan makanan

Memahami teknik persiapan bahan makanan dan implikasinya
hasilnya

Memahami alat persiapan bahan makanan yang digunakan

Memahami karakteristik tenaga penjamah makanan khususnya tenaga
persiapan bahan makanan

Dari pilihan dibawah ini manakah yang bukan termasuk Prosedur
Penyajian Makanan ?

Peralatan hidang sesuai standard

Makanan sesuai standard porsi

Makanan harus memenuhi standard gizi



o O

o o

N o T e

e o T @
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Penanganan makanan tidak kontak langsung dengan tangan dan
bibir

Di bawah ini yang bukan termasuk Prinsip Penyajian Makanan adalah ....
Prinsip garnish

Prinsip handling

Prinsip kadar air

Prinsip wadah

Gambar diatas adalah ilustrasi penyajian makanan jenis clasic, berikut
keterangan yang tepat untuk mengisi keterangan A,B,C di gambar adalah

- 12 . .
\\‘.\. "’;‘-(".
9 ﬂ |i * 3
. Ml

Vegetable — main — starch

Main — vegetable - starch

Vegetable — starch — main

Daging merupakan sajian utama dalam main course. Porsi daging sebagai
sajian utama tiap individu sebanyak .... gram bila dalam penyajiannya
bertulang.

100-120 gram

200-250 gram

150-200 cc

75-100 gram

Perhatikan gambar diatas, penyajian makanan tersebut lebih menerapkan

syarat penyajian makanan yang .....
Menghindari menyusun terlalu penuh (Avoid Crowding)
Percampuran Warna (Mix Colors)

Menyusun ketinggian proporsi makanan (Add Height)
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9. Untuk menyajikan hidangan “Soto Betawi” wadah hidang yang tepat
adalah .....

Soup Cup

o W

Dinner Plate

o

Soup Plate

o

Square Plate

10. Meletakkan makanan secara abstrak di piring namun tetap membangkitkan
selera makan. Jenis penyajian ini biasa disebut sebagai ....

a. Jenis Classic

b. Jenis Landscape

c. Jenis Free-from



Lampiran 10 Hasil Posttest

Silahkan jawab soal-soal 90 dari

berikut ini dengan benar ! 100 poin

~ 1. Untuk menyajikan hidangan “Soto
Betawi” wadah hidang yang tepat

adalah
10 10
(@ a. Soup Cup 7

(O b. Dinner Plate
(O c. square Plate

(O d. soup Plate

Tambahkan masukan individual

v 2. Meletakkan makanan secara
abstrak di piring namun tetap
membangkitkan selera makan.
Jenis penyajian ini biasa disebut
sebagai ....

10 10

(O a. Jenis rolling
(O b. Jenis Classic
(@ c. Jenis Free-from 7

(O d. Jenis Landscape

Tambahkan masukan Iindividual

~~ 3. Dari pilihan dibawah ini manakah
yang bukan termasuk Prosedur
Penyajian Makanan dan Minuman
?

10 10

a. Makanan harus memenuhi
standard gizi

b. Peralatan hidang sesuai standard

c. Makanan sesuai dengan standard
porsi

000

d. Penanganan makanan tidak ~
kontak langsung dengan tangan
dan bibir

©

Tambahkan masukan Iindividual

~~ 4. Dibawah Ini yang bukan termasuk

Prinsip Penyajian Makanan adalah

10 10

O a. Prinsip Handling

@& b. Prinsip Garnish ~

O c Prinsip Kadar Alr

(O d. Prinsip Wadah

> 5. Daging merupakan sajlan utama
dalam main course. Porsi daging
sebagal sajian utama tiap individu
sebanyak .... gram bila dalam
penyajiannya bertulang.
o 10

O a 100-120 gram
(& b. 75-100 gram >
O c 200-250 gram
O d. 150-200 gram
Jawaban yang benar

(@ c.200-250 gram

~” 6. Dari pilihan alat masak dibawah
ini, manakah yang bukan peralatan
untuk menyajikan makanan
10 10

(O a Bursh
(@& b. Ballon Whisk ~
O c Tweezers

(O d. Squeeze Bottle

T

~~ 7. Untuk mempersiapkan bahan

al punyai
tujuan, salah satunya yaltu untuk
menghemat nilal gizi makanan.
Terkait dengan hal tersebut apa
yang harus anda perhatikan
10 10

© o memahaminilal gt tiap
golongan bahan makanan

O B-Tmemahami alat persiapan bahan
makanan yang digunakan

©. memahami karakteristik tenaga
O penjamah makanan khususnya
tenags persiapan bahan makanan

d. memahami teknik persiapan -
bahan makanan . implikasi dan
hasilnya
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~~ 8. Perhatikan gambar dibawah ini,
penyajian makanan tersebut lebih
menerapkan syarat penyajian
makanan yang ...
10 10

T, e

(O a. Pencampuran Warna (Mix Colors)

o b. Menyusun kecantikan proporsi
makanan

@ c. Menyusun ketinggian proporsi -
makanan (Add Height)

o d. Menghindarl menyusun terlalu
penuh (Avoid Crowding)

Tambahkan masukan Individual

~” 9. Alat persiapan bahan makanan
ini berfungsi untuk mengupas
sayuran seperti wortel dan
mentimun. Apakah nama alat yang
dimaksud ?
10 10

O a. strainer

O b. Grater
(O c.Rolling
@ d. Peeler «

Tambahkan masukan individual

~~ 10. Gambar dibawah ini adalah
sebuah llustrasi penyajian makanan
jenis clasic, berikut keterangan yang
tepat untuk mengisi keterangan
A.B,C gambar dibawah adalah
10 10

[on] 12 —-
N
: 16‘ ;
D |
a. Vegetable - main - starch 4
b. Malin - vegetable - starch
c. Vegetable - starch - main

d. Starch - vegetable - main

000@

Tambahkan masukan individual
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Lampiran 11 Angket Uji Ahli Isi
KISI-KISI ANGKET UJI AHLI ISI

Angket dibuat dand dikembangkan untuk mengetahui kualitas isi materi
pembelajaran pada media pembelajaran yang telah dikembangkan. Angket yang
dibuat dan digunakan oleh ahli isi akan ditinjau dari beberapa aspek yaitu (1)
kelayakan isi, (2) kebahasan, dan (3) sajian. Kisi-kisi instrumen yang akan

digunakan dalam uji kelayakan oleh ahli isi ditunjukkan dalam tabel berikut.

No |Komponen Indikator No Soal

1 Kelayakan isi Kesesuaian dengan Kl, KD 1
Kesesuaian dengan kebutuhan peserta didik 2
Kemudahan instruksi dan keaktualan Materi 3,4
Keterbaharuan materi 9]

2 Kebahasan Kejelasan informasi 6,7
Bahasa 8,9

3 Penyajian Kejelasan uraian 10
Kemampuan penyajian 11
Urutan penyajian 12
Interaktivitas 13
Kesesuaian alokasi waktu, gambar dan video 14
pembelajaran
Kesesuaian cakupan isi materi 15




Lampiran 12 Hasil Angket Uji Ahli Isi 1

Lampiran 10 Instrumen Uji Ahli Isi

ANGKET VALIDITAS AHLI IS| PENGEMBANGAN MEDIA
INTERAKTIF BERBASIS DISCOVERY LEARNING PADA MATA
PELAJARAN PENYAJIAN MAKANAN DAN MINUMAN KELAS XI DI
SMK N 1 SERIRIT

Hari/Tanggal :Qeain, & Oktober 1003
Validator Rt worvonik . S0
Petunjuk Pengisian

- Berikan tanda centang (V) pada kolom pemyataan yang paling sesuai

den; ilaian Anda.
u_ﬂ& s e ﬁ;fa;.‘.’ié.,._l :l:’:ﬂ

A. Kelayakan Isi |
1 | Kesesuaian uraian materi dengan tujuan L/
j dan capaian j

2 | Kesesuaian uraian materi dalam media P

interaktif dengan pembelajaran
3 | Kesesuaian uraian materi dalam media interaktif 2

dengan alur tujuan pembelajaran
4 |Kemudahan dalam  memahami instruksi

pembelajaran pada media interaktif W
5 | Keaktualan materi pada media interaktif dalam \/

media pembelajaran

. Kebahasan |
6 | Keterbacaan tulisan dalam media interaktif . / l \
7 | Kejelasan informasi dalam media interaktif l
8 Penggunaan bahasa yang mudah dimengerti

peserta didik dalam pembelajaran pada media \/

interaktif
9 | Penggunaan bahasa Indonesia sesuai kaidah yang o

baik dan benar

C. Penyajian
Kejelasan uraian materi yang disajikan dalam ‘/
media interaktif
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11 | K penyajian pada media pembelaj \/
interaktif dalam menarik perhatian peserta didik
mam an ada atay

12 | Urutan penyajian materi dalam media interaktif v

13 | Interaktivitas (stimulus dan respons) v

14 | Ketepatan ilustrasi dengan uraian materi dalam ‘/
media interaktif

15 | Kesesuaian cakupan isi materi dalam media|
interaktif

Kesimpulan:

Media pembelajaran dalam bentuk media interaktif ini dinyatakan®*:
(T Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak Layak Digunakan ‘
*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Saran / Kritikan

Penilai,

Riqr Howoxy, 5.1



Lampiran 13 Hasil Angket Uji Ahli Isi 2

Lampiran 10 Instrumen Uji Ahli Isi

ANGKET VALIDITAS AHLI IS PENGEMBANGAN MEDIA
INTERAKTIF BERBASIS DISCOVERY LEARNING PADA MATA
PELAJARAN PENYAJIAN MAKANAN DAN MINUMAN KELAS XI DI
SMK N 1 SERIRIT

Hari/Tanggal : Sen‘m, 9 oktoler 2023
Validator g Dm [}1 Ml'aﬁ, M-Kes .
Petunjuk Pengisian

- Berikan tanda centang (V) pada kolom pernyataan yang paling sesuai

dengan penilaian Anda.
Tidak
Sesuai

No I Aspek Penilaian I Sesuai
A. Kelayakan Isi

1 Kesesuaian uraian materi dengan tujuan
pembelajaran dan capaian pembelaj J
2 | Kesesuaian uraian materi dalam media
interaktif dengan pembelajaran v
3 | Kesesuaian uraian materi dalam media interaktif
dengan alur tujuan pembelajaran J
4 | Kemudahan dalam  memahami instruksi y
pembelajaran pada media interaktif v
5 | Keaktualan materi pada media interaktif dalam /
media pembelajaran
B. Kebah
6 | Keterbacaan tulisan dalam media interaktif J
7 | Kejelasan informasi dalam media interaktif :
v
8 | Penggunaan bahasa yang mudah dimengerti
peserta didik dalam pembelajaran pada media ‘/
interaktif
9 | Penggunaan bahasa Indonesia sesuai kaidah yang /
baik dan benar v
C. Penyajian
10 | Kejelasan uraian materi yang disajikan dalam
media interaktif J
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[ P jian pada media pembela)
lnlcmklll'.dalam menarik perhatian peserta didik
g_amgu dngunfknn ada ataupun tidak ada guru
'Tutan penyajian materi dalam media interaktif
Interaktivitas (stimulus dan respons)
Ketepatan ilustrasi den;
media interaktif
Kesesuaian caky,
interaktif
LT

'gan uraian materi dalam

pan isi materi dalam media

H|

Kesimpulan:

Media pembelajaran dalam bentuk media interaktif ini dinyatakan*:
-_ Layak untuk digunakan tanpa revisi
Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak Layak Digunakan
*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Saran / Kritikan

Tambah tcdn Kedemingan Fda  Cefap

Jamébar...

Sindurdle .9 .CEkber 2023,

Penilai,
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Lampiran 14 Kisi-kisi Angket Uji Ahli Media
KISI-KISI ANGKET UJI AHLI MEDIA
Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui kualitas dari media

pembelajaran yang telah dikembangkan. Angket yang dibuat dan akan digunakan
oleh ahli media yang ditinjau dari beberapa aspek yaitu (1) tampilan media
pembelajaran interaktif, dan (2) kualitas teknis. Kisi-kisi instrumen yang akan

digunakan dalam uji coba oleh ahli media ditunjukkan dalam tabel berikut.

No |Komponen Indikator No Soal
1 Tampilan media pembelajaran [Kesesuaian penggunaan teks (1, 2, 3, 4
interaktif
Kesesuaian penggunaan 5
warna
Grafis 6,7
2 Interaktivitas dan Kemudahan penggunaan 8,9,10

Fungsionalitas
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Lampiran 15 Hasil Uji Ahli Media 1 Tahap 1

Lampiran 12 Instrumen Uji Ahli Media

ANGKET VALIDITAS AHLI MEDIA PENGEMBANGAN MEDIA Kesimpulan:
INTERAKTIF BERBASIS DISCOVERY LEARNING PADA MATA Media pembelajaran dalam bentuk media interaktifini dinyatakan®:
PELAJARAN PENYAJIAN MAKANAN DAN MINUMAN KELAS XI DI

SMK N 1 SERIRIT 1. Layak untuk digunakan tanpa revisi

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak Layak Digunakan ”
*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/l

Hari/Tanggal : 27- &rkwhr 757%3
Validator . [m“yu - MQA?«A, s, m.(o’.

Saran / Kritikan

- Wi J.NW\(M
Petunjuk Pengisian - wmd'

- Berikan tanda centang (V) pada kolom pernyataan yang saling sesuai
dengan penilaian Anda.

Tidak
Sesuai

No Aspek Penilaian Sesuai

C. Tampilan Media Pembelajaran Interaktif
Ketepatan pemilihan jenis teks yang digunakan

1
2 [ Ketepatan pemilihan ukuran teks yang digunakan Penilai.

Ketepatan penggunaan spasi, judul, sub judul
Ketepatan dalam pengetikan materi
Keserasian warna background dengan huruf

Kenyamanan susunan tampilan media interaktif ketikal
digunakan

T

7 | Kerapian penyusunan tampilan media interaktif

['\ ENEC NN

—
D. Interaktivitas dan Fungsionalitas

8 | Kemudahan pengoperasian media interaktif dalam|
mengakses materi, video, latihan soal dan soal evaluasil

9 | Kemandirian dalam penggunaan media interaktif

10 | Media pembelaj sudah secara si

e ST ST T 2
e T st e



Lampiran 16 Hasil Uji Ahli Media 1 Tahap 2

Lampiran 12 Instrumen Uji Ahli Media

ANGKET VALIDITAS AH
INTERAKTIF BERBASI!
PELAJARAN PENYA

LIMEDIA PENGEMBANGAN MEDIA
S DISCOVERY LEARNING PADA MATA

JIAN MAKANAN DAN MINUMAN KELAS XI DI
SMK N 1 SERIRIT

Hari/Tanggal : 6 Odeee Jo03

- ol
Validator :\ “‘U\SQ\\, b\ca MP_\‘S(D\_‘PM. QPOL ) L
Petunjuk Pengisian
- Berikan tanda centang (V) pada kolom pernyataan yang saling sesuai
dengan penilaian Anda.
o . | Tidak
No I Aspek Penilaian l Sesuai Seied
C. Tampilan Media Pembelajaran Interaktif
1| Ketepatan pemilihan jenis teks yang digunakan v
2| Ketepatan pemilihan ukuran teks yang digunakan v
3 | Ketepatan penggunaan spasi, judul, sub judul v
4 | Ketepatan dalam pengetikan materi 4
5 |[K ian warna back d dengan huruf 7
6 | Keny pilan media interaktif ketik: I
digunakan
7 | Kerapian penyusunan tampilan media interaktif /
D. Interaktivitas dan Fungsionalitas
8 | Kemudahan pengoperasian media interaktif dalam)] N
mengakses materi, video, latihan soal dan soal evaluasi|
9 | Kemandirian dalam penggunaan media interaktif v
10 | Media pembelajaran sudah secara si i /
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Kesimpulan:

Media pembelajaran dalam bentuk media interaktif ini dinyatakan*:

1\ Layak untuk digunakan tanpa revisi

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak Layak Digunakan

*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/ Tou)
Saran / Kritikan

Gpdp 9 (elorer 2013

Penilai,

AR
N —— ————



Lampiran 17 Hasil Uji Ahli Media 2 Tahap 1

\

Lampiran 12 Instrumen Uji Ahli Media

ANGKET VALIDITAS AHLI MEDIA PENGEMBANGAN MEDIA
INTERAKTIF BERBASIS DISCOVERY LEARNING PADA MATA
PELAJARAN PENYAJIAN MAKANAN DAN MINUMAN KELAS XI DI

SMK N 1 SERIRIT -
Hari/Tanggal 2} %e?km\?tr Jes22,
Validator :\\CQ}(\A}( %n&\\:a Qva&“soﬂq
Petunjuk Pengisian

- Berikan tanda centang (V) pada kolom pernyataan yang saling sesuai
dengan penilaian Anda.

s . | Tidak
No Aspek Penilaian Sesuai Sl
C.T ilan Media Pembelajaran Interaktif
1 Ketepatan pemilihan jenis teks yang digunakan \{
2 | Ketepatan pemilihan ukuran teks yang digunakan v
3 | Ketepatan penggunaan spasi, judul, sub judul v
4 | Ketepatan dalam pengetikan materi 4
5 |K ian warna back d dengan huruf v
6 | Keny pilan media i ktif ketika v
digunakan
7 | Kerapian penyusunan tampilan media interaktif v
D. Interaktivitas dan Fungsionalitas
8 | Kemudahan pengoperasian media interaktif dal 7
mengakses materi, video, latihan soal dan soal evaluasi
9 | Kemandirian dalam penggunaan media interaktif f
10 | Media pembelaj sudah secara si: i IV

4
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Kesimpulan:

Media pembelajaran dalam bentuk media interakif ini dinyatakan*:
1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
@ Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak Layak Digunakan
*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)
Saran / Kritikan
- lr\\\d»\l\\w\ \OMWNM pat‘A (\H«P Quuasi FNRFR" .o
- Rapim some s S pulufibe weogs, porslan
~ Tawbbltan Ao padn b Wiafewt
S N A O L Y v

& ‘bﬁ%"“ Q,/xﬂq,;y"b 'xflm\»{j\\uﬂ_ sk Fin
- lui A«w«pw chuspe aaﬂmat 17

Pcnﬂ%
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Lampiran 18 Hasil Uji Ahli Media 2 Tahap 2

Lampiran 12 Instrumen Uji Ahli Media

ANGKET VALIDITAS
INTERAKTIF BERBAS
PELAJARAN PENYAJIA

AHLI MEDIA PENGEMBANGAN MEDIA

IS DISCOVERY LEARNING PADA MATA
N MAKANAN DAN MINUMAN KELAS X1 DI
SMK N 1 SERIRIT

Hari/Tanggal 10y Oeoloes 2003
Validator el RArotbog ?ddvxﬂom.

Petunjuk Pengisian

- Berikan tanda centang (V) pada kolom pernyataan yang saling sesuai
dengan penilaian Anda,

R Tidak
Aspek Penilaian
C. Tam

pilan Media Pembelajaran Interaktif
ﬁvrepalan pemilihan jenis teks yang digunakan
27

EN

Sesuai

Ketepatan pemilihan ukuran teks yang digunakan

Y

Ketepatan penggunaan spasi, judul, sub judul v
4 | Ketepatan dalam pengetikan materi v

5 | Keserasian warna background dengan huruf |7
e v
7 v

Kenyamanan susunan tampilan media interaktif ketika|
digunakan

Kerapian penyusunan tampilan media interaktif

D. Inter dan F ionali

8 | Kemudahan pengoperasian media § if dal
mengakses materi, video, latihan soal dan soal evaluasi

9 | Kemandirian dalam penggunaan media interaktif

10 | Media pembelajaran sudah tersusun secara sistematis

st e MR e
T s p—— gt
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Kesimpulan:
Media pembelajaran dalam bentuk media interaktif ini dinyatakan*:
1) Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak Layak Digunakan
*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/ Tou)

Saran / Kritikan

Geprip O (eldker 1003

Penilai,

B Tr—
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Lampiran 19 Kisi-kisi Angket Uji Perorangan
KISI KISI ANGKET UJI COBA PERORANGAN
Adapun tujuan dari pembuatan angket ini yaitu untuk mendapatkan masukan

mengenai kesalahan dalam media interaktif yang telah dikembangkan serta
mendapatkan petunjuk awal terkait daya guna produk. Aspek yang tersedia dalam
angket adalah 1. Penyajian Materi, 2. Interaktivitas, 3. Tampilan serta 4.
Pembelajaran. Berikut merupakan kisi-kisi instrumen yang akan digunakan untuk

uji coba perorangan dapat dilihat dalam tabel dibawah ini.

Urutan Penyajian 2

1 | Penyajian Materi Pemberian Informasi 15
Kelengkapan Informasi 8

2 | Interaktivitas B L o
Fitur 9,11

3 | Tampilan Grafis 1
Manfaat 7,8,12
Ketertarikan Penggunaan Media | 3,6, 10, 13

4 | Pembelajaran Interaktif
Potensi Produk yang Dikembangkan 14

Untuk Digunakan




Lampiran 20 Angket Uji Coba Perorangan

7. Apakah menggunakan media interaktif membuat anda semangat dalam belajar ?
Sangat Tidak Setuju A : / A : d A : ) @ A : / Sangat Setuju

8. Fitur-fitur yang tersedia dalam media interaktif membantu peserta didik

Sangat Tidak Setuju J U @ '::_::' Sangat Setuju
9. |si materi yvang disajikan dalam media imeraktif sangat lengkap

Sangat Tidak Setuju W W W @ W Sangat Setuju

10. Apakah saat melakukan pembelajaran dengan media interakiif anda lebih menikmati dalam
pembelasjaran?

Sangat Tidak Setuju A : ! A : d A : / ! : ! @ Sangat Setuju

11. Saya dapat melihat penaleban nikai latihan dan evaluasi dengan adanya media imerakdif

1 2 2 = g5
3
Zangat Satufu O O o ® (] Sangat THak Satuju
12. Media interaktif burang efektif dan efesien dipunakan dalam proses pembelzjaran
1 2 3 & 5
4 Sangat Sahuu O o o O ® Sangat THak Satuju
13. Media interaktif membuat saya lebih skt dalam proses pembelajaran
1 2 3 & 5
Sangai Setuju @ L : / L : / L : / L : / Eamgat Tidak Satuju
5
14. Saya s=tup apabila media interaktif untuk mata pelagaran Penyajian Makanan dan Mauman
diterapkan bebib kanjut
1 2 3 4 -]
Sangat Satufu ] (O] ] o ] Samgat Tidak Satulu
6

1 2 2 = g5

Sangst Setuju [ [ o L = Sangat Tidak Satuju
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Lampiran 21 Hasil Uji Coba Perorangan

1

Apakah penjelasan maner mudah
dimengert 7

Apakain pebuniuk dan oonioh ool
yang <l berkan mudah dimengers 7

Apankan anda dengan mudah dasal
bernlemss  dafam Srenggunaken
mdia | merakid 7

Apakah dad seselruhan e
yang dsajkan  membaat  anda
SEraLin mengert 7

Eaya tickak mzmigenhch

pengeilanuan e meaiul meda
| mieraddi! barbis s mutireda

Dongan  wenggunakan  meda
imcradtil  mambust  sodn danal
bzlaiar stoara mandi

Apakah menggunasan  meda
imeraktil mensbual anda serangal
dialam belaar 7

Flur1ur yang rsisda dal amraeda
I rrberabdil mesnbaniul peserta didk

s maler yang dsajkan dalam
stk | ierakii sanga lenglap

10

Apakah P v kado ik

pemtaeiajaran dergan meda
=y andas  lebih ol

dalam pembalajaran 7

ii

Saya dapal melhal pergistan nilal
laihian dan evaluas dengan adan
rasclia | herakiid w

1]

Mdia interakdil burang elekil dan
cfesien dgunakan dalam  proses
pambelajaran

13

Blsdia (nlerakdl memsien saya kehih
kil dakam proses pembaiaianan

Saya seluu apabda mesda inkeraki|
uniik mata  eeldaran Py kan
Blaearan dan Minuman dien
letdh lanju

Tamollan yang dkgunakan dadons
rnclia | mherakdil Kurang menark

Sanjgat Baik
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Lampiran 22 Rekapitulasi Hasil Uji Coba Perorangan

Mo Pertanuaan 55 kS TS5 STS
1 | Apakah penjelazan materi mudah 2 1] 0 0
= Apakak petunjuk dan contoh zoal vang = 0 0
diberikan mudah dimengerti 7
Apakah anda dengan mudak dapat

3 : ) A 3 0 0 0
berinteraksi dalam menggunakan media
Bpakah dari keseluruhan materi vang

4 N ) 2 0 0 0
dizajilkan membuat anda semakin

_y |Sava tidak memperoleh pengetshuan

=l baru melalui media interaktif berbasis 3 . 0 0
Dengan menggunakan media interaktif

B . 3 0 0 0
membuat 2ays dapat belsjar secars
Apakah menggunakan media interaktif

T : 3 0 1] 1]
membuat anda semangat dalam belajar
Fitur-fitur wang tersedia dalam media

8 interaktf membantu peserta didik z 0 0 0

3 !5| mat?rl wang dizajikan dalam media q i i i
interaktif sangat lengkap
Apakah saat melakukan pembelajaran
10 |dengan mediz intersktf anda lebib] 2 n ] ]
- : - ?
- Sa.[;.la dapat melihat peralehan  nilai q 0 0 0
latihan dan evaluasi dengan adanya
12-] I"-"IE-d?a il.'lteraktif kuramg  efektf dam 3 i i i
efesien diqunakan dalam proses

13 Media interaktif membl..Jat zava lebik aktif 0 0 0 0

dalam prozsesz pembelajaran

Sauzs setuju apabila media interaktf
14 luntuk  mata pelajaran Perwajian 3 1] 1] 1]
15(-] Tampilan vang digunakan dalam media 1 i i i

interaktif kurang menarik
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Lampiran 23 Kisi-kisi Angket Kelompok Kecil
KISI KISI ANGKET UJI COBA KELOMPOK KECIL

Adapun tujuan dari pembuatan angket ini yaitu untuk mendapatkan masukan
mengenai kesalahan dalam media interaktif yang telah dikembangkan serta
mendapatkan petunjuk awal terkait daya guna produk. Aspek yang tersedia dalam
angket adalah 1. Penyajian Materi, 2. Interaktivitas, 3. Tampilan serta 4.
Pembelajaran. Berikut merupakan kisi-kisi instrumen yang akan digunakan untuk

uji coba perorangan dapat dilihat dalam tabel dibawah ini.

Urutan Penyajian 2

1 | Penyajian Materi Pemberian Informasi 15
Kelengkapan Informasi 8

2 | Interaktivitas B L o
Fitur 9,11

3 | Tampilan Grafis 1
Manfaat 7,8,12
Ketertarikan Penggunaan Media | 3,6, 10, 13

4 | Pembelajaran Interaktif
Potensi Produk yang Dikembangkan 14

Untuk Digunakan




Lampiran 24 Angket Uji Kelompok Kecil

Jmeaban tidek deget dwdi

Angket Uji Coba Kelompok Kecil
Patun)uk :

. Eacalah sotlap butir partanyaan dengan cermat.

Z lzhah pertanyaan arioot Sacars |ujurs den tarbuka sesual dangan pendapat anda sandi.

Z. Jawaban anda tidak mampangerunl prastasl belajar anda di keles.

4. PllNiaN salah Saty |awaban yang Manunst anda naling sesual Sergen MRadaen atas pendapst anda,
dengan cans membarikan tanda ) pads salah st jawaben yang teleh disedisan dengan ketarangen
sebapal narliost:

1 = Sangat Thiak Satujs
2 = Tidak Satuju

3 = Kurang Satuju

4 = Eghoju

5 = Sangat Satuju

Putu FRand Aredar]

Kelas

X1 Kulingr 1

Momar Abzen

1. Apakah perjelasan materi mudah dimengerti 2

Sangpat Tidak Setujy (O] Sangat Setuju
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2 Apakah peturjpuk dan contoh soal yang diberican mudah dimengerti 7

Sangat Tak Satuju ' : / (] ' : } 'E:' Sangat Setufu

3. Apakah anda dengan mudah dapat berinteraksi dalam menggunakan media interaktif 7

Sangat THak Satuju ' : / (] ' : } 'E:' Sangat Setuju

4. &pakah dari kessluruban materi yang disajikan membuat anda s=makin mengerti 7

Sangat Thdak S&tuju ' : / (] ' : } 'E:' Sangat Satuju

3. Saya tidak memperci=h penpetahuan bary melalui media pambetajaran imteritif

Sangat Thdak S&tuju 'E:' (] ':' ':' (] Sangat Satuju

£. Dengan menggunakan media imeaitif membuat saya dapat belajar secara mandini

Sangat Thdak Satuju @ Sangat Setuju



7. Apakcah menggunakan media interaktif membuat anda cemangat dalam belajar ?
1 z 3 4 5

Sangat Tidak Satuju (O] Sangat Satuju

E_ Fitur-fitur yang tercedia dalam media interaktif membamtu pecerta didik

1 z = 4 H]

Sangat Tdak Satuju O ® Sangat Satuju

9. Isi materi yang disajkan dalarm mediza imenaitif sangat lengkap

Sangat Tidak Satuju ® Sangat Satulu

1. Apakah szat melakukan pemb=lajaran dengan media interaktf anda lebih menikmati dakam
pembelajaran?

Sangat Tidak Satuju ® Sangat Satulu

11. Saya dapat melihat peralehan nilai atihan dan evaluasi dergan adanya media imemaktif

Sangat Setufu ® (] Sangat Tidak Satuju
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12. Media interakzif kurang efektif dan efesien digunakan dalam proses pembelajaran

Sarget Tidak Setuju

Sangat Set 0o o o o 9@

Sarget Tidak Setuju

Sangat Set 0o o o ® 0

14, Saya s=tuju apabila media interaktif untuk mata pelajaran Penyajian Makanan dan Minuman
diterapkan lekih lanjut

Samgat Tidak Satuju

—— ® 0 0 0

15, Tampilan yang digunakan dalam media inferaktf burang menarik

Sangat Setuu o o O O @ Sanget Thdak Satufu
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Lampiran 25 Hasil Angket Uji Kelompok Kecil

Zkar

Mo | Pertanyaan

1 | Apakah penjelazan materi mudah dimengerti 5 4 5 5 5 5 5 4 5 5

Apakah petunjuk dan conkoh zoal wang

2 4 4 5 4 5 5 5 5 5 5
diberikan mudah dimengerti ¥

5 .ﬁ.pa.uk:.h a!nda dengan mudah . dapat 4 4 4 £ £ 4 £ £ £ £
Berinteraksi dalam menggunakan media

n .ﬁ..pa.lf:.h dari  keseluruhan .mat-:rl pangl £ 4 £ 4 4 £ £ £ £
dizajikan membuat anda semakin mengerti ¥
Zaya tidak memperaleh pengetabuan Barg

5[- 5 4 5 5 5 3 5 5 4 5

) melalui media inkeraktif berbasziz multimedia

6 Dengan . menggunakan . media |nt-:ra!k.t|f 4 £ £ 4 £ £ £ £ £ £
membuat saya dapat belajar secara mandiri

7 Apakah menggunakan media  inkeraktif £ 4 £ £ £ £ 4 £ £ £

membuak anda semangat dalam belajar #

& Fitur-fitur  wang tersedia  dalam media
interaktif membanty peserta didik

Izi materi yang  dizajikan dalam media
interaktif sangat lengkap

Apakah saat melakukan pembelajaran dengan
10 | media inkeraktif anda lebih menikmati dalam| 4 5 5 5 4 5 5 4 3 5

pembelajaran ¥

Zaga dapat melibat perclehan nilai lakiban
dan cvaluasi dengan adanya media inkeraktif

Media interaktif kurang efektif dan efesien
diqunakan dalam proses pembelajaran

Media inkeraktif membuat zaga lebib aktif
dalam proses pembelajaran

Zaya setuju apabila media inkeraktif untuk
4 | mata P lajaran P Flal dan 5 4 5 5 5 5 4 4 4 4

1 JF0

Minuman diterapkan lebih lanjut

15-] '.I'amplla.n yang dlgurmkan dalam  media g g g g 4 g g 4 g g
interaktif kurang menarik

Jumlah Per-Frezpenden Fet Fer PPl Fes Pes [ea et Peal 0
Jumlah seluruh lkem Angket x bobaok terkinggi 5

Jumlah selurub lkem Angket x babat terrendah 15

Fersentaze per-subjek [ A EA EEEEEIEREAE EERES
persentase keseluruhan zubjek (%] a2%

Kriteria Keseluruhan ZAMNGAT EAIE
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ils}

T5

Pertanyaan 55 K5 5TS
1 | Apakah penjelazan materi mudab dimengerti #] & of oy 0
5 Apakah petunjuk dan contoh soal yang 3 ol ol o
diberik.an mudah dimengerti ?
3 | Apakah anda dengan mudah dapat berinteraks 8 o)l of o
Bpak.ah dari keselurubhan materi yang disajikan
4 . . 7 ofoj| o0
membuat anda zemakin mengerti ?
B Saya tidak memperoleh pengetabuan baro i ol ol o
mielalui media interaktif berbazis multimedia
DOengan  menggunakan  media  interaktf
E ) o q ofoj| o0
membuat s3ya dapat belajar secara mandin
Apakah  menggunakan  media  interaktf
7 . 10 nfojg o
membuat anda semangat dalam belajar ?
Fitur-fitur yang tersedia dalam media inter.aktif
& - £ ofojg o0
membanty peserta didik,
=i materi yang dizajik.an dalam media interaktf
4 B ofoj| o0
sangat lengk.ap
Apakah saat melakukan pembelsjaran dengan
10 | media interakiif anda lebih menikmati dalam) 49 of oy 0
pembelajaran ?
Saya dapat melibat peralehan nilai Latihan dan
1l ; o . 2 nfojg o
eyaluasi dengan adanya media inkerakit
214 Medla interaktif kurang efektif .-:Ian efesien i ol ol o
diqunak.an dalam proses pembelajaran
i Media interaktif merr!buat zaya lebik aktif i ol ol oo
dalam proses pembelajaran
Saya setuju apabila media interakbif untuk.
14 |mata pelajaran  Penyajian Makanan dan| 7 ol of o
Minurman diterapk.an lebih lanjut
5] Tampilan yang digunakan dalam media i ol ol o

interak.tif kurang menarik,
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Lampiran 27 Kisi-kisi Angket Uji Lapangan
KISI KISI ANGKET UJI LAPANGAN
Adapun tujuan dari pembuatan angket ini yaitu untuk mendapatkan masukan

mengenai kesalahan dalam media interaktif yang telah dikembangkan serta
mendapatkan petunjuk awal terkait daya guna produk. Aspek yang tersedia dalam
angket adalah 1. Penyajian Materi, 2. Interaktivitas, 3. Tampilan serta 4.
Pembelajaran. Berikut merupakan kisi-kisi instrumen yang akan digunakan untuk

uji coba perorangan dapat dilihat dalam tabel dibawah ini.

Urutan Penyajian 2

1 | Penyajian Materi Pemberian Informasi 15
Kelengkapan Informasi 8

2 | Interaktivitas B L o
Fitur 9,11

3 | Tampilan Grafis 1
Manfaat 7,8,12
Ketertarikan Penggunaan Media | 3,6, 10, 13

4 | Pembelajaran Interaktif
Potensi Produk yang Dikembangkan 14

Untuk Digunakan




Lampiran 28 Angket Uji Lapangan

Angket Uji Coba Lapangan
Patun)uk:

1. Eacalah satian bBUtlr pertanyaan dangan sarmat.

Z lslah partanysan beriboot Sacans Jujurs den terbuke sesusl dengan pendapat ands sandi.

2. Jawanan anda Ndak mempangarunl prestas ssiajar anda di kslas.

4. Fillhlah salah saty Jawaben yang manunst anda palng sesual dengan kuadasn ataw pendapet anda,
d&ngan cara mambankan W@naa [+ pacs salah 2atu [awaban yang wiah disedisaan dangan kalkrangan
sebapal berliost:

1 = Sangat Thiak Satup
2 = Tidak Satuju

3 = Kurang Satuju

4 = Sgtuu

S = Sangat Satuju

Mama

| Kemgyang Futra Tama Yasa

Kelas

¥ Kulnar 1

Momar Abgen

1. Apzkah perjelasan materi mudah dimengerti ?

Sangat Tidak Satuju ® Sangat Satuju
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2. Apakah petunjuk dan contch soal yang diberikan mudah demengerti ¥

Sangat Thiak Satuju @® Sangat Satuju

2. Apakah anda dengan mudah dapat berinteraksi dalam menggunakan media interakeif 7

1 z = 4 H]

Sangat Tidak Satulu ® Sangat Satulu

4. Apakah dari keseluruban maten yang disajikan membuat anda semakin mengerti 7

Sangat Thdak Setulu (] 0 [ ® 0 Sangat Stulu

5. Zaya tidak mempercleh pengetabuan baru melalui media pembelajaran imteaktf

@ O O O O  soousup

Eangat THak Satuju

£ Dengan mengounakan media intsakti membuat saya dapat belajar secara mandiri

Sangat Thiak Satuju ] ® 9] Sangat Satulu



7. Apakah menpgunakan media interaksif membuat anda semangat dalam belajar ?
1 z 3 4 5

Sangat Thdak Setuju ' : / ' : / ' : ! @ ' : / Sangat Satuju

E. Fibur-fitur yang tersedia dalam media interaktif membanty peserta didik
1 z 3 4 5

Sangat Tak Satuju ' : ) ' : ) ' : ! @ ' : ) Sangat Satuju

8. lsi materi yang disajikan dalam media irteraktif sangat lengkap

1 z 3 4

[

Sangat Tidak Satuju = Sangat Satulu

10. Apakah saat melakukcan pembeiajaran dengan media interaktif anda lebih menikmati dalam
pembelajaran?

Sangat Thdak Setuju (] (] o o ® Sangat Satuju

11. Saya dapat melihat peraleban nilai latian dan evaluasi dengan adanya media interalkdtif

1 2 2 & 5

Sangan Satuju O o 9] ® o Sangat Tidak Satuju
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12, Media irterakif kurang efekt dan efesien digunakan dajam proses pembelaparan

Sangat Sefuly

®

13, Media interakeif mambuat saya lebih 2ktif dalam pmses pembstajaran

Sangat Satulu

Sangut Tidak Satuju

Sargat Tidak Satulu

14, Saya s=tup apabila media interakt untuk mata pefagaran Pemyajian Makanan dan Minuman

diterapkan letih lanjut

Sangat Sefuly

15, Tampilan yang digunakan dalam media interaktif kurang menark

Sangat Satulu

®

Sangut Tidak Satuju

Sargat Tidak Satulu
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Lampiran 29 Hasil Angket Uji Lapangan

Skor
Ne o 1 2 3 a s 6 7 8 B 10 | 11 12 | 13 [ 1a | 1s 16 [ 17 [ 18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28
1 |Apakah  penjelasan - materi 5 5 5 5 a s s a 5 s 5 a a s a 5 a 5 a s 5 a 5 5 a a a 5
mudah dimengerti ?
Apakah petunjuk dan contoh
2 |soal yang diberikan mudah 5 5 4 5 4 5 5 4 5 4 5 4 5 4 4 5 5 a 4 4 4 4 5 5 5 4 4 5

dimengerti ?

Apakah anda dengan mudah|
3 |dapat berinteraksi dalamj 5 5 5 5 4 5 4 4 5 4 5 4 5 5 5 5 4 5 4 4 5 5 4 5 4 4 4 5
menggunakan media interaktif ?

Apakah dari keseluruhan materi
a yang disajikan membuat andal 5 5 5 5 4 a a a 5 4 5 a 5 5 5 5 5 5 4 a 4 4 a 5 5 a a 5
semakin menge!

Saya  tidak  memperoleh
5 (-) |pengetahuan baru melalui medial 5 5 5 5 5 5 a4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 a4 4 a4 5 a4 a4 a4 a4 5 5 4 5
interaktif

Dengan menggunakan medial
6 |interaktif membuat saya dapat 5 4 5 5 4 5 4 4 5 5 5 4 4 5 5 5 4 4 5 4 5 4 4 5 4 4 4 5
belajar secara mandiri

Apakah menggunakan medial
7 interaktif membuat anda| 5 a4 5 5 a4 5 5 4 5 4 5 a4 4 5 a4 5 5 5 5 a4 5 a4 a4 5 5 a4 4 5
semangat dalam belajar ?

Fitur-fitur yang tersedia dalam|

8 media interaktif membantu 4 4 5 5 a 5 a 4 5 a 5 5 a L 4 5 4 a4 5 4 5 4 5 5 a a a 5
peserta didik

9 Isi materi yang disajikan dalam| 4 4 5 5 4 a 5 a 5 a4 5 5 a4 5 4 5 5 4 4 a 4 5 5 5 5 a a 5
media interaktif sangat lengkap
Apakah  saat  melakukan|

10 pembelajaran dengan medial 5 5 a4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 a a 5 5 5 5 5 a4 5 5 a4 5

interaktif anda lebih menikmati
dalam pembelajaran ?

Saya dapat melihat perolehan|
nilai latihan dan evaluasi dengan| a a 5 5 4 5 5 a 5 4 a 5 a a a 5 5 a4 a 5 a 5 a 5 a 5 a4 5
adanya media interaktif

1

I

Media interaktif kurang efektif
12 (-)|dan efesien digunakan dalam) 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 a 5 5 a 5
proses pembelajaran

Media interaktif membuat sayal
13 |lebih aktif dalam proses| 5 5 5 5 a 5 5 a - 4 4 -, 5 5 = 5 4 5 4 a 5 4 4 5 5 a 5 5
pembelajaran

Saya setuju apabila medial
interaktif untuk mata pelajaran|

14 .~ 5 5 a 5 5 a S5 a 5 a4 5 5 a4 5 5 5 a4 5 a H] a 5 a4 5 a4 a4 a4 5
Penyajian  Makanan  dan|
Minuman diterapkan lebih lanjut
15 (- [amPilan yang digunakan dalam B a 5 B B 5 5 4 5 B B 5 B 5 s B B a B a B a s B a 5 4 B
media interaktif kurang menarik
Jumlah Per-Responden 72 69 [ 72 75 s | 72 | 70 | e2 75 66 [ 73 69 | 68 | 73 | eo 75 | 66 | 67 66 | 69 | 66 | 67 | 72 | 68 | 65 | €1 | 75
lah seluruh Item Angket x bobot terti (15x5)
ah seluruh Item Angket x bobot terre (15x1) =1
Persentase per-subjek (%) 96% | 92% | 96% | 100% | 87% | 96% | 93% | 83% | 100% | 88% | 97% | 92% | 91% | 97% | 92% | 100% | 88% | 89% | 88% | 88% | 92% | 88% | 89% | 96% | 91% | 87% | 81% | 100% |
persentase keseluruhan subjek (%) 92.21%

Kriteria Keseluruhan SANGAT VALID
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No Pernyataan SS S KS TS STS
1 |Apakah penjelasan materi mudah dimengerti ? 22 16 0 0 0
Apakah petunjuk dan contoh soal yang
2 diberikan mudah dimengerti ? 19 19 0 0 0
3 Apakah anda dengan mu.da'h dapaj[ berinteraksi 29 16 0 0 0
dalam menggunakan media interaktif ?
4 Apakah dari keseluru.han mater.l yang disajikan 19 19 0 0 0
membuat anda semakin mengerti ?
idak leh h
5() Saya .tlda ' .mempe.roe pengetahuan baru 27 1 0 0 0
melalui media interaktif
6 Dengan menggu_nakan media mt_e_raktrf membuat 21 17 0 0 0
saya dapat belajar secara mandiri
7 Apakah menggunakan me&_ila interaktif membuat 19 19 0 0 0
anda semangat dalam belajar ?
8 Fitur-fitur yang tersgd_la dalam media interaktiff 23 15 0 0 0
membantu peserta didik
9 Isi materi yang disajikan dalam media interaktif] 32 6 0 0 0
sangat lengkap
Apakah saat melakukan pembelajaran dengan
10 |media interaktif anda lebih menikmati dalam| 32 6 0 0 0
pembelajaran ?
1 Saya dfalpat melihat perolehfeln. nilai Ie}tlhan dan 27 1 0 0 0
evaluasi dengan adanya media interaktif
12() Medla interaktif kurang efektr_f dan efesien 32 6 0 0 0
digunakan dalam proses pembelajaran
13 Media mteraktrf membuat saya lebih aktif dalam| 20 18 0 0 0
proses pembelajaran
Saya setuju apabila media interaktif untuk mata
14 |pelajaran Penyajian Makanan dan Minuman| 27 11 0 0 0
diterapkan lebih lanjut
15() Tampilan yang digunakan dalam media interaktiff 25 12 1 0 0

kurang menarik
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Lampiran 31 Kisi-kisi Angket Respon Guru
KISI-KISI ANGKET RESPON GURU

Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui respon guru terhadap media
pembelajaran dalam media pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan.
Angket yang dibuat ditinjau dari beberapa aspek yaitu aspek manfaat. Kisi-kisi

angket uji respon guru ditunjukkan dalam tabel berikut.

No [Komponen Indikator No Soal

Kemudahan menggunakan media (1,2,4,6
pembelajaran interaktif

1. Manfaat Antusias peserta didik 3,5,10

Pengajaran menggunakan media |7,8,9
pembelajaran interaktif




Lampiran 32 Hasil Angket Respon Guru

Lampiran 15 Angket Respon Guru

ANGKET RESPON GURU TERHADAP PENGEMBANGAN MEDIA
INTERAKTIF BERBASIS DISCOVERY LEARNING PADA MATA
PELAJARAN PENYAJIAN MAKANAN DAN MINUMAN KELAS XI DI
SMK N 1 SERIRIT

Hari/Tanggal :Senin, (6 Cexcver 1093
Validator :Ruot Mavaanw, SN
Petunjuk Pengisian

1. Berilah tanda V pada kolom yang sediakan, sesuai dengan penilaian anda.
2. Berikan nilai

Sangat Setuju (SS) =5 Tidak Setuju (TS) =2
Setuju (S) =4 Sangat Tidak Setuju (STS) =1

Daftar Pernyataan Respon Guru

Penggunaan media interaktif
mempermudah saya dalam menyampaikan
materi pelajaran di kelas

2. | Saya lebih tertarik mengajar menggunakan
modul ajar dibandingkan menggunakan l/
media interaktif pada mata pelajaran
Penyajian Makanan dan Minuman

Saya tidak bisa memfokuskan diri ketika
mengajar menggunakan media
interaktif pada mata pelajaran penyajian
nmakanan dan minuman

Penggunaan media  interaktif pada
pembelajaran membantu peserta  didik
untuk belajar secara mandiri

Penggunaan media interaktif, mampu
mengontrol perkembangan peserta didik
pada mata pelajaran Penyajian Makanan
dan Minuman

‘media interaktif yang digunakan  dalam
pembelajaran mempermudah saya dalam
memaparkan materi Penyajian Makanan
dan Minuman

. | Adanya media  interaktif = mampu

meningkatkan intensitas belajar peserta
didik pada mata pelajaran Penyajian
Makanan dan Minuman

Saran / Komentar

3. | Penggunaan media interaktif membantu
peserta didik lebih aktif dalam kegiatan \/
o e P

Malk

Minuman
4. | Media interaktif belum sesuai dengan \/
tujuan pembelaj yang diharap}
kurikulum
5. | Penggunaan media interaktif dapat \/
dah dalam penilaian peserta

didik_
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Lampiran 33 Kisi-kisi Angket Respon Peserta Didik
KISI-KISI ANGKET RESPON PESERTA DIDIK

Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui respon peserta didik terhadap
media pembelajaran dalam bentuk media pembelajaran interaktif yang telah
dikembangkan. Angket yang dibuat ditinjau dari beberapa aspek yaitu (1) tampilan,
(2) manfaat, dan (3) sistematis. Kisi-kisi angket uji respon peserta didik

ditunjukkan dalam tabel berikut.

No Komponen Indikator No Soal
1. Tampilan Kemenarikan tampilan 1,2
2. Kemudahan menggunakan media | 3, 4,7, 8, 9, 10,
Manfaat pembelajaran interaktif 11 12

Motivasi terhadap peserta didik 13,14,15

3. Sistematis Isi media 5,6
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Lampiran 17 Angket Respon Peserta Didik

ANGKET RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP PENGEMBANGAN
MEDIA INTERAKTIF BERBASIS DISCOVERY LEARNING PADA
MATA PELAJARAN PENYAJIAN MAKANAN DAN MINUMAN KELAS
XIDISMK N 1 SERIRIT

Identitas Peserta Didik
Nama :Wadee Maherdro
No.Absen : (L
Kelas V2
Petunjuk Pengisian

1. Berilah tanda ¥ pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian

anda.

2. Berikan nilai
Sangat Setuju (SS) =5
Setuju (5) =4

Tidak Setuju (TS) =2
Sangat Tidak Setuju (STS) =1

Daftar Pernyataan Respon Peserta Didik

5 Tan media interaktif dalam proses
pembelajaran  Penyajien Makanan dan
Minuman sangat menarik

2. | Materi dalam media interaktif Penyajian
Makanan dan Minuman mudah dipahami \> g

3. | Terdapat kesulitan dalam menggunakan
‘media interaktif pada proses pembelajaran \/
Penyajian Makanan dan Minuman

4. | Tahap pembelajaran pada media interaktif
Penyajian Makanan Minuman ‘/
membuat saya lebih aktif dalam belajar

Saran / Komentar

Melalui  media interaktif saya dapat
menambah kemandirian dalam belajar

Penggunaan media interaktif membuat
merasa  malas i

saya mengikuti
pembelajaran

T\/

Makanan dan Minuman membuat saya
merasa lebih antusis dalam belajar.

Pengunaan media interaktif membuat saya
lebih termotivasi, karcna materi yang
disajikan sangat bervariasi.

©

Soal Tatihan dan evaluasi yang terdapat

pada media pembelajaran interaktif \id.-k\ Wl

berkaitan dengan materi pembelajaran.

|
===
| |

|

|

Saya senang memanfaatkan media pada
mata pelajoran Penyajion Makanan dan
Minuman karena belajer dapat dilakukan

dimana saja

pemaparan materi pada media interaktif
Penyajian Makanan dan Minuman tidak

Saya tidak nyaman dalam belajar klmu\

‘media interaklif Penysjian Makanan dan
Minuman sangat membantu saya dalam
proses pembelajaran

Tugas/latihan yang dissjikan dalam media
pembelajaran interaktif  mengurangi
motivasi belajar saya

Saya merasa kurang senang dalam belajar,
Karena membaca materi pada media
interaktif

|

Saya ftertarik menggunakan media

interaktif pada mata pelajaran Penyajian
inuman

Sana..Sorged Cenana  yengayun dlears | Mostio.

‘“Q*‘-"Q-E‘*:b .Ecu-uxa renambeah

Cernarqat  Getlajas

Senam

Responden.

Ladde Maherolra

1l ofskex 233

195



196

No

Soal Pertanyaan

Tampilan media interaktif
dalam proses pembelajaran
Penyajia Makanan dan
Minuman sangat menarik

Materi dalam media
interaktif Penyajian
Makanan dan minuman
mudah dipahami

3(

Terdapat kesulitan dalam
media interaktif pada proses
pembelajaran Penyajian
Makanan dan Minuman

Tahap pembelajaran pada
media interaktif Penyajian
Makanan dan Minuman
membuat saya lebih aktif
dalam belajar

Melalui media intraktif saya
dapat menambah
kemandirian dalam belajar

Penggunaan media interaktif
membuat saya merasa
malas mengikuti
pembelajaran

Penggunaan nedia interaktif
Penyajian Makanan dan
Minuman membuat saya
merasa lebih antusias dalam
belajar

Penggunaan media interaktif
membuat saya lebih
termotivasi, karena materi
yang disajikan sangat
bervariasi

9(-

Soal evaluasi yang terdapat
pada media interaktif
berbasis discovery
learning tidak berkaitan
dengan materi pembelajaran

10

Saya senang memanfaatkan
media interaktif berbasis
Discovery Learning pada
mata pelajaran Penyajian
Makanan dan Minuman
karena belajar dapat
dimana saja

1)

Saya tidak nyaman dalam
belajar karena pemaparan
materi pada media interaktif
berbasis Discovery
Learning tidak terorganisir

12

13()

Media interakif berbasis
Discovery Learning sangat|
membantu saya dalam
proses pembelajaran

Tugas/latihan yang disajikan
dalam media interaktif
berbasis Discovery
Learning mengurangi
motivasi belajar

14(-)

Saya merasa kurang senang
dalam belajar mata pelajaran;
Penyajian Makanan dan
Minuman, karena membaca
materi pada media interaktif
berbasis Discovery
Learning

15

Saya tertarik menggunakan
media interaktif berbasis
Discovery Learning pada
mata pelajaran Penyajian
Mak dan Minuman

Jumlah skor Per-Responden

67| 60[ 61 63| 67|

Jumlah skor tertinggi x jumlah soal

Jumlah skor terendah ideal

Lampiran 35 Hasil Respon Angket Peserta Didik

Mi
Sdi

Kriteria




Lampiran 36 Rekapitulasi Hasil Respon Peserta Didik

No

Pernyataan

S5

TS

STS

Tampilan media interaktif dalam
proses pembelajaran Penyajia
Makanan dan Minuman sangat
menarik

14

24

Materi dalam media interaktif
Penyajian Makanan dan minuman
mudah dipahami

24

13

Terdapat kesulitan dalam media
interaktif pada proses pembelajaran
Penyajian Makanan dan Minuman

14

19

Tahap pembelajaran pada media
interaktif Penyajian Makanan dan
Minuman membuat saya lebih aktif
dalam belajar

13

24

Melalui media intraktif saya dapat
menambah kemandirian dalam belajar

15

24

6()

Penggunaan media interaktif membuat
saya merasa malas mengikuti
pembelajaran

15

20

Penggunaan media interaktif
Penyajian Makanan dan Minuman
membuat saya merasa lebih antusias
dalam belajar

16

22

Penggunaan media interaktif membuat
saya lebih termotivasi, karena materi
yang disajikan sangat bervariasi

12

25

9()

Soal evaluasi yang terdapat pada
media interaktif berbasis discovery
learning tidak berkaitan dengan
materi pembelajaran

15

20

10

Saya senang memanfaatkan media
interaktif berbasis Discovery
Learning pada mata pelajaran
Penyajian Makanan dan Minuman
karena belajar dapat dilakukan dimana
saja

22

16

16)

Saya tidak nyaman dalam belajar
karena pemaparan materi pada media
interaktif berbasis Discovery
Learning tidak terorganisir

25

12

Media interaktif berbasis Discovery
Learning sangat membantu saya
dalam proses pembelajaran

15

23

13()

Tugas/latihan yang disajikan dalam
media interaktif berbasis Discovery
Learning mengurangi motivasi belajar

10

25

14()

Saya merasa kurang senang dalam
belajar mata pelajaran Penyajian
Makanan dan Minuman, karena
membaca materi pada media interaktif
berbasis Discovery Learning

26

15

Saya tertarik menggunakan media
interaktif berbasis Discovery
Learning pada mata pelajaran
Penyajian Makanan dan Minuman

26

12
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No

Nama
Tampilan

Desain Tampilan

Keterangan

1.

Halaman
Awal
Login

Pengembangan Media Interaktif Berbasis Discovery Learning

Pada Mata Pelajaran

Penyajian Makanan dan Minuman Kelas XI di SMK N 1 Seririt

Halaman ini
adalah halaman
awal dimulainya
media
pembelajaran
interaktif selama
4x pertemuan.
Klik tombol
mulai untuk
memulai media
pembelajaran
interaktif, maka
akan diarahkan
ke halaman
selanjutnya.

Halaman
Menu
Awal

Hai User Perkenalkan Nama Saya Ardy
Saya akan menemani kamu dalam mempelajari Penyajian

Makanan dan Minuman

Apakah Kamu Sudah Siap ?

Halaman ini
merupakan
tampilan untuk
memastikan
pengguna siap
atau tidaknya
untuk memulai
pembelajaran.

Tampilan
Halaman
Menu

“

0 ==
o =]

N =

Halaman ini
adalah halaman
menu yang
terdiri dari
menu-menu yaitu

Informasi
Materi
Evaluasi
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Halaman

Halaman ini

a Q [ ©
Menu adalah menu
Informasi informasi yang
. berisikan menu-
[_reunrs |
menu CP&TP,
Petunjuk dan
Pengembang.
Halaman a o o - Berisikan
CP&TP pemaparan
CAPAIAN PEMBELAJARAN Capalan R
Pada akhir (ase F peserta didik mampu memilih alat hidang yang tepat, mengtg, memorsi, menyajikan, pe m be I aJ aran
mengemas hidangan, dan membuat hiasan ;:::irk:: i:rz:gl(wri\tas peserta didik yang mengacu kepada ) N
pertembena dan juga tujuan
pembelajaran.
o o [Fe ] o
TUJUAN PEMBELAJARAN
4.1 Memilih alat hidang yang tepat
4.2 Menata Hidangan berdasarkan kreatifitas yang mengacu pada perkembangan
industri
4.3 Memorsi Hidangan yang mengacu pada perkembangan industry
4.4 Menyajikan Hidangan sesuai dengan standar industry
Halaman a TR PEVBE AN L) - Halaman ini
Menu merupakan
Materi tampilan
Pembelaj haI?m_an menu
materi, yan
aran ateri, yang

meliputi pilihan
materi sesuai
dengan
pertemuan
Untuk menuju ke
materi yang
diinginkan, klik
navigasi sesuai
pada materi
pertemuan.
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Halaman
Menu
Materi 1

Q MENU MATERI 1 ()

Halaman pada
tampilan ini
ditampilkan
ketika pengguna
memilih navigasi
menu materi 1
yang berisi
tampilan menu
materi pertemuan
ke-1 yang
meliputi
indikator, materi,
kuis permainan,
dan video
pembelajaran
dimana
pengguna dapat
memilih
tampilan yang
diinginkan.

Halaman
Kuis

Permaina |

n

Pada tampilan ini
berisikan kuis
permainan yang
sebelumnya
dipilih, dimana
pada tampilan
tersebut terdapat
tombol PLAY
NOW untuk
memulai kuis
permainan.
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Video
Pembelaj
aran

Q L VIDEO PEMBELAJARAN

Click to play

Tampilan ini
memuat
sejumlah video
pembelajaran
berdasarkan
dengan materi
pembelajaran
yang diberikan.

10.

Tampilan
Video

Halaman ini
merupakan
halaman yang
menampilkan
dan menjalankan
video
pembelajaran
yang sebelumnya
dipilih.

11.

Halaman
Evaluasi

Q EVALUASI

Jawablah Pertanyaan-pertanyaan
berikut ini dengan benar sesuai
dengan pemahamanmu !

MULAL

Pada halaman ini
merupakan
halaman dari
menu evaluasi
yang berisikan
latihan soal,
peserta didik bisa
melakukan
latihan soal
dengan menekan
menu start.

a EVALUASI

1. Jelaskan arti dari kepemimpinan menurut anda sendiri !

Selanjutnya || sebelumnya

Soalno 1
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a | EVALUASI (5}

12.

Halaman
Menu
Pengemb
ang

a [ EVALUASI ©

Nama

TTL

Alamat

Riwavat Pendidikan

- Halamanini
merupakan
halaman menu
pengembang
yang berisikan
profile dari
pengembang
media
pembelajaran
interaktif
tersebut.
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Lampiran 38 Dokumentasi
1. Dokumentasi observasi awal
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4. Dokumentasi Uji Perorangan




