
 

 

 
 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

LAMPIRAN  
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Lampiran 1. Surat Disposisi Penelitian SMPN 4 Banjar 
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Lampiran 2. Surat Disposisi SMPN 6 Singaraja 
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Lampiran 3. Hasil Uji Materi terhadap Media yang Dikembangkan 
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Lampiran 4. Hasil Uji Media terhadap Media yang Dikembangkan 
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Lampiran 5. Daftar Pertanyaan Uji Kepraktisan  

1. Bagaimana pendapat anda setelah menggunakan media yang 

dikembangkan ? 

2. Bagaimana pendapat anda tenatng materi yang disajikan dalam media ? 

3. Bagaimana pendapat anda tentang penyajian materi pada media ? 

4. Apakah menurut anda materi yang disajikan dalam media menjadi mudah 

dipelajari ? 

5. Bagaimana pendapat anda tentang media yang dikembangkan ini bagi 

pembelajaran matematika? 

6. Setelah menggunakan media, bagaimana pendapat anda ? 

7. Bagaimana pendapat anda tentang tampilan dari media yang 

dikembangkan ? 

8. Bagaimana menurut anda tentang fitur-fitur yang ada pada media? 

9. Bagaimana pendapat anda tentang waktu loading media pada tiap sesi? 

10. Bagaimana menurut anda tentang media ini dari segi keunikannya ? 

11. Bagaimana menurut anda tentang panduan yang ada pada media ini ? 

12. Bagaimana pengalaman yang didapat pengguna setelah menggunakan 

media ini ? 

13. Bagaimana pendapat anda materi yang disajikan dengan media yang di 

kembangkan ? 

14. Bagaimana pendapat anda tentang media ini dari segi pengalaman yang 

diberikan? 

15. Bagaimana menurut anda terkait penggunaan atau fitur dalam media ini ? 

16. Dari segi kenyamanan, bagaimana menurut anda penggunaan media ini ? 

17. Bagaimana menurut anda terkait penggunaan media ini ditinjau dari 

keamaan penggunaannya ? 

18. Apakah menurut anda media ini dapat memotivasi pengguna untuk belajar 

? 

19. Apakah media yang dikembangkan dapat memenuhi ekspetasi pengguna? 

20. Bagaimana menurut anda terkait penggunaan media yang dikembangkan ? 

21. Bagaimana pendapat anda tentang intruksi pada media? 

22. Bagaimana menurut anda tentang penggunaan media ?  

23. Bagaimana menurut anda tentang penyajian terhadap tata letak isi pada 

media ? 

24. Bagaimana pendapat anda tentang desain keseluruhan media?, apakah 

menarik? 

25. Bagaimana pendapat anda tentang penggunaan media bagi pengguna ? 

26. Bgaimana menurut anda tentang konsep yang ada pada media ini ? 
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Lampiran 6. Hasil Jawaban Siswa untuk Uji Kepraktisan 

 

 

 

Nama Lengkap Kelas 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 

Ni Kadek Enik Agustiasih 9 7 6 1 2 2 7 7 7 1 1 6 2 7 7 6 6 1 1 2 7 2 7 1 1 1 7 

Komang Melia Lestari 9 7 6 1 2 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 6 1 1 1 7 2 7 1 1 1 7 

Putu Diantari Dewi 9 7 7 1 3 2 1 7 7 2 1 6 1 7 7 7 6 1 1 1 7 1 7 1 2 1 7 

Ni Luh Arik Calista Dewi 9 6 7 2 1 1 7 7 6 2 1 7 2 7 7 7 7 2 2 2 7 2 7 1 1 2 7 

Kadek Aprilia Dewi 9 7 6 2 5 1 6 7 7 2 1 7 2 7 6 6 7 1 1 2 6 1 7 1 1 1 7 

Putu Agus Widi Artawan 9 7 7 1 1 1 6 7 7 1 1 6 1 7 7 7 6 2 2 1 6 1 7 1 1 1 7 

I Komang Nova Ari Wijaya 9 7 7 2 2 1 7 7 7 2 1 7 2 6 6 6 6 1 2 2 6 1 7 1 1 2 7 

Ni Komang Dian Novia 
Rahayu 

9 7 6 2 4 2 6 7 7 2 1 6 1 2 7 7 6 1 2 2 6 1 6 2 2 2 7 

Ketut Sintya Dewi 9 6 6 3 4 1 6 7 7 3 1 7 1 4 7 6 7 1 1 2 6 2 5 1 2 2 6 

Kadek Sri Widiastuti 9 6 6 4 5 2 6 7 6 3 2 6 2 6 6 6 7 3 2 2 5 2 5 3 2 1 5 

Putu Novita Yuliantari 9 6 7 2 4 3 6 6 5 4 3 4 3 5 5 6 5 3 2 3 6 3 5 2 1 3 4 

Putu Dian Sasmita 9 4 5 2 6 2 6 5 5 4 2 6 3 6 6 4 5 4 3 2 6 2 3 2 2 2 6 

Ni Luh Cinthya Weda 
Lestari 

9 4 4 2 7 2 6 6 6 3 2 6 4 4 3 6 6 2 2 3 7 1 5 1 1 2 7 

Ni Kadek Dwik Agus 
Setiani 

9 5 7 2 7 2 6 6 6 2 2 6 3 6 5 6 5 2 4 3 6 1 6 3 3 2 6 

Kadek Suci Pebri Antari 9 6 7 2 1 2 6 6 6 2 2 6 2 6 6 6 6 2 3 2 6 1 6 2 2 2 6 
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Lampiran 7. Kriteria Per Aspek Berdasarkan Rata-rata 

 

KRITERIA PER ASPEK BERDASARKAN RATA-RATA  

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN TRANSFORMASI 

GEOMETRI DENGAN PENDEKATAN KONTEKSTUAL BERBASIS 

AUGMENTED REALITY UNTUK SISWA KELAS IX SMP\ 

Scale Mean Comparisson to benchmark 

Daya tarik 2,19 Excellent 

Kejelasan 1,73 Good 

Efisiensi 2,12 Excellent 

Ketepatan 2,20 Excellent 

Stimulasi 2,23 Excellent 

Kebaruan 2,30 Excellent 
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Lampiran 8. Dokumentasi Kegiatan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Kegiatan Uji Materi dengan 

Guru sebagai Ahli Materi terhadap Medi 

yang Dikembangkan 

Gambar 2. Kegiatan Uji Materi 

dengan Dosen sebagai ahli materi 

terhadap Media yang Dikembangkan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. Kegiatan Uji Media dengan 

Guru sebagai Ahli Media terhadap Media 

yang Dikembangkan 

Gambar 4. Kegiatan Uji Media 

dengan Dosen sebagai Ahli Media 

terhadap Media yang Dikembangkan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5. Kegiatan Uji Coba Media pada Kelompok Kecil Siswa SMP kelas IX 
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