


Lampiran 1 Gambaran Pengembangan Media

No Keterangan

1 Tombol pada Tampilan Menu:

e Mulai
e Info
e Keluar

2 Tampilan Menu Level:

o Levell
Level 2

e Soal (diarahkan ke
quizziz)

e Tombil Kembali

3 Tampilan Info:

Profil Pengembang

e Profil Pengembang
e Materi ﬁ

e Tombol Kembali 7 e

NIM.1713011062

4 Tampilan Level 1

Level ini berlatar pada

tempat yang masih asri




dimana serangan monster
masih Awal di mulai siswa
harus mampu menghentikan
setiap monster yang ingin
masuk ke kota dengan
meletakan senjata  pada
setiap titik koordinat yang
akan muncul saat siswa
menekan senjata pada level

1 titik berada pada kuadran 1

Koordinat
< X
lo.o|

e 4

| S—




Tampilan Level 2 Koordinat
> 5 3

. lo.o|
Level ini berlatar pada S

tempat sudah tandus akibat
serangan monster  sama

seperti level 1 siswa harus

mampu menghentikan setiap
monster yang ingin masuk
ke kota dengan meletakan
senjata pada setiap titik
koordinat namun titik dan

jalan yang di lalui monster

lebih banyak pada level 2
titik berada di semua

kuadran kuadran




Tampilan Quizziz

Pada Quizizz terdapat 10
soal yang di acak
pengurutannya

Quizizz

SOAL MTK KLS 8 KOORDINAT
KARTESIUS

d by * Dika Juniorta

10 questions

Play now




Lampiran 2 Rekapitulasi Angket Respon Siswa Dan Guru

1. Respon Siswa

Kode Siswa
No Pernyataan
B C E G H
1 5 5 4 5 4 4 4 5 5 4 4 4 4
2 4 5 5 5 4 5 5 5 4 4 4 4 4
3 4 5 5 5 4 4 5 4 5 5 4 4 4
4 5 4 4 4 5 4 5 5 4 4 5 5 4
5 3 3 4 3 4 5 4 4 4 4 4 4 4
6 5 4 4 4 4 4 5 5 4 5 4 4 4
7 3 4 5 4 5 4 4 3 5 4 4 4 5
8 3 4 4 3 3 5 4 3 4 4 4 4 3
3 4 5 5 5 4 5 5 4 4 5 5 3 5
10 5 3 4 5 4 4 4 5 4 4 5 3 3
Total Skor a1 42 A4 a5 43 LES 45 45 43 a3 43 43 A2
Rata-rata skor 4.1 4.2 4.4 4.5 4.3 4.4 4.5 4.5 4.3 4.3 4.3 4.3 4.2
total rata-rata
skor 56.3
Rata-rata 43.30769231
2. Respon Guru
Mo Pernyataan h(clde Guru
il B
1 4 5 3
2 5 5 5
3 3 4 4
a4 4 a4 3
5 a4 a4 4
6 4 5 4
7 3 4 3
8 5 3 3
9 5 3 3
10 5 3 4
Total Skor 44 a5 a2
Rata-rata skor 4.4 4.6 4.2
total rata-rata
skor 132
Rata-rata 4.4




Lampiran 3 Ahli Media

INSTRUMEN EVALUASI AHLI MEDIA

Judul Penclitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Game Edukasi Pada Pokok
Bahasan Koordinat Kartesius Untuk Siswa Kelas VII SMP

Sasaran Program  ; Siswa Kelas VI SMP Negeri | Susut

Penclit : 1 Wayan Dika Juniarta

NIM 11713011062

Evaluator o1 ekt p ndiea Pradagan, st M f

Tanggal & Se(“mv\bv' oty

Instrumen Evaluasi ini dimaksudkan untuk mengetakui pendapat Bapak/Ibu, sebagai Ahli
Media pada produk pengembangan berupa game edukasi pada pokok bahasan kordirat kartesius
kelas VIII SMP. Masukan, kritik, penilaian, komentar, dan saran dari Bap.k/Ibu akan sangat
bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas produk pengembangan ini. Sehubung
dengan hal tersebut sudilah kiranya Bapak/Ibu memberikan respon pada setiap pernyataan sesual
dengan petunjuk dibawah ini.

A.

e |

tunjuk

|. Evaluasi mencakup tampilan media dari segi warna, penggunaan font, gambar pada
media pembelajaran.

Berikan tanda (V ) pada kolom yang sesuai dengan aspek  pengamatan Bapak/Ibu
terhadap media pembelajaran ini. Keterangan:

9

1 = Kurang
2 = Cukup
3 = Baik

3. Mohon diberikan tanda tangan pada akhir angket

B. Daftar Pertanyaan terkait Aspek Media

e S

Kriteria Penelitian

Desain Presentasi (Presentation Design)

Desain multimedia (visual dan audio) mampu membantu

dalam meningkatkan dan mengefisiensikan pembelajaran

- —<



Kemudahan dalam mengakses

Desain  dari  kontrol dan format penyajian untuk

mengakomodasi berbagai pelajar




D. Kesimpulan
\ V DAY‘W &iz\_mm!\cw\ Qa»{qut\iﬂvwfvxf
\
|

| I

Singaraja, § @wau 2023

Ahm

etk s Rrigjorn, Bt



Lampiran 4 Ahli Materi 1

INSTRUMEN EVALUASI AHLI MATERI

Judul Penelitian . Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Game Edukasi Pada Pokok
Bahasan Koordinat Kartesius Untuk Siswa Kelas Viii Smp

Sasaran Program  : Siswa Kelas VIII SMP Negeri 1 Susut

Peneliti : 1 Wayan Dika Juniarta

NIM 11713011062 o
Evaluator . 1 NYyoman eovdovana spd , 5
Tanggal 105 Seplember 2007

Instrumen Evaluasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu, sebagai Ahli
Materi pada produk pengembangan berupa game edukasi pada pokok bahasan kordinat kartesius
kelas VIII SMP. Masukan, kritik, penilaian, komentar, dan saran dari Bapak/Ibu akan sangat
bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas produk pengembangan ini. Schubung
dengan hal tersebut sudilah kiranya Bapak/Ibu memberikan respon pada setiap pernyataan sesuai
dengan petunjuk dibawah ini.

A. Petunjuk
|. Evaluasi mencakup Kualitas Isi/Materi, Tujuan pembelajaran.

2. Berikan tanda (V ) pada kolom yang sesuai dengan aspek  pengamatan Bapak/Ibu
terhadap media pembelajaran ini. Keterangan:

1 = Kurang
2 = Cukup
3 = Baik

3. Mohon diberikan tanda tangan pada akhir angket
B. Daflar Pertanyaan terkait Aspek Media

Ketelitian Materi

Ketepatan Materi

Keteraturan dalam penyajian materi

Ketepatan dalam tingkatan detai materi
Tujuan Pembelajaran (Learning Goal Alignment)

Sesuai dengan tujuan pembelajaran




Sesuai dengan aktivitas pembelajaran
Sesua dengan penilaian dalam pembelajaran
Sesuai dengan karakteristik siswa

|

ANd r-'./;,;'iuv»'.-v, J

Konten adaptasi atau umpan balik dapat dijalankan oleh pelajar
atau model pelajar yang berbeda

Kemampuan memotivasi dan menarik perhatian anak pelajar
Skor Total Ahli Materi | f as ]
Rata-Rata Skor | s 7

—

C. Komentar/Saran
Jika Bapak/lbu memiliki komentar atau saran, Bapak/Ibu dapat
menuliskannya pada kotak  dibawah ini. Atas Kesediaannya

Bapak/Ibumengisi instrument inisaya ucapkan terima kasih,

ferbalel cam ot boordinat  pada grme \evel 2.

D. Kesimpulan

Singaraja,

Ahli Materi

| Mdown Budadnnq, S fd., MSc,



Lampiran 5 Ahli Materi 2

Sesuai dengan tujuan pcmbelinjnran - 7
Sesuai dengan aktivif

- - - - /
as pembelajaran
Sesuai dengan penilaian d

alam pembelajaran B

v
Sesuai dengan karakteristik siswa | —

Konten adaptasi atau umpan balik dapat dijalankan oleh pelajar
| atau model pelajar yang berbeda

Kemampuan memotivasi dan menarik perhatian anak pelajar

\ Skor Total Ahli Materi |

L Rata-Rata Skor

C. Komentar/Saran

Jika Bapak/Ibu memiliki komentar atau saran, Bapak/Ibu dapat

menuliskannya pada kotak dibawah ini. Atas Kesediaannya

Bapak/Ibumengisi instrument inisaya ucapkan terima kasih.

MudAa wauk 1 quctleom e e el Lo
flamuu \omtg,w\(}v\M% A WW’\ %WA‘W\-
RevelA el (eaptendus

D. Kesimpulan

izl )
il i
;%QP 14660 ’}/j@jo;uwi



Lampiran 6 Hasil Tes Siswa

No | Kode Siswa Skor
1 |A 100
2 |B 80

3 |C 90

4 |D 100
5 |E 90

6 |F 80

7 |G 100
8 H 100
9 [ 80
10 |J 90
11 | K 80
12 | L 80
13 | M 100
Nilai Tertinggi 100
Nilai Terendah 80

KKM =75

Ketuntasan 100%




Lampiran 7 Soal Pada Quizziz

1123, 9:30 PM S0 MTE KLE B KODRDMAT KARTEEIUS
Quizizz NAME -
CLASS -
SOAL MTE ELS 8 KDORDIMNAT KARTESIUS
DATE
10 Cruestions:
1. ;
- .

Perhatikan gambar di bawah ini!
lilik apakah yang memiiki jarak 4 satuan terhadap sumby x dan 2 saluan terhadag sumbu ¥ ...

|.a] fitik f|3' itk O

[c] kA o] B

2. Tiskyang terietak pada kuadran | adalah...

[4] (-8 [B] ¢z8)

[c] 28 o] &2

3. Sebuah litk memiliki absis =ama dengan 3 dan ordinal sama dengan -8. Koordinal ttik tersebul adatah
[a] (a9 B @9

[c] a3 o] &







11/8/23, 9:30 PM SOAL MTK KLS 8 KOORDINAT KARTESIUS

4,
1) v
- s '—l.w 4 x
1
1
Koordinat titk H adalah....
(4] te5) B ®5
[c] (8.5 D] (6.5
5. Ttk yang teretak pada kuadran | adalsh...
(Al @8 B 2.5
(5.2) ] @59
’ .
5 E
-9
F 1
L
4 B z-l‘f‘ 4
G -
L 3 -
Perhatikan gambar ! Koordinat btk E adalah....

(A]  (3.3) B (22)
cl (32 @] (21)

—-



11/8/23, 9:30 PM SOAL MTK KLS 8 KODRDINAT KARTESIUS

7. Gambar grafi titk A(-2, 3) pada koordinat kartesius sdatsh

4 .- J4
[ﬂ 4
1] 1] 1]
. \J " []
R ‘o : g
A. 7 J ‘- B
! =5 e el
| e
. 4 1 B |
- |
8.
it
Perhatikan gambar di bawah inil
titik apaikah yang memiiki jarak 4 ssuan terhadap sumbu x dan 6 satuan techadap sumbu y ......
Ej titik B titi A
[c] kD [p] w&c
4120953c958cb299a33c3e




1118723, 9:30 PM

O [

SOAL MTK KLS 38 KODRDINAT KARTESIUS
lF x
Al
Koordinal itk F adalah ...
(8. ) . 8)
.6 [6] .8
.
Kooedinat titk A sdaiah . .
(45) [B] 59
(4.-5) o] 54




Lampiran 8 Surat Keterangan Penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN BANGLI
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAH RAGA
SMP NEGERI 1 SUSUT
Alamat - Jalan Sahadewa Sulahan, Susut. Kode Pos - 80661

Tip. 0366-5501160 — F-mail . smpnlsusutyahioo o1
https:/Awww.smpnegeri | susut.sch.id/

SURAT KETERANGAN
NO. 422/ 264 /SMPN. | SUSUT

Yang bertanda tangan dibawah ini,

Nama 1 Wayan Sudita, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198404242009021003
Pangkat/Gol Pembina TK,1 IV/b

Jabatan : Kepala Sekolah

Unit Kerja : SMP Negert | Susut

Menyatakan bahwa

Nama 1 Wayan Dika Juniarta
Nim 1713011062
Prodi : Pendidikan Matematika
Jurusan : Matemauka
Fakultas M ika dan Ilmu pengetal Alam
Perguruan tinggi - Universitas Pendidikan Ganesha
Memang benar yang bersangkutan telah melaksanakan kegitan penelitian di SMP Negeri | Susut

untuk penyusunan skripsi/ Tugas akhir mulai dari tanggal 9 September - 17 September 2023,
Demikian surat Pemyataan ini di buat dengan sebenarnya untuk dapat dipergunakan
schagaimana mestinya

Pada Tanggal, 8 Nopember 2023
Dita i a el

Kepala SMP Negeri 1 Susut

| Wayan Sudita, S.Pd.,M.Pd
NIP. 198404242009021003

" Balal Dokumen ini telah ditandalangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik
~ d | Shriiikes. yang diterbitkan oleh  BSIE



Lampiran 9 Absensi Siswa




Lampiran 10 Dokumentasi







