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Lampiran 01. Lembar Validasi materi Multimedia Interaktif berbasis Tri

Hita Karana

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

Judul Penelitian

Sasaran Penelitian
Peneliti
Nama Ahli Materi
Tanggal

A. Tujuan

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF
BERBASIS  TRI HITA  KARANA  UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP
MATEMATIKA DAN PENGEMBANGAN NILAI
KARAKTER SISWA SMP KELAS VIII

: Siswa kelas VI

: Made Listya Agata Putri

Adapun tujuan dari lembar validasi ini adalah :

1. Untuk mengetahui pandangan Bapak/Ibu sebagai ahli pada bidang materi

matematika dalam hal ini dalam materi pengembangan multimedia interaktif

berbasis Tri Hita Karana untuk meningkatkan kemampuan pemahaman

konsep matematika dan pengembangan nilai karakter siswa SMP Kelas VIII

2. Mengetahui tingkat kevalidan materi dalam multimedia interaktif yang

dikembangkan

B. Petunjuk Penggunaan

1. Penilaian dalam hal ini mencakup aspek kualitas isi, keselarasan media

dengan tujuan dan umpan balik yang ditampilkan pada multimedia interaktif

yang dikembangkan.

2. Berikan tanda centang (\/ ) pada kolom penilaian yang dianggap sesuai.

Adapun skala penilaian sebagai berikut :

5 : Sangat Baik

4 : Baik
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3 : Cukup
2 : Kurang
1 : Sangat Kurang

3. Perhatikan pedoman penilaian yang disediakan.
4. Komentar serta saran dituliskan pada tempat yang disediakan pada akhir
angket.
C. Komponen Penilaian
Unsur-unsur penilaian dalam instrument ini mengadaptasi teori LORI oleh John
Nesbit (2009). Adapun penjabarannya sebagai berikut :
Skor

No Unsur Penilaian Keterangan
S | 4 3 2|1

Kualitas isi (content quality)

1. | Konsep serta definisi
yang ditampilkan pada
multimedia interaktif
tidak  menimbulkan

salah tafsir.

2. | Penyajian konsep pada
multimedia interaktif

disajikan secara runtut.

3. | Materi yang disajikan
sesuai dengan tuntutan

kurikulum merdeka.

4. | Gambar serta ilustrasi
yang digunakan pada
multimedia sudah
sesuai dan efisien
untuk  meningkatkan
pemahaman  konsep

matematika siswa.

5. | Notasi atau simbol

yang digunakan sesuai
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dengan  kesepakatan

dalam matematika.

Kalimat yang
digunakan  mewakili
keseluruhan ~ materi
serta  menggunakan
Bahasa Indonesia yang

baik dan benar.

Bahasa yang
digunakan mampu
menuntun siswa untuk
menemukan jawaban

mandiri.

Bahasa yang
digunakan sesuai
dengan tahapan
perkembangan

kognitif siswa.

Keselarasan media dengan tujuan (learning goal alignment)

Materi yang disajikan
pada multimedia
interaktif sudah
mendukung

ketercapaian  seluruh

CP Pythagoras.

10.

Materi yang disajikan
yaitu pada multimedia
interaktif baik pada
bagian materi, definisi,

contoh serta latihan

soal sesuai dengan CP,
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TP dan ATP materi
Pythagoras.

Umpan balik (feedback and

adap

tion)

11. | Siswa  mendapatkan
umpan  balik  atas
respon yang diberikan
pada multimedia
interaktif.

12. | Permasalahan  yang
disajikan dalam
multimedia interaktif
sesuai serta efisien
dalam meningkatkan
pemahaman  konsep
matematika siswa.

13. | Soal-soal yang
disajikan mampu
melatih  pemahaman
siswa dengan
memberikan siswa
keleluasaan untuk
memasukkan
jawabannya sendiri.

14. | Materi yang disajikan
pada multimedia
interaktif bersifat
interaktif serta
partisipatif.

Ciri Khusus
15. | Materi yang disajikan

pada multimedia

interaktif baik pada
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bagian materi, definisi,
contoh serta latihan
soal mendorong
Pemahaman  konsep

matematika siswa

16. | Materi yang disajikan
mendukung
kepedulian siswa
terhadap kondisi
lingkungan.

17. | Permasalahan  yang

disajikan mendukung
sikap membantu

sesama.
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Komentar/Saran

Komentar atau saran Bapak/Ibu mohon dituliskan pada kolom berikut :

Simpulan :
Berdasarkan keseluruhan penilaian yang dilakukan, materi multimedia

interaktif berbasis Tri Hita Karana untuk meningkatkan kemampuan

pemahaman konsep matematika dan penanaman nilai karakter dinyatakan :

1. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi atas saran

3. Tidak layak digunakan

Denpasar,..................ooee. 20
23

Ahli Materi,
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Lampiran 02. Hasil validasi materi Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita

Karana

1. Kualifikasi ahli

Adapun materi dalam Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana sudah

dinilai oleh pakar, yaitu :

No Ahli Jabatan

1. Pakar Ahli 1 Dosen  Pascasarjana  Universitas
Pendidikan Ganesha

2. Pakar Ahli 2 Dosen  Pascasarjana  Universitas
Pendidikan Ganesha

3. Pakar Ahli 3 Guru Mata Pelajaran Matematika

2. Validitas materi Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana

Penilai n(c-
No 1 > 3 sl S2 s3 Z S 1) AV ket
1 | 4| 405 | 3| 3| 4| 10| 12 | og3 |
valid
2 | 4|5 | 4|3 | 4| 3| 10| 12 | 0g3 |Sanoat
valid
3 | 4 a5 33| a ] 10| 12 |o0g3 |Snoa
valid
4 | 315 |5 2| 4| 4| 10| 12 | 0gs |Sanoat
valid
5 | 4| 4|5 | 3| 3| 4| 10| 12 | 0g3 |Sanoat
valid
6 | 3 | 5 VAL g 43 9 | 12 | 0,75 | valid
7 | 3| s |5 | 214 | a4 10| 12 | o0g3 |Sanoa
valid
8 | 4 | 4 4 | 3| 3| 3 9 | 12 | 0.75 | valid
9 | 4 | 4 | 5| 3| 3| 4| 10| 12 | 0g3 |Sngat
valid
0| 4 | 4|5 | 3| 3| 4| 10| 12 | 0gz |Sanoat
valid
11 |4 | 4|5 | 3| 3| 4| 10| 12 |o0g3|Sanoa
valid
12 4 | 5|5 | 3| 4| 4| 11| 12 o001 |2n0&
valid
13| 4|5 | 4| 3| 4| 3| 10| 12| o0g3|Sanoa
valid
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14 3 10 | 12 | og3 |‘Sangat
valid
15 3 10 | 12 | og3 |‘Sangat
valid
16 3 11 | 12 | 091 |Sangat
valid
17 3 10 | 12 | og3 |‘Sangat
valid

Total 14,16
Rata-rata 0,83 sangat
valid

Berdasarkan hasil perhitungan indeks eiken didapatkan hasil 0,83 sehingga materi

Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana masuk dalam kategori sangat valid



Lampiran 03. Lembar

Hita Karana
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Validasi media Multimedia Interaktif berbasis Tri

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA

Judul Penelitian

Sasaran Penelitian
Peneliti
Nama Ahli Materi
Tanggal

D. Tujuan

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF
BERBASIS  TRI HITA  KARANA  UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP
MATEMATIKA DAN PENGEMBANGAN NILAI
KARAKTER SISWA SMP KELAS VIII

: Siswa kelas VI

: Made Listya Agata Putri

Adapun tujuan dari lembar validasi ini adalah :

3. Untuk mengetahui pandangan Bapak/Ibu sebagai ahli pada bidang media

matematika dalam hal ini yaitu multimedia interaktif berbasis Tri Hita

Karana untuk meningkatkan kemampuan pemahaman konsep matematika

dan pengembang

an nilai karakter siswa SMP Kelas VIII

4. Mengetahui tingkat kevalidan media dalam multimedia interaktif yang

dikembangkan

E. Petunjuk Penggunaan

5. Penilaian dalam hal ini mencakup aspek kelayakan penyajian serta

kebahasaan yang ditampilkan pada multimedia interaktif yang

dikembangkan.

6. Berikan tanda centang (\/ ) pada kolom penilaian yang dianggap sesuai.

Adapun skala penilaian sebagai berikut :

5 : Sangat
4 : Baik

3 : Cukup
2 : Kurang

Baik



1 : Sangat Kurang

7. Perhatikan pedoman penilaian yang disediakan.
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8. Komentar serta saran dituliskan pada tempat yang disediakan pada akhir

angket.

F. Komponen Penilaian

Unsur-unsur penilaian dalam angket ini mengadaptasi teori LORI oleh John

Nesbit (2009). Adapun penjabarannya sebagai berikut :

No

Unsur Penilaian

Skor

5

4

3

Keterangan

Penilaian desain tampilan (presentation design)

Desain tampilan dari multimedia

interaktif menarik.

Desain multimedia (visual serta
audio) membantu dalam peningkatan

kualitas pembelajaran

Komposisi tata letak pada tampilan
multimedia interaktif sudah sesuai

dengan ukuran bidang media.

Pemisah atau pembatas antar paragraf
jelas serta spasi yang digunakan

normal.

Bentuk, warna serta tata letak pada
multimedia interaktif menarik, serasi

serta proporsional.

Penggunaan variasi huruf pada
multimedia interaktif tidak berlebihan

serta mudah dibaca.

Kemudahan penggunaan (interaction usability)

Petunjuk penggunaan multimedia

jelas sehingga memudahkan peserta
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didik dalam menggunakan

multimedia.

Bahasa yang digunakan
menggunakan istilah umum dan

instruksional

Aksesibilitas (accessibility)

Multimedia interaktif mudah

dioperasikan dan dipahami

10.

Desain dari kontrol serta format
multimedia interaktif mampu
mengakomodasi berbagai kondisi

peserta didik

11.

Desain media mendorong siswa
untuk pemahaman yang lebih baik
dengan diberikan kesempatan men-

input jawabannya sendiri

Kegunaan kembali (reusable)

12.

Multimedia interaktif dapat
digunakan dalam berbagai variasi
pembelajaran dan kondisi peserta

didik yang berbeda

Komentar/Saran

Komentar atau saran Bapak/Ibu mohon dituliskan pada kolom berikut :

Simpulan :
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Berdasarkan keseluruhan penilaian yang dilakukan, multimedia interaktif
berbasis Tri Hita Karana untuk meningkatkan kemampuan pemahaman konsep

matematika dan penanaman nilai karakter dinyatakan :

4. Layak digunakan tanpa revisi
5. Layak digunakan dengan revisi atas saran

6. Tidak layak digunakan

Denpasar,..........ccovveeeinnn.. 202
3

Ahli Media,

Lampiran 04. Hasil Validasi media Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita
Karana

1. Kualifikasi ahli

Adapun materi dalam Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana sudah

dinilai oleh pakar, yaitu :

No Ahli Jabatan

Pendidikan Ganesha

1. Pakar Ahli 1 Dosen  Pascasarjana  Universitas

Pendidikan Ganesha

2. Pakar Ahli 2 Dosen  Pascasarjana  Universitas

3. Pakar Ahli 3 Guru Mata Pelajaran Matematika

2. Validitas media Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana

Penilai z: n(c-
No 1 2 3 sl S2 s3 S 1) V ket
1 |4 |5 | 4| 3| 4| 3| 10| 12 |o0g3|Sanoa
valid
2 |4 |5 | 5| 3| 4| 4| 11| 12092 |S2nGa
valid
3 | 4|5 | 4| 3| 4| 3| 10 12 |0g3 |Sanoat
valid
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4 | 3 | 5| 5| 2| 4| 4| 10| 12 | 0g3 |59t
valid

5 | 4 | 5 | 5 | 3| 4| 4| 11| 12|00 |Sn0a
valid

6 | 4 | 5 | 5 | 3 | 4 | 4 | 11 | 12 | 092 |S2n0at
valid

7 a4 | 5|5 | 3| 4| 4| 11| 12|00 |Sn0a
valid

8 | 4 | 5| 4| 3| 4| 3| 10| 12| 083 |Snga
valid

o | 4 | 5| 4| 3| 4| 3| 10| 12| 083 |Snoa
valid

0| 4|5 | a3 | 4| 3] 10| 12| o0g3|sanoa
valid

11 | 4 | 4|5 | 3| 3| 4| 10| 12 | 0g3 |Sanoat
valid

12| 4| a5 13|34 ] 10| 12 |o0g3|Sanot
valid

Total 10,33
Rata-rata 0,86 sangat
valid

Sehingga berdasarkan perhitungan rata-rata indeks eiken medapatkan skor 0,86
maka media pada Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana masuk dalam

kategori sangat valid



195

Lampiran 05. Lembar Validasi Keterlaksanaan Multimedia Interaktif

berbasis Tri Hita Karana

LEMBAR PENILAIAN PAKAR
LEMBAR KETERLAKSANAAN MULTIMEDIA
Pakar
Nama Pakar
Variabel : Pengembangan Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana
untuk meningkatkan pemahaman konsep dan penanaman nilai

karakter siswa kelas VIII

Pemilik Instrumen

Nama : Made Listya Agata Putri
NIM : 2123011013

Program Studi : S2 Pendidikan Matematika

No. Penilaian Pakar Komentar dan Saran
Butir Relevan Tidak
Relevan

Kepraktisan Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana

1

2
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Komentar/Saran

Komentar atau saran Bapak/Ibu mohon dituliskan pada kolom berikut :

Berdasarkan keseluruhan penilaian yang dilakukan, lembar keterlaksanaan

multimedia interaktif berbasis Tri Hita Karana dinyatakan :

1. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi atas saran

3. Tidak layak digunakan

Denpasar,.........cccooeeeeinn.. 20
23

Pakar,
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LEMBAR KETERLAKSANAAN MULTIMEDIA INTERAKTIF
BERBASIS TRI HITA KARANA UNTUK MENINGKATKAN
PEMAHAMAN KONSEP MATEMATIKA DAN MENANAMKAN NILAI
KARAKTER SISWA SMP KELAS V11l

Nama Pengamat

Petunjuk Umum :

Peneliti mengharapkan pengamat untuk memberikan tanda centang (/) pada kolom

skala penilaian sesuai dengan pernyataan yang diamati selama kegiatan.
Keterangan Skala Penilaian :

: Sangat Baik

: Baik

: Cukup

: Kurang

N W A W

: Sangat Kurang

No

Aspek Yang Divalidasi Skala Penilaian

5 4 3 2

Multimedia Interaktif Berbasis Tri Hita Karana dimanfaatkan

dengan baik oleh guru selama pelaksanaan pembelajaran

2. | Multimedia Interaktif Berbasis Tri Hita Karana memiliki fitur
yang dapat dimanfaatkan siswa dengan mudah

3. | Multimedia Interaktif Berbasis Tri Hita Karana tidak
membingungkan siswa dalam penggunaannya

4. | Multimedia Interaktif Berbasis Tri Hita Karana mendukung

siswa menjadi aktif mengikuti pembelajaran
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Multimedia Interaktif Berbasis Tri Hita Karana memudahkan
guru dalam menyampaikan konsep kepada siswa dalam

pembelajaran

Multimedia Interaktif Berbasis Tri Hita Karana memudahkan

guru dalam melakukan evaluasi dalam pembelajaran

Multimedia Interaktif Berbasis Tri Hita Karana dapat
meningkatkan  antusiasme  siswa dalam  mengikuti

pembelajaran

Multimedia Interaktif Berbasis Tri Hita Karana membuat

pembelajaran menyenangkan dan tidak monoton

Hal-hal lain yang ditemukan selama pengamatan dapat dituliskan pada bagian

berikut. Namun jika bagian catatan pengamat ini tidak cukup, pengamat dapat

menuliskannya dibalik halaman ini atau dapat menggunakan kertas yang lain.

Catatan dari pengamat :
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Lampiran 06. Hasil Validasi Lembar Keterlaksanaan Multimedia Interaktif
berbasis Tri Hita Karana

1. Kualifikasi ahli

Adapun lembar keterlaksanaan Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita

Karana ini sudah dinilai oleh pakar, yaitu

Pendidikan Ganesha

No Ahli Jabatan

1. Pakar Ahli 1 Dosen  Pascasarjana  Universitas
Pendidikan Ganesha

2. Pakar Ahli 2 Dosen  Pascasarjana  Universitas

2. Uji Validitas lembar keterlaksanaan Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita

Karana

Butir

Ahli 1

Ahli 2

TR

TR

Keterangan

1

S LSS S L S S )~

e S B S s S e |~
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Tabulasi data penilaian ahli sebagai berikut :

Ahli 1 Ahli 2
Jenis
R TR R TR
Angket
7 1 8 0
respon guru
Keterangan :
R : Relevan
TR :Tidak Relevan
Tabulasi silang 2x2
Ahli 1
TR R
TR 0 0
Ahli 2
R 1 7

Uji validasi lembar keterlaksanaan Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana

menggunakan rumus Gregory, sebagai berikut :

7

V=0t0+1+7

= 0,875

Sehingga koefisien validitas lembar keterlaksanaan multimedia interaktif

berbasis tri hita karana adalah 0,875 masuk dalam kategori valid
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Lampiran 07. Lembar validasi angket respon guru

LEMBAR PENILAIAN PAKAR
ANGKET RESPON GURU
Pakar
Nama Pakar

Variabel : Pengembangan Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana
untuk meningkatkan pemahaman konsep dan penanaman nilai

karakter siswa kelas VIII

Pemilik Instrumen

Nama : Made Listya Agata Putri
NIM : 2123011013

Program Studi : S2 Pendidikan Matematika

No. Penilaian Pakar Komentar dan Saran
Butir Relevan Tidak
Relevan

Ol N O O | W N =
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Komentar/Saran

Komentar atau saran Bapak/Ibu mohon dituliskan pada kolom berikut :

Simpulan :
Berdasarkan keseluruhan penilaian yang dilakukan, angket respon guru

dinyatakan :

1. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi atas saran

3. Tidak layak digunakan

Denpasar,.............cooeinnene 20
23

Pakar,



ANGKET RESPON GURU
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TERHADAP MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS TRI HITA

KARANA UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN PEMAHAMAN

KONSEP MATEMATIKA DAN PENANAMAN NILAI KARAKTER

SISWA SMP KELAS VIlII

Petunjuk!

Berikan tanda centang (V) pada kolom skala penilaian yang sesuai dengan

pengamatan Bapak/lbu selama multimedia interaktif berbasis Tri Hita Karana

diterapkan.

STS berarti Sangat Tidak Setuju
TS berarti Tidak Setuju
S berarti Setuju

SS berarti Sangat Setuju

No

Aspek Pengamatan

Skala Penilaian

STS

TS

S

SS

Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana ini
memudahkan saya dalam pelaksanaan pembelajaran

bersama siswa

Petunjuk dan penggunaan bahasa pada Multimedia
Interaktif berbasis Tri Hita Karana jelas dan mudah

dipahami

Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana sesuai

dengan tingkat perkembangan siswa

Permasalahan dalam Multimedia Interaktif berbasis Tri
Hita Karana dekat dengan kehidupan siswa

Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana mampu

meningkatkan motivasi siswa dalam belajar




204

6. Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana mampu
memberikan bimbingan yang baik bagi siswa dalam

memahami materi

7. Materi yang disajikan pada Multimedia Interaktif berbasis
Tri Hita Karana sesuai dengan tujuan pembelajaran

8. Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana ini

membantu siswa berinteraksi dengan siswa lain dan guru

dengan baik

Catatan lain mengenai Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana

Denpasar,
2023
Responden



Lampiran 08. Hasil validasi angket respon guru

1. Kualifikasi ahli

Adapun angket respon guru ini sudah dinilai oleh pakar, yaitu :
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No Ahli Jabatan
1. Pakar Ahli 1 Dosen  Pascasarjana  Universitas
Pendidikan Ganesha
2. Pakar Ahli 2 Dosen  Pascasarjana  Universitas
Pendidikan Ganesha
2. Uji Validitas angket respon guru
Butir Ahli 1 Ahli 2 Keterangan
R TR R TR
[ V J
2 v V
3 v v
: V v
5 V J
6 V V
7 v V
3 J J

Tabulasi data penilaian ahli sebagai berikut :

Jenis

Ahli 1

Ahli 2

TR
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Angket
8 0 8 0
respon guru
Keterangan :
R : Relevan
TR : Tidak Relevan
Tabulasi silang 2x2
Ahli 1
TR R
TR 0 0
Ahli 2
R 0 8

Uji validasi angket respon guru menggunakan rumus Gregory, sebagai berikut :

8

= A 0108

Sehingga koefisien validitas angket respon guru adalah 1 sehingga masuk dalam

kategori sangat valid
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Lampiran 09. Lembar Validasi angket respon siswa

LEMBAR PENILAIAN PAKAR
ANGKET RESPON SISWA

Pakar
Nama Pakar

Variabel : Pengembangan Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana
untuk meningkatkan pemahaman konsep dan penanaman nilai

karakter siswa kelas VI

Pemilik Instrumen

Nama : Made Listya Agata Putri
NIM : 2123011013

Program Studi : S2 Pendidikan Matematika

No. Penilaian Pakar Komentar dan Saran

Butir Relevan Tidak
Relevan

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10
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Komentar/Saran

Komentar atau saran Bapak/Ibu mohon dituliskan pada kolom berikut :

Simpulan :
Berdasarkan keseluruhan penilaian yang dilakukan, angket respon siswa

dinyatakan :

1. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan dengan revisi atas saran

3. Tidak layak digunakan

Denpasar,......................... 20
23

Pakar,
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ANGKET RESPON SISWA
TERHADAP KETERLAKSANAAN MULTIMEDIA INTERAKTIF
BERBASIS TRI HITA KARANA UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN PEMAHAMAN KONSEP MATEMATIKA DAN
PENANAMAN NILAI KARAKTER SISWA SMP KELAS VI

Hari/Tanggal

Nam a ......... SI swa ......................................................................................
P.;(;I; S ..........................................................................................................
NomorAbsen ................................................................................
SekOIah ......................................................................................................

Petunjuk Umum :

1. Silakan isi terlebih dahulu data hari/tanggal, nama siswa, kelas, nomor absen,
sekolah anda pada tempat yang disediakan diatas!

2. Berikan tanda centang W) pada salah satu kolom untuk setiap pernyataan yang
dituliskan sesuai dengan pendapat sendiri. Pengisian angket respon siswa ini

tidak mempengaruhi nilai anda.
Keterangan pada pendapat :

STS = Sangat Tidak Setuju
TS = Tidak Setuju

S = Setuju

SS = Sangat Setuju
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PERNYATAAN

PENDAPAT

STS

TS S

SS

Kepraktisan Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana

I.

Saya senang menggunakan Multimedia Interaktif

berbasis Tri Hita Karana ini

Isi Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana

sangat menarik ketika dibaca

Langkah-langkah penggunaan Multimedia Interaktif
berbasis Tri Hita Karana sangat jelas dan mudah

dimengerti

Masalah yang terdapat pada Multimedia Interaktif
berbasis Tri Hita Karana ini dekat dengan kehidupan

saya sehari-hari

Masalah dalam Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita

Karana dapat saya pahami dengan baik

Penyajian materi yang ada pada Multimedia Interaktif

berbasis Tri Hita Karana ini terstruktur dengan baik

Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana
membuat saya mampu menemukan konsep-konsep

materi Pythagoras

Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana
membantu saya dalam berinteraksi dengan guru

maupun siswa yang lainnya

Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana
membantu saya untuk memahami manfaat dari materi

yang sudah dipelajari

10.

Saya ingin semua materi matematika agar dibuat
dalam Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana

ni

Catatan lain mengenai Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana. Jika

dianggap perlu, siswa bisa memberikan komentar/saran pada tempat yang

disediakan dibawah ini.
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Tanggapan




Lampiran 10. Hasil validasi angket respon siswa

1. Nama serta Kualifikasi ahli
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Adapun angket respon siswa ini sudah dinilai oleh pakar, yaitu :

No Ahli Jabatan
1. Pakar Ahli 1 Dosen  Pascasarjana  Universitas
Pendidikan Ganesha
2. Pakar Ahli 2 Dosen  Pascasarjana  Universitas
Pendidikan Ganesha
2. Uji Validitas angket respon siswa
Butir Ahli 1 Ahli 2 Keterangan
R TR R TR
[ N N
2 v N
3 N N
4 N N
5 N N
6 V N
7 N N
3 N N
9 N N
10 N N
Tabulasi data penilaian ahli sebagai berikut :
Ahli 1 Ahli 2
Jenis
R TR R TR
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Angket
10 10 0
respon guru
Keterangan :
R : Relevan
TR : Tidak Relevan
Tabulasi silang 2x2
Ahli 1
TR R
TR 0 0
Ahli 2
R 0 10

Uji validasi angket respon guru menggunakan rumus Gregory, sebagai berikut :

V=0t0+0+10 "

Sehingga koefisien validitas angket respon siswa adalah 1 masuk dalam kategori

sangat valid
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Lampiran 11. Lembar validasi tes pemahaman konsep matematika siswa

Lembar Validasi Tes Pemabaman Konsep Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karnna

Varabel : P b Multamyeda | ktif berbases Tr Hita Kuruna untuk ingkatkan h i p dan p nilm

5 - - ¥

karakter ssswa kelas VI

Pemilik Instrumen

Nama | Made Listya Agata Putri

NIM $2123011013

Program Studi - 52 Pendidikan Matematika

Petunjuk :

Berilah tanda centang (V) pada kolom penilaian berikut,

No Kompetensi Indikator Pencapainn Indikator Pemahaman Konsep Nomor Penilaian Keterangan
Dasar Kompetensi Matematika Seal | Relevan R‘;:::.
| Menjclaskan o Menggumbar segitiga o Menyatakan ulang konsep 13
dan sikuesiku dengun kata-katy sendhini
membuktikan | o Menentukkan  jenis o Membenkan contoh dan
tearema segitiga dan panjang bukan contoh dan konsep
Pythagoras tripel Pythagorss
dan tripel ketign  sisi yang *  Mengaplikasikan  koasep
Pythagoras diketabui dengan  benmar  dalam
*  Menjelaskon teorema berbagai situssi
Pythagoras
e Menjelaskan  tnpel
Pythagoras

*  Menentukkan panjang
sish dari sustu scgitiga

siku-siku, yang
diketabui panjang sist
latnnya
o Membuktikkan
teorema pythagoras
2 Menyelesaikan | M, hkan laly 245
masalah  yang | yung  berkaitan  dengan
berkaitan teorema  Pythagoras  dan
dengan tripel pythagoras
Teorema
Pythagoras
dan Tripel

Pythagoras
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Komentar'Saran
Komentar atau sarun Bapak/Tbu mohon dituliskan pada kolom berikut :

Sempulan -
Berdasarkan keseluruhan penilasan yang dilakukan, lembar validast tes pemahaman konsep dinyatakan sebagai berikut |
1, Layak digunakan tanpa revisi

2. Layak digunakan dengan revisi atas saran

3, Tidak layak digunakan

RUBRIK PENSKORAN
TES EVALUASI
MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS TRI HITA KARANA

No Indikator Deskripsi Bobet
M Menyatakan ulung konsep yang telah dipelajan dengan kata-kata sendin dengan benar 20
enyatakan
o Menyatakan ulang konsep vang telah dipelajarn dengan Kats-Kata sendin namun belum in
1. konscp dengan &
kats-kata sendin o ——— -
Salsh dalum menyatakan ulang Konsep yang telah dipelagan dengan kata-kata seodin 0
Mengidentifikas: y tenmasuk contoh atau bukan contoh dan konsep dengan benar 20
Mengudentifikasi e o
ta beri
2 o Meagidentifikas: yang termasuk contoh atau bukan contoh dan konsep tetapi tdak ]
contoh ataa bukan
contoh dani konsep xd — . —
Salah dalam mengidentifikasi yang termasuk contoh atau bukan contob dari konsep 0
Mengaplikasikan | Mengaplikasikan konsep dengan benar dalam berbagai situasi dengan benar 20
3 konsep doegan | Mengaplikasikan konsep dengan benar dalam berbagai situasi tetaps tidak sepenuhisya benar 10
) benar dalam Salah dalam mengoplikastkan konsep dengan benar dalam berbagas situasi 0
berbagai situass
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SOAL EVALUASI PEMAHAMAN KONSEF MATEMATIKA

1. Gunaakanlah teorema Pythagoras untuk membuktikan segitiga berikut adalah segitign siku-siku!

A 16 cm

Mem 30em

B

2. Balok ABCD.EFGH memiliki panjang sisi AB = 12 em, EH = 9 em dan AE = 8 cm. tentukkan panjang FD.

2 c
"

A B

3. Pak Wayun memiliki tansh berbentuk trapesium seperti pada gambar. Jika disckeliling tanah Pak Wayan akan dibangun pagar. Berapa biaya
yang diperlukan Pak Wayan jika harga pagar adalah 180.000/m?

A 16m ]
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4. Perhatikan slustrasi berikut ma!

500 m

-
r:& ‘d? Tu‘iwélh;dﬂ'

pertunyukkan

Suatu helikopter pengamat melibat beberapa bangunan yang ada dibawahnys Helikopter itu berada pada ketinggian 500 m dintas
permukann tanah, Berdasarkan ilustrasi serta informasi yang ada. Tentukkanlah ;

8, Jarak Tugu peruangan dengan Gedung pertunjukkan
b, Jarak Tugu perjuangan dengan Hotel
¢, Jarak Tugu perjuangan dengan Tempat ibadah

5. Perhatikan gambar berikut ini. tentukkan luas ABCDE dengan AEF= BCD

F C

A 28 em B
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Lampiran 12. Hasil validasi tes pemahaman konsep matematika

1. Kualifikasi ahli

Adapun tes pemahaman konsep matematika ini sudah divalidasi oleh ahli, yaitu :

No Ahli Jabatan

1. Pakar Ahli 1 Dosen  Pascasarjana  Universitas

Pendidikan Ganesha

2. Pakar Ahli 2 Dosen  Pascasarjana  Universitas
Pendidikan Ganesha

2. Uji Validitas angket tes pemahaman konsep matematika

Butir Ahli 1 Ahli 2 Keterangan
R TR R TR
[ v v
2 v v
3 v v
1 v v
5 v v

Tabulasi data penilaian ahli sebagai berikut :

Ahli 1 Ahli 2
Jenis
R TR R TR
Tes
Pemahaman 5 0 5 0
Konsep
Keterangan :

R : Relevan
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TR : Tidak Relevan

Tabulasi silang 2x2
Ahli 1
TR R
TR 0 0
Ahli 2
R 0 5

Uji validasi angket respon guru menggunakan rumus Gregory, sebagai berikut :

5

= =1
4 0+0+0+5

Sehingga koefisien validitas angket respon guru adalah 1 masuk dalam kategori

sangat valid
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Lampiran 13. Lembar validasi angket pengembangan nilai karakter siswa

LEMBAR PENILAIAN PAKAR
ANGKET PENANAMAN NILAI KARAKTER SISWA

Pakar
Nama Pakar

Variabel : Pengembangan Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana
untuk meningkatkan pemahaman konsep dan penanaman nilai

karakter siswa kelas VI

Pemilik Instrumen

Nama : Made Listya Agata Putri
NIM : 2123011013

Program Studi : S2 Pendidikan Matematika

No. Penilaian Pakar Komentar dan Saran
Butir Relevan Tidak
Relevan

Aspek Religius

gl B W N

Aspek hubungan antar manusia

gl B~ W DN
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Aspek

kepedulian ter

hadap lingkungan

O N O O &~ W N|

Komentar/Saran

Komentar atau saran Bapak/Ibu mohon dituliskan pada kolom berikut :

Simpulan :

Berdasarkan keseluruhan penilaian yang dilakukan, angket pengembangan nilai

karakter siswa dinyatakan :

1. Layak digunakan tanpa revisi

2. Layak digunakan dengan revisi atas saran

3. Tidak layak digunakan

Denpasar,
2023

Pakar,
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ANGKET PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS
TRI HITA KARANA TERHADAP PENANAMAN NILAI KARAKTER

SISWA KELAS VIII

Petunjuk Umum :

Berikan tanda centang (V) pada kolom skala penilaian sesuai dengan pernyataan

yang diamati.

Keterangan Skala Penilaian :

SK be

rarti Sangat Kurang

K berarti Kurang

B berarti Baik

SB berarti Sangat Baik

Skala Penilaian

fakta dan tidak berbohong

No Aspek Penilaian
SK K B SB

Aspek Religius
1. | Saya selalu beribadah sesuai dengan agama yang

saya anut
2. | Saya selalu berdoa sebelum dan sesudah

memulai pembelajaran dikelas
3. | Saya selalu bertindak dan berkata benar sesuali

4. | Saya selalu mengucap syukur atas setiap
pembelajaran yang saya terima

5. | Saya menyadari bahwa ilmu pengetahuan serta
kesempatan belajar yang saya dapatkan
merupakan bentuk anugrah Tuhan Yang Maha
Esa

Aspek hubungan antar manusia

1. | Saya bersedia membantu teman yang mengalami

kesulitan belajar
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2. | Saya tidak bersikap semena-mena terhadap
orang lain

3. | Saya memiliki hubungan kerjasama yang baik
dengan teman sekelas saya

4. | Saya bersedia mengerjakan tugas tepat waktu
sesuai dengan pembagian tugas kelompok

5. | Saya memberikan dorongan kepada anggota
kelompok  untuk  berpartisipasi  dalam
permasalahan kelompok

6. | Saya bersedia menerima dan menyepakati hasil

diskusi kelompok

Aspek kepedulian terhadap lingkungan

1. | Saya selalu menjaga kebersihan fasilitas di
sekolah

2. | Saya ikut serta merawat tanaman di lingkungan
sekitar sebagai wujud menghargai dan menjaga
lingkungan

3. | Saya membuang kemasan makanan serta
minuman pada di tempat sampah

4. | Saya memilih menggunakan peralatan yang
dapat dipakai berulang-ulang dibandingkan
menggunakan peralatan sekali

5. | Saya menegur teman yang membuang sampah
sembarangan

6. | Saya mematikan peralatan listrik yang sudah
tidak digunakan

7. | Saya akan mengambil sampah jika melihat
sampah berserakan di lingkungan sekolah dan
membuangnya ditempat sampah

8. | Saya selalu menjaga kebersihan lingkungan saya

dimanapun saya berada
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Hal-hal lain yang ditemukan dapat dituliskan pada bagian berikut. Namun jika
bagian catatan pengamat ini tidak cukup, dapat dituliskan dibalik halaman ini atau

dapat menggunakan kertas yang lain.

Catatan dari pengamat:



Lampiran 14. Hasil validasi angket penanaman nilai karakter siswa

1. Kualifikasi ahli

Adapun angket penanaman nilai karakter sudah dinilai oleh pakar, yaitu :
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No Ahli Jabatan
1. Pakar Ahli 1 Dosen  Pascasarjana  Universitas
Pendidikan Ganesha
2. Pakar Ahli 2 Dosen Pascasarjana  Universitas
Pendidikan Ganesha
2. Uji Validitas angket respon siswa
Butir Ahli 1 Ahli 2 Keterangan
R | TR R TR
Aspek religius
1 v v
2 v v
3 v v
1 v v
5 J N
Aspek hubungan antar manusia

[ V V
2 J J
3 J J
1 J J
5 J J
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6 N N
Aspek kepedulian terhadap lingkungan
1 N N
2 v v
3 N N
4 v Vv
5 v Vv
6 N N
7 Vv Vv
8 v v

Tabulasi data penilaian ahli sebagai berikut :

Ahli 1 Ahli 2
Jenis
R TR R TR
Angket
19 0 19 0
respon guru
Keterangan :
R : Relevan

TR :Tidak Relevan
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Tabulasi silang 2x2
Ahli 1
TR R
TR 0 0
Ahli 2
R 0 19

Uji validasi angket respon guru menggunakan rumus Gregory, sebagai berikut :

V= ) =1
T 0+04+0+19

Sehingga koefisien validitas angket respon siswa adalah 1 masuk dalam kategori

sangat valid



Lampiran 15. Hasil analisis respon siswa pada uji coba terbatas

1.

Kode siswa

Adapun responden yang digunakan dalam uji coba terbatas adalah seluruh

siswa kelas VIII G di SMP Negeri 9 Denpasar, yaitu :

228

No Kode siswa
1 PDO1
2 PDO02
3 PDO03
4 PD04
5 PDO05
6 PDO06
7 PDO07
8 PDOS8
9 PD09
10 PD10
11 PDI11
12 PD12
13 PDI13
14 PD14
15 PDI15
16 PD16
17 PD17
18 PDI18
19 PD19

20 PD20
21 PD21
22 PD22
23 PD23
24 PD24
25 PD25
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26 PD26
27 PD27
28 PD28
29 PD29
30 PD30
31 PD31
32 PD32
33 PD33
34 PD34
35 PD35
36 PD36
37 PD37
38 PD38
39 PD39
40 PD40

2. Analisis hasil skor respon siswa pada uji coba terbatas

Kode Item ke- Total | Rata-
Siswa | 1 2 3 4 ) 6 7 8 9 10 rata
PDO1 | 3 3 2 3 4 3 2 3 3 2 28 2,8
PD02 | 3 4 4 3 4 3 2 4 4 3 34 34
PDO3 3 2 3 1 2 3 3 3 4 4 28 2,8
PD0O4 3 2 2 2 1 2 3 3 2 4 24 2,4
PDO5 2 3 1 4 3 2 3 2 1 4 25 2,5
PDO6 3 4 3 2 4 4 3 2 3 4 32 3,2
PDO7 2 1 2 3 4 4 3 4 4 4 31 3,1
PDO8 | 2 3 3 4 4 4 2 2 2 3 29 2,9
PD0O9 4 3 2 3 2 1 3 4 2 3 27 2,7
PD10 | 3 4 3 4 2 3 3 3 2 3 30 3
PD11 | 4 3 2 3 4 3 2 1 3 3 28 2,8
PD12 2 2 3 3 2 2 2 4 3 4 27 2,7
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Kesimpulan : berdasarkan nilai yang diperoleh angket respon siswa pada uji coba

terbatas yaitu 3,035 yang masuk dalam kategori praktis




Lampiran 16. Hasil analisis respon guru pada uji coba terbatas

Nama Guru : | Putu Herry Gita Rusmawan, S.Pd, M.Pd, Gr
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No Aspek Pengamatan Nilai
1. Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana ini
memudahkan saya dalam pelaksanaan pembelajaran 3
bersama siswa
2. Petunjuk dan penggunaan bahasa pada Multimedia
Interaktif berbasis Tri Hita Karana jelas dan mudah 4
dipahami
3. Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana sesuai
dengan tingkat perkembangan siswa 3
4. Permasalahan dalam Multimedia Interaktif berbasis Tri 3
Hita Karana dekat dengan kehidupan siswa
5. Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana mampu
meningkatkan motivasi siswa dalam belajar 3
6. Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana mampu
memberikan bimbingan yang baik bagi siswa dalam 4
memahami materi
7. Materi yang disajikan pada Multimedia Interaktif
berbasis Tri Hita Karana sesuai dengan tujuan 2
pembelajaran
8. Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana ini
membantu siswa berinteraksi dengan siswa lain dan 3
guru dengan baik
Jumlah 25
Rata-rata 3,125

Kesimpulan : berdasarkan perolehan nilai angket respon guru diperoleh rata-rata

3,125 yaitu masuk dalam kategori praktis




Lampiran 17. Hasil analisis lembar keterlaksanaan Multimedia Interaktif

berbasis Tri Hita Karana dalam uji coba terbatas

Pengamat 1 : | Putu Herry Gita Rusmawan, S.Pd, M.Pd, Gr
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Nomor Pertemuan ke-
Item 1 2 3 4 5
1 2 3 2 2 3
2 3 3 3 3 4
3 4 2 4 4 3
4 2 3 4 3 4
5 3 3 2 4 3
6 3 & 3 3 2
7 2 3 4 2 3
8 2 3 2 4 3
Total 21 22 24 25 25
Rt e 2,75 3 3,125 3,125
rata
Pengamat 2 : Made Listya Agata Putri,S.Pd
Nomor Pertemuan ke-
Item 1 2 3 4 5
1 3 4 3 3 3
2 2 2 4 2 2
3 3 3 3 3 4
4 4 3 2 4 3
5 3 2 3 3 4
6 2 3 3 2 4
7 3 3 3 3 2
8 2 2 2 3 3
Total 22 22 23 23 25
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Rata-
rata

2,75

2,75

2,875

2,875

3,125
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Lampiran 18. Hasil analisis skor tes pemahaman konsep matematika siswa

pada uji coba terbatas

1. Kode siswa

Adapun responden yang digunakan dalam uji coba terbatas adalah seluruh

siswa kelas VIII G di SMP Negeri 9 Denpasar, yaitu :

No Kode siswa
1 PDO1
2 PDO02
3 PDO03
4 PD04
5 PDO05
6 PDO06
7 PDO07
8 PDOS
9 PD09
10 PD10
11 PDI11
12 PD12
13 PD13
14 PD14
15 PDI5
16 PD16
17 PD17
18 PD18
19 PD19

20 PD20
21 PD21
22 PD22
23 PD23
24 PD24
25 PD25
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26 PD26
27 PD27
28 PD28
29 PD29
30 PD30
31 PD31
32 PD32
33 PD33
34 PD34
35 PD35
36 PD36
37 PD37
38 PD38
39 PD39
40 PD40

2. Analisis skor tes pemahaman konsep matematika siswa

Kode siswa Nilai Tes Post-pre | Ideal pre N-gain
Pre test Post test
PDO1 35 70 35 65 0,54
PD02 45 55 10 55 0,18
PD03 50 80 30 50 0,60
PD04 40 60 20 60 0,33
PDO05 30 70 40 70 0,57
PDO06 20 60 40 80 0,50
PDO7 60 90 30 40 0,75
PD08 10 50 40 90 0,44
PD09 30 60 30 70 0,43
PD10 20 70 50 80 0,63
PD11 10 60 50 90 0,56
PD12 40 60 20 60 0,33
PD13 30 70 40 70 0,57
PD14 40 80 40 60 0,67
PD15 50 90 40 50 0,80
PD16 20 70 50 80 0,63
PD17 10 60 50 90 0,56
PD18 20 80 60 80 0,75
PD19 30 90 60 70 0,86
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PD20 20 80 60 80 0,75
PD21 30 50 20 70 0,29
PD22 30 60 30 70 0,43
PD23 40 60 20 60 0,33
PD24 20 70 50 80 0,63
PD25 30 60 30 70 0,43
PD26 80 90 10 20 0,50
PD27 70 100 30 30 1,00
PD28 30 80 50 70 0,71
PD29 20 70 50 80 0,63
PD30 50 60 10 50 0,20
PD31 50 70 20 50 0,40
PD32 40 80 40 60 0,67
PD33 20 80 60 80 0,75
PD34 50 70 20 50 0,40
PD35 40 60 20 60 0,33
PD36 30 60 30 70 0,43
PD37 70 100 30 30 1,00
PD38 60 70 10 40 0,25
PD39 30 80 50 70 0,71
PD40 40 80 40 60 0,67
Total 22,19

Rata-rata 0,55

Kesimpulan : hasil rata-rata n-gain 0,55 masuk dalam kategori pemahaman

konsep sedang
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Lampiran 19. Hasil analisis penanaman nilai karakter siswa pada uji coba

terbatas

1. Nama Responden dan Kode siswa

Adapun responden yang digunakan dalam uji coba terbatas adalah seluruh

siswa kelas VIII G di SMP Negeri 9 Denpasar, yaitu :

No Kode siswa
1 PDO1
2 PDO02
3 PDO03
4 PD04
5 PDO05
6 PDO06
7 PDO7
8 PDO8
9 PDO09
10 PDI10
11 PDI11
12 PD12
13 PDI13
14 PD14
15 PD15
16 PD16
17 PD17
18 PDI18
19 PDI19

20 PD20
21 PD21
22 PD22
23 PD23
24 PD24
25 PD25
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26 PD26

27 PD27

28 PD28

29 PD29

30 PD30

31 PD31

32 PD32

33 PD33

34 PD34

35 PD35

36 PD36

37 PD37

38 PD38

39 PD39

40 PD40

2. Analisis penanaman karakter siswa

Ko | Aspek religius Aspek Hubungan Aspek Lingkungan
de Manusia
sis [1 (213|415 213141516 213|456 |78
wa
PD
01 |2 (313|212 3133|213 313(3(4|13(3 13
PD
02 |33 (3|32 31411212 |4 3131213121414
PD
03 |4 (313|412 2141312 1|3 31313 (3|13(313
PD
04 |33 (3|32 313121214 313(2(3141(3 13
PD
05 |3(3(13 /413 313131313 313(3(2131(313
PD
06 |3 (312|312 212121314 313(3(3/141(213
PD
07 |33 (13|33 313131313 313141133312
PD
08 |2 (313|312 3141212 |4 3121312121313
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PD
09

PD
10

PD
11

PD
12

PD
13

PD
14

PD
15

PD
16

PD
17

PD
18

PD
19

PD
20

PD
21

PD
22

PD
23

PD
24

PD
25

PD
26

PD
27

PD
28

PD
29

PD
30

PD
31
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PD
32 (424333 [4(2(313(3/313/3/3(3(/213]13
PD
33 1313 (4(3(3(3/4(314(2/3(3(4(312(3[3[3]3
PD
34 (313 (3(3(3(3(3(1313(3[3[3(3(3/3(3[313]2
PD
35 (3 (3213 (3(3 (334333433 (2]4]2]2
PD
36 (413 (3(3(3(3(3(1313(3[3[3(3/213(31[313]2
PD
37 (3 (34333 [3 (3214334343 |214]2
PD
38 1313 (320343302033 (2(3/214(3[3]4]3
PD
39 [3(3(3(3(3(3(3[3[314(3|314|3/|3|4/|4|4]3
PD
40 (413312131313 (333131213 [3]4(3|3/313
Ju
mla
h
per
asp |1 |1 (Lt [t ]1 |1ttt ]ofn]1frft|1]1]1
col2 20 2 2o {21
1713 &) Eale 1 34 017
Rat
a- (3 (2121212131213 (2123212121222 2
ratal e lglg|8lolololol8lol6l9/9]9]9]9]|3]09
per
sen
tas | 7 71707171717 7 720716 |7 7717171717
o 9113110 7(3]6(32]7 7|3 4/4|3/3|5/3

% | % | %] %| % | %| %| % | %| %| % | %| % | %| %| %| %| %| %
Rat
a_
rata

2,905 2,983333333 2,909375

per
asp

ek
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Per
sen

tas

73%

75%

73%

Kesimpulan : berdasarkan perolehan penilaian karakter untuk setiap aspek masuk

dalam kategori baik




Lampiran 20. Hasil analisis respon siswa pada uji coba lapangan 1

1. Nama Responden dan Kode siswa

Adapun responden yang digunakan dalam uji coba lapangan 1 adalah seluruh

siswa kelas VIII H di SMP Negeri 9 Denpasar, yaitu :
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No Kode siswa
1 PD41
2 PD42
3 PD43
4 PD44
5 PD45
6 PD46
7 PD47
8 PD48
9 PD49
10 PD50
11 PD51
12 PD52
13 PD53
14 PD54
15 PD55
16 PD56
17 PD57
18 PD58
19 PD59

20 PD60
21 PD61
22 PD62
23 PD63
24 PD64
25 PD65
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26 PD66
27 PD67
28 PD68
29 PD69
30 PD70
31 PD71
32 PD72
33 PD73
34 PD74
35 PD75
36 PD76
37 PD77
38 PD78
39 PD79
40 PD80

2. Analisis hasil skor respon siswa pada uji coba lapangan 1

Kode Item ke- Total | Rata-
Siswa | 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 rata
PD41 3 3 2 3 4 4 3 3 3 3 31 3,1
PD42 4 4 4 4 2 3 3 3 4 3 34 34
PD43 3 3 4 4 3 2 3 3 3 2 30 3
PD44 3 2 3 4 3 4 4 4 3 4 34 3.4
PD45 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3 38 3,8
PD46 3 4 2 3 2 3 3 3 3 4 30 3
PD47 | 3 3 3 4 3 4 3 3 3 3 32 3,2
PD438 3 4 3 3 4 4 4 4 4 3 36 3,6
PD49 3 3 3 3 4 2 3 4 3 3 31 3,1
PD50 | 3 3 3 3 4 4 3 2 4 4 33 33
PD51 3 3 3 3 4 4 4 3 4 3 34 3,4
PD52 4 4 2 3 4 4 3 2 3 3 32 3,2
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2,9

3,4
3,3

3,3
3,2
3,1
3,3
3,1
3,3

3,1

3,2
3,2
3,3
3,2
3,5
3,3
3,2

3,4
3,3
3,5

3,4
3,3
3,2

3,1

3,5

2,9

3,25

29
30
34
33
30

33
32

31

33
31

33
31

32

32

33
32

35

33
32

34
33
35
34
33
32

31

35
29

3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
4
4
4
3
4
4
3
3
3
4
4
4
3
3
3
3

PD53

PD54

PD55

PD56

PD57

PD58

PD59

PD60

PD61

PD62

PD63

PD64

PD65

PD66

PD67

PD68

PD69

PD70

PD71

PD72

PD73

PD74

PD75

PD76

PD77

PD78

PD79

PD80

Rata-rata




246

Kesimpulan : berdasarkan nilai yang diperoleh angket respon siswa pada uji coba

terbatas yaitu 3,25 yang masuk dalam kategori praktis
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Lampiran 21. Hasil analisis respon guru pada uji coba lapangan 1

Nama Guru : | Putu Herry Gita Rusmawan, S.Pd, M.Pd, Gr

No Aspek Pengamatan Nilai
1. Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana ini
memudahkan saya dalam pelaksanaan pembelajaran 3
bersama siswa
2. Petunjuk dan penggunaan bahasa pada Multimedia
Interaktif berbasis Tri Hita Karana jelas dan mudah 3
dipahami
3. Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana sesuai
dengan tingkat perkembangan siswa :
4. Permasalahan dalam Multimedia Interaktif berbasis Tri 3
Hita Karana dekat dengan kehidupan siswa
5. Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana mampu
meningkatkan motivasi siswa dalam belajar 3
6. Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana mampu
memberikan bimbingan yang baik bagi siswa dalam 4
memahami materi
7. Materi yang disajikan pada Multimedia Interaktif
berbasis Tri Hita Karana sesuai dengan tujuan 4
pembelajaran
8. Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana ini
membantu siswa berinteraksi dengan siswa lain dan 4
guru dengan baik
Jumlah 26
Rata-rata 3,25

Kesimpulan : berdasarkan perolehan nilai angket respon guru diperoleh rata-rata

3,25 yaitu masuk dalam kategori praktis



Lampiran 22. Hasil analisis lembar keterlaksanaan multimedia interaktif
berbasis tri hita karana dalam uji coba lapangan 1

Pengamat 1 : | Putu Herry Gita Rusmawan, S.Pd, M.Pd, Gr
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Nomor Pertemuan ke-
Item 1 2 3 4 5
1 2 3 2 2 3
2 3 3 3 3 4
3 4 2 4 4 3
4 2 3 4 3 4
5 3 3 2 4 3
6 3 2 3 3 2
7 2 3 4 2 3
8 2 3 2 4 3
Total 2, 22 24 25 25
Rata: 2,625 2,75 3 3,125 3,125
rata
Pengamat 2 : Made Listya Agata Putri,S.Pd
Nomor Pertemuan ke-
Item 1 2 3 4 5
1 3 4 3 3 3
2 2 2 4 2 2
3 3 3 3 3 4
4 4 3 2 4 3
5 3 2 3 3 4
6 2 3 3 2 4
7 3 3 3 3 2
8 2 2 2 3 3
Total 22 22 23 23 25
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Rata-
rata

2,75

2,75

2,875

2,875

3,125
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Lampiran 23. Hasil analisis skor tes pemahaman konsep matematika siswa

pada uji coba lapangan 1

1. Kode siswa

Adapun responden yang digunakan dalam uji coba lapangan 1 adalah seluruh

siswa kelas VIII H di SMP Negeri 9 Denpasar, yaitu :

No Kode siswa
1 PD41
2 PD42
3 PD43
4 PD44
5 PD45
6 PD46
7 PD47
8 PD48
9 PD49
10 PD50
11 PD51
12 PD52
13 PD53
14 PD54
15 PDS55
16 PD56
17 PD57
18 PD58
19 PD59

20 PD60
21 PD61
22 PD62
23 PD63
24 PD64
25 PD65
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26 PD66
27 PD67
28 PD68
29 PD69
30 PD70
31 PD71
32 PD72
33 PD73
34 PD74
35 PD75
36 PD76
37 PD77
38 PD78
39 PD79
40 PD80

2. Analisis skor tes pemahaman konsep matematika siswa

Kode siswa Nilai Tes Post-pre | Ideal pre N-gain
Pre test Post test
PD41 50 80 30 50 0,60
PD42 50 90 40 50 0,80
PD43 60 90 30 40 0,75
PD44 40 90 50 60 0,83
PD45 30 80 50 70 0,71
PD46 40 70 30 60 0,50
PD47 40 80 40 60 0,67
PD48 60 100 40 40 1,00
PD49 50 80 30 50 0,60
PD50 60 80 20 40 0,50
PD51 60 90 30 40 0,75
PD52 60 90 30 40 0,75
PD53 50 85 35 50 0,70
PD54 60 80 20 40 0,50
PD55 70 100 30 30 1,00
PD56 60 90 30 40 0,75
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PD57 60 100 40 40 1,00
PD58 60 80 20 40 0,50
PD59 60 80 20 40 0,50
PD60 50 90 40 50 0,80
PD61 50 80 30 50 0,60
PD62 50 90 40 50 0,80
PD63 40 90 50 60 0,83
PD64 30 70 40 70 0,57
PD65 40 80 40 60 0,67
PD66 30 70 40 70 0,57
PD67 30 80 50 70 0,71
PD68 20 80 60 80 0,75
PD69 70 90 20 30 0,67
PD70 40 80 40 60 0,67
PD71 50 90 40 50 0,80
PD72 30 80 50 70 0,71
PD73 50 70 20 50 0,40
PD74 50 90 40 50 0,80
PD75 60 80 20 40 0,50
PD76 70 100 30 30 1,00
PD77 70 90 20 30 0,67
PD78 40 90 50 60 0,83
PD79 60 80 20 40 0,50
PD80 40 90 50 60 0,83

Total 28,10

Rata-rata 0,70256

Kesimpulan : hasil rata-rata n-gain 0,702 masuk dalam kategori pemahaman

konsep tinggi
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Lampiran 24. Hasil analisis penanaman nilai karakter siswa pada uji coba

lapangan 1

1. Kode siswa

Adapun responden yang digunakan dalam uji coba lapangan 1 adalah seluruh

siswa kelas VIII H di SMP Negeri 9 Denpasar, yaitu :

No Kode siswa
1 PD41
2 PD42
3 PD43
4 PD44
5 PD45
6 PD46
7 PD47
8 PD48
9 PD49
10 PD50
11 PD51
12 PD52
13 PD53
14 PD54
15 PDS55
16 PD56
17 PD57
18 PD58
19 PD59

20 PD60
21 PD61
22 PD62
23 PD63
24 PD64
25 PD65
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26 PD66
27 PD67
28 PD68
29 PD69
30 PD70
31 PD71
32 PD72
33 PD73
34 PD74
35 PD75
36 PD76
37 PD77
38 PD78
39 PD79
40 PD80

2.

Analisis hasil skor respon siswa pada uji coba lapangan 1



255

Ko | Aspek religius Aspek Hubungan Aspek Lingkungan

de Manusia

sis |1 ]2[31]4]5 213141516 2131451678
wa

PD

01 [3]2]4[2]3 31413143 21314134134
PD

02 |3 ]3[13[2]3 314|123 |4 413141321313
PD

03 |4]3]23 |4 2131434 21312321313
PD

04 [314[13]4]3 31413213 31431413 /2]2
PD

05 |3]4]22]3 41213142 4121342 14]2
PD

06 |23 [3[3]2 2(13]13(3 4 21313133133
PD

07 [3]13]4[3 ]2 3123123 313(3]2[3]3 |4
PD

08 |2 124 3|3 413 (3132 4121232123
PD

09 (41313144 314[13]2]3 3131314 (3]3]2
PD

10 |2 13]2]3]3 il B SR 2141213323
PD

11 /333142 21412133 313(3]1243]2
PD

12 1414333 3121413 |4 2121234143
PD

13 [3[3]3]4 4 "o e Sy e g g 313(3[4[3[3]2
PD

14 [2[2[3]4 3 312342 212141314143
PD

15 [3]3[3[4]2 231433 313[(3]4[3]3 |4
PD

16 (214 [3[3]3 21213124 414121314123
PD

17 |43 ]3]2 4 313131313 313(3]2[3]3]2
PD

18 /1312433 21213133 21214134143
PD

19 [2[3[3[2]2 313121413 313(3]4[4]3 |4
PD

20 |3 1314313 31213134 41314133133
PD

21 |43 ]13]2 |4 2 313[3]3 414141414132
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PD

22 |3 21313 413 213 314

PD

23 |3 31213 312 312 413

PD

24 |2 31313 413 413 314

PD

25 |3 21312 314 314 413

PD

26 |3 41313 413 413 314

PD

27 |3 41413 313 312 413

PD

28 |3 31313 4 14 413 412

PD

29 |3 412 |4 313 314 312

PD

30 |3 31313 413 413 313

PD

31 |3 3143 314 314 414

PD

32 |3 3133 413 413 213

PD

33 |3 212 |4 3|2 314 312

PD

34 |3 3133 413 413 413

PD

35 |3 31414 313 314 314

PD

36 |4 31313 4 14 413 213

PD

37 |3 31213 313 314 414

PD

38 |3 31314 414 413 313

PD

39 |3 31313 313 313 212

PD

40 |3 31314 214 414 313

Ju

mla

h

per

asp |1 1111 1|1 11 11

ekl 21112 212 212 2|1
9 0916 6 |4 714 419
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Rat

rata

per
sen

tas |7 \7 |7 \7T\7T\7T\7T\7T\T|\T 7T |7 |7T|7|8|8|8|7|7

Rat

rata
2,98 3,108333333 3,1875
per

asp
ek

Per

sen

75% T78% 80%
tas

Kesimpulan : berdasarkan perolehan penilaian karakter untuk setiap aspek masuk

dalam kategori baik



Lampiran 25. Hasil analisis respon siswa pada uji coba lapangan 2

1. Nama Responden dan Kode siswa

Adapun responden yang digunakan dalam uji coba lapangan 1 adalah seluruh

siswa kelas VIII I di SMP Negeri 9 Denpasar, yaitu :
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No Kode siswa
1 PDS81
2 PD8&2
3 PD&3
4 PD84
5 PDS85
6 PD86
7 PD87
8 PDS88
9 PD8&9
10 PD90
11 PD91
12 PD92
13 PD93
14 PD9%4
15 PD95
16 PD96
17 PD97
18 PDO98
19 PD99

20 PD100
21 PD101
22 PD102
23 PD103
24 PD104
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25 PD105
26 PD106
27 PD107
28 PD108
29 PD109
30 PD110
31 PDI11
32 PD112
33 PD113
34 PD114
35 PD115
36 PD116
37 PD117
38 PD118
39 PD119
40 PD120

2. Analisis hasil skor respon siswa pada uji coba lapangan 2

Kode Item ke- Total | Rata-
Siswa 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 rata
PD81 2 3 4 4 3 4 3 4 4 4 35 3,5
PD82 4 3 4 3 4 3 3 3 4 3 34 3,4
PD83 3 4 2 3 4 3 4 4 4 4 35 3,5
PD84 4 3 4 3 3 3 4 3 2 3 32 3,2
PD85 3 4 4 4 4 4 3 4 4 3 37 3,7
PD86 3 4 3 4 3 4 3 4 4 3 35 3,5
PD87 3 4 3 4 4 3 4 3 4 3 35 3,5
PD88 3 4 3 4 3 3 4 4 4 4 36 3,6
PD89 4 3 3 4 4 3 4 4 4 3 36 3,6
PD90 3 4 3 3 3 4 3 4 3 4 34 3,4
PDI1 4 3 4 3 2 3 4 3 4 3 33 3,3
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3,2
3,6
3,4
3,5
3,5

3,4
3,4
3,5

3,4
3,4
3,5
3,5
3,8

3,4
3,6
3,7
3,5
3,5
3,7
3,8
3,3
3,6
3,5

3,4
3,6
3,8
3,5
3,5
3,6

3,51

32

36

34
35

35
34
34
35
34
34
35

35

38
34

36

37

35

35

37

38
33
36

35

34
36

38
35
35
36

3

4
4

2
4

3
4

3

2
3
3
4
4
3
3
3
4
3
3
3
3
4
3
4
4
3
4
4
4
4
4
3
4
3
4
3
4

PD92

PD93

PD94

PD95

PD96

PD97

PD98

PD99

PD100
PD101
PD102
PD103
PD104
PD105
PD106
PD107
PD108
PD109
PD110
PD111
PD112
PD113
PD114
PD115
PD116
PD117
PD118
PD119
PD120

Rata-rata
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Kesimpulan : berdasarkan nilai yang diperoleh angket respon siswa pada uji coba

terbatas yaitu 3,51 yang masuk dalam kategori praktis




Lampiran 26. Hasil analisis respon guru pada uji coba lapangan 2

Nama Guru : | Putu Herry Gita Rusmawan, S.Pd, M.Pd, Gr
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No Aspek Pengamatan Nilai

1. Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana ini
memudahkan saya dalam pelaksanaan pembelajaran 3
bersama siswa

2. Petunjuk dan penggunaan bahasa pada Multimedia
Interaktif berbasis Tri Hita Karana jelas dan mudah 4
dipahami

3. Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana sesuai A
dengan tingkat perkembangan siswa

4. Permasalahan dalam Multimedia Interaktif berbasis Tri A
Hita Karana dekat dengan kehidupan siswa

5. Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana mampu A
meningkatkan motivasi siswa dalam belajar

6. Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana mampu
memberikan bimbingan yang baik bagi siswa dalam 3
memahami materi

7. Materi yang disajikan pada Multimedia Interaktif
berbasis Tri Hita Karana sesuai dengan tujuan 3
pembelajaran

8. Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana ini
membantu siswa berinteraksi dengan siswa lain dan 3
guru dengan baik

Jumlah 28
Rata-rata 3,5

Kesimpulan : berdasarkan perolehan nilai angket respon guru diperoleh rata-rata
3,5yaitu masuk dalam kategori sangat praktis




Lampiran 27. Hasil analisis lembar keterlaksanaan multimedia interaktif
berbasis tri hita karana dalam uji coba lapangan 2

Pengamat 1 : | Putu Herry Gita Rusmawan, S.Pd, M.Pd, Gr
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Nomor Pertemuan ke-
Item 1 2 3 4 5
1 3 3 3 3 4
2 4 4 3 3 4
3 4 4 4 4 3
4 3 3 4 4 3
5 3 3 3 4 4
6 3 4 4 4 4
7 4 3 3 3 3
8 3 3 4 3 4
Total 27 27 28 28 29
Rata: 3,375 3,375 3,5 3,5 3,625
rata
Pengamat 2 : Made Listya Agata Putri,S.Pd
Nomor Pertemuan ke-
Item 1 2 3 4 5
1 3 4 3 3 4
2 3 3 3 4 4
3 4 4 3 4 4
4 3 3 4 4 3
5 4 3 4 3 4
6 4 4 4 4 4
7 4 3 4 4 3
8 3 4 4 3 4
Total 28 28 29 29 30
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Rata-
rata

3,5

3,5

3,625

3,625

3,75




265

Lampiran 28. Hasil analisis skor tes pemahaman konsep matematika siswa
pada uji coba lapangan 2

1. Nama Responden dan Kode siswa
Adapun responden yang digunakan dalam uji coba lapangan 2 adalah seluruh

siswa kelas VIII I di SMP Negeri 9 Denpasar, yaitu :

No Kode siswa
1 PD81
2 PDS§2
3 PD8&3
4 PDg4
5 PDS85
6 PD86
7 PD87
8 PD88
9 PD8&9
10 PD90
11 PD91
12 PD92
13 PD93
14 PD9%4
15 PD95
16 PD96
17 PD97
18 PD98
19 PD99

20 PD100
21 PD101
22 PD102
23 PD103
24 PD104
25 PD105
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26 PDI106
27 PD107
28 PDI108
29 PD109
30 PDI110
31 PDI111
32 PDI112
33 PDI13
34 PDI114
35 PDI115
36 PDI116
37 PD117
38 PDI118
39 PD119
40 PDI120

. Analisis hasil skor respon siswa pada uji coba lapangan 2

Kode siswa Nilai Tes Post-pre Ideal pre N-gain
Pre test Post test
PD81 60 100 40 40 1,00
PD82 50 90 40 50 0,80
PD83 80 100 20 20 1,00
PD84 60 80 20 40 0,50
PD85 50 100 50 50 1,00
PD86 60 90 30 40 0,75
PD87 70 100 30 30 1,00
PD88 60 90 30 40 0,75
PD89 60 100 40 40 1,00
PD90 70 90 20 30 0,67
PDI1 60 80 20 40 0,50
PD92 60 90 30 40 0,75
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PD93 70 90 20 30 0,67
PD94 60 100 40 40 1,00
PD95 60 80 20 40 0,50
PD96 60 100 40 40 1,00
PD97 70 100 30 30 1,00
PD98 60 80 20 40 0,50
PD99 70 100 30 30 1,00
PD100 60 90 30 40 0,75
PD101 60 80 20 40 0,50
PD102 60 80 20 40 0,50
PD103 60 100 40 40 1,00
PD104 40 80 40 60 0,67
PD105 60 100 40 40 1,00
PD106 60 90 30 40 0,75
PD107 80 90 10 20 0,50
PD108 60 90 30 40 0,75
PD109 60 100 40 40 1,00
PD110 60 100 40 40 1,00
PD111 60 90 30 40 0,75
PD112 40 100 60 60 1,00
PD113 60 90 30 40 0,75
PD114 60 90 30 40 0,75
PD115 70 90 20 30 0,67
PD116 60 100 40 40 1,00
PD117 60 100 40 40 1,00
PD118 70 90 20 30 0,67
PD119 60 100 40 40 1,00
PD120 70 100 30 30 1,00
Total 32,38

Rata-rata 0,809
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Kesimpulan : hasil rata-rata n-gain 0,80 masuk dalam kategori pemahaman
konsep tinggi
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Lampiran 29. Hasil analisis penanaman nilai karakter siswa pada uji coba

lapangan 2
1. Nama Responden dan Kode siswa

Adapun responden yang digunakan dalam uji coba lapangan 2 adalah seluruh

siswa kelas VIII I di SMP Negeri 9 Denpasar, yaitu :

No Kode siswa
1 PDS81
2 PD8&2
3 PD&3
4 PD8&4
5 PDS85
6 PD86
7 PD87
) PD8&8
9 PD89
10 PD90
11 PD91
12 PD92
13 PD93
14 PD94
15 PDO5
16 PD96
17 PD97
18 PDO98
19 PD99
20 PD100
21 PD101
22 PD102
23 PD103
24 PD104
25 PD105
26 PD106
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27 PD107
28 PD108
29 PD109
30 PDI110
31 PDI111
32 PD112
33 PD113
34 PD114
35 PDI115
36 PD116
37 PDI117
38 PDI118
39 PDI119
40 PD120

2. Analisis penanaman nilai karakter pada uji coba lapangan 2
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Ko | Aspek religius Aspek Hubungan Aspek Lingkungan

de Manusia

sis [112]3 145121345 2[3(4(5]6[7]3
wa

b0 03443 4]3]4]a]a4 4lalalalalas
512323343 3020313 40304l4]4|3]3
5?42432 41344 304ala|4ala]3
§f33343 30434 4l4lalalals]s
5?44443 2130214 4lal3|alala 4
b 13]303]33(3]3/4]3)3 3044|4433
2 lal3|3]4|2]alal3]4)3 30444444
o 3]203]3]4]3]3 /4|34 313(4(4(3(3]3
b l4alal4alalslal3l3|2|4 4lalslzlala4
9P(I))44334 303033 30304|4(3(33
19)]1333443 4444 30al3(3[4|3]4
19?42434 31333 314l44]4]3]3
19)?43443 41424 4lalal3]4]34
19?34434 303033 4lalala|3]3]3
5?33443 41444 4l3)3(3]4]4)4
s l3|2|2]3]4(3]3|3]4|3 304/4|3(3[3]3
5?33343 4lalal4 31444444
91?44434 303033 3044|3443
b l3|al4ala2]alalala)s 4l3]3(3]4]4 4
11)(]))043344 4l313]3 303 4(4|4|4]|4
A ERFAERERE RS E NS PYE 313304434
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PD

lala a4 303443444
Il’(% 41314 314444423
113(1))4 4143 403 4la(3/4]3]4
11)(]))5 40313 303 4/4/4|3]4]3
Il)([))6 2044 4130443434
11)(1))7 302103 304(313/4/4/|3]3
11’58 30314 4031434 l4|3]4
11)(]))9 4)4]3 30143143443
11)?0 3032 413(4(3|4]4|4]|4
11?1 443 414alalal3|3]4]3
11?2 3034 414l4(3]4]3 4|4
A ER PSS 413313[3(3/4]3
11)?4 3034 414444344
11?5 443 4l4|3(3(3(34]3
11)?6 3044 4l4lal3(a(3]al3
11)]137 4133 413(4(3(3(3(3]3
11?8 40314 414alalalala3]3
Il’g 41314 4lalalalala s
11)]230 30314 301431330433
Ju
mla
h AR SEREERNRRREERE
3034 4lalalalala 3]s
per 0 0 5108548 9
asp

ek
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Rat

rata

“
-

-

“
-

per
sen

tas

% | %

%

% | %

Rat

rata
per
asp

ek

3,36

3,429166667

3,5875

Per
sen

tas

84%

86%

90%

Kesimpulan : berdasarkan perolehan penilaian karakter untuk setiap aspek masuk

dalam kategori sangat baik
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Lampiran 30. Tampilan Multimedia Interaktif berbasis Tri Hita Karana

Berikut merupakan hasil dari pengembangan multimedia interaktif :
1. Bagian Pembuka

a). Sampul depan

Multimedia Iinteraktif Berbasis Tri Hita Karana

Sampul depan berisikan judul Multimedia Interaktif secara jelas dengan
1 tombol dengan judul “mulai” yang akan dipilih siswa untuk memulai

penggunaan Multimedia Interaktif

b). Salam pembuka
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Salam Pembuka berisikan berbagai jenis salam dalam berbagai agama
serta ditampilkan anak-anak yang menggunakan pakaian adat dari
berbagai daerah. Hal ini menunjukkan ilustrasi kepada siswa untuk
selalu menghormati sesama untuk menjaga hubungan baik dengan

sesama manusia.

c¢). Doa pembuka

Sebelum kita memulai pembelojaran matematika hari ini dengan
pemanfaatan "Multimedia Interaktif borbasis Tri Hita Karana™ marilah kita
berdoa terlebih dahulu sesuai dengan agama dan kepercayaan kita

masing-masing. Agar apa yang kita pelajari hari ini akan dapat
bermanfaat untuk kita semua kedepannya”

Hal ini menunjukkan ilustrasi untuk selalu memulai setiap aktivitas dengan berdoa
sesuai dengan keyakinan masing-masing yang dilakukan sebagai wujud syukur

terhadap kemahakuasaan Tuhan atas kesempatan belajar yang didapatkan.

d). Bagian Menu Awal
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Pada bagian Menu Awal ditampilkan menu utama dari Multimedia Interaktif yang

bisa dipilih oleh peserta didik yang terdiri dari Pendahuluan, Materi dan Latihan

e). Informasi tambahan

= (*)

e

| l
® s | Pengaturan Backsound

ndahuiuan (

© ® =

Materi

Latihan Soal

Pada bagian pojok kanan atas menu awal terdapat tanda lingkaran biru dengan tanda
“x”, pilihan ini dapat digunakan untuk mengatur musik latar yang dimainkan saat

menggunakan Multimedia Interaktif yaitu dengan musik atau tanpa musik.

2. Pendahuluan

a). Deskripsi Multimedia Interaktif

O Deskripsi Multimedia Interoktif borbasis
Tri Hita Karana

Mustyrecio Foerohid Gemos T HAS Karond e menyaiion moteen
S KRN S0CK Mangnnat mstnn PhySagoras yung tmestot stmrcks!

L SOTWNGQO CRON OB IMOTOKH ONtOPD HOSENID Chal CanNgan Muftimada
Wk aenicin 1L MU n0or kil il Denondoshon rior nicl Te 6o

LEFUre shingU POrmORCECE! Mt Derywiesocs
PETIASHINONYT Bardatnn cengon nia Tr Hto soromao senggo
denQat Gengon DENGOANMTCR kafsdudan Dot 1o (kdi sehors- hor
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Bagian Deskripsi berisikan penjelasan mengenai Multimedia Interaktif berbasis
Tri Hita Karana itu sendiri yaitu mengenai isi dan tujuan dari dikembangkannya

Multimedia Interaktif.

b). Petunjuk penggunaan

Petunjuk Ponggunaan

1 Do Boo et doba)

2 BacOion 100050 SERI0MO SO D SON DOTLNEA PONQHUNOON

1 Mustmeda Ntoroitif Derbosis Tr MR YOroNo DOOD DOgean
Poroiarsiuon

4 Mukcriah pergaanadn Mutineda ekl Derboss T 1o Earang
e POS0 DOGION "Vt oD G0k

8 Pao Doghan mato| ImuAcian dengon mengiutl mator secor

Nt ol o o sl DOGION PErtoMa NNRQS terokir

1 DT caon ORCET MK Moter yong trtiagat oo Mutirrmebo
i ubtil Dortiosts T+ LD Cerane

T RS 7y 0rot Setap D KOGHIDN ROOE MAIMOd0 Noraet Dorhoms
1 He8a Koo

I Moo setiop SO0SO01 yOrg) Iresapest ok wthir (1o
POrgioncr OGO MUSITSd riercntll Dertass Tri R Lorona don
tetap Mutl syonoe senn ketertuor MmNy .

N SoAotoh st MerQench Kock S001 refiod MO G DORORSONDGN

PUTBSaErOn yong sudon Siobd pod Bagen ‘Lattan Soaof

Petunjuk penggunaan berisikan 9 langkah yang harus dicermati dan dipatuhi siswa
dalam menggunakan Multimedia Interaktif. Dalam Petunjuk penggunaan
diselipkan ajakan untuk melakukan doa sebelum menggunakan Multimedia
Interaktif untuk memberikan pembiasaan pada siswa untuk meningkatkan
kesadarannya dalam bersyukur karena sudah diberi kesempatan belajar yang
sebaik-baiknya dan kesadaran akan kemahakuasaan Tuhan yang sudah

menciptakan ilmu pengetahuan.

3. Materi

Tampilan awal bagian materi
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@ MATER

THEOREMA PYTHACORAS

Topsliyshogocos san)
Menontukkan Jonis Sggi'!_igo

D—

Pada bagian tampilan awal materi berisikan bagian-bagian materi pada Multimedia
Interaktif yang akan dipilih oleh peserta didik sesuai dengan pembahasan pada saat

pembelajaran berlangsung.

a). Materi 1 (Pembuktian Teorema Pythagoras)

Warga akan membuat bangunon 2erba guna secera bergotong royong.

Pada bagian awal ditampilkan ilustrasi cerita pengantar menunjukkan beberapa

orang yang akan bergotong-royong untuk menyelesaikan masalah yang ada. Dalam
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hal ini ditunjukkan hubungan yang baik antar sesama yaitu dengan sikap saling

tolong menolong.

@ MO NS FBOOUNOREn e e g on sial e sebs?
QEIOB POIBONEENGON W yorg kan?

Pada bagian ini ditampilkan masalah yang akan diselesaikan bersama-sama. Siswa
dapat memilih tombol “Mari bersama-sama memahaminya” untuk menyelesaikan

permasalahan yang ditemukan.

Permasalahan, Sepenj,‘l'cdl Bisa Dijawab Dengan Mempelajari
STHEOREMA\RYTHAGORASH

,“ -uuwmnhlmm(hpﬁm)pﬂc'uﬂmw"‘k\rikumWnlmmkmluuﬂﬂulimw‘/
i ———

Pertanyaan

Apakah kalian tahu bagian mana yang disebut sisi miring (hipotenusa) pada
segitiga siku-siku?
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Pada bagian ini berisikan apersepsi untuk mengetahui pengetahuan awal siswa
sebelum siswa menyelesaikan permasalahan yang ditemukan pada bagian

sebelumnya. Dalam hal ini siswa diminta untuk menentukkan sisi miring.

O

n—o—-“tm—l**-ﬁq_*»;:%?wwo*—a-.w, ‘
—_ -

ASIM N Lol i BEBen ard yerg Deetnt nu Y HECtIruAll e “
I i gtee Ut 8L’
. -
W et e L s B ek e e i o

Pada pojok kiri bawah terdapat lingkaran merah yang dapat dipilih siswa untuk
mengetahui cara menjawab pertanyaan pada bagian ini sehingga siswa tidak akan

kebingungan dalam menggunakan Multimedia Interaktif.

o

—— -

ASBM AN Lol 1o Bagen TAr perg Daetnt nu mT Y (Hgeteruas) pade
I: gtee ut. el
Catn menjanal
AL el e Al LR e

-

.
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Pada pojok kiri atas terdapat lingkaran dengan tanda lambang “rumah” yang dapat

dipilih siswa untuk kembali ke menu utama jika diperlukan.

®
Pormasalahan Seperti Tadi Biso Dijowab Dengan Mempelojar

D s & -.—.-.—J—-‘--.-'u.. -o.-—-—c-v-p-cv-.—'- -.---.--b—-'-,;

ASBM AN LA e Bagen TaArd yerg Deaetnt wu mT Y (Hgeteruas) pade [
R D

bu‘"/- —

Pada bagian pojok kiri terdapat lingkaran putih dengan tanda lambang “< *“ yang

dapat dipilih siswa jika ingin kembali ke halaman sebelumnya jika diperlukan.

O Mari kita buktikan dengan mengambil 3 persegiyang memiliki
satuan sisi'sesuai dengan yang disampaikan oleh pak andi;

Ayo pasangkan masing-masing persegi agar bisa membentuk segitiga siku-siku disamping.
Dengan cara mencocokkan sisi persegi yang ber ian dengan sisi segitiga berikut

Perhatikan bantuk dibawah ini!

Pada bagian pembuktian Teorema Pythagoras. Siswa akan diminta untuk

memasangkan masing-masing persegi yang bersesuaian agar dapat terbentuk
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segitiga seperti yang tampak pada gambar sebelah kanan dengan cara mengklik
gambar persegi dan memindahkannya menuju bagian segitiga sebelah kanan.
Setelah berhasil meletakkan segitiga, siswa menekan tombol periksa untuk

memeriksa kebenaran jawabannya

D |

- LV Coba perhatikan lagl yal o

» ~7
for
Y% 4

1

Htung haas Untubk MEsng- Manng Devseg cenga bak!
- ﬁ

»
“

Tampilan ketika siswa menjawab salah

GOOD JOB

’V‘ti, Wah seamat kenu tudah berhash mencocokan persegl
) - -) yang bersesuaian dengan s segitigs
. i

s

u Setarutnys teniubhan e as
. Miting Mating perseg! 1' i
— -

Tampilan ketika siswa menjawab benar
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®

berikut.
1. Berapakah luas persegi hijau

2. Berapakah luas persegi biru

3. Berapakah luas persegi merah

Perhatikan bentuk dibawah inif

yang pertanyaan

Karena Persegi biru merupakan sisi miring, untuk membuktikan
teorema Pythagoras memenuhi :
Luas persegl biru adalah jumiah dari luas kedua persegl lainnya

Luas parsegi biru = Luas persegi hijau + Luas persegi merah
[25 | =[1s | £ |

[2s___ | "[29 |

© -0

Pada bagian ini siswa akan diminta untuk melakukan perhitungan dengan men-
input sendiri jawaban pada tempat yang sudah disediakan mengenai luas persegi
yang sudah dicocokan dengan segitiga pada gambar sebelah kanan. Bagian akan

muncul setelah siswa berhasil membuktikan gambar dengan benar.

& Coba perhatikan lagi yal

Ayo coba Miung Sengan balk yel

Tampilan ketika siswa menjawab salah
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& GOOD JosIl

Tampilan ketika siswa menjawab benar

@ Jika selanjutnya, ¢ disebut sisimiring, a disebut tinggi segitiga,
dan b adalah alas s.o‘g}gg‘g,

Apa yang dapat kalian simpulkan melalul dua percobaan tadi?

(A.mumwmmgmnunmmnmmamuuymw

(B.Muldﬂnﬂrhgmwmmmmwmmﬂﬂmbhny.

( C. Kuadrat sisi miring adalah adalah tinggi dikuadratkan dan alas juga dikuadratkan

( D. Kuadrat tinggl adalah jumiah darl kuadrat sisi miring dan kuadrat alas

(E_Kuodrummhhlunhhdaﬂkumnﬁﬂnimmdmkumum

©

)
)
)
)
)

Pada bagian ini siswa diminta merefleksi pemahaman yang dimiliki dengan

menjawab pertanyaan yang tersedia.
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& AYO DIPELAJARI LAGI DENGAN BAIK

Hm coba perhatiian gl Ingat Dumyl Secenma Dty tagoran
Luas persegl yang terbesar sama dengan jumiah ksas dus persegl laknoys.

Purhathan
Luas persegl denges sisl ¢ adalah 25, sel D sdalan 18, sisl & atsiah §

. = Sedarang karona luas sisl terbesar admah 25
:' AL 4 apshan 25 merupakan jumish darl Sus sis Wineye yaty 16 can 97

Yol beruktl mamensuti

[ cl=a?s+p?

Tampilan ketika siswa menjawab salah. siswa akan diberikan penjelasan yang

mampu menuntun siswa untuk mampu menemukan jawaban yang benar.

& GOOD Josm

Honar! Karwes sudah tarbubt] hiss pecsngl yang terbesa’ sama
- dungan jamiah ks dus persegl snmya

et S
m (e ]
U ' '

»
»
|
|

Tampilan ketika siswa menjawab benar




286

BACAIMANA PERASAAN
KALIAN SETELAN BELAJAR BACIAN N7

ML DT TR TE T 1R e bl e ad EELy g ol vy Shyrga
POGEEL LY SO LS et SyTOQORTE £1 38F IO e TLOOP Ry CEteilin el

Teorern GYRTEEErTs WEET LSl (AT EESr ST APAR LI M) e cI Sa et G (e EE s ety
g

U e QTS U SRy SR PRy RETIGRI s N M SSt S b TYReOr R T g
ARy e e Derrer 4Ot TN FE s A MAG sl R TSyt (RS gLt el M

(<)

Refleksi akhir bagian Pembuktian Teorema Pythagoras. Pada bagian ini dijabarkan
mengenai manfaat dari pembelajaran yang sudah dilakukan serta menyadarkan

siswa untuk bersyukur atas ilmu pengetahuan yang sudah didapatkan.

b) Materi 2 “Tripel Pythagoras dan Menentukkan jenis segitiga”

@ Nadin, aku dan teman-temanku sedang
Tripel Py dan

jenis ’eqi'lm tapl kami b;lum bisa memahaminya,
Soukah kel ambsnt. Sinl aku bantu jelaskan
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Cerita pengantar menunjukkan sikap saling tolong menolong antara nadin dan
teman-temannya karena memiliki masalah dalam pembelajaran. Hal ini

mendukung hubungan yang bai kantar sesama.

®

Manakah yang termasuk segitiga siku-siku?

' X £ N N

Pada bagian ini berisikan apersepsi untuk mengetahui pengetahuan awal siswa.

Dalam hal ini siswa diminta untuk menentukkan segitiga siku-siku.

Tampilan ketika siswa menjawab benar
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& INGAT CIRI-CIR! SEGITIGA SIKU-SIKU!

Segitaga vhu-eku memitil 1 Duah sudut sebesar 00 Gernja!

Sagtiga sku-shu memilsd dua buah sudut lancp

Segitige why shy memike 1 ssi ahey rues geny

* Sagmga shis shy mamiiki 2 ssl yang) sakoyg 1egak hanss

Tutug
-
.

Tampilan ketika siswa menjawab salah. Dalam hal ini siswa akan dituntun dengan

penjelasan untuk dapat menemukan jawaban yang benar.

Jika c adalah sisi terpanjang suatu segitiga maka
persamaan mana yang sesuai dengan teorema
pythagoras?:

(A)c?2=a%?+b?

(B) b2 = a2 + ¢?

(C)a?=c?+ b2

Pada bagian ini berisikan pertanyaan pemantik siswa untuk menunjukkan rumus

teorema Pythagoras yang benar.
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Lengkapi kelompok bilangan di bawah ini agar.
memenubhi tripel Pythagoras

= |

Pada bagian ini siswa diminta untuk melengkapi nilai yang sesuai agar dapat
memenuhi tripel pythagoras dengan cara men-input jawaban pada tempat yang

sudah disediakan.

Lenghopi kelompok bilangon di bawaoh ini ogor
mamenubl triped Pythogoros

Tampilan ketika siswa menjawab salah. Siswa akan dituntun untuk melakukan
perhitungan yang bersesuaian untuk mendapatkan nilai yang benar dengan cara

men-input jawaban pada tempat yang sudah disediakan.
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-]
o
@R
-
[
&
a‘x.
[ S)
)

]

>

UKAN JENIS SECITICA

Judul sebelum memasuki materi jenis segitiga agar siswa mengetahui bahwa sudah

melanjutkan ke tahapan selanjutnya

Sebelumnya kita sudah mempelajarl cara
menentukkan tipel Pythagoras yaity
himpunan bilangan yang memenuhi segitign
SikU-Siu GENGAN persamaon

clzated*

Pada bagian ini berisikan cerita pengantar sebagai pengantar materi menentukkan
jenis segitiga. Dimana dalam hal ini Nadin membantu teman-temannya untuk
menjelaskan materi tersebut sehingga terdapat nilai hubungan yang harmonis

dengan sesama yaitu saling membantu.
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® .

segitiga tumpul dan segitiga lancip.
Dengan ¢ sobagal sisl tarpanjangnya sopart! inl

Pada bagian ini dijelaskan terkait segitiga yang tidak memenubhi tripel Pythagoras
akan memenuhi kondisi segitiga lainnya yaitu segitiga lancip dan segitiga tumpul

beserta dengan rumusnya.

®

Sokarang coba kamu tentukkon himpunan bilangan berikut merupokan segitiga
lancip, segitiga tumpul atou segitiga siku-siku

13' 9’ "’ C Yoo Lanog ) (\o‘,m.,.‘\.., ;A..j C Segitiga Tumpul ) ;:. )

Pada bagian ini siswa diminta untuk menentukkan jenis segitiga yang bersesuaian

dengan himpunan bilangan yang tersedia.
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®

- Ingot!
Karena 13 odoloh sisi terpanjong. Maka memenuhi :
Segitige Tumpul
Yiniac
137 ...9%0e 00
Seguge Lancs
169 ... 81+ 10 Faved
169...202

Tanda apa yang tepat untuk pernyataan diatas? |:]

Tampilan ketika siswa menjawab salah. Siswa akan dituntun untuk melakukan
perhitungan yang bersesuaian untuk mendapatkan nilai yang benar dengan cara

men-input jawaban pada tempat yang sudah disediakan.

Wow sekavang kami sudah pabam nadind

Bagian penutup. Pada bagian ini di ilustrasikan bahwa teman-teman Nadin
berterima kasih kepadanya karena sudah bersedia untuk menjelaskan mengenai

Tripel Pythagoras dan Jenis Segitiga.
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Bagaimanao perasoon kalian lah belojar bogian ini?

Metalul pembetajaran ini kita menyadan kemahakuasaan tuhan memberian
manusia sabagal ya dilimpahi peng sepert! leorema pythagoras inl
sohingga memudankan aklivites kita

Teoroma pythagoras sangat banyak tmanfaatkan datam kehidupan kita seharl-hart
sepertl dalam pekerjaan tidang pertukangan

Dengan menguasal materi ini tentu sangat penting. Barangiall suatu hari nanti saat
tedun ke masyarskat. Bmu yang kita miski bisa bermanfaat tidak harya untuk kita
sondirl, untuk masyarakat maupun Ingkungan sekitar Kita

Refleksi akhir bagian Tripel Pythagoras dan Jenis Segitiga. Pada bagian ini
dijabarkan mengenai manfaat dari pembelajaran yang sudah dilakukan serta
menyadarkan siswa untuk bersyukur atas ilmu pengetahuan yang sudah

didapatkan.

c¢). Materi 3 “Menentukkan perbandingan sisi-sisi pada segitiga”
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Pada bagian ini ditampilkan judul dari materi yang akan dipelajari dengan jelas.

( \
O Perhatikanlah dengan seksama video berikut N -/,“

Pada bagian ini ditampilkan video mengenai dampak negatif rokok yang tidak
hanya dalam bidang kesehatan melainkan juga masalah terhadap lingkungan yang

ada dalam kehidupan sehari-hari kita.

Setelah menonton video tadi Rara khawatir dengan kondisi sampah
rokok saat ini

Jika asbak seukuran tersebut bisa menampung 25 putung rokok
Rara ia ingin mencari tau luas asbak tersebut untuk digunakan
sebagal perbandingan untuk menghitung banyak putung rokok
yang bisa ditampung wadah berukuran lainnya.

Tanpa memperhatikan tinggi asbak, berapakah luas asbak .
tersebut?

/ i
/ \

Bertitik tolak dari video tersebut, siswa diajak untuk melakukan eksperimen

perhitungan kecil-kecilan mengenai banyak putung rokok yang mampu dihasilkan
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suatu rumah tangga dengan mengasumsikan asbak putung rokok dalam bentuk

segitiga sama sisi seperti gambar diatas.

Setelah diukur rara dengan
penggarisnya salah satu sisi dari
segitiga panjangnya 20 cm. karena
asbak berbentuk segitiga sama sisi
maka semua sisinya sama.

20cm

Untuk menghitung luas segitiga maka harus diketahui terlebih dahulu
tinggi dari segitiga yang akan dihitung luasnya. Untuk dapat mencari
tingg segitiga kita potong segitiga ABC melalui garis CO sebag

berikut

Pada bagian ini ditunjukkan langkah-langkah untuk menyelesaikan permasalahan
pada bagain sebelumnya yaitu dimulai dengan siswa ditunjukkan tahapan

identifikasi sudut sehingga siswa dapat mengetahui asal dari munculnya nilai sudut

30°,60° dan 90°.
c 1. Karena OB adalah setengah dari AB dan Panjang AB = BC yaitu 20
cm maka panjang OB adalah \ o
2. Gunakan pythagoras untuk mendapatkan tinggi dari segitiga (CO)
yaitu
CO? = BC*-BO*
o B

cor
-]

; co?
‘ P ,\. CcO? =
a0 L

5 L]
o S R —
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Pada bagian ini ditunjukkan gambar segitiga pada bagian pojok kiri atas yang
selanjutnya harus dilakukan identifikasi oleh siswa untuk Menentukkan sisi-sisi
dari segitiga tersebut dengan mengisi jawaban pada bagian yang sudah

disediakan.

c 1. Karena OB adateh setengah dan Al dan Pargang Al » BC y
om maks panjang OO sdalat |
2 Gunakan pythagoras MWW \
ylu

co' . 'cl . wl

CO* «| ;n "

0
o
- cor [ | )
-~ - co* » .‘ °
. - |

.
_“@ co lv,

Pada bagian kanan terdapat lingkaran berwarna biru dengan lambing “lampu”
dapat dipilih siswa untuk menunjukkan clue atau cara menjawab pertanyaan yang

ada sehingga siswa tidak akan kebingungan dalam menyelesaian pertanyaan.
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: Yay!. Kamu sudah berhasil menemukan bahwa,
Panjang CO = /300, Nilai /300 sama dengan 10/3

Maka luas asbak tersebut adalah
1/2%x12x10/3=60/3
Atau sama dengan 103,62 cm?

Pada bagian ini menunjukkan kesimpulan dan apresiasi bahwa siswa sudah mampu
menjawab dengan benar dari apa yang sudah siswa kerjakan pada halaman

sebelumnya;

Jika dalam satu hari asbak dengan luas 103,62
cm? bisa menampung kurang lebih 25 putung

>e snal

wadah yang lebih besar?
rokok

f—
[y ya akan bisa pung P
. ‘ yang lebih banyak.

e - g dengan tempat pembuangan akhir
yang g berbagai sampah rumah
tangga? tentu akan sangat banyak sampah
rokok disana.

Berdasarkan video yang sudah kita tonton
rokok lah

kandungannya apalagi jika sampai dimakan
oleh biota laut yang bisa dimakan oleh manusia.
Selain itu sampah rokok sangat lama diurai
sehingga sangat berbahaya bagi lingkungan

o

Pada bagian ini menunjukkan refleksi untuk dicermati bersama terkait kontribusi

sampah yang bisa kita lakukan terhadap lingkungan sekitar kita.
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Dengan menggunak gitiga dengan p: ingan sudut yang
sama. Coba jawablah pertanyaan berikut ini dengan masukkan nilal
yang sesuai pada kolom yang kosong

i B B } p
— e, 3 [10 H‘“

Panjang AB adalah setengah ey | VB 5/3 9/3 pV3
dari panjang BC.

B

Pada bagian ini siswa melakukan perhitungan untuk menentukkan nilai sisi yang

belum diketahui dengan cara men-input jawaban pada tempat yang sudah

disediakan.
¢ Perhatikan segitiga sama sisi disamping, kemudian
jawab pertanyaan berikut:
Berapakah besar <A ?
Berapakah besar <B ?
- - >
Berapakah besar<C?

n

Pada bagian ini untuk pendalaman materi, siswa diminta untuk menentukkan
masing-masing besar sudut dari segitiga yang ditunjukkan pada bagian pojok kiri

atas dengan cara memilih salah satu dari 3 jawaban yang tersedia.
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® \ Perhatikan segitiga sama sisi disamping, kemudian
jawab pertanyaan berikut:

Berapakah besar < ACD ?

T R OO

Berapakah besar < ADC ?

C = OC =

Berapakah besar < BCD ?

Pada bagian ini untuk pendalaman materi, siswa diminta untuk menentukkan
masing-masing besar sudut dari segitiga yang ditunjukkan pada bagian pojok kiri

atas dengan cara memilih salah satu dari 3 jawaban yang tersedia.

segitiga sama sisi mhlmamaﬂng masing sudutnya yanu
mouuac ya 60°. Garis g sudut C

ga sudut ACD ya 30°. Dan karena
gm-cougamumgamnmmmmcmny-

Pada bagian ini menunjukkan penjabaran dari kesimpulan yaitu cara menentukkan

sudut pada segitiga siku-siku sama sisi.
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§ Perhatikan segitiga sama sisi disamping, kemudian
jawab pertanyaan berikut:

Bagaimana perbandingan sisi BD dan AB?

D GETE
)

Sehingga jika AB 20 maka AD adalah?

G GEED G

Pada bagian ini untuk pendalaman materi, siswa diminta untuk menentukkan

perbandingan sisi dan nilai sisi dari segitiga yang ditunjukkan pada bagian pojok

kiri atas dengan cara memilih salah satu dari 3 jawaban yang tersedia.

S Tentukkan nilai CD dengan AB = 20. lakukaniah melalui
tahapan berikut.

Perhatikan segitiga ADC. Sesuai g Pythag:
Maka untuk mendapatkan CD lakukan perhitungan berikut

CD? = AC?- AD®

CD?* = | 300

CD = 300
cb =103

Pada bagian ini , siswa diminta untuk menentukkan nilai sisi dan perhitungan

sesuai dengan pertanyaan yang ada dengan cara men-input jawabannya pada

tempat yang sudah disediakan.
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Mari cobalah latihan dibawah ini

o

-

@

Pada bagian ini , siswa diminta untuk menentukkan nilai hipotenusa jika diketahui
sisi-sisi yang lainnya pada segitiga dengan sudut 30°, 60° dan 90° dengan cara

men-input jawabannya pada tempat yang sudah disediakan.

Berdasarkan kasus yang disajikan. bagaimana pola yang dibentuk dari
perbandingan sisi-sisi pada segitiga yang bersudut 30°,60° dan 902 dengan

phytagoras?

Panjang Siku-siku ] : [ Panjang Hipotenusa ] : [ i

)
OO® OO |

)

© 0 a=

Pada bagian ini siswa diajak untuk menyimpulkan bentuk umum dari perbandingan
sisi pada segitiga siku-siku dengan sudut 30°, 60° dan 90° berdasarkan aktivitas

yang sebelumnya sudah dilakukan.
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Pada bagian ini ditampilkan judul dari materi yang akan dipelajari dengan jelas.

Halo namaku Rara, Aku mengalamai kesulitan
dalam menentukan perbandingan sisi-sisi, mau
kah kalian membantu aku?

Yuk kita sama-sama membantu
Rara. Ayo Ikuti instruksi ibu guru!

Pada bagian ini berisikan cerita pengantar sebagai pengantar materi menentukkan
perbandingan sisi pada segitiga siku-siku sama kaki. Dimana dalam hal ini Bu
Guru akan membantu rara untuk menjelaskan materi tersebut sehingga dpaat
menunjukkan nilai hubungan yang harmonis dengan sesama yaitu saling

membantu.
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®

Tahukah kamu salah satu dari segitiga khusus adalah
segitiga siku-siku sama kaki dengan besar ketiga sudutnya
yaitu 45°-90°-45°. Bagaimana bentuk segitiga dengan
sudut 45°-90°-45 tersebut?

Pada bagian ini di berikan penjelasan awal mengenai segitiga dengan sudut
45°,90° dan 45° untuk menggali informasi awal siswa berkaitan dengan materi

yang akan dibahas.

L]
—

Perhatikan persegi berikut. Besar

g-masing ya yaitu 90°

Kemudian jika dibuat garis diagonal pada persegl tersebut.

akan tampak seperti ini sehingga akan terdapat
dua segitiga siku-siku dengan sudut 45°-90°-45°

Sehingga bentuk dari segitiga siku-siku sama kaki yaitu setengah dari persegi

©

Pada bagian ini di berikan ilustrasi serta penjelasan terkait terbentuknya segitiga
dengan sudut 45°90° dan 45° sehingga siswa dapat mengetahui secara

menyeluruh mengenai materi yang akan dipelajari.
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“ Panjang sisi siku-siku Panjang hipotenusa

JEEESI - G GEED
) O

© 0

Pada bagian ini siswa diminta untuk Menentukkan panjang hipotenusa dari
ilustrasi gambar segitiga yang ditunjukkan dengan cara memilih salah satu dari 3

jawaban yang tersedia.

Bagaimanakah pola yang terbentuk dari panjang sisi siku-siku dan panjang sisi
miring pada segituga siku-siku sama kaki?

[ Panjang Siku-siku ] : [ Panjang Hipotenusa ]

Pada bagian ini siswa diajak untuk menyimpulkan bentuk umum dari perbandingan
sisi pada segitiga siku-siku sama kaki berdasarkan aktivitas yang sebelumnya

sudah dilakukan.
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Anak-anak harus bersyukur atas kesempatan belajar yang
anak-anak bisa terima. tuhan memberikan anak-anak sebagai
umatnya dilimpahi pengetahuan sehingga bisa memahami dan
menerima-menerima ilmu yang sangat bermanfaat hari ini ya
dan semoga iimu hari ini bisa anak-anak gunakan sebaik-
baiknya untuk masa depan anak-anak ya

Refleksi akhir pembelajaran untuk memberikan siswa kesadaran mengenai
kebermanfaatan - ilmu yang sudah dipelajari akan dapat digunakan untuk
menyelesaikan permasalahan dalam kehidupan sehari-hari baik untuk dirinya

sendiri, sesama maupun lingkungan.

d). Materi 4 “Permasalahan dalam kehidupan sehari-hari terkait materi

Pythagoras”

PERMASALAHAN DALAM KEHIDUPAN
SEHARI-HARI YANC BERKAITAN DENCAN
TEOREMA PYTHACORAS.
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Pada bagian ini ditampilkan judul dari materi yang akan dipelajari dengan jelas.

./’\
Q Perhatikanlah dengan seksama video berikut (\_,)

Pada bagian ini ditampilkan video mengenai kondisi sampah yang sangat
mengkhawatirkan saat ini yang memiliki banyak sekali dampak bagi kita, tidak
hanya dalam bidang kesehatan melainkan juga masalah terhadap lingkungan yang

ada dalam kehidupan sehari-hari kita.

O Melalui video tadi. Coba kita renungkan dan selesaikan permasalahan berikut

Tumpukan

pah di tempat pembuangan sampah di lingkungan rumah tangga
tampak sebagai berikut per harinya.

Mari kita coba lakukan perhitungan kontribusi kita terhadap
gunung sampah yang berasal dari lingkungan sekitar kita inl.

( )
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Bertitik tolak dari video tersebut, siswa diajak untuk melakukan eksperimen

perhitungan kecil-kecilan mengenai banyak sampah yang mampu dihasilkan suatu

rumah tangga.

®

Untuk menghitung volume sampah yang dibuang
perharinya secara umum mari kita coba dengan

menghitung menggunakan volume kerucut. §
W i
-
)

Pada bagian ini siswa akan diajak menghitung volume sampah dengan

mengasumsikan tumpukan sampah berbentuk kerucut seperti gambar diatas.

O Rico dan kawannya menggunakan meteran dalam
pengukurannya. Setelah dihitung berikut
pengukuran yang mereka dapatkan.

-
-
-
-
-
< Sisi miring sampah = 260 cm

-
-
-
-
- &
-
-
L
-
-

J3) Y SRERERERRLRL

Tinggl sampah = 260 cm
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Pada bagian ini ditunjukkan panjang serta sisi miring sampah namun tidak

diketahui jari-jari sampah tersebut.

Sehingga untuk dapat menghitung volume

dilakukan perhitungan dengan menggunakan konsep Teorema Pythagoras terlebih

dahulu untuk mendapatkan nilai jari-jari kerucut.

®

Mari kita hitung volume tumpukan sampah dengan

diketahui dahulu jari-jarinya.

mengilustrasikannya kedalam bentuk kerucut
berikut
e @
N\ 11 @
260 cm 2060 cm
—_— g 0
240 cm B\ 240 em 1
— : R [0} I
o r =
Untuk dapat menghitung volume kerucut diatas maka harus o

maka :

Pada bagian ini dilakukan perhitungan Teorema Pythagoras dengan cara men-input

jawabannya sendiri pada tempat yang sudah disediakan.

Karena jari-jari sudah diketahui maka volume
kerucut bisa dihitung

volume kerucut =2 xmwxrxt
=2x3,14 x 100 x 240
= 150.720 cm*

Bayangkan jika dalam satu hari saja di suatu tempat tinggal
Ikan 150.720 cm* h

Bagaimana untuk sampah di suatu desa? Bagalmana untuk sampah
satu bulannya?

Wah banyak sekali tentunya ya, maka dari itu sangat
penting untuk kita lebih mengawasi konsumsi dan
produksi kita yang lebih bertanggung jawab.

®
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Pada bagian ini ditunjukkan kesimpulan mengenai perhitungan volume sampah
serta refleksi mengenai konstribusi masing-masing sampah rumah tangga yang kita
lakukan terhadap volume sampah di lingkungan kita sendiri. Sehingga hal ini akan

memunculkan sikap kepedulian terhadap lingkungan.

O Rico bermain layangan, bayu datang untuk ikut bermain layangan

Pada bagian ini adalah permasalahan dalam kehidupan sehari-hari yang dapat
diselesaikan dengan Pythagoras yang kedua yaitu terlihat ilustrasi 2 anak laki-laki
sedang bermain layang-layang. Namun saat asyik bermain, layangan mereka

menyangkut pada tiang.
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O Sehingga dengan menggunakan teorema Pythagoras
perhitungan yang mereka lakukan sebagai berikut.

KERTAS BAYU

fang

Pada bagian ini dijabarkan bahwa mereka akan mengambil layangan tersebut
menggunakan tangga. Sehingga mereka perlu mengetahui tinggi tangga yang

dibutuhkan untuk mampu mencapai tiang tersebut.

Tiang Lampu (TL) = 8 meter
273 cm Tinggi Tangga (TT) = belum diketahui

Jari-jarl taman UJT) = 6 meter

136 em

Jika ukuran yang
Rumus mana yang benar digunakan

g @ digunakan

(A) 2732 = TT2 + 1367
(B) 273* + 1367 = TT?

(C) TT? + 273% =136?

Pada bagian ini siswa diminta untuk menentukkan perhitungan yang sesuai untuk
menyelesaikan permasalahan mengenai tinggi tangga yang dibutuhkan untuk
mengambil layang-layang dengan cara memilih salah satu dari 3 jawaban yang

tersedia.
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Tiang Lampu (TL) = 8 meter
273cm Tingg! Tangga (TT) = belum diketahul
Jari-jarl taman JT) = 8 meter

136 ecm

273%2+136%=TT?

Setelah memilih perhitungan yang sesuai untuk digunakan dalam menyelesaikan
permasalahan. Siswa diminta untuk menentukkan nilai-nilai hasil perhitungan
yang dilakukan dengan cara memilih dan menggeser jawaban ke bagian yang

sudah disediakan.

Nah sekarang kita sudah tau tinggi tangga
minimal yang harus kita gunakan untuk
mengambil layangan kita. Yuk kita cari
tangga dengan tinggi minimal 305 meter

Pada bagian ini masalah sudah ditemukan solusinya sehingga mereka bisa mencari

tangga dengan tinggi yang sesuai untuk mengambil layangan tersebut.
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Akhirnya mereka mendapatkan
layangan mereka kembali

Nah dari sini kita dapat ketahui bahwa
belajar ika sangat ber f
untuk kehidupan kita sehari-hari. Antara
membantu teman seperti yang dilakukan
bayu kepada rico serta bermanfaat untuk
alam dengan tidak merusak lingkungan
disekeliling kita

Banyak hal yang harus kita syukuri atas
pembelajaran yang kita terima. Kita

berteri terhadap bapak/ibu guru

dan Tuhan Yang Maha Esa yang sudah

melimpahkan karuniaNya berupa ilmu

pengetahuan kepada kita semua

=D

Refleksi dalam hal ini untuk memberikan siswa kesadaran mengenai
kebermanfaatan ilmu pengetahuan yang dipelajari sangat bermanfaat untuk
kehidupannya sehari-hari baik untuk dirinya sendiri, sesama maupun lingkungan.
Serta berterimakasih dan mensyukuri ilmu pengetahuan yang dapat kita terima

tidak terlepas dari kemahakuasaan Tuhan.

4. Latihan Soal

a). Petunjuk Latihan Soal

Petunjuk mengerjakan Latihan Soal

1.Berdoa sebalum mengerjakan quiz

2.Pahami materi yang telah diberikan

3.Kerjakan soal dengan teliti

4 Periksa jawaban yang kamu jawab terlebih dahulu
agar dapat melanjutkan ke soal berikutnya

S.Apablia sudah menjawab dengan benar maka tidak
dapat kembali ke soal sebelumnya

S
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Pada bagian ini menampilkan petunjuk yang harus dicermati dan dipatuhi siswa

sebelum menjawab soal-soal evaluasi yang ada pada Multimedia Interaktif.

b). Latihan Soal

1. Setiap pagi Budi berjalan kaki dari rumahnya menuju Sekolah. Dari rumah, Budi
berjalan sejauh 40 meter kearah barat kemudian dilanjutkan 9 meter kearah utara.
Maka jarak terdekat rumah Budi kesekolah adalah...

35 meter
41 meter
() 37 meter

52 meter

© ®

Pada bagian ini ditampilkan soal nomor 1 yang berkaitan dengan pemanfaatan
Teorema Pythagoras dalam kehidupan sehari-hari. Siswa menjawab dengan cara

memilih salah satu jawaban dari 4 pilihan jawaban yang tersedia.

2. Perhatikan pasangan sisi-sisi segitiga dibawah ini, yang merupakan sisi-sisi segitiga
tumpul adalah
15cm, 20 cm, 25 cm
12ecm, 16 ¢cm, 19 cm
(»:f_: 8cm, 15¢m, 18 ¢cm

15cm, 20 cm, 24 cm
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Pada bagian ini ditampilkan soal nomor 2 yang berkaitan dengan materi
menentukkan jenis segitiga. Siswa menjawab dengan cara memilih salah satu

jawaban dari 4 pilihan jawaban yang tersedia.

®

3. Seorang pengamat berada di atas mercusuar yang tingginya 12 meter. la melihat
kapal A dan kapal B yang berlayar di laut. Jarak pengamat dengan kapal A dan B
berturut-turut 20 meter dan 13 meter. Posisi kapal A, kapal B, dan kaki mercusuar
terletak segaris. Jarak kapal A dan kapal B adalah

7 meter
11 meter

12 meter

15 meter

Pada bagian ini ditampilkan soal nomor 3 yang berkaitan dengan pemanfaatan
Teorema Pythagoras dalam kehidupan sehari-hari. Siswa menjawab dengan cara

memilih salah satu jawaban dari 4 pilihan jawaban yang tersedia.
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(" ) 4. Diketahui segitiga sama kaki sebagal berikut!
8
Ceerr 7 maka AB adalah...
\ 45° /
\.\ /
\\ / ‘:i‘ ) 10v2
20em \ /
\ /
\s° / 20v2
\/
5v2
A
e - 22

© ®

Pada bagian ini ditampilkan soal nomor 4 yang berkaitan dengan menentukkan
sisi-sisi pada segitiga siku-siku sama kaki. Siswa menjawab dengan cara memilih

salah satu jawaban dari 4 pilihan jawaban yang tersedia.

5. Perhatikan segitiga berikut! Maka BC adalah...

" 25cm

’ 20 cm

()18em

14¢cm

© ®

Pada bagian ini ditampilkan soal nomor 5 yang berkaitan dengan menentukkan
sisi-sisi pada segitiga siku-siku dengan sudut 30°, 60° dan 90°. Siswa menjawab

dengan cara memilih salah satu jawaban dari 4 pilihan jawaban yang tersedia.
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® Nilai

Pada bagian ini menunjukkan perolehan skor akhir oleh siswa setelah mampu

menyelesaikan soal-soal yang ada.

Nilai

Pada tampilan skor akhir siswa yaitu bagian pojok kanan bawah terdapat pilihan
“Lihat Jawaban Kamu” yang dapat dipilih siswa untuk mengetahui hasil

jawabannya yang benar dan salah.
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™
i™)
o
1. Setiep pagl Budi berjalan kakl darl rumatviys menuju Sekolash. Darl rumah, Budi
Decjalan sejauh 40 meter hearah Darat kemudian Slanjuticen 9 meter hearah Utara.
Maka jarak tordetat rumah Bud sesedciah adalan

35 meter

f v’ &) meter
57 meter 4
\ '

@ 52 meter

Pada bagian ini ditampilkan jawaban yang sudah dipilih siswa bernilai benar atau

salah.

Pada tampilan skor akhir siswa yaitu bagian pojok kanan bawah terdapat pilihan
“Lihat Penyelesaian Yang Tepat Yuk” yang dapat dipilih siswa untuk mengetahui
penjelasan secara rinci terkait penyelesaian permasalahan dari masing-masing

soal.
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Lampiran 31. Dokumentasi

Dokumentasi uji coba terbatas
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Dokumentasi uji coba lapangan 2
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Lampiran 32. Surat keterangan sudah melaksanakan penelitian

PEMERINTAH KOTA DENPASAR
DINAS PENDIDIKAN KEPEMUDAAN DAN OLAHRAGA

SMP NEGERI 9 DENPASAR

Alamat: Jalan Brigjen I Gusti Ngurah Rai 177 Sa_n-r. Denpasar, Bali
Telp. (0361) 288378 — 270125, Email: smpmmbllndps@.gm_nﬂ.com
NPSN: 50103132, NSS: 201220901018, Status: Terakreditasi “A”

SURAT KETERANGAN
Nomor : 423.4/410/SMPN9/2023

Yang bertanda tangan dibawah ini Kepala Sekolah Menengah Pertama Negeri 9 Denpasar
dengan ini menerangkan bahwa :

Nama : Made Listya Agata Putri

NIM 12123011013

Jenjang : Magister ( S2 ) Semerter IV

Program Studi : Pendidikan Matematika

Fakultas : Pasca Sarjana Universitas
Pendidikan Ganesha

Memang Benar Telah Melaksanakan Kegiatan Penelitian di SMP Negeri 9 Denpasar
Tahun Pelajaran 2023/2024, dari tanggal, 28 Agustus sampai dengan 22 September 2023
dengan judul penelitian: PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS
TRI HITA KARANA UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP

MATEMATIKA DAN PENGEMBANGAN NILAI KARAKTER SISWA SMP KELAS VIII

Demikian Surat Keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya,
terima kasih.
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