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LAMPIRAN 
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Lampiran 1 Surat Keterangan Penelitian 
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Lampiran 2 Rancang Bangung E-Modul Berbasis Aplikasi Flip PDF untuk Materi Statistika Siswa Kelas XII 

Aspek 

Tampilan 

Keterangan Desain Tampilan 

Halaman Awal 

 

 

 

• Halaman awal memuat judul 

e-modul, jenjang, dan kelas. 

Jika tulisan “Menu” pada e-

modul diklik akan 

menampilkan beberapa bagian 

pada e-modul yang dapat 

dipilih. 

• Terdapat tombol navigasi 

pada atas atau bawah e-

modul yang berfungsi untuk 

mempermudah eksplorasi 

pada e-modul. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

E-modul Statistika 

Petunjuk Penggunaan E-modul 

Kompetensi Dasar dan Tujuan 

Pembelajaran 

Peta Konsep 

Materi Pembelajaran 

Uji Kompetensi 

Daftar Pustaka 

Menu dan Tombol Navigasi 

COVER 

• Judul e-modul 

• Jenjang dan kelas 
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Aspek 

Tampilan 

Keterangan Desain Tampilan 

Petunjuk 

Penggunaan E-

modul 

 

 

 

• Halaman petunjuk 

penggunaan e-modul 

menampilkan penjelasan 

mengenai cara menggunakan 

e-modul dan fungsi dari setiap 

komponen serta konten-

konten yang ada pada e-modul. 

• Terdapat tombol navigasi 

pada atas atau bawah e-

modul yang berfungsi untuk 

mempermudah eksplorasi 

pada e-modul. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Petunjuk Penggunaan E-modul 

 

E-modul Statistika 

Kompetensi Dasar dan Tujuan 

Pembelajaran 

Peta Konsep 

Materi Pembelajaran 

Uji Kompetensi 

Daftar Pustaka 

Menu dan Tombol Navigasi 

PETUNJUK PENGGUNAAN E-

MODUL 

• Bagi Pendidik 

• Bagi Peserta Didik 

• Fungsi Tombol Navigasi  
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Aspek 

Tampilan 

Keterangan Desain Tampilan 

Kompetensi 

Dasar dan 

Tujuan 

pembelajaran 

 

 

 

• Halaman kompetensi dasar 

dan tujuan pembelajaran 

menampilkan rincian 

kompetensi dasar dan tujuan 

yang hendak dicapai oleh 

siswa dalam proses 

pembelajaran dengan 

menggunakan e-modul. 

• Terdapat tombol navigasi 

pada atas atau bawah e-

modul yang berfungsi untuk 

mempermudah eksplorasi 

pada e-modul. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kompetensi Dasar dan Tujuan 

Pembelajaran 

E-modul Statistika 

Petunjuk Penggunaan E-modul 

Peta Konsep 

Materi Pembelajaran 

Uji Kompetensi 

Daftar Pustaka 

Menu dan Tombol Navigasi 

KOMPETENSI DASAR DAN 

TUJUAN PEMBELAJARAN 
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Aspek 

Tampilan 

Keterangan Desain Tampilan 

Peta Konsep 

 

 

 

• Halaman peta konsep 

menampilkan rincian materi 

yang hendak dipelajari oleh 

siswa dalam proses 

pembelajaran dengan 

menggunakan e-modul. 

• Terdapat tombol navigasi 

pada atas atau bawah e-

modul yang berfungsi untuk 

mempermudah eksplorasi 

pada e-modul. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Peta Konsep 

 

E-modul Statistika 

Kompetensi Dasar dan Tujuan 

Pembelajaran 

Petunjuk Penggunaan E-modul 

 

Materi Pembelajaran 

Uji Kompetensi 

Daftar Pustaka 

Menu dan Tombol Navigasi 

PETA KONSEP 
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Aspek 

Tampilan 

Keterangan Desain Tampilan 

Materi 

Pembelajaran 

 

 

 

• Halaman materi pembelajaran 

menampilkan materi yang 

akan dipelajari yaitu ada 3 

subbagian. 

• Pendahuluan menampilkan 

video animasi pendahuluan 

mengenai materi yang akan 

dipelajari. Uraian materi berisi 

materi dan juga contoh soal 

serta cara penyelesaiannya. 

Rangkuman materi berisikan 

pertanyaan-pertanyaan 

mengenai materi yang sudah 

dipelajari. Latihan soal 

berisikan soal-soal yang dapat 

di kerjakan oleh siswa. Umpan 

balik berisikan penyelesaian 

dari masalah yang ada pada 

latihan soal. 

• Terdapat tombol navigasi 

pada atas atau bawah e-

modul yang berfungsi untuk 

mempermudah eksplorasi 

pada e-modul. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Materi Pembelajaran 

 

E-modul Statistika 

Kompetensi Dasar dan Tujuan 

Pembelajaran 

Petunjuk Penggunaan E-modul 

 

Peta Konsep 

 

Uji Kompetensi 

Daftar Pustaka 

Menu dan Tombol Navigasi 

MATERI PEMBELAJARAN 

• Pendahuluan (video) 

• Uraian materi 

• Rangkuman materi 

• Latihan soal 

• Umpan balik (video) 
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Aspek 

Tampilan 

Keterangan Desain Tampilan 

Uji 

Kompetensi 

 

 

• Halaman uji kompetensi berisi 

tombol yang nantinya akan 

mengarahkan siswa untuk 

menjawab 20 soal pilihan 

ganda mengenai materi yang 

telah dipelajari pada e-modul 

dan juga dilengkapi dengan 

evaluasi dari hasil jawaban 

yang di berikan oleh siswa. 

•  Terdapat tombol navigasi 

pada atas atau bawah e-modul 

yang berfungsi untuk 

mempermudah eksplorasi 

pada e-modul. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Uji Kompetensi 

 

E-modul Statistika 

Kompetensi Dasar dan Tujuan 

Pembelajaran 

Petunjuk Penggunaan E-modul 

 

Peta Konsep 

 

Materi Pembelajaran 

 

Daftar Pustaka 

Menu dan Tombol Navigasi 

UJI KOMPETENSI 
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Aspek 

Tampilan 

Keterangan Desain Tampilan 

Daftar Pustaka 

 

 

• Halaman daftar pustaka 

menyajikan sumber-sumber 

yang dijadikan referensi dalam 

membuat e-modul. 

•  Terdapat tombol navigasi 

pada atas atau bawah e-modul 

yang berfungsi untuk 

mempermudah eksplorasi 

pada e-modul. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Daftar Pustaka 

 

E-modul Statistika 

Kompetensi Dasar dan Tujuan 

Pembelajaran 

Petunjuk Penggunaan E-modul 

 

Peta Konsep 

 

Materi Pembelajaran 

 
Uji Kompetensi 

 

Menu dan Tombol Navigasi 

DAFTAR PUSTAKA 
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Lampiran 3 E-Modul Berbasis Aplikasi Flip PDF untuk Materi Statistika 

Siswa Kelas XII 

Link e-modul: https://online.flipbuilder.com/adgkz/phmi/ 

 

 

 

https://online.flipbuilder.com/adgkz/phmi/


 

10 

 

 



 

11 

 

 

 

 



 

12 

 

 

 

 



 

13 

 

 

 

 



 

14 

 

 

 

 



 

15 

 

 

 

 



 

16 

 

 

 

 



 

17 

 

 

 

 



 

18 

 

 

 

 



 

19 

 

 

 

 



 

20 

 

 

 

 



 

21 

 

 

 

 



 

22 

 

 

 

 



 

23 

 

 

 

 



 

24 

 

 

 

 

 

  



 

25 

 

Lampiran 4 Lembar Validasi Ahli Materi 
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Lampiran 5 Hasil Perhitungan dan Analisis Validasi Ahli Materi 

Ahli 1 : I Nyoman Budayana, S. Pd., M. Sc.  

Ahli 2 : Ni Putu Yulistia Handayani, M. Pd. 

 

Rekapitulasi Penilaian Ahli Materi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Perhitungan Validitas Ahli Materi 

�̅� =
∑ 𝑥

𝑁
=

28 + 29

10 + 10
=

57

20
= 2,85 

 

No. Kriteria Penelitian 
Ahli 

1 2 

Kualitas Isi/Materi (Content Quality)  

1 Ketelitian Materi  2 3 

2 Ketepatan Materi  3 3 

3 Keteraturan dalam penyajian materi  3 3 

4 Ketepatan dalam tingkatan detail materi  2 3 

Tujuan Pembelajaran (Learning Goal Alignment)  

1 Sesuai dengan tujuan pembelajaran  3 3 

2 Sesuai dengan aktivitas pembelajaran  3 3 

3 Sesuai dengan penilaian dalam pembelajaran  3 3 

4 Sesuai dengan karakteristik siswa  3 2 

Umpan Balik dan Adaptasi (feedback and Adaptation)  

1 

Konten adaptasi atau umpan balik dapat 

dijalankan oleh pelajar atau model pelajar 

yang berbeda  

3 3 

Motivasi (Motivation)  

1 
Kemampuan memotivasi dan menarik 

perhatian banyak pelajar  
3 3 

Total 28 29 



 

30 

 

 

Kriteria Validitas Ahli Materi 

Skor Kriteria 

2,36 ≤ �̅� ≤ 3,00 Valid 

1,68 ≤ �̅� < 2,36 Cukup Valid 

1 ≤ �̅� < 1,68 Tidak Valid 

 

Berdasarkan hasil perhitungan validitas ahli materi, e-modul memiliki 

kriteria valid sehingga e-modul tersebut dapat dilanjutkan ke tahap selanjutnya. 
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Lampiran 6 Lembar Validasi Ahli Media 
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Lampiran 7 Hasil Perhitungan dan Analisis Validasi Ahli Media 

Ahli 1 : I Gede Partha Sindu, S. Pd., M. Pd.  

Ahli 2 : I Nengah Eka Mertayasa, S. Pd., M. Pd. 

 

Rekapitulasi Penilaian Ahli Media 

No. Kriteria Penelitian 
Ahli 

1 2 

Desain Presentasi (Presentation Design)  

1 

Desain multimedia (visual dan audio) mampu 

membantu dalam meningkatkan dan 

mengefisiensikan pembelajaran  

3 3 

Interaksi Penggunaan (Interaction Usability)  

1 Kemudahan navigasi  3 3 

2 Tampilan yang dapat ditebak  3 3 

3 Kualitas dari tampilan fitur bantuan  3 3 

Aksebilitas (Accessibility)  

1 Kemudahan dalam mengakses  3 3 

2 
Desain dari kontrol dan format penyajian 

untuk mengakomodasi berbagai pelajar  
3 3 

Penggunaan Kembali (Reusability)  

1 

Kemampuan untuk digunakan dalam berbagai 

variasi pembelajaran dan dengan pelajar yang 

berbeda.  

3 3 

Memenuhi Standar (Standards Compliance)  

1 Taat pada spesifikasi standar internasional 3 3 

Total 30 30 

 

Perhitungan Validitas Ahli Media 

�̅� =
∑ 𝑥

𝑁
=

30 + 30

10 + 10
=

60

20
= 3 
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Kriteria Validitas Ahli Media 

Skor Kriteria 

2,36 ≤ �̅� ≤ 3,00 Valid 

1,68 ≤ �̅� < 2,36 Cukup Valid 

1 ≤ �̅� < 1,68 Tidak Valid 

 

Berdasarkan hasil perhitungan validitas ahli media, e-modul memiliki 

kriteria valid sehingga e-modul tersebut dapat dilanjutkan ke tahap selanjutnya. 

  



 

37 

 

Lampiran 8 Angket Tingkat Kegunaan E-modul 
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Lampiran 9 Hasil Perhitungan dan Analisis Angket Tingkat Kegunaan E-

modul 

Rekapitulasi Hasil Uji System Usability Scale E-modul 

No. Siswa 
Skor Asli 

Q1 Q2 Q3 Q4 Q5 Q6 Q7 Q8 Q9 Q10 

1 S1 5 1 4 3 5 1 4 1 5 1 

2 S2 5 1 4 1 5 1 4 1 5 1 

3 S3 5 1 4 2 4 1 4 1 5 1 

4 S4 3 1 3 3 3 1 4 2 4 3 

5 S5 3 1 5 4 5 1 5 1 5 3 

6 S6 5 1 5 1 5 1 4 2 5 2 

7 S7 5 1 4 2 5 1 5 1 5 1 

8 S8 5 1 5 1 4 1 4 2 4 2 

9 S9 3 2 4 5 5 1 5 2 4 1 

10 S10 5 1 5 2 5 2 5 1 4 1 

11 S11 4 2 4 1 5 2 3 1 5 2 

12 S12 5 1 5 2 5 3 4 1 5 2 

13 S13 3 2 4 1 3 2 4 1 4 2 

14 S14 5 2 3 3 4 1 4 2 4 3 

15 S15 5 1 4 3 5 1 5 2 5 1 

16 S16 5 1 4 1 4 1 5 1 5 1 

17 S17 5 3 4 3 5 1 4 3 5 3 

18 S18 5 2 5 5 4 1 5 1 5 3 

19 S19 4 1 5 1 3 2 5 1 5 2 

20 S20 5 1 4 3 5 1 5 1 4 1 

21 S21 5 3 5 2 4 2 4 2 4 3 

22 S22 3 1 5 3 4 1 5 1 5 2 

23 S23 5 4 4 2 5 3 4 1 5 2 

24 S24 5 1 5 2 5 2 5 1 4 1 

25 S25 4 3 4 2 4 2 4 2 4 3 

26 S26 4 2 4 2 4 1 4 2 4 3 

27 S27 5 3 5 2 4 2 4 2 4 3 

28 S28 5 3 5 2 4 2 4 2 5 3 

29 S29 5 3 4 3 5 1 5 1 4 3 

 

Perhitungan Skor Akhir 

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝐴𝑘ℎ𝑖𝑟 = ( ∑ (𝑅𝑖 − 1)

𝑖=𝑔𝑎𝑛𝑗𝑖𝑙

+ ∑ (5 − 𝑅𝑖)

𝑖=𝑔𝑒𝑛𝑎𝑝

) × 2,5 

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝐴𝑘ℎ𝑖𝑟 = (499 + 465) × 2.5 
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𝑆𝑘𝑜𝑟 𝐴𝑘ℎ𝑖𝑟 = 2410  

Perhitungan Skor Rata-rata 

�̅� =  
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝐴𝑘ℎ𝑖𝑟

𝑛
 

�̅� =  
2410

29
 

�̅� =  83,10 

Kriteria Tingkat Kegunaan 

Rentangan Peringkat Keterangan 

0 ≤ �̅� < 60 F Tidak Diterima 

60 ≤ �̅� < 70 D Diterima (Revisi) 

70 ≤ �̅� < 80 C Diterima 

80 ≤ �̅� < 90 B Diterima 

90 ≤ �̅� < 100 A Diterima 

 

Berdasarkan hasil perhitungan skor rata-rata, tingkat kegunaan e-modul 

memiliki kriteria diterima sehingga e-modul tersebut dapat dapat digunakan 

berkelanjutan.  
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Lampiran 10 Kisi-Kisi Soal Tes Penilaian Keefektifan E-Modul Statistika 
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Lampiran 11 Soal Tes Penilaian Keefektifan E-Modul Statistika 
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Lampiran 12 Lembar Validasi Tes Penilaian Keefektifan E-Modul Statistika  
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Lampiran 13 Hasil Perhitungan dan Analisis Validasi Tes Penilaian 

Keefektifan E-Modul Statistika  

Ahli 1 : Ni Putu Yulistia Handayani, M. Pd.  

Ahli 2 : A.A.I. Eka Putri Sadiningtyas, S. Pd. 

 

Rekapitulasi Penilaian Ahli 

No. Materi Ahli 1 Ahli 2 

1. Menentukan median dan modus data tunggal 

yang disajikan dalam bentuk diagram batang. 
4 4 

2. Menentukan ragam dan simpangan baku data 

tunggal. 
4 4 

3. Menentukan rata-rata dan modus data 

berkelompok yang disajikan dalam bentuk 

histogram. 

4 4 

4. Menentukan median data berkelompok yang 

disajikan dalam bentuk ogive. 
4 4 

5. Menentukan kuartil dan desil data berkelompok. 4 4 

6. Menentukan simpangan rata-rata dan simpangan 

baku dari data berkelompok yang disajikan 

dalam poligon frekuensi.  

4 4 

7. Menyelesaikan masalah yang berhubungan 

dengan rata-rata data tunggal. 
4 4 

8. Menyelesaikan masalah yang berhubungan 

dengan diagram garis, kuartil, dan desil.  
4 4 

9. Menganalisis dan menyelesaikan masalah yang 

berhubungan dengan diagram lingkaran. 
4 4 

10. Menyelesaikan masalah yang berhubungan 

dengan rata-rata data berkelompok yang 

disajikan dalam tabel distribusi frekuensi. 

4 4 
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Tabulasi Silang Antara Penilaian Dua Ahli 

  Ahli 1 

  
Lemah  

(Skor 1-2) 

Kuat  

(Skor 3-4) 

Ahli 2 

Lemah  

(Skor 1-2) 

A 

(0) 

B 

(0) 

Kuat  

(Skor 3-4) 

C 

(0) 

D 

(10) 

 

Perhitungan Validitas Isi 

𝑉𝑎𝑙𝑖𝑑𝑖𝑡𝑎𝑠 𝐼𝑠𝑖 =
𝐷

𝐴 + 𝐵 + 𝐶 + 𝐷
=

10

10
= 1 

 

Kriteria Validitas Isi 

Skor Kriteria 

0,8 ≤ �̅� ≤ 1 Validitas sangat tinggi 

0,6 ≤ �̅� < 0,8 Validitas tinggi 

0,4 ≤ �̅� < 0,6 Validitas sedang 

0,2 ≤ �̅� < 0,4 Validitas rendah 

0,0 ≤ �̅� < 0,2 Validitas sangat rendah 

 

Berdasarkan hasil perhitungan validitas isi, tes penilaian keefektifan e-

modul statistika memiliki kriteria validitas sangat tinggi sehingga tes tersebut dapat 

digunakan dalam tahap uji coba. 
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Lampiran 14 Jawaban Tes Penilaian Keefektifan E-Modul Statistika 
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Lampiran 15 Hasil Perhitungan dan Analisis Jawaban Tes Penilaian 

Keefektifan E-Modul Statistika 

Rekapitulasi Hasil Tes Penilaian Keefektifan 

No. 

Absen 
Siswa Nilai Ketuntasan 

1 S1 90 Tuntas 

2 S2 90 Tuntas 

3 S3 90 Tuntas 

4 S4 90 Tuntas 

5 S5 90 Tuntas 

6 S6 80 Tuntas 

7 S7 100 Tuntas 

8 S8 70 Tidak Tuntas 

9 S9 90 Tuntas 

10 S10 90 Tuntas 

11 S11 90 Tuntas 

12 S12 90 Tuntas 

13 S13 90 Tuntas 

14 S14 100 Tuntas 

15 S15 100 Tuntas 

16 S16 60 Tidak Tuntas 

17 S17 80 Tuntas 

18 S18 90 Tuntas 

19 S19 90 Tuntas 

20 S20 90 Tuntas 

21 S21 60 Tidak Tuntas 

22 S22 70 Tidak Tuntas 

23 S23 90 Tuntas 

24 S24 70 Tidak Tuntas 

25 S25 90 Tuntas 

26 S26 90 Tuntas 

27 S27 90 Tuntas 

28 S28 90 Tuntas 

29 S29 90 Tuntas 

Nilai Tertinggi 100 

Nilai Terendah 60 

Rata-rata 86,21 

Siswa Tuntas 24 

Siswa Tidak 

Tuntas 
5 
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Perhitungan Persentase Ketuntasan 

Presentase (X) =
Banyak siswa Mencapai Kriteria Tuntas

Banyak Siswa Keseluruhan
× 100% 

Presentase (X) =
24

29 
× 100% 

Presentase (X) = 82,76% 

Kriteria Efektivitas Media Pembelajaran 

Ketuntasan Kategori Keterangan 

𝑋 >  80% Sangat Baik 
Media Pembelajaran 

Efektif 

60% < 𝑋 ≤ 80% Baik 
Media Pembelajaran 

Efektif 

40% < 𝑋 ≤ 60% Cukup Baik 
Media Pembelajaran 

Tidak Efektif 

20% < �̅� ≤ 40% Kurang Baik 
Media Pembelajaran 

Tidak Efektif 

𝑋 ≤  20% Tidak Baik 
Media Pembelajaran 

Tidak Efektif 

 

Berdasarkan hasil perhitungan persentase ketuntasan, keefektifan e-modul 

statistika memiliki kriteria sangat baik sehingga e-modul tersebut dapat digunakan 

berkelanjutan. 
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Lampiran 16 Dokumentasi Kegiatan Penelitian 
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Lampiran 17 Riwayat Hidup Penulis 

Riwayat Hidup 

Penulis bernama Nyoman Redy Kusuma Arta lahir di 

Jagaraga pada tanggal 28 Maret 1999. Penulis 

merupakan putra dari pasangan Bapak Gede Budiarta 

dan Ibu Nyoman Resni, S.Pd. yang merupakan anak 

ketiga dari tiga bersaudara. Penulis berkewarganegaraan 

Indonesia dan beragama Hindu. Kini penulis beralamat 

di Banjar Dinas Kangin Luan, Desa Jagaraga, 

Kecamatan Sawan, Kabupaten Buleleng. Penulis 

menyelesaikan pendidikan dasar di SD Negeri 1 

Jagaraga dan lulus pada tahun 2011. Kemudian, penulis melanjutkan pendidikan di 

SMP Negeri 1 Sawan dan lulus pada tahun 2014. Pada tahun 2017, penulis lulus 

dari SMA Negeri 4 Singaraja dan melanjutkan pendidikan ke Program Studi S1 

Pendidikan Matematika, Jurusan Matematika, Fakultas Matematika dan Ilmu 

Pengetahuan Alam, Universitas Pendidikan Ganesha. Riwayat organisasi penulis 

dimulai pada tahun 2018 penulis menjadi anggota penyusun buku Gema Lomba 

Matematika SD sekaligus perumus soal Gema Lomba Matematika SMP pada 

kegiatan Pekan Gema Matematika, koordinator sie keamanan pada kegiatan 

Pelepasan Calon Wisudawan dan Wisudawati Agustus, dan koordinator sie lomba 

pada kegiatan Matematika CUP. Pada tahun 2019, penulis menjadi sekretaris 

perumus soal Gema Lomba Matematika SD pada kegiatan Pekan Gema 

Matematika dan koordinator sie pendamping kelompok pada kegiatan OSKAR. 

Kemudian, penulis menyelesaikan masa studinya pada semester ganjil tahun ajaran 

2023/2024 dengan menulis skripsi yang berjudul “PENGEMBANGAN E-MODUL 

BERBASIS APLIKASI FLIP PDF UNTUK MATERI STATISTIKA SISWA 

KELAS XII”. 

 


