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PRAKATA 

 

Puji syukur penulis haturkan kehadapan Tuhan Yang Maha Esa atas berkat 

dan rahmat-Nya, sehingga tesis yang berjudul “Pengembangan Game Edukasi 

Berbasis Pembelajaran Berdiferensiasi Pada Materi Sistem Pencernaan Manusia 

Kelas V Sekolah Dasar” dapat terselesaikan sesuai dengan yang direncanakan.  

Tesis ini ditulis untuk memenuhi salah satu persyaratan untuk memperoleh 

gelar Magister Pendidikan Pascasarjana Universitas Pendidikan Ganesha pada 

Program Studi Pendidikan Dasar. Tesis ini dapat terselesaikan karena banyak 

mendapatkan bantuan dari berbagai pihak. Maka dari itu, ijinkan penulis 

menyampaikan ucapan terima kasih dan penghargaan kepada pihak-pihak berikut.  

1. Dr. I Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd., sebagai pembimbing I yang telah 

dengan sabar mengarahkan, membimbing, dan memberikan motivasi 

sehingga penulis dapat melewati berbagai hambatan dan rintangan dalam 

perjalanan studi dan penyelesaian tesis ini;  

2. Prof. Dr. I Wayan Lasmawan, M.Pd., sebagai pembimbing II, yang dengan 

bijaksana dan sabar dalam menuntun, memberikan motivasi, dan semangat 

sehingga tesis ini terselesaikan dengan baik dan sesuai dengan harapan;  

3. Prof. Dr. I Made Ardana, M.Pd. dan Dr. I Made Gunamantha, S.T., M.M. 

sebagai penguji yang telah banyak memberikan masukan-masukan yang 

bermanfaat untuk penyempurnaan tesis ini; 

4. Guru kelas V dan siswa kelas V di SD No. 1 Munggu yang telah terlibat 

sebagai subjek penelitian;  



 

 
 

5. Kepala SD No. 1 Munggu yang telah memberikan izin kepada penulis untuk 

melakukan penelitian;  

6. Koordinator Program Studi Pendidikan Dasar dan staf dosen pengajar yang 

telah banyak membantu dan memotivasi penulis selama penyusunan tesis ini;  

7. Direktur Pascasarjana dan staf, yang telah banyak membantu selama penulis 

menyelesaikan tesis ini;  

8. Rektor Universitas Pendidikan Ganesha, yang telah memberikan bantuan 

secara moral dan memfasilitasi berbagai kepentingan penulis dalam 

menyelesaikan tesis ini;  

9. Rekan-rekan seangkatan di Program Studi Pendas yang dengan beragam 

karakternya masing - masing telah banyak berkontribusi membentuk 

kemandirian penulis selama menjalani studi dan penyelesaian tesis ini;  

10. Bapak I Gede Budiana dan Ibu Ni Made Sumiasih, selaku orang tua penulis, 

yang telah banyak membantu secara material dan moral selama penyelesaian 

tesis ini serta memberi dukungan dan semangat yang sangat luar biasa kepada 

penulis sehingga bisa sampai pada tahap ini;  

11. Saudari tersayang Ni Kadek Ayu Angga Sari dan Ni Nyoman Ari Krisnandi 

Asih yang telah ikut memberi dukungan dan semangat yang sangat luar biasa 

kepada penulis dengan penuh kasih untuk menyelesaikan studi ini. 

12. Kepada semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu persatu yang telah 

memberikan bantuan baik secara moril maupun materil sehingga penyusunan 

tesis ini dapat diselesaikan dengan baik.  

Semoga segala kebaikan dan bantuan yang diberikan dapat bermanfaat ke 

depannya. Penulis menyadari bahwa penyusunan tesis ini masih belum sempurna 



 

 
 

dan perlu pengembangan dan penempurnaan secara berkelanjutan. Besar harapan 

penulis semoga tesis ini dapat berkontribusi baik untuk kemajuan pendidikan.  

 

Singaraja, Februari 2024  

   Penulis 
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