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Lampiran 01. Jadwal Penelitian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No. Kegiatan 
2023 2024 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 1 2 3 

1 Penyusunan Proposal                               

2 Seminar Proposal                               

3 Penyusunan Instrumen                               

4 Pengumpulan Data                               

5 Analisis Data                               

6 
Penyusunan Hasil Akhir 

Tesis                               

7 Uji Kelayakan Tesis                               

8 Ujian Tesis                               

9 Pelaporan Tesis Artikel                               

10 Yudisium                               

11 Wisuda                               
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Lampiran 02. Hasil Penyebaran Kuesioner Pengembangan Media Interaktif 

Berbasis Web 

KUESIONER PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF BERBASIS 

WEBSITE MATERI SISTEM ORGAN MANUSIA 

Berilah tanda (√) pada kolom yang dianggap sesuai! 

No Pernyataan SS S KS TS 

1 Gadget adalah perangkat yang biasa digunakan 

oleh siswa 

    

2 Sulit untuk mengetahui bahwa siswa 

menggunakan gadget untuk belajar 

    

3 Materi sistem organ manusia adalah materi yang 

sangat padat 

    

4 Hasil belajar siswa pada materi sistem organ 

manusia rendah 

    

5 Perlu strategi khusus untuk menyampaikan materi 

sistem organ manusia agar siswa memahami 

materi tersebut 

    

6 Media interaktif adalah media pembelajaran yang 

mampu memfasilitasi siswa untuk berperan aktif 

dalam kegiatan pembelajaran 

    

7 Media interaktif sulit ditemukan     

8 Media interaktif berbasis website mampu 

memfasilitasi siswa agar memanfaatkan gadget 

untuk kegiatan yang positif 

    

9 Perlu dilakukan pengembangan media interaktif 

berbasis website pada materi sistem organ manusia 

    

 

Keterangan: 

SS  = Sangat Setuju 

S  = Setuju 

KS  = Kurang Setuju 

TS  = Tidak Setuju 

 

        

Guru Kelas V SDN 1 Sp. 

Kangin 
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KUESIONER PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF BERBASIS 

WEBSITE MATERI SISTEM ORGAN MANUSIA 

 

Berilah tanda (√) pada kolom yang dianggap sesuai! 

No Pernyataan SS S KS TS 

1 Gadget adalah perangkat yang biasa digunakan 

oleh siswa 

    

2 Sulit untuk mengetahui bahwa siswa 

menggunakan gadget untuk belajar 

    

3 Materi sistem organ manusia adalah materi yang 

sangat padat 

    

4 Hasil belajar siswa pada materi sistem organ 

manusia rendah 

    

5 Perlu strategi khusus untuk menyampaikan materi 

sistem organ manusia agar siswa memahami 

materi tersebut 

    

6 Media interaktif adalah media pembelajaran yang 

mampu memfasilitasi siswa untuk berperan aktif 

dalam kegiatan pembelajaran 

    

7 Media interaktif sulit ditemukan     

8 Media interaktif berbasis website mampu 

memfasilitasi siswa agar memanfaatkan gadget 

untuk kegiatan yang positif 

    

9 Perlu dilakukan pengembangan media interaktif 

berbasis website pada materi sistem organ manusia 

    

 

Keterangan: 

SS  = Sangat Setuju 

S  = Setuju 

KS  = Kurang Setuju 

TS  = Tidak Setuju 

        

Guru Kelas V SDN 2 Sp. Kangin 
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KUESIONER PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF BERBASIS 

WEBSITE MATERI SISTEM ORGAN MANUSIA 

 

Berilah tanda (√) pada kolom yang dianggap sesuai! 

No Pernyataan SS S KS TS 

1 Gadget adalah perangkat yang biasa digunakan 

oleh siswa 

    

2 Sulit untuk mengetahui bahwa siswa 

menggunakan gadget untuk belajar 

    

3 Materi sistem organ manusia adalah materi yang 

sangat padat 

    

4 Hasil belajar siswa pada materi sistem organ 

manusia rendah 

    

5 Perlu strategi khusus untuk menyampaikan materi 

sistem organ manusia agar siswa memahami 

materi tersebut 

    

6 Media interaktif adalah media pembelajaran yang 

mampu memfasilitasi siswa untuk berperan aktif 

dalam kegiatan pembelajaran 

    

7 Media interaktif sulit ditemukan     

8 Media interaktif berbasis website mampu 

memfasilitasi siswa agar memanfaatkan gadget 

untuk kegiatan yang positif 

    

9 Perlu dilakukan pengembangan media interaktif 

berbasis website pada materi sistem organ manusia 

    

 

Keterangan: 

SS  = Sangat Setuju 

S  = Setuju 

KS  = Kurang Setuju 

TS  = Tidak Setuju 

        

Guru Kelas V SDN 2 Sp. 

Tengah 
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KUESIONER PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF BERBASIS 

WEBSITE MATERI SISTEM ORGAN MANUSIA 

 

Berilah tanda (√) pada kolom yang dianggap sesuai! 

No Pernyataan SS S KS TS 

1 Gadget adalah perangkat yang biasa digunakan 

oleh siswa 

    

2 Sulit untuk mengetahui bahwa siswa 

menggunakan gadget untuk belajar 

    

3 Materi sistem organ manusia adalah materi yang 

sangat padat 

    

4 Hasil belajar siswa pada materi sistem organ 

manusia rendah 

    

5 Perlu strategi khusus untuk menyampaikan materi 

sistem organ manusia agar siswa memahami 

materi tersebut 

    

6 Media interaktif adalah media pembelajaran yang 

mampu memfasilitasi siswa untuk berperan aktif 

dalam kegiatan pembelajaran 

    

7 Media interaktif sulit ditemukan     

8 Media interaktif berbasis website mampu 

memfasilitasi siswa agar memanfaatkan gadget 

untuk kegiatan yang positif 

    

9 Perlu dilakukan pengembangan media interaktif 

berbasis website pada materi sistem organ manusia 

    

 

Keterangan: 

SS  = Sangat Setuju 

S  = Setuju 

KS  = Kurang Setuju 

TS  = Tidak Setuju 
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KUESIONER PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF BERBASIS 

WEBSITE MATERI SISTEM ORGAN MANUSIA 

 

Berilah tanda (√) pada kolom yang dianggap sesuai! 

No Pernyataan SS S KS TS 

1 Gadget adalah perangkat yang biasa digunakan 

oleh siswa 

    

2 Sulit untuk mengetahui bahwa siswa 

menggunakan gadget untuk belajar 

    

3 Materi sistem organ manusia adalah materi yang 

sangat padat 

    

4 Hasil belajar siswa pada materi sistem organ 

manusia rendah 

    

5 Perlu strategi khusus untuk menyampaikan materi 

sistem organ manusia agar siswa memahami 

materi tersebut 

    

6 Media interaktif adalah media pembelajaran yang 

mampu memfasilitasi siswa untuk berperan aktif 

dalam kegiatan pembelajaran 

    

7 Media interaktif sulit ditemukan     

8 Media interaktif berbasis website mampu 

memfasilitasi siswa agar memanfaatkan gadget 

untuk kegiatan yang positif 

    

9 Perlu dilakukan pengembangan media interaktif 

berbasis website pada materi sistem organ manusia 
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KUESIONER PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF BERBASIS 

WEBSITE MATERI SISTEM ORGAN MANUSIA 

 

Berilah tanda (√) pada kolom yang dianggap sesuai! 

No Pernyataan SS S KS TS 

1 Gadget adalah perangkat yang biasa digunakan 

oleh siswa 

    

2 Sulit untuk mengetahui bahwa siswa 

menggunakan gadget untuk belajar 

    

3 Materi sistem organ manusia adalah materi yang 

sangat padat 

    

4 Hasil belajar siswa pada materi sistem organ 

manusia rendah 

    

5 Perlu strategi khusus untuk menyampaikan materi 

sistem organ manusia agar siswa memahami 

materi tersebut 

    

6 Media interaktif adalah media pembelajaran yang 

mampu memfasilitasi siswa untuk berperan aktif 

dalam kegiatan pembelajaran 

    

7 Media interaktif sulit ditemukan     

8 Media interaktif berbasis website mampu 

memfasilitasi siswa agar memanfaatkan gadget 

untuk kegiatan yang positif 

    

9 Perlu dilakukan pengembangan media interaktif 

berbasis website pada materi sistem organ manusia 

    

 

Keterangan: 

SS  = Sangat Setuju 

S  = Setuju 

KS  = Kurang Setuju 

TS  = Tidak Setuju 

        

Guru Kelas V SDN 1 Akah 
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KUESIONER PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF BERBASIS 

WEBSITE MATERI SISTEM ORGAN MANUSIA 

 

Berilah tanda (√) pada kolom yang dianggap sesuai! 

No Pernyataan SS S KS TS 

1 Gadget adalah perangkat yang biasa digunakan 

oleh siswa 

    

2 Sulit untuk mengetahui bahwa siswa 

menggunakan gadget untuk belajar 

    

3 Materi sistem organ manusia adalah materi yang 

sangat padat 

    

4 Hasil belajar siswa pada materi sistem organ 

manusia rendah 

    

5 Perlu strategi khusus untuk menyampaikan materi 

sistem organ manusia agar siswa memahami 

materi tersebut 

    

6 Media interaktif adalah media pembelajaran yang 

mampu memfasilitasi siswa untuk berperan aktif 

dalam kegiatan pembelajaran 

    

7 Media interaktif sulit ditemukan     

8 Media interaktif berbasis website mampu 

memfasilitasi siswa agar memanfaatkan gadget 

untuk kegiatan yang positif 

    

9 Perlu dilakukan pengembangan media interaktif 

berbasis website pada materi sistem organ manusia 

    

 

Keterangan: 

SS  = Sangat Setuju 

        

Guru Kelas V SDN 2 Akah 
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Lampiran 03. Kisi-Kisi Instrumen Tes Hasil Belajar  
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Lampiran 04. Instrumen Tes Hasil Belajar 
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Lampiran 05. Uji Validitas Instrumen Tes Hasil Belajar 

 

LEMBAR PENILAIAN INSTRUMEN 

Instrumen : Tes Hasil Belajar 

Penilai  : Prof. Dr. Ketut Suma, M.S. 

No. 

Soal 

Penilaian Ahli Keterangan 

Relevan Tidak 

Relevan 

1 √   

2 √   

3 √   

4 √   

5 √   

6 √   

7 √   

8 √   

9 √   

10 √   

11 √   

12 √   

13 √   

14 √   

15 √   

16 √   

17 √   

18 √   

19 √   

20 √   

 

Singaraja, 8 Oktober 2023 

Penilai, 

 

 

Prof. Dr. Ketut Suma, M.S. 

NIP 195901011984031003 
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Lampiran 06. Uji Reliabilitas Instrumen Tes Hasil Belajar 
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Lampiran 07. Uji Daya Pembeda Butir Instrumen Tes Hasil Belajar 
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Lampiran 08. Uji Tingkat Kesukaran Instrumen Tes Hasil Belajar 
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Lampiran 09. Hasil Uji Materi 
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Lampiran 10. Hasil Uji Media 
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Lampiran 11. Hasil Uji One-to-One 

HASIL UJI ONE-TO-ONE 

 Uji One-to-One menggunakan metode Cognitive Walkthrough dengan 

subyek tiga orang siswa SDN 1 Semarapura Kangin. Uji ini melibatkan seorang 

pakar, yaitu guru SDN 1 Semarapura Kangin sebagai pengamat untuk 

menghasilkan data yang objektif. Adapun langkah-langkah dalam uji One-to-One 

dengan metode Cognitive Walkthrough adalah sebagai berikut. 

a. Menentukan subyek dan pengamat, yaitu subyek tiga orang siswa kelas V SDN 

1 Semarapura Kangin serta pengamat merupakan seorang guru di SDN 1 

Semarapura Kangin. 

b. Membuat skenario berupa instruksi penggunaan media interaktif berbasis web 

seperti membuka laman web, menggunakan tombol navigasi, serta lain 

sebagainya. 

c. Melakukan uji One-to-One dengan aktivitas antar muka dilakukan oleh siswa 

dan diamati oleh pengamat. Pengamat akan mencatat respon dari siswa dalam 

melaksanakan skenario. 

d. Setelah melakukan pengamatan, pengamat akan menyampaikan hal-hal yang 

diamati terkait penggunaan media interaktif berbasis web.  

Proses uji One-to-One hanya berlangsung selama 50 menit karena siswa telah 

mampu mengaplikasikan media dengan baik. Sebelumnya, siswa telah 

diinformasikan agar membawa hadphone ataupun laptop untuk mengaplikasikan 

media interaktif berbasis web. Temuan pada uji One-to-One adalah sebagai berikut. 

a. Siswa telah mampu mengoperasikan media interaktif berbasis web dengan baik. 

b. Media interaktif berbasis web dapat diakses dengan baik, namun karena 

terkendala sinyal beberapa siswa lambat dalam mengakses video pembelajaran. 

c. Siswa sudah memahami fitur serta tombol navigasi media interaktif berbasis 

web. 

d. Tulisan dan gambar dapat dilihat dengan jelas oleh siswa 

e. Media interaktif berbasis web dapat dijalankan pada laptop serta hanphone milik 

siswa. 

f. Siswa sangat antusias dalam pengoperasian media interaktif berbasis web. 
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Lampiran 12. Hasil Uji Kelompok Kecil 

No 
Variabel Heuristic 

Evaluation  

Responden 
JML 

Rata-

Rata 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1 Visibility of System Status 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0,1 

2 

Match between system and 

real world 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0,0 

3 Use control and freedom 1 0 0 0 1 0 0 0 0 2 0,2 

4 Consitency and standard 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0,1 

5 Error prevention 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0,1 

6 

Recognation rather than 

recall 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0,1 

7 

Flexibility and efficient of 

use 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0,0 

8 Aesthetic and minimalis 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0,1 

9 

Help users recognize 

dialogue and recovers from 

errors 0 0 0 0 0 1 1 0 0 2 0,2 

10 Help and documentation 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0,0 

JUMLAH 1 

RATA-RATA 0,1 
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Lampiran 13. Uji Kepraktisan Menggunakan Instrumen UEQ 

Uji Kepraktisan Oleh Guru 

Responden 
Butir Soal 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 

Guru 1 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

Guru 2 7 7 1 1 1 2 7 6 6 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

Guru 3 7 7 1 1 1 7 7 7 1 1 7 1 7 7 7 7 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

Guru 4 7 7 1 1 1 7 7 6 2 1 7 2 6 7 6 6 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

Guru 5 7 6 1 1 1 6 7 6 2 2 6 1 5 7 5 7 1 1 2 7 1 6 2 1 2 7 

Guru 6 7 7 1 1 1 7 7 6 1 1 7 1 7 7 7 6 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 

Guru 7 7 7 1 1 1 6 7 6 1 1 7 1 6 7 7 7 1 1 1 7 1 6 1 1 1 7 

 

Uji Kepraktisan Oleh Siswa 

Responden 
Butir Soal 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 

Siswa 1 7 6 2 1 2 6 7 6 3 5 7 1 5 7 7 7 2 1 2 7 1 6 2 2 1 7 

Siswa 2 7 7 1 2 2 6 6 7 1 5 6 2 7 6 7 6 2 1 2 7 1 7 2 2 2 7 

Siswa 3 6 5 1 2 1 7 6 6 1 7 7 2 6 7 6 6 1 1 1 7 2 7 1 1 1 7 

Siswa 4 6 7 1 2 1 6 6 6 2 6 7 2 7 6 7 7 2 1 1 6 2 7 1 2 2 7 

Siswa 5 6 6 1 2 1 7 7 6 2 7 6 1 6 7 7 7 1 1 2 6 2 7 1 2 2 7 

Siswa 6 6 6 1 1 2 6 6 6 2 5 6 2 7 7 7 6 1 2 1 7 1 7 2 1 1 7 

Siswa 7 7 6 2 2 2 6 6 6 2 5 6 2 6 6 7 6 1 2 2 6 2 6 2 3 2 7 

Siswa 8 7 6 2 2 2 6 7 7 2 5 6 2 6 7 7 6 1 2 2 6 2 6 2 3 3 7 
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Responden 
Butir Soal 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 

Siswa 9 7 6 2 2 2 6 6 6 2 5 6 1 6 7 6 6 2 2 2 6 2 6 2 2 3 7 

Siswa 10 7 7 2 2 2 6 6 6 2 5 6 2 6 6 7 6 1 1 1 6 2 6 2 3 3 7 
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Lampiran 14. Nilai Pre-Test dan Post-Test Tes Hasil Belajar  

 

Responden Pre-Test Post-Test 

1 50 90 

2 35 80 

3 40 85 

4 25 90 

5 50 90 

6 35 85 

7 30 85 

8 45 95 

9 40 80 

10 20 100 

11 30 85 

12 30 95 

13 40 70 

14 35 80 

15 35 85 

16 25 70 

17 30 80 

18 25 90 

19 50 85 

20 40 95 

21 15 75 

22 40 80 

23 30 80 

24 45 85 

25 35 75 

26 40 70 

27 50 85 

28 30 95 

29 35 100 

30 50 85 
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Lampiran 15. Uji Keefektifan Menggunakan Rumus N-Gain 

Responden Pre-Test Post-Test N-Gain Keterangan 

1 50 90 0,80 Sangat Efektif 

2 35 80 0,69 Cukup Efektif 

3 40 85 0,75 Sangat Efektif 

4 25 90 0,87 Sangat Efektif 

5 50 90 0,80 Sangat Efektif 

6 35 85 0,77 Sangat Efektif 

7 30 85 0,79 Sangat Efektif 

8 45 95 0,91 Sangat Efektif 

9 40 80 0,67 Sangat Efektif 

10 20 100 1,00 Sangat Efektif 

11 30 85 0,79 Sangat Efektif 

12 30 95 0,93 Sangat Efektif 

13 40 70 0,50 Cukup Efektif 

14 35 80 0,69 Cukup Efektif 

15 35 85 0,77 Sangat Efektif 

16 25 70 0,60 Cukup Efektif 

17 30 80 0,71 Sangat Efektif 

18 25 90 0,87 Sangat Efektif 

19 50 85 0,70 Sangat Efektif 

20 40 95 0,92 Sangat Efektif 

21 15 75 0,71 Sangat Efektif 

22 40 80 0,67 Cukup Efektif 

23 30 80 0,71 Sangat Efektif 

24 45 85 0,73 Sangat Efektif 

25 35 75 0,62 Cukup Efektif 

26 40 70 0,50 Cukup Efektif 

27 50 85 0,70 Sangat Efektif 

28 30 95 0,93 Sangat Efektif 

29 35 100 1,00 Sangat Efektif 

30 50 85 0,70 Sangat Efektif 

Rata-Rata 0,76 Cukup Efektif 
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Lampiran 16. Dokumentasi 

   

   

Pengisian kuesioner oleh guru kelas V SD Gugus II Kecamatan Klungkung 

 

  

Pelaksanaan Uji Empirik Siswa Kelas VI SDN 1 Semarapura Kangin 
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Pelaksanaan Uji Kepraktisan  

 

  

Pelaksanaan Uji One-to-One 

 

  

Pelaksanaan Uji Kelompok Kecil 

 

   

Pelaksanaan Pre-Test Hasil Belajar 
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Pelaksanaan Post-Test Hasil Belajar 
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