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                                   PRAKATA 

 

Puji syukur penulis panjatkan  kepada Allah SWT, Tuhan Yang Maha Esa 

yang telah memberikan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan tesis ini 

dengan baik. Tesis yang berjudul "PENGEMBANGAN MEDIA GAME EDUKASI 

BELAJAR LITERASI HITUNG (BELITUNG) BERBASIS WEBSITE UNTUK 

MENINGKATKAN HASIL BELAJAR PADA MATERI OPERASI HITUNG 

KELAS 1 SEKOLAH DASAR" ini disusun sebagai salah satu syarat untuk 

memperoleh gelar Magister Pendidikan di Program Studi Pendidikan Guru Sekolah 

Dasar, Universitas Pendidikan Ganesha. 

Tesis ini dilatarbelakangi oleh pentingnya penggunaan media pembelajaran 

yang Interaktif dan Inovatif dalam proses pembelajaran. Penulis menyadari bahwa 

penyusunan tugas akhir ini tidak lepas dari bantuan dan dukungan dari berbagai 

pihak. Oleh karena itu, penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Prof. Dr. Ketut Suma. M.S, selaku pembimbing I yang telah banyak 

memberikan bimbingan, saran, koreksi, mengarahkan  dan  memberikan 

motivasi dalam penyusunan tesis ini; 

2. Prof. Dr. I Wayan Suastra M.Pd, selaku pembimbing II yang dengan 

bijaksana telah memberikan bimbingan, arahan, petunjuk dan pemikiran 

yang berharga serta koreksi yang cermat dalam penyusunan tesis ini; 

3. Rektor Universitas Pendidikan Ganesha, yang telah memberikan bantuan 

secara moral dan memfasilitasi sebagai kepentingan studi; 

4. Direktur Program Pascasarjana Undiksha dan staf, yang telah banyak 

membantu selama penulis mengikuti studi dan menyelesaikan penulisan 

tesis ini; 



 

 

5. Ketua Program Studi Dr. I Gede Margunayasa, M.Pd dan staf dosen 

pengajar yang telah banyak membantu, memberikan informasi dan  

memotivasi penulis selama perjalanan studi dan penyusunan tesis ini; 

6. Penguji I Prof. Ida Bagus Putrayasa, M.Pd dan penguji II Prof. Dr. I 

Nyoman Sudiana, M.Pd yang telah banyak memberikan masukan-masukan 

yang bermanfaat untuk penyempurnaan tesis ini; 

7. Para ahli yang telah banyak memberikan masukan dan saran yang 

bermanfaat dalam proses pengembangan media pembelajaran; 

8. Kepala SD Negeri 5 Baler Bale Agung yang telah memberikan izin kepada 

penulis untuk melakukan penelitian di SD Negeri 5 Baler Bale Agung 

Jembrana; 

9. Para Guru SD Negeri 5 Baler Bale Agung yang telah memberikan banyak 

informasi dan bantuan selama proses penelitian; 

10. Para siswa kelas SD Negeri 5 Baler Bale Agung yang telah terlibat banyak 

sebagai subjek uji coba media; 

11. Rekan-rekan seangkatan di Program Studi Pendidikan Dasar yang dengan 

karakternya masing - masing telah banyak berkontribusi membentuk 

pendirian penulis selama menjalani studi dan penyelesaian tesis ini; 

12. Orang tua, Keluarga, Kerabat, dan Rekan Kerja, yang telah banyak 

membantu secara material dan moral selama penyelesaian tesis ini. 

Penulis menyadari bahwa tugas akhir ini jauh dari kesempurnaan dan masih 

memerlukan pengembangan lebih lanjut. Oleh karena itu, penulis sangat 

mengharapkan kritik dan saran yang membangun dari semua pihak demi perbaikan 

kualitas tugas akhir ini. 



 

 

Akhir kata, penulis berharap tugas akhir ini dapat memberikan manfaat dan 

kontribusi bagi pengembangan media pembelajaran yang Interaktif dan Inovatif 

dalam proses pembelajaran pada mata pelajaran Matematika kelas I SD. 

 

 Singaraja, 20 Februari 2024 
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