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BAB iI 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar ibelakang i 

Matematika isebagai isalah isatu imata ipelajaran idasar ipada isetiap ijenjang 

ipendidikan iformal iyang imemegang iperan ipenting. iMatematika imerupakan ialat 

iyang idapat imemperjelas idan imenyederhanakan isuatu ikeadaan iatau isituasi 

imelalui iabstrak, iidealisasi, iatau igeneralisasi iuntuk imenjadi isuatu istudi iataupun 

ipemecahan imasalah. iSuherman i(2003:4) imengatakan ibahwa itujuan idari 

ipembelajaran imatematika idi isekolah iadalah iuntuk imempersiapkan ipeserta ididik 

iagar idapat imenggunakan imatematika idan ipola ipikir imatematika idalam 

ikehidupan isehari-hari isehingga idiharapkan idapat imenerapkan imatematika idalam 

ipenyelesaian imasalah isehari-hari. iSelain iitu, isalah isatu itujuan ibelajar imatematika 

ibagi isiswa iadalah iagar isiswa imempunyai ikemampuan iatau iketrampilan idalam 

imemecahkan imasalah iatau isoal-soal imatematika, isebagai isarana iuntuk imengasah 

ipenalaran iyang icermat, ikritis, idan ikreatif i(Djamilah iBondan iWijayanti, i2009). 

Susanti, i(2020) imengatakan ibahwa imatematika imasih imenjadi isebuah 

iproblematika idi idalam idunia ipendidikan, isebab imasih ibanyak isiswa iyang 

imenganggap ibahwa imatematika imerupakan isuatu ipelajaran iyang isukar idipahami 

iserta imembosankan, imenakutkan idan imasih ibanyak ilagi ianggapan iyang ilain 

isehingga ipeyebabnya ibanyak isiswa iyang inilainya isangat imemperihatinkan idi 

imata ipelajaran imatematika. iSalah isatu ihal iyang iperlu idi ilakukan ioleh iseorang 

iguru iyaitu idengan imelakukan iperubahan/inovasi iyang isipatnya ibisa 

imenyenangkan iminat idan imotivasi idaripada ipeserta ididik, imisalnya imengikutkan 

imedia idi idalam iproses ipembelajaran, idan ilain isebagainya. iBerdasarkan ipendapat 

itersebut, ipembelajaran imatematika itidak icukup ihanya iberfokus ipada imodel 
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ipembelajaran, ipenggunaan imedia ipembelajaran iharus imenjadi ipertimbangan 

idalam ipembelajaran. iDalam imerancang imedia ipembelajaran ihendaknya i 

idisesuaikan idengan ikebutuhan isiswa, isehingga imedia ipembelajaran imemiliki 

ikebermanfaatan idan idapat imenyampaikan ikonsep-konsep iyang iabstrak imenjadi 

ikonkret. iHal itersebut isenada idengan iyang idiungkapkan ioleh iNurrita i(2018: i171) 

iMedia ipembelajaran imerupakan ialat iyang idapat imenunjang iproses ibelajar 

imengajar iagar imakna idan ipesan iyang idisampaikan idapat ilebih ijelas idan itujuan 

ipembelajaran idapat itercapai isecara iefektif”. 

Dalam ipembelajaran idi isekolah, imatematika imerupakan isalah isatu imata 

ipelajaran iyang imasih idianggap isulit idipahami ioleh isiswa. iMenurut iPermatasari, 

i(2021) ipembelajaran imatematika idi isekolah idasar imenjadi isalah isatu ipelajaran 

iyang ikurang idiminati ioleh ipeserta ididik. iBanyak isiswa iSD imenganggap 

ipelajaran imatematika isebagai ipelajaran iyang imenakutkan, itidak imenarik, 

imembosankan, idan isulit. iAda ibeberapa ifaktor iyang imenyebabkan ihal itersebut 

iterjadi iyaitu ifaktor ibudaya, isistem ipendidikan, isistem ipenilaian, iorangtua, isifat 

ibidang istudi, idan ifaktor iguru. iSelain iitu iada ibeberapa ipenyebab idari irendahnya 

iminta ibelajar imatematika isiswa iyang idapat idapat iditinjau idari irasa isenang, 

iperhatian ibelajar idan ijuga iketertarikan ipada imateri idan iguru. iFaktor iguru iini 

isering idianggap isebagai ipenyebab iyang ipaling ipenting imengapa iada ibanyak 

isiswa imerasa itakut iatau imemiliki iminat irendah iterhadap imatematika. 

Berdasarkan iPermendikbud inomor i22 itahun i2016 itentang istandar iproses 

ibahwa iKurikulum i2013 imenyarankan ibeberapa imodel iyaitu: (1) model 

ipembelajaran i iberbasis i ipenyingkapan/penelitian i(discovery/inquiry ilearning), (2) 

iModel ipembelajaran iberbasis imasalah (Problem iBased iLearning), (3) 

ipembelajaran iyang imenghasilkan iproduk/karya iberbasis ipemecahan imasalah 
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i(Project iBased iLearning). iDari iketiga imodel ipembelajaran iyang idisarakan, 

idengan itujuan iagar isiswa imenjadi iaktif, ikreatif, iefektif idan imenyenangkan idapat 

itercipta idalam ipembelajaran iadalah imodel ipembelajaran iIBL i(Inquiry iBased 

iLearning). iPembelajaran iIBL imerupakan isalah isatu imodel ipembelajaran iberbasis 

ipada isiswa iyang idigunakan iuntuk imengefektifkan irespon isiswa idan 

imenyukseskan iimplementasinya. iPutri i(2019) imengatakan imodel iinquiry ibased 

iLearning itidak iterlepas idari ikegiatan ipenyelidikan, ikarena imodel iInquiry ibased 

iLearning iini iberlandasan ipada ipenemuan ibaru iyang iakan idiperoleh ioleh ipeserta 

ididik imelalui iserangkaian ikegiatan ipenyelidikan iatau ikegiatan iilmiah.  

Penelitian iini ijuga idiperkuat ioleh ipenelitian iterdahulu itentang ipengaruh 

imodel iIBL iterhadap imotivasi idan iprestasi ibelajar idi isekolah. iBerdasarkan 

ipenelitian iyang idilakukan ioleh iMulyani, iN. i(2023). iPenerapan iModel 

iPembelajaran iInquiry iBased iLearning idalam iPembelajaran iIPA itentang 

iKemagnetan iuntuk iMeningkatkan iMotivasi iBelajar idan iHasil iBelajar iSiswa. 

iMulyani imenyimpulkan ibahwa ipenerapan imodel iIBL imemberikan idampak 

ipositif iterhadap ipeningkatan imotivasi idan iprestasi ibelajar isiswa. i i iPenelitian i 

iyang idilakukan ioleh iRawa i(2019) idengan ijudul ipenelitian i“Pengaruh iModel 

iInquiry iLearning iTerhadap iHasil iBelajar iMatematika ipada iSiswa iKelas iIV iSDI 

iMalanuza idi iKabupaten iNgada”. iRawa imenyimpulkan i ibahwa imodel iinquiry 

ilearning iberpengaruh iterhadap ihasil ibelajar imatematika ipada isiswa ikelas iIV. 

iHasil ianalisis ipenilitian ioleh iMaknun idan iHaryati i(2022) imenyimpulkan ibahwa i 

imodel ipembelajaran iinkuiri isangat iberpengaruh iterhadap ihasil ibelajar ikarena 

ikeaktifan isiswa idipengaruhi ioleh ibeberapa ifaktor iyaitu ikeaktifan isiswa idan 

imotivasi isiswa iyang ijuga iberpengaruh iterhadap ihasil ibelajar iyang ibaik. 
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Dari iketiga ipenelitan iyang idilakukan itidak iterlepas idari iketerbatasan. 

iKetiga ipenelitian itersebut ihanya imenggunakan imedia ipembelajaran iberupa 

iLKPD idan iLKS, isedangkan idalam ipenerapan iInquiry iBased iLearning i(IBL) 

ideperlukan imedia ipembelajaran iinteraktif. iKarena ipada itahap iorientasi 

imengatakan ipada itahap iorientasi iproses iyang iberfokus ipada imerangsang iminat 

idan irasa iingin itahu iterkait imateri ipembelajaran iyang iakan idipelajari idan 

imengatasi itantangan ibelajar imelalui ipernyataan imasalah. iSelama itahap iini, 

imateri ipembelajaran idiperkenalkan iatau idiberikan ioleh iguru. iYuliwati i(2023) 

imengatakan idalam imodel ipembelajaran iIBL, ipeserta ididik imencari imateri 

ipembelajaran isecara imandiri. iPeserta ididik imencari itahu imateri idengan 

imengajukan ipertanyaan idan imelakukan iriset iatau ipenelitian isecara imandiri. 

iModel ipembelajaran iIBL iadalah ikegiatan ibelajar iyang imenekankan ipada 

ipengembangan iketerampilan ipenyelidikan idan ikebiasaan iberpikir iyang 

imemungkinkan ipeserta ididik iuntuk imelanjutkan ipencarian ipengetahuan. iHal 

itersebut isesuai idengan ipendapat iSukirman i(2012: i29) ibahwa imedia ipembelajaran 

imerupakan isegala isesuatu iyang idigunakan iuntuk imenyalurkan ipesan idari 

ipengirim ike ipenerima isehingga imerangsang ipikiran, iperasaan, iperhatian, idan 

iminat iserta ikemauan ipeserta i ididik isedemikian irupa isehingga iproses ibelajar 

idapat iberjalan iefektif isesuai itujuan ipembelajaran iyang iingin idicapai. i 

Penerapan imodel iIBL idalam ipembelajaran iakan imenciptakan isuasana ikelas 

imenjadi ihidup iserta idapat imenjadikan isiswa iaktif idan imendorong irasa ipercaya 

idirinya ikarena isiswa idiberikan ikebebasan iuntuk imenemukan isendiri ijawaban idari 

ihasil ipenelitiannya idengan idemikian iakan i imeningkatkan ikemampuan iberfikir 

ikritis isiswa idan isecara iotomatis iprestasi ibelajarnya iakan imeningkat. iHal iini 

isejalan idengan ibeberapa ipenelitian iterdahulu iyang idilakukan ioleh iUdan iMiharja 



5 
 

i(2021) idengan ijudul i“Pengaruh iModel iInquiry iBased iLearning idan iMotivasi 

iBelajar iTerhadap iKeterampilan iBerpikir iKritis iSiswa iKelas iV iSD”. iUdan 

iMiharja imenyimpulkan ibahwa iterdapat iperbedaan iyang isignifikan iketerampilan 

iberpikir ikritis isiswa iyang idiberikan ipembelajaran idengan iIBL idan ipembelajaran 

ikonvensional. iBerdasarkan ihal itersebut, imaka ipembelajaran idengan 

imenggunakan imodel iinquiry iterbimbing iberpengaruh isignifikan iterhadap 

iketerampilan iberpikir ikritis isiswa ipada imata ipelajaran iIPA. iPenelitian ioleh 

i(Sutarningsih, i2022) iberjudul i“Model iPembelajaran iInquiry iuntuk iMeningkatkan 

iPrestasi iBelajar iIPA ipada iSiswa iKelas iV iSD”. iPenelitian itersebut imenyimpulkan 

ibahwa imodel ipembelajaran iinquiry idiarahkan iuntuk imencari itahu isendiri 

ijawaban iatas ipertanyaan iatau imasalah isehingga idapat imembantu isiswa iuntuk 

imemperoleh ipemahaman iyang ilebih imendalam. iSelain iitu imotivasi iguru 

iberdampak ipada iperubahan iparadigma ibelajar idari iberpusat ipada iguru imenjadi 

iberpusat ipada isiswa. iBelajar iaktif imelibatkan isecara imaksimal iseluruh 

ikemampuan isiswa idalam imenyelidiki imasalah isehingga isiswa idapat imerumuskan 

isendiri ipengetahuan idari imasalah iyang itelah idipecahkan. i 

Kemudian ipenelitian iyang idilakukan ioleh iWidyastuti i(2018) imenemukan 

ibahwa ipenerapan imodel ipembelajaran iinkuiri imampu imeningkatkan ihasil ibelajar 

ipeserta ididik isecara ikognitif. iDari ipenilaian ihasil ibelajar idan ilembar iobservasi 

isiswa iterdapat iperbedaan iyang icukup isignifikan iantara ipembelajaran 

ikonvensional. iHal iini idisebabkan ikarena ipara isiswa itidak ihanya ibelajar isaja 

iuntuk imengejar ihasil inamun ipeserta ididik imampu imengukur ikemampuan isendiri 

idengan imenemukan ijawaban idari imasalah iyang idihadapinya idan imampu 

imenerapkan idi ikehidupan isehari-hari. iMateri iyang idibangun iberdasarkan 

ipengalaman ibelajarnya isendiri idapat imenjadi ibagian ipenting iyang iakan iselalu 
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idiingat ioleh ipeserta ididik. iBerdasarkan ipernyataan itersebut ipeneliti iperlu 

imelakukan ipenelitian ilebih ilanjut iterkait ipengaruh imodel iinquiry-based ilearning 

iterhadap imotivasi idan iprestasi ibelajar isiswa iberdasarkan ikarakteristik idan ikelas 

iyang iberbeda. i 

Menurut iWale idan iBishaw i(2020) ibahwa imodel ipembelajaran iinkuiri iatau 

iInquiry-Based iLearning imenuntut isuatu itindakan ipembelajaran iuntuk 

imemperoleh ipengetahuan idan iketerampilan imelalui iinformasi. iSejalan idengan iitu 

iPetros iLameras iet ial i i(2021) imengatakan iInquiry iBased iLearning isering 

idigunakan idalam ipembelajaran iyang imampu imendorong ipemecahan imasalah, 

imengajukan ipertanyaan, ikontruksi ipengetahuan idan imelakukan ipenelitian. i i 

Selain imenggunakan imodel iIBL, i ipemanfaatan imedia ipembelajaran isangat 

idiperlukan iuntuk imemudahkan isiswa idalam imemahami imateri iajar. iMedia 

ipembelajaran isebagai ialat ibantu idalam iproses ibelajar idan ipembelajaran iadalah 

isuatu ikenyataan iyang itidak ibisa ikita ipungkiri ikeberadaannya. iKarena imemang 

igurulah iyang imenghendaki iuntuk imemudahkan itugasnya idalam imenyampaikan 

ipesan-pesan iatau imateri ipembelajaran ikepada isiswanya. iGuru isadar ibahwa itanpa 

ibantuan imedia, imaka imateri ipembelajaran isukar iuntuk idicerna idan idipahami 

ioleh isiswa, iterutama imateri ipembelajaran iyang irumit idan ikomplek. iPemakaian 

imedia ipembelajaran idalam iproses ibelajar imengajar idapat imembangkitkan iminat 

idan ikeinginan iyang ibaru, imotivasi idan irangsangan ikegiatan ibelajar, idan ibahkan 

imembawa ipengaruh-pengaruh ipsikologis iterhadap isiswa. iPenggunaan imedia 

ipembelajaran ipada itahap iorientasi ipengajaran iakan isangat imembantu ikeefektifan 

iproses ipembelajaran idan ipenyampaian ipesan idari iisi ipelajaran ipada isaat iitu, 

isehingga iyang imenjadi itujuan idari ipembelajaran ibisa itercapai isecara imaksimal. 

iPembuatan imedia ipembelajaran imerupakan ikewajiban iseorang iguru idalam 
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imengelola ipembelajaran ikarena imerupakan isalah isatu idari ikompetensi iguru iyang 

iharus idikembangkan iguru iyaitu ikompetensi ipedagogik. iKompetensi ipedagogik 

imerupakan isalah isatu ijenis ikompetensi iyang imutlak iperlu idikuasai iguru. 

iKompetensi ipedagogik ipada idasarnya iadalah ikemampuan iguru idalam imengelola 

ipembelajaran ipeserta ididik. iKompetensi ipedagogik imerupakan ikompetensi iyang 

ikhas, iyang iakan imembedakan iguru idengan iprofesi ilainnya idan iakan imenentukan 

itingkat ikeberhasilan iproses idan ipembelajaran ipeserta ididiknya. 

Perkembagan iilmu ipengetahuan idan iteknologi isemakin imendorong iupaya-

upaya ipembaruan idalam ipemamfaatan ihasil-hasil iteknologi idalam iproses ibelajar. 

iPara iguru idituntut iagar imampu imenggunakan ialat-alat iyang idapat idisediakan 

ioleh isekolah, idan itidak itertutup ikemungkinan ibahwa ialat-alat itersebut isesuai 

idengan iperkembangan idan ituntutan izaman. iGuru isekurang-kurangnya idapat 

imenggunakan ialat iyang imurah idan iefisien iyang imeskipun isederhana idan 

ibersahaja, itetapi imerupakan ikeharusan idalam iupaya imencapai itujuan ipengajaran 

iyang idiharapkan. iMedia ipembelajaran iberbasis iteknologi idapat idijadikan isebagai 

ipertimbangan iguru iagar imemperoleh ihasil iyang ilebih imaksimal. iMedia itersebut 

idigunakan idengan imempertimbangkan iera idigital iseperti isekarang iini idimana 

ipenggunaan igawai idalam ikehidupan isehari-hari itidak iasing ilagi ibagi isiswa. i 

Oleh isebab iitu isetiap iorang idiharapkan idapat imengerti iteknologi isebagai 

ipenunjang isegala iaktivitas, ihal iyang isama iberlaku ipada iranah iPendidikan. iGuru 

iserta ipeserta ididik idapat imemanfaatkan imedia ipembelajaran iberbasis iteknologi 

isalah isatunya iialah i iCanva. iMenurut iTanjung idan iFaiza i(2019: i80) i icanva iadalah 

iprogram idesain ionline iyang imenyediakan iberbagai itemplate iseperti ipresentasi, 

iresume, iposter, ipamflet, ibrosur, igrafik, iinfografis, idan ibanyak ilainnya. iDalam i 

icanva ijuga iterdapat iberbagai ijenis ipresentasi iuntuk iPendidikan, ikreatif, iteknologi 
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ibisnis idan ipemasaran. iPemanfaatan imedia ipembelajaran icanva idalam 

ipembelajaran iperlu idi igalakkan isebagai isalah isatu iinovasi ibaru idalam 

ipenggunaan imedia idan isumber ibelajar. iBerbagai ifitur ipada i icanva iyang itersedia 

idapat idimanfaatkan isecara imaksimal iuntuk ipeningkatan ikualitas idan imutu 

ipembelajaran. iSelain iitu ijuga idapat imempermudah ikegiatan ipembelajaran ijika 

iditinjau idari iaspek ipenggunaan imedia. iPemanfaatan i icanva isebagai imedia 

ipembelajaran ibisa idikatakan icukup iefektif. iHal iini idi ikarenakan ipemanfaatan 

icanva ijuga idapat imembantu imemberikan ipemahaman iyang ilebih idalam iterhadap 

imateri iyang isedang idibahas, isebab idapat imenjelaskan ikonsep iyang isulit iatau 

irumit imenjadi imudah idan ilebih isederhana, isehingga ihal iitu idapat imenambah 

imotivasi isiswa iuntuk iterus ibelajar idan imemanfaatkan iinternet isebagai imedia 

ipembelajaran idan isecara itidak ilangsung idapat imempengaruhi iprestasi imereka idi 

isekolah. i 

Sebagai ibahan ipertimbangan ipeneliti idalam imemanfaatkan imedia 

ipembelajaran icanva iagar ipenerapan iIBL imenjadi ioptimal, ipenulis imengambil 

ipertimbangan idari ibeberapa ijurnal iyang itelah imemanfaatkan imedia ipembelajaran 

iberbasis icanva, iseperti iyang iartikel iyang iditulis ioleh iTara iWibowo i(2022) 

iMenyatakan ibahwa ikegunaan iaplikasi icanva idalam imembuat imedia 

ipembelajaran iyang iberagam idan imenarik isangat imembantu ipendidik idalam 

imenciptakan iide ikreatif iyang iberagam iuntuk imembuat imedia ipembelajaran. iPada 

ipenerapan imasa ikini ipenguasaan iteknologi idalam iberbagai iaplikasi isangat 

idisarankan iuntuk ipendidik iagar idapat iberkembang imengikuti iperkembangan 

izaman imasa ikini. iDengan ipemanfaatan iaplikasi icanva imemudahkan ipendidik 

idalam imengkreasikan imedia ipembelajaran iyang imenarik. iSejalan idengan 

iMasfufah, idkk. i(2022) imenyatakan iAplikasi icanva idapat imenjadi isalah isatu 
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ialternative iuntuk imeningkatkan imotivasi ibelajar isiswa ipada ipembelajaran 

iKurikulum iMerdeka iyang isudah imulai iditerapkan idi iIndonesia. iAplikasi icanva 

imerupakan ihasil iteknologi iyang idapat idimanfaatkan ioleh iguru idanpeserta ididik 

isebagai imedia ipembelajaran, iseperti imenghasilkan islide iPower iPoint, ivideo, 

igambar-gambar, iposter, idan isegala ihal iyang ibersifat itampilan ivisual. iSeiring 

idengan iberkembangnya iteknologi, iguru idisarankan imenjadi icontoh iutama idalam 

imenerapkan ihasil idari ikemajuan iteknologi iini ipada ikegiatan ipembelajaran. 

Beberapa ijurnal iIBL idan ipemanfaatan imedia ipembelajaran iberbasis icanva 

imenunjukkan ihubungan ipositif ilinier iyang isignifikan iterhadap ipencapaian 

iprestasi ibelajar idan imotivasi ibelajar isiswa. iBerdasarkan ipemaparan itersebut, 

ipeneliti iberanggapan ibahwa iInquiry-Based iLearning iberbantuan imedia 

ipembelajaran iberbasis icanva ipada ipembelajaran imatematika imampu idigunakan 

iuntuk imeningkatkan iprestasi idan imotivasi ibelajar isiswa. iSehingga ipeneliti 

imelakukan ipenelitian iyang iberjudul i”Pengaruh iModel iPembelajaran iInquiry 

iBased iLearning iberbantuan iMedia iPembelajaran iBerbasis iCanva iTerhadap 

iMotivasi idan iPrestasi iBelajar iMatematika ipada iSiswa iKelas iV iSD iGugus iI 

iSidemen.” 

 

1.2 Identifikasi iMasalah 

Berdasarkan ilatar ibelakang imasalah iyang itelah idipaparkan idi iatas, imasalah 

idalam ipenelitian iini idapat idiidentifikasi isebagai iberikut. i 

1. Kurangnya ifasilitas ibelajar imenghambat ianak idalam iberkreatifitas 

isehingga iberpengaruh iterhadap iprestasi ibelajar isiswa. i 

2. Model ipembelajaran iIBL imenuntut isiswa imengksplorasi iinformasi idari 

iberbagai isumber idan iguru isebagai ifasilitator idapat imemanfaatkan imedia 
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ipembelajaran iberbasis iinternet. iNamun iyang ikenyataannya iguru ihanya 

imenggunakan imedia ipembelajaran iberupa iLKPD idan iLKS. 

3. Media ipembelajaran iyang ikurang imenarik idan ikurang iinteraktif itidak 

isesuai idengan iperkembangan izaman iteknologi isaat iini isehingga imedia 

iyang iyang idigunakan itidak imenciptakan ipembelajaran iyang 

imenyenangkan. 

 

1.3 Batasan iMasalah 

Batasan imasalah idibuat iagar ipembehasan idalam ipenelitian iini itidak imeluas 

idari itujuan iyang iingin idicapai. iPada ipenelitian iini idiberikan ibatasan ipada 

imasalah ipengaruh imodel iInquiry iBased iLearning iberbantuan imedia icanva i ipada 

imata ipelajaran imatematika ikelas iV iSD igugus iI iSidemen. 

 

1.4 Rumusan iMasalah i 

Berdasarkan ilatar ibelakang iyang itelah i idipaparkan isebelumnya, imaka 

iterdapat ipermasalahan idalam ipenelitian iini, isebagai iberikut. i 

1. Apakah iterdapat iperbedaan imotivasi ibelajar imatematika iantara isiswa iyang 

idibelajarkan idengan imodel iInquiry iBased iLearning iberbantuan imedia icanva 

i idengan isiswa iyang idibelajarkan isecara ikonvesional ipada isiswa ikelas iV iSD 

igugus iI iSidemen? i 

2. Apakah iterdapat iperbedaan iprestasi ibelajar imatematika iantara isiswa iyang 

idibelajarkan idengan imodel iInquiry iBased iLearning iberbantuan imedia icanva 

i idengan isiswa iyang idibelajarkan isecara ikonvesional ipada isiswa ikelas iV iSD 

igugus iI iSidemen? i 

3. Secara iSimultan iapakah iterdapat iperbedaan imotivasi idan iprestasi ibelajar 

imatematika iantara i isiswa iyang idibelajarkan imodel iInquiry iBased iberbantuan 



11 
 

imedia icanva i idengan isiswa iyang idibelajarkan isecara ikonvesional ipada isiswa 

ikelas iV iSD igugus iI iSidemen? 

 

1.5 Tujuan iPenelitian i 

Untuk imengantisipasi ikesimpangsiuran idalam ipenelitian iini, imaka ipeneliti 

imemiliki isasaran iyang ihendak idicapai, iDengan imaksud imencari ititik itemu iatau 

ijawaban iyang iada irelevansinya idengan ipermasalahan idi iatas. iAdapun itujuan 

ipenelitian iyang idimaksud iseperti iberikut. 

1. Mengetahui iperbedaan imotivasi ibelajar iantara isiswa iyang idibelajarkan 

idengan imodel iinquiry ibased ilearning iberbantuan imedia icanva i idengan isiswa 

iyang idibelajarkan isecara ikonvesional ipada isiswa ikelas iV iSD igugus iI 

iSidemen. i 

2. Mengetahui iperbedaan iprestasi ibelajar iantara isiswa iyang idibelajarkan idengan 

imodel iinquiry ibased ilearning iberbantuan imedia icanva i idengan isiswa iyang 

idibelajarkan isecara ikonvesional ipada isiswa ikelas iV iSD igugus iI iKecamatan 

iSidemen. 

3. Mengetahui isecara isimultan iperbedaan iprestasi ibelajar idan imotivasi iantara 

isiswa iyang idibelajarkan idengan imodel iinquiry ibased ilearning iberbantuan 

imedia icanva i idengan isiswa iyang idibelajarkan idengan imodel ikonvesional 

ipada isiswa ikelas iV iSD igugus iI iSidemen. 

 

1.6 Manfaat iPenelitian i 

1.6.1 Manfaat iTeoretis i 

Manfaat iteoretis idalam ipenelitian iini, idiharapkan idapat imemberikan 

isumbangan ipemikiran idalam iproses ibelajar, imenambah isumber ipengetahuan, 

ipengalaman iserta idapat imengetahui isecara ilangsung isituasi idan ikondisi iyang 
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idialami ioleh ipeserta ididik imelalui imodel iinquiry ibased ilearning iberbantuan 

imedia i icanva. 

 

1.6.2 Manfaat iPraktis i 

1. iBagi iGuru i 

Memberikan isumbangan ipemikiran ibagi iguru ikhususnya idalam 

imemperbaiki isistem ipembalajaran iguru idalam imenggunakan imodel ipembelajaran 

ikhususnya imodel iinquiry ibased ilearning iberbantu imedia i icanva iyang imerupakan 

ipemanfaatan iteknologi idalam imeningkatkan imotivasi idan iprestasi ibelajar isiswa. i 

2. iBagi iSekolah i 

Hasil ipenelitian iini idiharapkan idapat iberguna isebagai iinformasi idan 

ibermanfaat ibagi ikelangsungan ipembelajaran idi isekolah idan imemberikan 

imasukan iyang idapat idijadikan ipedoman ilebih ilanjut ibagi ipimpinan isekolah 

idalam imeningkatkan imotivasi idan iprestasi ibelajar isiswa. 

3. iBagi iPeneliti iSelanjutnya i 

Hasil ipenelitian iini idiharapkan idapat iberguna isebagai ireferensi ibagi 

ipenelitian iselanjutnya. 
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