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Lampiran 1. Surat Observasi Awal 
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Lampiran 2. Surat Balasan Observasi Awal 
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Lampiran 3. Hasil Wawancara Guru 

Nama Sekolah : SD Negeri 2 Banjar Bali 

Nama Guru : Salamah, S.Pd. 

Jabatan : Wali Kelas V 

No Pertanyaan Jawaban 

1 Dalam pelaksanaan kurikulum 

merdeka, apakah Ibu menerapkan 

pembelajaran yang memperhatikan 

gaya belajar peserta didik? 

Belum menerapkan karena peserta 

didik kelas V memiliki gaya belajar 

yang berbeda-beda. Jika semua 

peserta didik belajar sesuai dengan 

gaya belajarnya maka guru harus 

mampu membimbing dengan cara 

yang berbeda-beda sesuai gaya 

belajar peserta didik. Hal tersebut 

tentu menyebabkan suasana kelas 

menjadi ramai. Jika tidak dibimbing 

dengan baik maka suasana kelas 

menjadi tidak kondusif dan tujuan 

pembelajaran tidak dapat tercapai 

dengan baik.  

2 Menurut Ibu, mata pelajaran dan 

materi apa yang sulit dibelajarkan 

dan apakah berpengaruh pada hasil 

belajar peserta didik? Mohon 

sertakan alasan 

Mata pelajaran IPA pada materi 

sistem pernapasan manusia karena 

materi tersebut cukup padat kompleks 

tetapi waktu yang tersedia sangat 

terbatas. Selain itu, materi ini tidak 

bisa dilihat langsung oleh peserta 

didik sehingga materi tersebut sulit 

dipahami. Tentu hal ini berpengaruh 

pada hasil belajar dan minat belajar 

peserta didik. Hasil belajar peserta 

didik pada mata pelajaran IPA 

cenderung rendah, tetapi ada 

beberapa peserta didik yang 

memperoleh hasil belajar yang baik.  

3 Dalam pembelajaran materi 

tersebut, bahan ajar dan media apa 

yang Ibu gunakan? 

Bahan ajar yang biasanya digunakan 

adalah buku paket. Sedangkan media 

pembelajaran yang digunakan 

biasanya berupa video pembelajaran 

yang diperoleh dari Youtube. Materi 

yang disajikan pada buku paket hanya 

inti-intinya saja sehingga perlu 

didukung oleh video pembelajaran. 

Namun dalam penerapannya masih 

ada beberapa peserta didik yang 
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kurang aktif dalam kegiatan 

pembelajaran. 

4 Apakah menurut Ibu perlu 

dikembangkan bahan ajar yang 

sesuai dengan gaya belajar peserta 

didik? 

Perlu. Namun jika bahan ajar dibuat 

terpisah sesuai dengan jenis gaya 

belajar, maka dalam penerapannya 

tentu ada peserta didik yang 

mengikuti teman dalam 

menggunakan bahan ajar sehingga 

perlu dibuatkan bahan ajar yang 

sesuai dengan kebutuhan peserta 

didik. 

5 Jika dikembangkan bahan ajar 

berbasis teknologi, apakah tersedia 

perangkat yang mendukung untuk 

bisa diterapkan di sekolah? 

Tersedia karena di sekolah dasar ada 

kegiatan ANBK pada peserta didik 

kelas V. Selain itu, ada kegiatan 

ekstrakurikuler komputer sehingga 

perangkat tersedia dengan cukup. 
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Lampiran 4. Surat Pengantar Uji Validitas Instrumen 
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Lampiran 5. Perhitungan Validitas Instrumen 

1. Validitas Instrumen Ahli Materi 

Hasil uji validitas instrumen disajikan pada tabel tabulasi silang berikut. 

Judges  Judges I  

 
Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

Judges II 
Kurang Relevan 0 0 

 
Sangat Relevan 0 20 

Berdasarkan tabel di atas, validasi isi dapat dihitung dengan menggunakan 

rumus Gregory, yaitu sebagai berikut : 

𝑉 =
20

0 + 0 + 0 + 20
= 1 

Berdasarkan perhitungan di atas, diperoleh hasil validitas instrumen ahli 

materi sebesar 1 dengan kategori sangat tinggi sehingga layak digunakan untuk 

uji validitas materi. 

2. Validitas Instrumen Ahli Media 

Hasil uji validitas instrumen disajikan pada tabel tabulasi silang berikut. 

Judges  Judges I  

 
Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

Judges II 
Kurang Relevan 0 0 

 
Sangat Relevan 0 18 

Berdasarkan tabel di atas, validasi isi dapat dihitung dengan menggunakan 

rumus Gregory, yaitu sebagai berikut : 

𝑉 =
18

0 + 0 + 0 + 18
= 1 

Berdasarkan perhitungan di atas, diperoleh hasil validitas instrumen ahli 

media sebesar 1 dengan kategori sangat tinggi sehingga layak digunakan untuk 

uji validitas media. 
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3. Validitas Instrumen Ahli Desain 

Hasil uji validitas instrumen disajikan pada tabel tabulasi silang berikut. 

Judges  Judges I  

 
Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

Judges II 
Kurang Relevan 0 0 

 
Sangat Relevan 0 12 

Berdasarkan tabel di atas, validasi isi dapat dihitung dengan menggunakan 

rumus Gregory, yaitu sebagai berikut : 

𝑉 =
12

0 + 0 + 0 + 12
= 1 

Berdasarkan perhitungan di atas, diperoleh hasil validitas instrumen ahli 

desain sebesar 1 dengan kategori sangat tinggi sehingga layak digunakan untuk 

uji validitas desain. 

4. Validitas Instrumen Guru 

Hasil uji validitas instrumen disajikan pada tabel tabulasi silang berikut. 

Judges  Judges I  

 
Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

Judges II 
Kurang Relevan 0 0 

 
Sangat Relevan 0 22 

Berdasarkan tabel di atas, validasi isi dapat dihitung dengan menggunakan 

rumus Gregory, yaitu sebagai berikut : 

𝑉 =
22

0 + 0 + 0 + 22
= 1 

Berdasarkan perhitungan di atas, diperoleh hasil validitas instrumen uji 

coba guru sebesar 1 dengan kategori sangat tinggi sehingga layak digunakan 

untuk uji coba guru. 
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5. Validitas Instrumen Peserta Didik Perorangan dan Kelompok Kecil 

Hasil uji validitas instrumen disajikan pada tabel tabulasi silang berikut. 

Judges  Judges I  

 
Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

Judges II 
Kurang Relevan 0 0 

 
Sangat Relevan 0 18 

Berdasarkan tabel di atas, validasi isi dapat dihitung dengan menggunakan 

rumus Gregory, yaitu sebagai berikut : 

𝑉 =
18

0 + 0 + 0 + 18
= 1 

Berdasarkan perhitungan di atas, diperoleh hasil validitas instrumen 

peserta didik perorangan dan kelompok kecil sebesar 1 dengan kategori sangat 

tinggi sehingga layak digunakan untuk uji coba peserta didik perorangan dan 

kelompok kecil.. 
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Lampiran 6. Surat Balasan Uji Validitas Instrumen 
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Lampiran 7. Storyboad E-Modul Interaktif Berbasis Model Pembelajaran SAVI 

 

No. Halaman Komponen Tampilan 

1  Cover/Sampul 

E-Modul 

Interaktif 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 i Prakata  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

E-Modul Interaktif 

Berbasis Model SAVI 

ILMU PENGETAHUAN ALAM 

DAN SOSIAL (IPAS) 

 
SISTEM PERNAPASAN 

MANUSIA 

   

Kelas V SD/MI 

Penyusun 

Gambar 

terkait materi 

PRAKATA 

Isi Prakata 

No. Hlm 
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3 ii Daftar Isi  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4 iii 

 

 

Pengantar 

Materi 

(Auditori) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 iv 

 

Petunjuk 

Belajar dan 

Tahapan Belajar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

DAFTAR ISI 

Isi Daftar Isi 

Petunjuk Pengantar Materi 

Animasi 

Guru 

Tombol Play untuk 

mendengarkan 

pengantar materi 

Petunjuk Penggunaan E-

Modul Interaktif 

Isi petunjuk belajar secara 

umum 

Penjelasan tahap persiapan 

Tahapan Belajar 

No. Hlm 

No. Hlm 

No. Hlm 
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6 v Lanjutan 

Tahapan Belajar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7 vi Capaian 

Pembelajaran 

(CP) dan Tujuan 

Pembelajaran 

(TP) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8 vii Ketahui Gaya 

Belajar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Penjelasan tahap penyampaian 

Penjelasan tahap pelatihan 

Penjelasan tahap penampilan 

hasil 

No. Hlm 

Capaian Pembelajaran & Tujuan 

Pembelajaran 

Gambar pendukung 

Deskripsi capaian pembelajaran  

Deskripsi tujuan pembelajaran  

No. Hlm 

Ayo Ketahui Gaya Belajarmu! 

Penjelasan gaya belajar visual 

Penjelasan gaya belajar auditori 

Penjelasan gaya belajar somatic 

No. Hlm 
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9 viii Peta Konsep  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 1 Tahap persiapan 

yaitu 

menyajikan 

mengenai 

ilustrasi 

masalah sistem 

pernapasan di 

lingkungan 

sekitar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

11 2 Tahap persiapan 

yaitu 

menyajikan 

video mengenai 

polusi udara 

sebagai 

penyebab 

gangguan 

sistem 

pernapasan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LETS STUDY!!! 

Petunjuk peta konsep 

Isi peta konsep 

No. Hlm 

Persiapan 

Pertanyaan Pemantik 

Gambar Ilustrasi 

Pertanyaan Pemantik 

No. Hlm Peta Konsep 

Video Berita 

Pertanyaan Pemantik 

Petunjuk 

Gambar 

Guru 

Peta Konsep No. Hlm 
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12 3 Penyampaian  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

13 4 Home  

(Menu Sub 

Materi Sistem 

Pernapasan 

Manusia) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

14 5 Menu  

Organ-Organ 

Pernapasan 

Manusia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Penyampaian 

Gambar Ilustrasi 

Deskripsi ilustrasi 

No. Hlm 

Home  

Petunjuk Belajar 

Organ-Organ Mekanisme 

Gangguan Produk  

No. Hlm 

Peta Konsep 

Peta Konsep 

 

Menu Organ-Organ Pernapasan Manusia 

Petunjuk 

Hidung Faring 

Laring Trakea 

Bronkus Alveolus 

No. Hlm 
 

Video 

Peta Konsep 
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15 6 - 14 Penjelasan 

Masing-Masing 

Organ 

Pernapasan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

16 15-16 Video 

Pembelajaran 

tentang Organ-

Organ 

Pernapasan 

Manusia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

17 17 Menu 

Mekanisme 

Pernapasan 

Manusia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nama Organ Pernapasan Manusia 

Gambar terkait materi 

Deskripsi Materi 

 
No. Hlm Menu 

Menu Mekanisme Pernapasan Manusia 

Petunjuk 

Gambar pendukung 

Mekanisme Pernapasan Dada 

Mekanisme Pernapasan Perut 

No. Hlm 
 

Video Organ-Organ Pernapasan Manusia 

Deskripsi Pengantar Video 

Video Pembelajaran 

Menu 
 

No. Hlm 

Video Praktikum 
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18 18 - 19 Penjelasan 

Mekanisme 

Pernapasan 

Manusia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

19 20 Video 

Pembelajaran 

tentang  

Mekanisme 

Pernapasan 

Manusia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20 21 Pengantar 

Praktikum 

Mekanisme 

Pernapasan 

Manusia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mekanisme Pernapasan Manusia 

Gambar terkait materi 

Deskripsi Materi 

Menu 

 

No. Hlm 

AYO PRAKTIKUM 

Petunjuk Praktikum 

No. Hlm 

Video Mekanisme Pernapasan Manusia 

Deskripsi Pengantar Video 

Video Pembelajaran 

Menu 

 

No. Hlm 

Pengantar Praktikum 

Menu 
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21 22 Praktikum 

Organ-Organ  

dan Mekanisme 

Pernapasan. 

(Bagaimana 

Paru-Paru 

Bekerja?) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

22 23 Menu 

Gangguan 

Pernapasan 

Manusia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

23 24-26 Uraian Materi 

tentang 

Gangguan 

Pernapasan 

Manusia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bagaimana Paru-Paru Bekerja? 

Alat dan Bahan 

Cara Kerja 

 

 

Menu Gangguan Pernapasan Manusia 

Petunjuk 

Gambar Terkait 

No. Hlm 

No. Hlm 

Gambar Terkait 

Menu 

Gangguan Pernapasan Manusia 

Video Praktikum 

Gangguan-Gangguan Pada Sistem 

Pernapasan Manusia 

Uraian Materi  Gambar 

Terkait 

Uraian Materi  Gambar 

Terkait 

Menu 
 

No. Hlm 
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24 27 Video 

Pembelajaran 

tentang  

Gangguan 

Pernapasan 

Manusia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

25 28 Praktikum 

Gangguan 

Pernapasan 

Manusia. 

(Bagaimana 

Asap Rokok 

Merusak Paru-

Paru?) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

26 29 Lagu 

Pernapasan 

Manusia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Video Gangguan Pernapasan Manusia 

Deskripsi Pengantar Video 

Video Pembelajaran 

No. Hlm 

Ayo Bernyanyi!!! 

Animasi Guru Tombol Play 

Petunjuk 

Lirik Lagu 

 
No. Hlm 

Menu 

Bagaimana Asap Rokok Merusak 

Paru-Paru? 

Alat dan Bahan Gambar terkait 

Cara Kerja 

Menu 
 

No. Hlm 

Peta Konsep 
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27 30 Ayo Bertanya!  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

28 31 Pelatihan 

(Produk Hasil 

Belajar) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

28 32 Lembar Hasil 

Belajar Melalui 

Membaca dan 

Menyimak 

Video 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ayo Bertanya!!! 

Deskripsi 

Pengantar 
Petunjuk 

Template diskusi (Web Wizer) 

Peta Konsep No. Hlm 

Pelatihan 

Petunjuk pada tahap pelatihan 

Lembar Kerja Hasil Belajar Melalui 

Membaca dan Menyimak Video 

Peta Konsep No. Hlm 

Lembar Hasil Belajar Melalui 

Membaca dan Menyimak Video 

Template produk berupa resume 

materi (Web Wizer) 

No. Hlm Menu 
 

Lembar Kerja Hasil Belajar Melalui 

Praktikum 
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29 33-34 Lembar Kerja 

Hasil Belajar 

Melalui 

Praktikum 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

30 35 Penampilan 

Hasil  

(Tes Formatif) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

31 36 Template 

Penampilan 

Hasil  

(Tes Formatif 

Pilihan Ganda) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lembar Kerja Hasil Belajar 

Melalui Praktikum 

 

Template produk berupa resume 

materi tertulis atau berbicara  

(Web Wizer) 

No. Hlm Menu 
 

Penampilan Hasil 

Petunjuk tahap penampilan hasil 

Peta Konsep No. Hlm 

Template Tes Formatif Pilihan 

Ganda 

(Web Wordwall) 

No. Hlm 
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32 37 Template 

Penampilan 

Hasil  

(Tes Formatif 

Pilihan Ganda) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

33 38 Rangkuman  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

34 39 Daftar Pustaka  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

RANGKUMAN 

DAFTAR PUSKATA 

Isi rangkuman 

Isi daftar pustaka 

Peta Konsep 

Peta Konsep 

No. Hlm 

No. Hlm 

Template Tes Formatif Soal Uraian 

(Web Wizer.me) 

Kalimat Pengantar 

No. Hlm 
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35 40 Riwayat Penulis  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

36 Sampul 

Akhir 

Sampul Akhir  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

RIWAYAR PENULIS 

Isi Riwayat penulis 

Foto penulis 

Peta Konsep No. Hlm 

Kalimat Motivasi 
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Lampiran 8. Flowchart E-Modul Interaktif Berbasis Model Pembelajaran SAVI 

 

            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mulai 

Kata Pengantar Daftar Isi Petunjuk 

CP dan TP Peta Konsep Ketahui Gaya Belajar 

Persiapan 

Penyampaian Home

me 

Organ-Organ 

Mekanisme 

Gangguan 
Pelatihan 

Penampilan 

Hasil 

Selesai 
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Lampiran 9. QR Code Produk 

Berikut disajikan QR Code produk e-modul interaktif berbasis model pembelajaran 

SAVI (Somatic, Auditori, Visual, Intelektual) materi sistem pernapasan manusia 

pada peserta didik kelas V di sekolah dasar.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://heyzine.com/flip-book/c39cdc4017.html
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Lampiran 10. Surat Pengantar Uji Ahli Materi 
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Lampiran 11. Hasil Uji Validitas Materi 
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Lampiran 12. Perhitungan Hasil Uji Validitas Materi 

No. Aspek/Indikator 
Skor  

Ahli 1 Ahli 2 

A. Self Instructional 

1 Tujuan pembelajaran sesuai dengan capaian 

pembelajaran yang telah ditetapkan. 
4 4 

2 Materi pembelajaran sesuai dengan tujuan 

pembelajaran yang ingin dicapai. 
4 4 

3 Pengantar materi pada e-modul interaktif menarik 

keiingintahuan peserta didik. 
3 4 

4 Pengemasan materi pada e-modul interaktif 

mempermudah peserta didik dalam belajar sesuai 

dengan gaya belajarnya. 

4 4 

5 Gambar yang disajikan pada e-modul interaktif 

sesuai dengan materi dan membantu peserta didik 

memahami materi pelajaran. 

4 4 

6 Video pembelajaran yang disajikan pada e-modul 

interaktif sesuai dengan materi dan membantu 

peserta didik memahami materi pelajaran. 

4 4 

7 Petunjuk praktikum yang disajikan sesuai dengan 

materi dan membantu peserta didik memahami 

materi pelajaran. 

4 4 

8 Lembar kerja sebagai produk hasil belajar yang 

disajikan sesuai dengan materi pelajaran. 
3 4 

9 Tes formatif pada e-modul interaktif dapat 

mengukur pemahaman peserta didik mengenai 

materi pelajaran. 

4 3 

10 Penggunaan kalimat pada teks materi mudah 

dipahami. 
4 4 

11 Kesederhanaan penggunaan bahasa pada video 

pembelajaran. 
4 4 

12 Penggunaan kalimat pada petunjuk praktikum 

mudah dipahami. 
3 4 

13 Rangkuman materi pada e-modul interaktif sesuai 

dengan materi pelajaran. 
4 4 

14 Umpan balik yang diberikan membantu peserta 

didik mengetahui kelebihan dan kelemahannya. 
3 4 

B. Self Contained 

15 Materi pelajaran pada e-modul interaktif disusun 

secara utuh sesuai dengan materi pokok yang 

ditentukan. 

4 4 

16 Petunjuk belajar dan materi pelajaran yang 

disajikan membuat peserta didik dapat belajar 

secara mandiri hanya dengan e-modul interaktif. 

4 4 
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C. Adaptive 

17 E-modul interaktif memanfaatkan perkembangan 

teknologi sehingga dapat dipelajari dengan 

menggunakan handphone atau laptop. 

4 4 

18 E-modul interaktif memanfaatkan teknologi yaitu 

dengan mengintegrasikan video pembelajaran, dan 

berbagai website pembelajaran. 

4 4 

D. User Friendly 

19 Petunjuk pada e-modul interaktif mudah dipahami 

oleh peserta didik. 
4 4 

20 E-modul interaktif disusun dengan sederhana, 

menarik, dan sesuai dengan gaya belajar peserta 

didik sehingga mudah dipahami. 

4 4 

Jumlah Skor 76 79 

Skor Maksimal 80 

 

Persentase validitas materi e-modul interaktif, yaitu sebagai berikut. 

Ahli Materi 1 : 

𝑃 =
∑(𝐽𝑎𝑤𝑎𝑏𝑎𝑛 × 𝑏𝑜𝑏𝑜𝑡 𝑡𝑖𝑎𝑝 𝑝𝑖𝑙𝑖ℎ𝑎𝑛)

𝑛 × 𝑏𝑜𝑏𝑜𝑡 𝑡𝑖𝑛𝑔𝑔𝑖
× 100 % 

𝑃 =
76

80
× 100 % =  95% 

Ahli Materi 2 : 

𝑃 =
∑(𝐽𝑎𝑤𝑎𝑏𝑎𝑛 × 𝑏𝑜𝑏𝑜𝑡 𝑡𝑖𝑎𝑝 𝑝𝑖𝑙𝑖ℎ𝑎𝑛)

𝑛 × 𝑏𝑜𝑏𝑜𝑡 𝑡𝑖𝑛𝑔𝑔𝑖
× 100 % 

𝑃 =
79

80
× 100 % =  98,75% 

Rata-rata persentase validitas materi e-modul interaktif, yaitu sebagai berikut. 

Persentase =
F

N
  

Persentase =
193,75%

2
  =  96,9% 
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Lampiran 13. Surat Balasan Ahli Materi 
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Lampiran 14. Surat Pengantar Uji Ahli Media 
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Lampiran 15. Hasil Uji Validitas Media 
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Lampiran 16. Perhitungan Hasil Uji Validitas Media 

No. Aspek/Indikator 
Skor  

Ahli 1 Ahli 2 

A. Organisasi 

1 E-modul interaktif memudahkan peserta didik 

mencapai tujuan pembelajaran. 
4 4 

2 Kesesuaian isi dengan tampilan  

e-modul interaktif. 
4 4 

B. Daya Tarik 

3 Tampilan isi e-modul interaktif menarik peserta 

didik untuk belajar. 
4 4 

4 Penggunaan berbagai media menarik peserta 

didik untuk belajar. 
4 3 

5 Adanya tombol navigasi, memudahkan peserta 

didik menggunakan e-modul interaktif. 
4 4 

6 E-modul interaktif disusun dengan rapi. 4 4 

C. Huruf dan Gambar 

7 Ketepatan pemilihan gambar sesuai dengan 

materi. 
4 4 

8 Ketepatan pemilihan warna huruf. 4 3 

9 Ketepatan penggunaan ukuran dan gaya huruf. 4 4 

D. Multimedia 

10 Gambar yang disajikan mendukung 

pemahaman peserta didik mengenai materi. 
4 4 

11 Video pembelajaran yang disajikan sesuai 

dengan materi pelajaran. 
4 4 

12 Video pembelajaran yang disajikan membantu 

peserta didik memahami materi pelajaran. 
3 4 

13 Lembar kerja interaktif yang disajikan mudah 

digunakan oleh peserta didik. 
4 4 

E. User Friendly 

14 Petunjuk-petunjuk pada e-modul interaktif 

mudah dipahami oleh peserta didik. 
4 4 

15 Petunjuk pada kegiatan praktikum mudah 

dipahami dan dilaksanakan oleh peserta didik. 
4 4 

16 E-modul interaktif disusun sesuai dengan gaya 

belajar peserta didik. 
3 3 

F. Adaptive 

17 E-modul interaktif memanfaatkan 

perkembangan teknologi sehingga dapat 

dipelajari dengan menggunakan handphone 

atau laptop. 

4 4 

18 E-modul interaktif memanfaatkan teknologi 

yaitu dengan mengintegrasikan video 
4 4 
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pembelajaran dan berbagai website 

pembelajaran. 

Jumlah Skor 70 69 

Skor Maksimal 72 

 

Persentase validitas media e-modul interaktif, yaitu sebagai berikut. 

Ahli Media 1 : 

𝑃 =
∑(𝐽𝑎𝑤𝑎𝑏𝑎𝑛 × 𝑏𝑜𝑏𝑜𝑡 𝑡𝑖𝑎𝑝 𝑝𝑖𝑙𝑖ℎ𝑎𝑛)

𝑛 × 𝑏𝑜𝑏𝑜𝑡 𝑡𝑖𝑛𝑔𝑔𝑖
× 100 % 

𝑃 =
70

72
× 100 % =  97,2% 

Ahli Media 2 : 

𝑃 =
∑(𝐽𝑎𝑤𝑎𝑏𝑎𝑛 × 𝑏𝑜𝑏𝑜𝑡 𝑡𝑖𝑎𝑝 𝑝𝑖𝑙𝑖ℎ𝑎𝑛)

𝑛 × 𝑏𝑜𝑏𝑜𝑡 𝑡𝑖𝑛𝑔𝑔𝑖
× 100 % 

𝑃 =
69

72
× 100 % =  95,83% 

Rata-rata persentase validitas media e-modul interaktif, yaitu sebagai berikut. 

Persentase =
F

N
  

Persentase =
193,03%

2
 =  96,5% 
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Lampiran 17. Surat Balasan Ahli Media 

 

 

 

 

 

 



189 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



190 
 

 
 

Lampiran 18. Surat Pengantar Uji Ahli Desain 

 

 

 

 



191 
 

 
 

 

 

 



192 
 

 
 

Lampiran 19. Hasil Uji Validitas Desain 
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Lampiran 20. Perhitungan Hasil Uji Validitas Desain 

No. Aspek/Indikator 
Skor  

Ahli 1 Ahli 2 

A. Tujuan 

1 Kesesuaian tujuan pembelajaran dengan model 

pembelajaran SAVI. 
4 4 

2 Konsistensi antara tujuan, materi, kegiatan belajar, 

dan evaluasi. 
4 4 

B. Strategi Pembelajaran 

3 Kesesuaian sintaks persiapan pada e-modul 

interaktif. 
4 4 

4 Kesesuaian sintaks penyampaian pada e-modul 

interaktif. 
4 4 

5 Kesesuaian sintaks pelatihan pada e-modul 

interaktif. 
4 4 

6 Kesesuaian sintaks penyampaian hasil pada e-

modul interaktif. 
4 4 

7 E-modul interaktif dapat menarik perhatian 

peserta didik untuk belajar. 
4 4 

8 E-modul interaktif dapat memotivasi peserta didik 

untuk belajar 
4 4 

9 Materi pada e-modul interaktif disajikan dengan 

sistematis. 
3 4 

10 E-modul interaktif mampu membantu peserta 

didik untuk belajar sesuai dengan gaya belajarnya. 
3 4 

C. Evaluasi 

11 Kesesuaian pemilihan produk hasil belajar dengan 

gaya belajar peserta didik 
4 4 

12 Kesesuaian tes formatif dengan tujuan 

pembelajaran. 
4 4 

Jumlah Skor 46 48 

Skor Maksimal 48 

 

Persentase validitas desain e-modul interaktif, yaitu sebagai berikut. 

Ahli Desain 1 : 

𝑃 =
∑(𝐽𝑎𝑤𝑎𝑏𝑎𝑛 × 𝑏𝑜𝑏𝑜𝑡 𝑡𝑖𝑎𝑝 𝑝𝑖𝑙𝑖ℎ𝑎𝑛)

𝑛 × 𝑏𝑜𝑏𝑜𝑡 𝑡𝑖𝑛𝑔𝑔𝑖
× 100 % 

𝑃 =
46

48
× 100 % =  95,83% 
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Ahli Desain 2 : 

𝑃 =
∑(𝐽𝑎𝑤𝑎𝑏𝑎𝑛 × 𝑏𝑜𝑏𝑜𝑡 𝑡𝑖𝑎𝑝 𝑝𝑖𝑙𝑖ℎ𝑎𝑛)

𝑛 × 𝑏𝑜𝑏𝑜𝑡 𝑡𝑖𝑛𝑔𝑔𝑖
× 100 % 

𝑃 =
48

48
× 100 % =  100% 

Rata-rata persentase validitas desain e-modul interaktif, yaitu sebagai berikut. 

Persentase =
F

N
  

Persentase =
195,83%

2
  =  97,9% 
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Lampiran 21. Surat Balasan Ahli Desain 
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Lampiran 22. Surat Ijin Penelitian 
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Lampiran 23. Surat Balasan Penelitian 
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Lampiran 24. Hasil Uji Coba Guru 
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Lampiran 25. Perhitungan Hasil Uji Coba Guru 

No. Aspek/Indikator Skor 

A. Organisasi 

1 E-modul interaktif memudahkan peserta didik mencapai 

tujuan pembelajaran. 
4 

2 Materi pelajaran disusun dengan jelas dan mudah dipahami. 4 

B. Daya Tarik 

3 Tampilan isi menarik peserta didik untuk belajar. 4 

4 Penggunaan berbagai media menarik peserta didik untuk 

belajar. 
4 

5 Adanya tombol navigasi, memudahkan peserta didik 

menggunakan e-modul interaktif. 
4 

6 E-modul interaktif disusun dengan rapi. 4 

C. Huruf dan Gambar 

7 Ketepatan pemilihan gambar sesuai dengan materi dan 

maksud gambar. 
4 

8 Ketepatan penggunaan ukuran dan gaya huruf. 4 

9 Ketepatan pemilihan warna huruf. 4 

D. Self Instructional 

10 Materi pembelajaran sesuai dengan tujuan pembelajaran 

yang ingin dicapai. 
4 

11 Pengemasan dan pengantar materi mempermudah peserta 

didik dalam belajar. 
4 

12 Gambar yang disajikan mudah dipahami oleh peserta didik. 4 

13 Video pembelajaran disajikan mudah dipahami oleh peserta 

didik. 
4 

14 Petunjuk praktikum yang disajikan mudah dipahami oleh 

peserta didik. 
4 

15 Lembar kerja sebagai produk hasil belajar yang disajikan 

sesuai dengan materi pelajaran. 
4 

16 Tes formatif dapat mengukur pemahaman peserta didik 

mengenai materi pelajaran. 
4 

17 Penggunaan bahasa sederhana dan mudah dipahami peserta 

didik. 
4 

E. Self Contained 

18 Materi pelajaran disusun secara utuh sesuai dengan materi 

pokok yang ditentukan. 
4 

19 Materi pelajaran yang disajikan membuat peserta didik dapat 

belajar secara mandiri hanya dengan e-modul interaktif. 
3 

F. Adaptive 

20 E-modul interaktif memanfaatkan perkembangan teknologi 

yaitu dengan mengintegrasikan video pembelajaran dan 

berbagai website pembelajaran. 

4 
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G. User Friendly 

21 Petunjuk pada e-modul interaktif mudah dipahami oleh 

peserta didik. 
4 

22 E-modul interaktif disusun dengan sederhana sesuai dengan 

gaya belajar peserta didik sehingga mudah dipahami. 
4 

Jumlah Skor 87 

Skor Maksimal 88 

 

Persentase hasil uji coba guru mengenai kepraktisan e-modul interaktif, yaitu 

sebagai berikut. 

Persentase =
Jumlah skor yang diperoleh

Skor maksimum
 𝑥 100% 

Persentase =
87

88
× 100 % =  98,86% 
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Lampiran 26. Hasil Uji Coba Peserta Didik Perorangan 
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Lampiran 27. Perhitungan Hasil Uji Coba Perorangan 

No. Aspek/Indikator 
Skor 

Responden 1 Responden 2 Responden 3 

A. Daya Tarik 

1 Tampilan isi e-modul 

interaktif meningkatkan daya 

tarik untuk belajar. 

4 4 4 

2 Penggunaan berbagai media 

membuat kegiatan belajar 

menjadi menarik. 

4 4 4 

3 Adanya tombol memudahkan 

dalam menggunakan e-modul 

interaktif. 

4 4 4 

4 E-modul interaktif disusun 

dengan rapi. 
4 4 4 

B. Huruf dan Gambar 

5 Ketepatan pemilihan gambar 

sesuai dengan materi. 
4 4 4 

6 Ketepatan penggunaan 

ukuran dan gaya huruf. 
4 4 4 

7 Ketepatan pemilihan warna 

huruf. 
4 4 4 

C. Materi 

8 Pengantar materi menarik 

keiingintahuan untuk belajar. 
4 4 4 

9 Penggunaan bahasa pada e-

modul interaktif mudah 

dipahami. 

4 4 4 

10 Gambar yang disajikan 

mudah dipahami. 
3 3 4 

11 Video pembelajaran yang 

disajikan mudah dipahami. 
4 4 4 

12 Petunjuk praktikum yang 

disajikan mudah dipahami. 
4 4 4 

13 Rangkuman materi pada e-

modul interaktif mudah 

dipahami. 

4 4 4 

14 Penggunaan lembar kerja 

interaktif dapat membuat e-

modul interaktif lebih 

menarik. 

3 4 4 

D. Manfaat 

15 E-modul interaktif dapat 

meningkatkan minat belajar.  
4 4 4 
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16 Materi yang disajikan sesuai 

dengan gaya belajar sehingga 

mudah dipahami. 

4 4 4 

17 E-modul interaktif membantu 

belajar mandiri. 
4 4 3 

18 E-modul interaktif mudah 

diakses dimana saja dan 

kapan saja dengan 

menggunakan handphone 

atau laptop. 

4 3 4 

Jumlah Skor 70 70 71 

Skor Maksimal 72 

 

Persentase uji coba perorangan mengenai kepraktisan e-modul interaktif, yaitu 

sebagai berikut. 

Persentase =
Jumlah skor yang diperoleh

Skor maksimum
 𝑥 100% 

Responden 1 : Persentase =
70

72
× 100 % =  97,2% 

Responden 2 : Persentase =
70

72
× 100 % =  97,2% 

Responden 3 : Persentase =
71

72
× 100 % =  98,61% 

Rata-rata persentase hasil uji coba perorangan, yaitu sebagai berikut. 

Persentase =
F

N
  

Persentase =
292,53%

3
 =  97,51% 
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Lampiran 28. Hasil Uji Coba Kelompok Kecil 
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Lampiran 29. Perhitungan Hasil Uji Coba Kelompok Kecil 

No. Aspek/Indikator 

Skor  

Kelompok 1 Kelompok 2 Kelompok 3 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 

A. Daya Tarik 

1 Tampilan isi e-modul 

interaktif meningkatkan 

daya tarik untuk belajar. 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 

2 Penggunaan berbagai 

media membuat kegiatan 

belajar menjadi menarik. 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 

3 Adanya tombol 

memudahkan dalam 

menggunakan e-modul 

interaktif. 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 

4 E-modul interaktif 

disusun dengan rapi. 
4 4 4 4 4 4 4 4 4 

B. Huruf dan Gambar 

5 Ketepatan pemilihan 

gambar sesuai dengan 

materi. 

4 4 4 4 4 4 4 3 4 

6 Ketepatan penggunaan 

ukuran dan gaya huruf. 
4 4 4 4 4 4 4 4 4 

7 Ketepatan pemilihan 

warna huruf. 
4 4 4 4 4 3 4 4 4 

C. Materi 

8 Pengantar materi 

menarik keiingintahuan 

untuk belajar. 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 

9 Penggunaan bahasa pada 

e-modul interaktif mudah 

dipahami. 

4 4 4 4 4 4 4 3 4 

10 Gambar yang disajikan 

mudah dipahami. 
4 3 4 3 4 4 4 4 4 

11 Video pembelajaran yang 

disajikan mudah 

dipahami. 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 

12 Petunjuk praktikum yang 

disajikan mudah 

dipahami. 

4 4 4 4 3 4 4 4 4 

13 Rangkuman materi pada 

e-modul interaktif mudah 

dipahami. 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 
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14 Penggunaan lembar kerja 

interaktif dapat membuat 

e-modul interaktif lebih 

menarik. 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 

D. Manfaat 

15 E-modul interaktif dapat 

meningkatkan minat 

belajar.  

4 4 4 4 4 4 4 4 4 

16 Materi yang disajikan 

sesuai dengan gaya 

belajar sehingga mudah 

dipahami. 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 

17 E-modul interaktif 

membantu belajar 

mandiri. 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 

18 E-modul interaktif 

mudah diakses dimana 

saja dan kapan saja 

dengan menggunakan 

handphone atau laptop. 

3 4 4 4 4 4 4 4 3 

Jumlah Skor 71 71 72 71 71 71 72 70 71 

Skor Maksimal 72 

 

Persentase hasil uji coba perorangan kepraktisan e-modul interaktif, yaitu sebagai 

berikut. 

Persentase =
Jumlah skor yang diperoleh

Skor maksimum
 𝑥 100% 

Kelompok 1 : 

Responden 1 : Persentase =
71

72
× 100% =  98,6% 

Responden 2 : Persentase =
71

72
× 100% =  98,6% 

Responden 3 : Persentase =
72

72
× 100 % =  100% 

Kelompok 2 : 

Responden 1 : Persentase =
71

72
× 100 % =  98,6% 

Responden 2 : Persentase =
71

72
× 100 % =  98,6% 
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Responden 3 : Persentase =
71

72
× 100 % =  98,6% 

Kelompok 3 : 

Responden 1 : Persentase =
72

72
× 100 % =  100% 

Responden 2 : Persentase =
70

72
× 100 % =  97,2% 

Responden 3 : Persentase =
71

72
× 100 % =  98,6% 

Rata-rata persentase hasil uji coba kelompok kecil, yaitu sebagai berikut. 

Persentase =
F

N
  

Persentase =
888,8%

9
  =  98,75% 
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Lampiran 30. Dokumentasi Kegiatan 

 

Pelaksanaan Observasi Awal Kegiatan Pembelajaran 

 

 

Wawancara dengan Guru Kelas V 

 

     

Pengisian Kuesioner Pada Tahap Analisis Kebutuhan 
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Pelaksanaan Uji Coba Oleh Guru Kelas V 

 

   

Pelaksanaan Uji Coba Peserta Didik Perorangan 

 

   

Pelaksanaan Uji Coba Kelompok Kecil 
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