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Lampiran 01. Surat Pengantar Observasi 

  

    Gambar 1.  

Surat Pengantar Observasi 
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Lampiran 02. Surat Keterangan telah Melakukan Pengumpulan Data 

              

 

     Gambar 2.  

Surat Keterangan Telah Melakukan  Pengumpulan Data 
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Lampiran 03. Hasil Wawancara dengan Guru 

 

 

 Nama Sekolah  : TK Tunas Mekar 1 Dalung 

 Nama Guru  : Ni Luh Gede Sitiari, S.Pd., Aud. 

 Kelompok  : B1 

 

No Pertanyaan Jawaban 

1 Dalam proses pembelajaran 

apakah Ibu sudah menggunakan 

media untuk mendukung proses 

pembelajaran? 

Sudah menggunakan media berupa 

buku panduan dan menyiapkan 

vidio pembelajaran anak yang 

dominan saya unduh dari youtube 

2 Apakah media pembelajaran 

yang Ibu gunakan sudah cukup 

untuk mendukung proses 

pembelajaran? Dan apakah 

sudah memenuhi 6 aspek 

perkembangan anak usia dini? 

Masih belum cukup karena masih 

sering berpatokan dengan buku 

dan belum sepenuhnya dapat 

memenuhi 6 aspek perkembangan 

anak usia dini terutama pada aspek 

bahasa inggris 

3 Terkait dengan kurangnya 

media yang membantu, apakah 

saya boleh membantu ibi 

dengan mengembangkan media 

pembelajaran berupa e-

flashcard yang mudah untuk 

diakses oleh anak, bagaimana 

Bu? 

Diperbolehkan dik, karena itu 

sangat membantu proses 

pembelajaran anak 
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Lampiran 04. Flowchart 

 

Gambar 3. 

Flowchart 
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Lampiran 05. Storyboard 
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Gambar 4. 

Storyboard  
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Lampiran 06. Surat Validasi Ahli Rancang Bangun 

 

 

 
 

Gambar 5. 

Surat Validasi Ahli Rancang Bangun 
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Lampiran 07. Surat Validasi Ahli Isi Pembelajaran 

 

 

 

Gambar 6. 

Surat Validasi Ahli Isi Pembelajaran 
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Lampiran 08. Surat Validasi Ahli Desain Pembelajaran 

 

 
 

Gambar 7. 

Surat Validasi Ahli Desain Pembelajaran 
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Lampiran 09. Surat Validasi Ahli Media Pembelajaran 

 
 

Gambar 8. 

Surat Validasi Ahli Media Pembelajaran 

 

 

 

 

 

 



127  

 
 

 

Lampiran 10. Hasil Penilaian Ahli Rancang Bangun 
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Gambar 7. 

Hasil Penilaian Ahli Rancang Bangun 
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Lampiran 11. Surat Pernyataan Ahli Rancang Bangun 

 
Gambar 8 

Surat Pernyataan Ahli Rancang Bangun 
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Lampiran 12. Hasil Penilaian Ahli Isi Pembelajaran 
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Gambar 9. 

Hasil Penilaian Ahli Isi Pembelajaran 
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Lampiran 13. Surat Pernyataan Ahli Isi Pembelajaran.  

 
 

Gambar 10. 

Surat Pernyataan Ahli Isi Pembelajaran. 
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Lampiran 14. Hasil Penilaian Ahli Desain Pembelajaran 
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Gambar 11. 

Hasil Penilaian Ahli Desain Pembelajaran 
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Lampiran 15. Surat Pernyataan Ahli Desain Pembelajaran 

 
Gambar 12. 

Surat Pernyataan Ahli Desain Pembelajaran 
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Lampiran 16. Hasil Penilaian Ahli Media Pembelajaran 
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Gambar 13. 

Hasil Penilaian Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 17. Surat Pernyataan Ahli Media Pembelajaran 

 

 
 

Gambar 14. 

Surat Pernyataan Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 18. Daftar Hadir Uji Coba Perorangan 

 

 

 
Gambar 15. 

Daftar Hadir Uji Coba Perorangan 
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Lampiran 19. Hasil Penilaian Uji Coba Perorangan 
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Gambar 16. 

Hasil Penilaian Uji Coba Perorangan 
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Lampiran 20. Daftar Hadir Uji Coba Kelompok Kecil 

 

 
Gambar 17. 

Daftar Hadir Uji Coba Kelompok Kecil 
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Lampiran 21. Hasil Penilaian Uji Coba Kelompok Kecil 
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Gambar 18. 

Hasil Penilaian Uji Coba Kelompok Kecil 
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Lampiran 22.Modul Ajar 
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Lampiran 23. Lembar Angket Observasi Pre-Nontest dan Post-Nontest 

LEMBAR ANGKET OBSERVASI (POST NON TEST) 

 

Nama             : 

No Absen : 

Kelas   : 

No. Program 

Perkembangan 

Kompetensi 

Dasar 

Indikator Penilaian 
BB MB BSH BSB 

1. Bahasa Inggris 1.2 Anak         mampu 

mengucapkan 

salam 

menggunakan 

bahasa inggris 

    

3.1 

4.1 

Anak         mampu 

menyebutkan 

nama  hewan 

dalam bahasa 

inggris 

    

3.2 

4.2 

Anak         mampu 

membedakan 

hewan  darat  dan 

air  dalam  bahasa 

inggris 

    

 

Keterangan : 
 

BB      : Belum Berkembang 
 

MB     : Mulai Berkembang 
 

BHS    : Berkembang Sesuai Harapan 
 

BSB    : Berkembang Sangat Baik 
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Lampiran 24. Daftar Hadir Pre-Nontest 

 

 
 

Gambar 19. 

Daftar Hadir Pre-Nontest 
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Lampiran 25. Hasil Pre-Nontest 

 

 
Gambar 20 

Hasil pre-Nontest 
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Lampiran 26. Daftar Hadir Post-Nontest 

 

 
Gambar 21. 

Daftar Hadir Post-Nontest 
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Lampiran 27. Hasil Post-Nontest 

 

 
Gambar  22. 

Hasil Post-Nontest
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Lampiran 28. Nilai Pre-Nontest dan Post-Nontest Siswa 

 

 

No 

Absen  

Pree-nontest 

(XI)  

Post-nontest 

(YI)  

1  25  75 

2  50  83 

3  33  75 

4  50  83 

5  67  100 

6  58  100 

7  75  92 

8  50  92 

9  58  92 

10  42  92 

11  58  80 

12  50  83 

13  50  92 

14  58  92 

15  50  75 

16  33  95 

17  67  100 

18  50  92 

19  25  75 

20 33 75 

∑  982 1743 
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Lampiran 29. Matriks Artikel Jurnal Hasil Penelitian Penunjang Skripsi 

 

No Nama Peneliti Judul Artikel 

Penelitian 

Nasional/ 

Internasio

nal 

Produk Model Simpulan Daftar Rujukan 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8) 

1.  Ni Luh Putu 

Susantini, Mg 

Rini Kristiantari 

Media Flashcard 

Berbasis Multimedia 

Interaktif Untuk 

Pengenalan Kosakata 

Bahasa Inggris pada 

Anak Usia Dini 

Nasional Flascard  R&D Berdasarkan hasil uji validitas yang 

dilakukan oleh para ahli dan peserta didik 

memperoleh kualifikasi sangat baik. Jadi 

dapat dinyatakan bahwa media flashcard 

berbasis multimedia interaktif untuk 

pengenalan kosakata bahasa Inggris ini 

layak digunakan pada anak usia dini. 

Media flash card berbasis multimedia 

interaktif ini dapat meciptakan susasan 

belajar yang lebih inovatif karena 

mengajak anak untuk belajar sambil 

bermain. Keterbatasan pada penelitian ini 

yaitu pada tahap uji coba produk hanya 

sampai pada uji coba perorangan dan 

tidak sampai pada uji efektivitas. Selain 

itu media video pemelajaran ini 

memerlukan hand phone atau leptop 

dalam mengakses atau menggunakannya. 

Susantini, dkk. 2021. 

Media Flashcard 

Berbasis Multimedia 

Interaktif Untuk 

Pengenalan Kosakata 

Bahasa Inggris pada 

Anak Usia Dini. Jurnal 

Pendidikan Anak Usia 

Dini Universitas 

Pendidikan Ganesha, 9 

(3), 439-448. Diakses 

dari laman   

https://ejournal.undiksha

.ac.id/index.php/JJPAU

D/article/download/3760

6/20654 (28 Mei 2023) 

 

2.  Dwi Nurhayati 

Adhani, Nurul 

Khofifah, Dewi 

Yuanita 

Meningkatkan 

Perkembangan 

Bahasa dengan 

Media Flash Card 

pada Anak Usia Dini 

Nasional Flashcard Penelitia

n 

Tindakan 

Kelas 

Bahwa media pembelajaran flashcard 

dapat meningkatkan perkmebngan bahasa 

pada anak usia dini di desa Sanan.. 

Adhani, dkk.2016. 

Meningkatkan 

Perkembangan Bahasa 

dengan Media Flash 

Card pada Anak Usia 

https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JJPAUD/article/download/37606/20654%20(28
https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JJPAUD/article/download/37606/20654%20(28
https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JJPAUD/article/download/37606/20654%20(28
https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JJPAUD/article/download/37606/20654%20(28
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di Desa Sanan Rejo 

Kabupaten Malang 

Dini di Desa Sanan. 

Jurnal  PG-PAUD 

Trunojoyo, 3 (2), 1-75. 

Diakses dari laman 

https://journal.trunojoyo.

ac.id/pgpaudtrunojoyo/a

rticle/download/3494/25

75  

(27 Mei 2023) 

3.  Silvia Febiola, 

Yulsyofriend 

Penggunaan Media 

Flash Card terhadap 

Kemampuan 

Berbicara Anak Usia 

Dini 

Nasional Flashcard  Studi 

literatur 

Penggunaan media flash card dengan 

huruf timbul dapat membantu 

mengembangkan kemampuan berbicara 

anak usia dini. Hasil penelitian yang 

didasarkan pada berbagai temuan hasil 

dan analisis mengenai kemampuan 

berbicara anak usia dini menggunakan 

media flash card dengan huruf timbul 

mampu mendorong anak untuk 

mengucapkan kosakata baru, membantu 

anak mengenal dan menyebutkan bentuk 

huruf dan memahami informasi yang 

diberikan dengan mudah, membantu anak 

untuk mudah berinteraksi sosial, 

mengembangkan imajinasi anak dan 

melatih anak untuk berpikir melalui 

pendekatan saintifik melalui proses 

menyimak sehingga membuat 

kemampuan berbicara anak dapat 

berkembang secara maksimal. 

Febiola, dkk. 2020. 

Penggunaan Media Flash 

Card terhadap 

Kemampuan Berbicara 

Anak Usia Dini. Jurnal 

Pendidikan Tembusai 

Universitas Negeri 

Padang, 4 (2), 1026-

1036. Diakses dari laman 

https://jptam.org/index.p

hp/jptam/article/downloa

d/566/495 

(29 Mei 2023) 

https://journal.trunojoyo.ac.id/pgpaudtrunojoyo/article/download/3494/2575
https://journal.trunojoyo.ac.id/pgpaudtrunojoyo/article/download/3494/2575
https://journal.trunojoyo.ac.id/pgpaudtrunojoyo/article/download/3494/2575
https://journal.trunojoyo.ac.id/pgpaudtrunojoyo/article/download/3494/2575
https://jptam.org/index.php/jptam/article/download/566/495
https://jptam.org/index.php/jptam/article/download/566/495
https://jptam.org/index.php/jptam/article/download/566/495
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4.  Syah Khalif 

Alam, Ririn 

Hunafa Lestari 

Pengembangan 

Kemampuan Bahasa 

Reseptif Anak Usia 

Dini dalam 

Memperkenalkan 

Bahasa Inggris 

melalui Flash Card 

Nasional Flashcard  Studi 

kasus 

Flash card yang digunakan ketika 

pembelajaran berlangsung memiliki 

peranan penting dalam mengembangkan 

bahasa reseptif anak usia dini. Terlihat 

dari proses kegiatan pembelajan yang 

mengembangkan bahasa resptif yaitu 

kemampuan mendengar atau menyimak 

ketika anak melihat dan mendengar guru 

memeperkenalkan flashcard serta 

mengembangkankemampuan membaca 

ketika anak diminta untuk mengucapkan 

kembali vocabulary melalui flashcard. 

 Alam, dkk. 2020. 

Pengembangan 

Kemampuan Bahasa 

Reseptif Anak Usia Dini 

dalam Memperkenalkan 

Bahasa Inggris melalui 

Flash Card. Jurnal 

Obsesi:  Jurnal 

Pendidikan Anak Usia 

Dini 4 (1), 274-279. 

Diakses dari laman 

https://obsesi.or.id/index

.php/obsesi/article/view/

301 

(29 Mei 2023) 

5.  Amat Hidayat Pengembangan 

Media Flashcard 

Untuk Meningkatkan 

Kosa Kata  

Bahasa Indonesia 

Pada Anak Usia Dini 

Nasional Flashcard  ADDIE Media flashcard berbasis multimedia 

interatif untuk pengenalan kosakata 

bahasa indonesia ini layak digunakan 

pada anak usia dini. Media flashcard 

berbasis multimedia interaktif ini dapat 

menciptakan suasana belajar yang lebih 

inovatif karena mengajak anak untuk 

belajar sambil bermain. Keterbatasan 

pada penelitian ini yaitu pada tahap uji 

coba produk hanya sampai pada uji coba 

perorangan dan tidak sampai pada uji 

efektivitas. Selain itu media vidio 

pembelajaran ini memerlukan handphone 

atau laptop dalam mengakses atau 

menggunakannya 

Hidayat. 2022. 

Pengembangan Media 

Flashcard 

Untuk Meningkatkan 

Kosa Kata  

Bahasa Indonesia Pada 

Anak Usia Dini. Jurnal 

On Teacher education 

Universitas Bina Bangsa 

3 (2), 277-289. Diakses 

dari laman 

https://journal.universita

spahlawan.ac.id/index.p

hp/jote/article/view/3916

/2547 

(29 Mei 2023) 

https://obsesi.or.id/index.php/obsesi/article/view/301
https://obsesi.or.id/index.php/obsesi/article/view/301
https://obsesi.or.id/index.php/obsesi/article/view/301
https://journal.universitaspahlawan.ac.id/index.php/jote/article/view/3916/2547
https://journal.universitaspahlawan.ac.id/index.php/jote/article/view/3916/2547
https://journal.universitaspahlawan.ac.id/index.php/jote/article/view/3916/2547
https://journal.universitaspahlawan.ac.id/index.php/jote/article/view/3916/2547
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6.  Yusuf Maronta, 

Joko Sutarto, 

Barokah 

Isdaryanti 

Pengaruh Media 

Flashcard Berbasis 

Digital Terhadap 

Kemampuan 

Membaca Awal Anak 

Usia 5-6 Tahun 

Nasional  Flashcard Eksperim

en 

Terdapat pengaruh penggunaan media 

flashcard berbasis digital terhadap 

kemampuan membaca awal anak usia 5-6 

tahun kelompok B di RA Perwanida 3 

Raha. Kelompok yang diberi perlakuan 

terdapat pengaruh yang signifikan dalam 

penggunaan media flashcard berbasis 

digital terhadap kemampuan membaca 

awal. 

Maronta, dkk. 2023. 

Pengaruh Media 

Flashcard Berbasis 

Digital Terhadap 

Kemampuan Membaca 

Awal Anak Usia 5-6 

Tahun. Jurnal Obsesi : 

Jurnal Pendidikan Anak 

Usia Dini 7 (1), 1142-

1161. Diakses dari laman 

https://mail.obsesi.or.id/i

ndex.php/obsesi/article/d

ownload/4152/pdf  

(28 Mei 2022) 

7.  Alvien Nafiul 

Andini 

Pengaruh Media 

Flashcard Terhadap 

Kemampuan 

Mengenal Huruf 

Anak Usia 5-6 Tahun 

Nasional Flashcard  Eksperim

en 

Hasil penelitian menunjukkan perubahan 

level atau trend mengalami peningkatan. 

Kedua subjek pada fase baseline A1 

memiliki kemampuan mengenal huruf 

cenderung stabil rendah yaitu rata- rata 

subjek ND hanya mengenal 2-3 huruf saja 

pada subjek DF rata- rata 3-4 huruf, 

memasuki fase intervensi B kedua subjek 

mengalami perubahan level dan trend 

yang tajam yaitu pada subjek ND rata- 

rata mampu mengenal huruf 12 huruf, 

pada subjek DF rata- rata mampu 

mengenal 9 huruf. Memasuki fase 

baseline A2 yaitu pada saat intervensi 

ditarik atau tidak diberikan perlakuan 

terjadi penurunan yaitu pada subjek ND 

rata- rata mampu mengenal 6-7 huruf, 

Andini. 2022. Pengaruh 

Media Flashcard 

Terhadap Kemampuan 

Mengenal Huruf Anak 

Usia 5-6 Tahun. Jurnal 

Penelitian Anak Usia 

Dini 1 (1), 1-11. Diakses 

dari laman http://urj.uin-

malang.ac.id/index.php/j

paui/article/download/10

76/734 

(1 Juni 2023) 

https://mail.obsesi.or.id/index.php/obsesi/article/download/4152/pdf
https://mail.obsesi.or.id/index.php/obsesi/article/download/4152/pdf
https://mail.obsesi.or.id/index.php/obsesi/article/download/4152/pdf
http://urj.uin-malang.ac.id/index.php/jpaui/article/download/1076/734
http://urj.uin-malang.ac.id/index.php/jpaui/article/download/1076/734
http://urj.uin-malang.ac.id/index.php/jpaui/article/download/1076/734
http://urj.uin-malang.ac.id/index.php/jpaui/article/download/1076/734
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pada subjek DF rata-rata mampu 

mengenal 5-6 huruf. Hal ini menunjukkan 

bahwa pemberian pembelajaran 

menggunakan media flashcard 

mempengaruhi kemampuan anak dalam 

mengenal huruf. 

8.  Melisa Dian 

Puspita, Dr. Evia 

Darmawani, 

M,Pd, Kons., 

Melinda Puspita 

Sari Jaya, M.Pd. 

Pengaruh 

Penggunaan Media 

Flashcard Terhadap 

Keterampilan 

Berbicara Anak Usia 

5-6 Tahun di Tk Al 

Falah Palembang 

Tahun Ajaran 

2019/2020 

Nasional Flashcard  Quasi 

Eksperim

ental 

Setelah diberikan perlakuan atau 

treatment dengan menggunakan media 

flashcard, keterampilan berbicara anak 

tersebut mengalami peningkatan secara 

signifikan, hal ini terlihat dari nilai tes 

akhir atau posttest yang menunjukkan 

nilai rata-rata sebesar 61,41 

Puspita, dkk.2020. 

Pengaruh Penggunaan 

Media Flashcard 

Terhadap Keterampilan 

Berbicara Anak Usia 5-6 

Tahun di Tk Al Falah 

Palembang Tahun 

Ajaran 2019/2020. 

PERNIK Jurnal PAUD 3 

(1). Diakses dari laman 

https://web.archive.org/

web/20200831130649id

_/https://jurnal.univpgri-

palembang.ac.id/index.p

hp/pernik/article/downlo

ad/4598/4114   

(1 Juni 2023). 

9.  Idzni Azhima, R. 

Sri Martini 

Meilanie, Agung 

Purwanto 

Penggunaan Media 

Flashcard untuk 

Mengenalkan 

Matematika 

Permulaan pada 

Anak Usia Dini 

Nasional Flashcard Studi 

Literatur 

Mempelajari matematika sejak usia dini 

merupakan salah satu cara dalam melatih 

kemampuan anak untuk dapat berpikir 

secara logis dan sistematis, serta 

menstimulasi kemampuan berpikir anak 

agar memiliki kesiapan dalam belajar 

matematika pada tahap selanjutnya. 

Upaya yang dapat dilakukan dalam 

Azhima,dkk. 2021. 

Penggunaan Media 

Flashcard untuk 

Mengenalkan 

Matematika Permulaan 

pada Anak Usia Dini. 

Jurnal  Obsesi : Jurnal 

Pendidikan Anak usia 

https://web.archive.org/web/20200831130649id_/https:/jurnal.univpgri-palembang.ac.id/index.php/pernik/article/download/4598/4114
https://web.archive.org/web/20200831130649id_/https:/jurnal.univpgri-palembang.ac.id/index.php/pernik/article/download/4598/4114
https://web.archive.org/web/20200831130649id_/https:/jurnal.univpgri-palembang.ac.id/index.php/pernik/article/download/4598/4114
https://web.archive.org/web/20200831130649id_/https:/jurnal.univpgri-palembang.ac.id/index.php/pernik/article/download/4598/4114
https://web.archive.org/web/20200831130649id_/https:/jurnal.univpgri-palembang.ac.id/index.php/pernik/article/download/4598/4114
https://web.archive.org/web/20200831130649id_/https:/jurnal.univpgri-palembang.ac.id/index.php/pernik/article/download/4598/4114
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mengenalkan matematika pada anak usia 

dini yaitu dengan menggunakan media 

pembelajaran, seperti media flashcard. 

Hal ini dikarenakan tampilan dalam 

media flashcard berisikan huruf, angka, 

ataupun gambar bentuk geometri yang 

dapat mempermudah anak dalam 

mengingat serta memahami konsep 

bilangan dan geometri yang termasuk 

dalam konsep matematika permulaan. 

Dini  5 (2), 2008-2016. 

Diakses dari laman  

https://web.archive.org/

web/20210321094737id

_/https://obsesi.or.id/ind

ex.php/obsesi/article/do

wnload/1091/pdf (1 Juni 

2023) 

10.  Pascalian Hadi 

Pradana, Febrina 

Gerhani 

Penerapan Media 

Pembelajaran 

Flashcard Untuk 

Meningkatkan 

Perkembangan 

Bahasa Anak 

Nasional  Flashcard Deskripti

f kuaitatif 

Media flash card adalah kartu gambar 

yang menarik, mudah di mainkan 

sehingga anak dapat merespon dan 

belajarnya lebih aktif. Media flash card 

adalah alat bantu guru untuk anak 

bermain dan belajar, dapat di gunakan 

juga di rumah dengan teman bermainnya. 

Hasil dari sekolah yang di ajarkan oleh 

guru sangat baik sekali sehingga hasil 

perkembangan bahasa anak baik, anak 

dapat melaksanakan 2-3 perintah 

sederhana, dapat menirukan kalimat yang 

di sampaikan dan dapat merespon 

terhadap pertanyaan dengan baik. 

Perkembangan bahasa anak dapat 

menyebutkan kata-kata dengan jelas, kosa 

katanya baik dan bisa berbicara dengan 

baik setelah anaknya masuk sekolah. 

Pradana, dkk.2019. 

Penerapan Media 

Pembelajaran Flashcard 

Untuk Meningkatkan 

Perkembangan Bahasa 

Anak. Jurnal of 

Education and 

Instruction 2 (1). Diakses 

dari laman 

https://journal.ipm2kpe.

or.id/index.php/JOEAI/a

rticle/download/587/394 

(1 juni 2023) 

11.  Depa Nursita, 

Lukman Hamid, 

Nisa nurhidayah 

Media Flascard 

Untuk Meningkatkan 

Kemampuan 

Nasional Flashcard  Deskripti

f  

Terdapat adanya pengaruh terhadap 

komunikasi ekspresif anak dengan 

autisme di RA Ar Rahmah yang berusia 6 

Nursita, dkk. 2020. 

Media Flascard Untuk 

Meningkatkan 

https://web.archive.org/web/20210321094737id_/https:/obsesi.or.id/index.php/obsesi/article/download/1091/pdf%20(1
https://web.archive.org/web/20210321094737id_/https:/obsesi.or.id/index.php/obsesi/article/download/1091/pdf%20(1
https://web.archive.org/web/20210321094737id_/https:/obsesi.or.id/index.php/obsesi/article/download/1091/pdf%20(1
https://web.archive.org/web/20210321094737id_/https:/obsesi.or.id/index.php/obsesi/article/download/1091/pdf%20(1
https://web.archive.org/web/20210321094737id_/https:/obsesi.or.id/index.php/obsesi/article/download/1091/pdf%20(1
https://journal.ipm2kpe.or.id/index.php/JOEAI/article/download/587/394
https://journal.ipm2kpe.or.id/index.php/JOEAI/article/download/587/394
https://journal.ipm2kpe.or.id/index.php/JOEAI/article/download/587/394
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Komunikasi 

Ekspresif pada Anak 

Dengan Autisme Di 

Pendidikan Anak 

Usia Dini 

tahun. Penggunaan media flash card dapat 

digunakan untuk melatih komunikasi 

ekspresif pada anak autisme. Dapat di 

kembangkan menjadi salah satu media 

pembelajaran terhadap anak dengan 

autisme. Karena flash card merupakan 

sebuah media bergambar sehingga akan 

membuat anak tertarik dan dapat 

memahami materi dengan baik. 

Kemampuan 

Komunikasi Ekspresif 

pada Anak Dengan 

Autisme Di Pendidikan 

Anak Usia Dini. Jurnal 

Keislaman dan 

Pendiidkan 1 (2). 

Diakses dari laman 

https://ejournal.stit-

alhidayah.ac.id/index.ph

p/jurnalalurwatulwutsqo/

article/download/11/10 ( 

1 Juni 2023) 

12.  I Made Ari 

Winangun 

Pengenalan Life 

Science Bagi Anak 

Usia Dini Melalui 

Media Flashcard 

Berkonten Lokal 

Nasional Flashcard Deskripti

f  

Proses pengenalan ini sangat baik 

dilaksanakan dengan media yang mampu 

menarik perhatian anak dalam belajar, 

yaitu media flashcard berkonten lokal. 

Flashcard berkonten lokal merupakan 

pengembangan jenis flashcard pada 

umumnya yang mengutamakan konten 

lokal berupa foto hewan dan tumbuhan 

yang ada disekitarnya sehingga 

menunjukkan citra yang konkret dan 

memperkenalkan tiga bahasa, salah 

satunya bahasa lokal yakni Bahasa Bali. 

Konten lokal dalam flashcard ini mampu 

meningkatkan perkembangan kognitif 

anak karena mampu mengetahui berbagai 

jenis hewan dan tumbuhan sekitar melalui 

proses pengenalan menggunakan 

flashcard dan terkonfirmasi kembali saat 

Winangun, I.M.A. 2020. 

Pengenalan Life Science 

Bagi Anak Usia Dini 

Melalui Media 

Flashcard Berkonten 

Lokal. Widya Kumara 

Jurnal Pendidikan Anak 

Usia Dini 1 (2). Diakses 

dari laman 

http://stahnmpukuturan.a

c.id/jurnal/index.php/JP

AUD/article/view/934/8

04 (2 Juni 2023) 

https://ejournal.stit-alhidayah.ac.id/index.php/jurnalalurwatulwutsqo/article/download/11/10
https://ejournal.stit-alhidayah.ac.id/index.php/jurnalalurwatulwutsqo/article/download/11/10
https://ejournal.stit-alhidayah.ac.id/index.php/jurnalalurwatulwutsqo/article/download/11/10
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anak melaksanakan observasi di 

lingkungan sekitar tentang hewan dan 

tumbuhan. 

13.  Nur Makkie 

Perdana Kusuma, 

Awan 

Aplikasi Multimedia 

Flashcard Sebagai 

Upaya Meningkatkan 

Kosa Kata Bahasa 

Inggris Dengan 

Tema Penerbangan 

Untuk Pendidikan 

Anak Usia Dini 

(PAUD) 

Nasional Flascard Waterfall Aplikasi multimedia flashcard untuk 

komputer yang berbasis Windows tidak 

hanya menampilkan kosakata dan gambar 

Bahasa Inggris untuk tema penerbangan, 

namun juga memperdengarkan suara 

pelafalan dalam Bahasa Inggris. Hasil 

yang didapatkan adalah nilai post-test 

lebih besar daripada nilai pre-test yang 

berarti ada peningkatan kemampuan 

dalam mengingat gambar, dan suara 

pelafalan. Disimpulkan dari hasil analisa 

bahwa aplikasi multimedia mempunyai 

hubungan yang sangat kuat terhadap 

peningkatan kemampuan dalam 

mengingat gambar, dan suara pelafalan 

dengan nilai korelasi 0,929. 

Perdana, dkk. 2021. 

Aplikasi Multimedia 

Flashcard Sebagai Upaya 

Meningkatkan Kosa 

Kata Bahasa Inggris 

Dengan Tema 

Penerbangan Untuk 

Pendidikan Anak Usia 

Dini (PAUD). Jurnal 

Manajemen Dirgantara 

14 (2). Diakses dari 

laman 

https://jurnal.sttkd.ac.id/i

ndex.php/jmd/article/do

wnload/280/231 ( 2 Juni 

2023) 

14.  I Nyoman Adi 

Putra, I Nyoman 

Jampel, I Gde 

Wawan Sudatha 

Pengembangan 

Multimedia 

Flashcard Untuk 

Meningkatkan 

Kemampuan 

Menyimak Di TK 

Negeri Pembina 

Singaraja 

Nasional Flascard ADDIE Adapun konten yang dimuat dalam 

multimedia flashcard yang 

dikembangkan yaitu: Menganalisis tema 

pembelajaran yaitu: (1) Tatasurya (2) 

Planet, dan (3) Satelit. Tahapan-tahapan 

model pembelajaran dalam multimedia 

flashcard diadaptasi dari langkah-langkah 

pengembangan multimedia secara umum, 

adapun kontenkonten multimedia yang 

terdapat dalam multimedia seperti: teks, 

gambar, anaimasi audio dan video yang 

dikembangkan pada semua tahapan dari 

Putra, I.N.A., dkk. 2018. 

Pengembangan 

Multimedia Flashcard 

Untuk Meningkatkan 

Kemampuan Menyimak 

Di TK Negeri Pembina 

Singaraja. Jurnal 

EDUTCH Universitas 

Pendidikan Ganesha 6 

(1), 30-39. Diakses dari 

laman 

https://ejournal.undiksha

https://jurnal.sttkd.ac.id/index.php/jmd/article/download/280/231
https://jurnal.sttkd.ac.id/index.php/jmd/article/download/280/231
https://jurnal.sttkd.ac.id/index.php/jmd/article/download/280/231
https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JEU/article/download/20260/12324
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model pengembangan ADDIE. 

Selanjutnya tahap implementasi ini 

difokusikan untuk mengimplementasikan 

produk yang dibuat setelah melalui proses 

analisis, desain, dan pengembangan. Pada 

tahap akhir yaitu evaluasi atau penilaian 

dilakukan untuk memvalidasi produk 

yang telah dibuat melalui uji ahli produk. 

Uji validasi produk bertujuan untuk 

menguji tingkat keajegan produk yang 

sudah dibuat. Hasil uji coba multimedia 

flashcard diukur melalui uji ahli (uji ahli 

isi, media, dan desain pembelajaran) dan 

uji coba produk (uji validitas, dan 

lapangan). Hasil uji ahli dan produk 

secara keseluruhan menyatakan 

multimedia flashcard layak untuk 

diimplementasikan ke sekolah tempat 

penelitian. 

.ac.id/index.php/JEU/arti

cle/download/20260/123

24  

15.  Dwita Dewi 

jesika, Luh Ayu 

tirtayani, Didith 

Pramunditya 

Ambara 

E-Flashcard Berbasis 

Vidio Animasi Pada 

Tema Binatang 

Untuk Menstimulus 

Perkembangan 

Bahasa Anak 

Nasional Flascard  ADDIE Media E-Flashcard Berbasis Video 

Animasi mendapatkan kualifikasi sangat 

baik dari para ahli dan siswa. disimpulkan 

bahwa Media E-Flashcard Berbasis 

Video Animasi layak digunakan dalam 

pembelajaran. Media E-Flashcard 

Berbasis Video Animasi dapat membantu 

anak dalam belajar bahasa. 

Jesika, D.D., dkk. 2022. 

E-Flashcard Berbasis 

Vidio Animasi Pada 

Tema Binatang Untuk 

Menstimulus 

Perkembangan Bahasa 

Anak. Jurnal Pendidikan 

Anak Usia Dini 

Undiksha 10 (2), 335-

343. Diakses dari laman 

https://ejournal.undiksha

.ac.id/index.php/JJPAU

https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JEU/article/download/20260/12324
https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JEU/article/download/20260/12324
https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JEU/article/download/20260/12324
https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JJPAUD/article/download/48765/23947/147738
https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JJPAUD/article/download/48765/23947/147738
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D/article/download/4876

5/23947/147738  

16.  Ida Ayu Putu 

Ratna  Novian 

Dewi 

Pengembangan 

Media Flascard 

Untuk Meningkatkan 

Kemampuan 

Mengenal Warna 

Pada Anak Usia Dini 

Nasional Flascard  ADDIE  Media flashcard untuk pengenalan warna 

bagi anak usia dini yang sudah 

dikembangkan dapat digunakan di Taman 

Kanak-Kanak sebagai media 

pembelajaran. Implikasi dari 

pengembangan media flashcard pada 

penelitian ini mempunyai yaitu dapat 

meningkatkan kemampuan mengenal 

warna pada anak seperti yang diharapkan 

peneliti dalan pengembangan media 

flashcard ini, kemudian dapat 

mengarahkan konsentrasi pada anak 

dalam melakukan pembelajaran di kelas, 

dapat merangsang anak untuk belajar 

mengenal warna dan huruf. 

Dewi, I.A.P.R.N., dkk. 

2020. Pengembangan 

Media Flascard Untuk 

Meningkatkan 

Kemampuan Mengenal 

Warna Pada Anak Usia 

Dini. Journal for Lesson 

and Learning Studies 3 

(3). Diakses dari laman 

https://ejournal.undiksha

.ac.id/index.php/JLLS/ar

ticle/download/29391/18

532  

17.  Nabilah Nurdina 

Ramadhani, 

Khusniyati 

Masykuroh 

Pengembangan 

Media Flashcard 

Untuk Membangun 

Karakter Peduli 

Lingkungan Anak 

Usia Dini 

Nasional Flashcard  ADDIE Produk yang peneliti kembangkan berupa 

flash card dinyatakan layak untuk 

digunakan sebagai media pembelajaran 

untuk membangun karakter peduli 

lingkungan. Melalui penggunaan flash 

card sebagai media bermain, diharapkan 

mampu memunculkan perilaku 

menyayangi binatang, menyayangi 

tanaman, memilah sampah, menjaga 

kebersihan lingkungan, menggunakan 

barang yang bisa dipakai ulang, 

mengurangi penggunaan plastik, dan 

hemat energi, Penelitian ini bisa 

Ramadhani, N.N,. 2022. 

Pengembangan Media 

Flashcard Untuk 

Membangun Karakter 

Peduli Lingkungan Anak 

Usia Dini. Jurnal Anak 

Usia Dini dan 

Pendidikan Anak Usia 

Dini 8 (2). Diakses dari 

laman 

https://journal.um-

surabaya.ac.id/index.php

/Pedagogi/article/viewFi

le/13896/5681  

https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JJPAUD/article/download/48765/23947/147738
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dilanjutkan dengan melihat efektivitas 

media flash card dalam pembelajaran. 

18.  Vevi Asri Lestari, 

Nurlaili, Evi 

Selva Nirwania 

Pengembangan 

Media Flashcard 

Rejang-Indonesia 

Untuk Meningkatkan 

Keterampilan 

Berbicara Anak Usia 

Dini Di Kabupaten 

Lebong 

Nasional Flascard  4D Flash card Rejang-Indonesia dibuat 

menggunakan model pengembangan 

prosedural 4-D dengan tahapan 

pendefinisian, perancangan, 

pengembangan, dan sosialisasi untuk 

Meningkatkan keterampilan berbahasa 

anak usia dini di Tk Negeri di Kabupaten 

Tapus Lebong. Produk hasil media flash 

card rejang-indonesia untuk 

meningkatkan keterampilan berbicara 

anakuisa 5-6 tahun ini valid untuk 

digunakan dan sudah di validasi oleh 

pakar ahli yaitu dosen dan guru paud 

denganmendapatkan kategori “sangat 

layak dengan persentase 94,7%. 

Media flashcard rejang-indonesia dapat 

disimpulkan bahwa produk media flash 

card rejng-indonesia mendapat nilai 

“sangat praktis” dari guru dan siswa di 

sekolah dengan persentase skor 95,7% 

setelah diuji kepraktisannya oleh guru dan 

berdasarkan tabel kuesioner yang telah 

diberikan. Perkiraan data 

mengungkapkan bahwa barang media 

flash card dapat mendorong 

perkembangan bicara pada anak usia 5 

sampai 6 tahun. Nilai Alpha Cronbach di 

bawah 0,05 (2-tailed), yang menunjukkan 

adanya variasi antara hasil yang diperoleh 

Lestari,V.A., dkk. 2023. 

Pengembangan Media 

Flashcard Rejang-

Indonesia Untuk 

Meningkatkan 

Keterampilan Berbicara 

Anak Usia Dini Di 

Kabupaten Lebong. 

Jurnal Ilmiah Potensia 8 

(1). Diakses dari laman 

https://ejournal.unib.ac.i

d/potensia/article/downl

oad/26361/11835  

https://ejournal.unib.ac.id/potensia/article/download/26361/11835
https://ejournal.unib.ac.id/potensia/article/download/26361/11835
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dari nilai rata-rata pretest dan posttest. 

Sehingga, dapat ditarik kesimpulan 

bahwa media flash card 

“efektif”digunakan untuk menstimulasi 

keterampilan berbicara anak umur 5-6 

tahun di TK Negeri Tapus. 

19.  Afrensiana Siktas 

Woa, 

Konstantinus Dua 

Dhui, Gde Putu 

Arya Okta 

Pengembangan 

Media Pembelajaran 

Flash Card Untuk 

Meningkatkan 

Kemampuan 

Kognitif Pada Anak 

Usia Dini Di PAUD 

Terpadu Citra Bakti 

Nasional Flashcard  ADDIE Media flash card layak untuk dijadikan 

sebagai media pembelajaran bagi anak 5-

6 tahun. Hal ini dapat dilihat dari hasil 

kelayakan yang diperoleh dari ahli media 

adalah 82% dengan kategori “valid”, uji 

kelayakan dari ahli materi adalah 92% 

dengan kategori “ sangat valid “, uji 

kelayakan dari ahli desain pembelajaran 

adalah 83% dengan kategori “valid” dan 

uji coba kelayakan pada uji coba 

perorangan adalah 93% dengan kategori 

“sangat valid” dan kelompok kecil 96% 

dengan kategori “sangat valid”. 

Woa, A.S., dkk. 2022. 

Pengembangan Media 

Pembelajaran Flash Card 

Untuk Meningkatkan 

Kemampuan Kognitif 

Pada Anak Usia Dini Di 

PAUD Terpadu Citra 

Bakti. Jurnal Citra 

Pendidikan Anak 1 (1), 

159-171. Diakses dari 

laman 

https://jurnalilmiahcitrab

akti.ac.id/jil/index.php/jc

pa/article/download/753/

332  

20.  Natalia Rosana 

Tima, Efrida Ita, 

Elisabeth 

Tantiana Ngura 

Pengembangan 

Media Pembelajaran 

Flash Card Untuk 

Meningkatkan 

Kemampuan 

Kognitif Pada Anak 

Usia Dini Di TKK 

Ade Irma Mataloko 

Nasional Flashcard  ADDIE Media flash card layak untuk dijadikan 

sebagai media pembelajaran bagi anak 5-

6 tahun. Hal ini dapat dilihat dari hasil 

kelayakan yang diperoleh dari ahli media 

adalah 80% dengan kategori “valid”, uji 

kelayakan dari ahli materi adalah 100% 

dengan kategori “ sangat valid “,uji 

kelayakan dari ahli desain pembelajaran 

adalah 90% dengan kategori “Sangat 

valid” dan uji coba kelayakan pada anak 

Tima, N.R., dkk. 

Pengembangan Media 

Pembelajaran Flash Card 

Untuk Meningkatkan 

Kemampuan Kognitif 

Pada Anak Usia Dini Di 

TKK Ade Irma 

Mataloko. 2021. Jurnal 

Citra Pendidikan 1 (3). 

Diakses dari laman 

https://jurnalilmiahcitrabakti.ac.id/jil/index.php/jcpa/article/download/753/332
https://jurnalilmiahcitrabakti.ac.id/jil/index.php/jcpa/article/download/753/332
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TKK Ade Irma Mataloko sebagai 

pengguna produk adalah 100% dengan 

kategori “sangat valid”. 

https://jurnalilmiahcitrab

akti.ac.id/jil/index.php/jc

p/article/download/227/1

65  

21.  Rahmat Sanusi, 

Eka Lenggang 

Dianasari, 

Karunia Yulinda 

Khairiyah, Rudi 

Chairudin 

Pengembangan 

Flashcard Berbasis 

Karakter Hewan 

Untuk Meningkatkan 

Kemampuan 

Mengenal Huruf 

Anak Tunagrahita 

Ringan 

Nasional  Flashcard  R&D Flash card berkarakter hewan untuk 

mengenal huruf bagi anak tuna grahita 

ringan mendatkan penilaian dengan 

kategori BAIK dari validator Ahli. 

Penilaian validator ahli materi 

menujukkan kemanfaatan produk, inovasi 

dan gagasan yang merupakan upaya 

untuk meningkatkan kemampuan 

imajinasi pada anak tuna grahita ringan. 

Imajinasi ini nantinya akan berkembang 

menjadi kemampuan menganalisa dan 

daya ingat. Konsep ini sangat dibutuhkan 

mengingat anak tuna grahita ringan 

mengalami kesulitan dalam menganalisa 

dan mengingat pembelajaran. membuat 

konsep dalam mengenal huruf. 

Dari sisi media, masih banyak ilustrasi 

yang perlu dikembangkan agar produk 

menjadi lebih baik namum secara tujuan 

dan konsep, menggunakan bentuk fisik 

hewan untuk dihubungkan pada jenis 

huruf bukan hal yang mudah mengingat 

harus ada kesamaan pola huruf dan 

bentuk hewan dalam membuat ilustrasi 

yang tampak nyata sesuai dengan 

kebutuhan. 

Sanusi, R., dkk. 2020. 

Pengembangan 

Flashcard Berbasis 

Karakter Hewan Untuk 

Meningkatkan 

Kemampuan Mengenal 

Huruf Anak Tunagrahita 

Ringan. Jurnal 

Pendidikan Edutama 7 

(2). Diakses dari laman 

http://download.garuda.k

emdikbud.go.id/article.p

hp?article=1752322&val

=15032&title=Pengemb

angan%20Flashcard%20

Berbasis%20Karakter%

20Hewan%20untuk%20

Meningkatkan%20Kema

mpuan%20Mengenal%2

0Huruf%20Anak%20Tu

nagrahita%20Ringan  

https://jurnalilmiahcitrabakti.ac.id/jil/index.php/jcp/article/download/227/165
https://jurnalilmiahcitrabakti.ac.id/jil/index.php/jcp/article/download/227/165
https://jurnalilmiahcitrabakti.ac.id/jil/index.php/jcp/article/download/227/165
https://jurnalilmiahcitrabakti.ac.id/jil/index.php/jcp/article/download/227/165
http://download.garuda.kemdikbud.go.id/article.php?article=1752322&val=15032&title=Pengembangan%20Flashcard%20Berbasis%20Karakter%20Hewan%20untuk%20Meningkatkan%20Kemampuan%20Mengenal%20Huruf%20Anak%20Tunagrahita%20Ringan
http://download.garuda.kemdikbud.go.id/article.php?article=1752322&val=15032&title=Pengembangan%20Flashcard%20Berbasis%20Karakter%20Hewan%20untuk%20Meningkatkan%20Kemampuan%20Mengenal%20Huruf%20Anak%20Tunagrahita%20Ringan
http://download.garuda.kemdikbud.go.id/article.php?article=1752322&val=15032&title=Pengembangan%20Flashcard%20Berbasis%20Karakter%20Hewan%20untuk%20Meningkatkan%20Kemampuan%20Mengenal%20Huruf%20Anak%20Tunagrahita%20Ringan
http://download.garuda.kemdikbud.go.id/article.php?article=1752322&val=15032&title=Pengembangan%20Flashcard%20Berbasis%20Karakter%20Hewan%20untuk%20Meningkatkan%20Kemampuan%20Mengenal%20Huruf%20Anak%20Tunagrahita%20Ringan
http://download.garuda.kemdikbud.go.id/article.php?article=1752322&val=15032&title=Pengembangan%20Flashcard%20Berbasis%20Karakter%20Hewan%20untuk%20Meningkatkan%20Kemampuan%20Mengenal%20Huruf%20Anak%20Tunagrahita%20Ringan
http://download.garuda.kemdikbud.go.id/article.php?article=1752322&val=15032&title=Pengembangan%20Flashcard%20Berbasis%20Karakter%20Hewan%20untuk%20Meningkatkan%20Kemampuan%20Mengenal%20Huruf%20Anak%20Tunagrahita%20Ringan
http://download.garuda.kemdikbud.go.id/article.php?article=1752322&val=15032&title=Pengembangan%20Flashcard%20Berbasis%20Karakter%20Hewan%20untuk%20Meningkatkan%20Kemampuan%20Mengenal%20Huruf%20Anak%20Tunagrahita%20Ringan
http://download.garuda.kemdikbud.go.id/article.php?article=1752322&val=15032&title=Pengembangan%20Flashcard%20Berbasis%20Karakter%20Hewan%20untuk%20Meningkatkan%20Kemampuan%20Mengenal%20Huruf%20Anak%20Tunagrahita%20Ringan
http://download.garuda.kemdikbud.go.id/article.php?article=1752322&val=15032&title=Pengembangan%20Flashcard%20Berbasis%20Karakter%20Hewan%20untuk%20Meningkatkan%20Kemampuan%20Mengenal%20Huruf%20Anak%20Tunagrahita%20Ringan
http://download.garuda.kemdikbud.go.id/article.php?article=1752322&val=15032&title=Pengembangan%20Flashcard%20Berbasis%20Karakter%20Hewan%20untuk%20Meningkatkan%20Kemampuan%20Mengenal%20Huruf%20Anak%20Tunagrahita%20Ringan
http://download.garuda.kemdikbud.go.id/article.php?article=1752322&val=15032&title=Pengembangan%20Flashcard%20Berbasis%20Karakter%20Hewan%20untuk%20Meningkatkan%20Kemampuan%20Mengenal%20Huruf%20Anak%20Tunagrahita%20Ringan
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22.  Ghias Isqi 

Arifani, Edi 

Hendri Mulyana, 

Sumardi 

Pengembangan 

Media Permainan 

Sains Feed The Zoo 

Animals Berbantu 

Flash Card Untuk 

Memfasilitasi 

Kemampuan 

Mengenal Huruf 

Nasional  Flashcard  EDR Dasar kebutuhan penggunaan media 

permainan sains dalam proses 

pembelajaran perlu dikembangkan, 

karena masih minimnya penggunaan 

sebuah permainan khususnya permainan 

sains dalam kegiatan pembelajaran. 

Berdasarkan analisis pada studi 

pendahuluan, disimpulkan bahwa belum 

adanya penggunaan permainan sains 

untuk memfasilitasi kemampuan 

mengenal huruf bagi anak usia 5 sampai 6 

tahun. Media pembelajaran yang selama 

ini digunakan untuk mengenalkan huruf 

kepada anak tidak secara khusus dipilih 

untuk memfasilitasi kemampuan 

mengenal huruf dan pembelajaran sains 

bagi anak. Sebagai salah satu alternatif 

pemecahan masalah berdasarkan hasil 

analisis dan eksplorasi masalah 

dilapangan, maka dilakukan 

pengembangan media pemainan sains 

feed the zoo animals berbantu flash card . 

Analisis dilakukan terhadap program 

pengembangan anak usia 5 sampai 

dengan 6 tahun yang dihubungkan dengan 

KI (kompetensi inti), KD (kompetensi 

dasar), indikator, model pembelajaran, 

tujuan pembelajaran serta penggunaan 

materi dalam media permainan sains 

tersebut. Setelah rancangan produk 

selesai 

Arifani, G.I., dkk. 2020. 

Pengembangan Media 

Permainan Sains Feed 

The Zoo Animals 

Berbantu Flash Card 

Untuk Memfasilitasi 

Kemampuan Mengenal 

Huruf. Jurnal PAUD 

Agapedia 4 (1), 71-84. 

Diakses dari laman 

https://ejournal.upi.edu/i

ndex.php/agapedia/articl

e/download/27199/1265

0  
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dibuat, selanjutnya dilakukan penilaian 

atau validasi oleh validator ahli sesuai 

dengan bidang keahliannya. Validator 

ahli yang dimaksud yaitu terdiri dari ahli 

materi, ahli media pembelajaran dan ahli 

pedagogik. Kemudian dilakukan revisi 

produk dengan memperhatikan saran dan 

rekomendasi dari para ahli sebagai dasar 

untuk melakukan perbaikan-perbaikan, 

agar produk yang dihasilkan layak 

digunakan di lapangan dalam proses 

pembelajaran. Dari hasil validasi 

disimpulkan bahwa media permainan 

sains feed the zoo animals berbantu flash 

card layak untuk selanjutnya digunakan 

dalam proses pembelajaran di PAUD. 

23.  Everhard 

Markiani Solissa, 

Rahayu 

Setyaningsih, 

Heppy Sapulete, 

Sumarmi Rumfot, 

Agus Rofi’i 

Development of 

Flashcard Media in 

Improving Cultural 

Knowlegde of Early 

Childhood Students 

Internasion

al 

Flashcard  R&D Pengembangan Media Flashcard sangat 

baik atau layak dalam memperkenalkan 

budaya kepada anak usia 5-6 tahun.  Hal 

ini sesuai dengan rangkaian validasi yang 

peneliti lakukan, antara lain validasi dari 

ahli materi, ahli media pembelajaran, dan 

praktisi lapangan (kepala TK dan guru 

kelas).  Penelitian dan pengembangan 

media Flashcard ini menggunakan 

penelitian pengembangan R&D dari Borg 

& Gall dengan melakukan beberapa 

tahapan yang terdiri dari pengumpulan 

data (observasi, wawancara, angket, dan 

dokumentasi), validasi ahli, uji coba pra 

penelitian, uji coba satu lawan satu.  , dan 

Solissa, E.M., dkk. 2023. 

Development of 

Flashcard Media in 

Improving Cultural 

Knowlegde of Early 

Childhood Students. 

JCD : Journal of 

Childhood Devlopment 3 

(1), 71-78. Diakses dari 

laman 

https://journal.iaimnume

trolampung.ac.id/index.p

hp/jcd/article/download/

3373/1195   

https://journal.iaimnumetrolampung.ac.id/index.php/jcd/article/download/3373/1195
https://journal.iaimnumetrolampung.ac.id/index.php/jcd/article/download/3373/1195
https://journal.iaimnumetrolampung.ac.id/index.php/jcd/article/download/3373/1195
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uji coba kelompok kecil.  Pada saat 

dilakukan uji pra penelitian terhadap 10 

anak, data dikumpulkan dalam bentuk 

tabel yang menunjukkan bahwa secara 

keseluruhan kemampuan anak dalam 

mengenal budaya daerah Jawa Tengah 

masih rendah tanpa menggunakan media 

pembelajaran Flashcard.  Kemudian pada 

saat pembelajaran dengan media 

Flashcard pada uji coba satu lawan satu 

dan kelompok kecil terjadi perkembangan 

pada kemampuan mengenal budaya.  

Sehingga dari beberapa uji coba tersebut 

terjadi peningkatan pengenalan budaya. 

24.  Nur Aisyah, 

Ridwan, Huda, 

Wiwin Faisol, 

Hasanah 

Muawanah 

Effectiveness of 

Flash Card Media To 

Improve Early 

Childhood Hijaiyah 

Letter Recognition 

Internasion

al  

Flashcard  Studi 

kasus 

Hasil penelitian menunjukkan tahap awal 

melakukan analisis kebutuhan media 

flashcard yang akan digunakan untuk 

mengenal huruf hijaiyah.  Pembuatan 

desain pembelajaran menggunakan media 

flashcard merupakan tahap selanjutnya 

dan dilanjutkan dengan implementasi 

media flashcard.  Secara umum Raudlatul 

Athfal Al Hanafiah Kotaanyar 

Probolinggo telah mengimplementasikan 

media flashcard untuk meningkatkan 

pengenalan huruf hijaiyah anak usia dini.  

Dengan begitu, anak-anak di Raudlatul 

Athfal Al Hanafiah Kotaanyar 

Probolinggo akan mudah mengenal huruf 

hijaiyah sebagai bekal pertama dalam 

belajar membaca dan menulis Al-Qur'an. 

Aisyah. N, dkk. 2022. 

Effectiveness of Flash 

Card Media To Improve 

Early Childhood 

Hijaiyah Letter 

Recognition. Jurnal 

Obsesi : Jurnal 

Pendidikan Anak Usia 

Dini 6 (4) 3537-3545. 

Diakses dari laman  

https://pdfs.semanticsch

olar.org/6d5a/6b152155

5a3ba1d1f9eb633135a5

5dfd7236.pdf   

https://pdfs.semanticscholar.org/6d5a/6b1521555a3ba1d1f9eb633135a55dfd7236.pdf
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25.  Febriyanti Utami, 

Rukiyah, Windi 

Dwi Andika, Sri 

Sumarni 

Introduction to Sea 

Animals With 

Augmented Reality 

Based Flashcard for 

Early Childhood 

Internasion

al  

Flashcard  Studi 

literatur 

Berdasarkan hasil analisis data pada 

bagian sebelumnya, media flashcard 

berbasis augmented reality dapat 

memberikan berbagai manfaat dalam 

pelaksanaan pembelajaran bagi anak usia 

dini.  Media flashcard berbasis 

augmented reality dapat memudahkan 

guru dan orang tua dalam memberikan 

pemahaman materi pengenalan hewan 

laut.  Dengan teknologi augmented reality 

yang dapat ditampilkan pada media 

flashcard, anak usia dini dapat melihat 

objek hewan laut secara nyata.  Hal ini 

memudahkan anak-anak untuk mengenali 

hewan laut tersebut.  Selain itu, media 

flashcard berbasis augmented reality juga 

dapat menarik perhatian anak terhadap 

materi yang diajarkan oleh guru atau 

orang tua. 

Utama. F, dkk. 2020. 

Introduction to Sea 

Animals With 

Augmented Reality 

Based Flashcard for 

Early Childhood. Jurnal 

Advances in Social 

Science, Education and 

Humanities Research  

513. Diakses dari laman 

https://repository.unsri.a

c.id/48593/1/Article%20

Introduction%20to%20S

ea%20Animals%20With

%20Augmented%20Rea

lity.pdf  

26.  C Dahniarti, M 

Siti, A Fajar 

Flashcard for 

Enriching and 

Developing the Child 

Vocabulary with 

Speech Delay 

to Improve Lingual 

Skill 

Internasion

al  

Flashcard  Kuantitat

if Subjek 

tunggal 

Berdasarkan hasil dan pembahasan dapat 

disimpulkan bahwa siswa dengan 

keterlambatan bicara dapat ditingkatkan 

keterampilan lingualnya dengan 

menggunakan flashcard.  Alasan menurut 

penelitian adalah: (1) Flashcard dapat 

dengan mudah digunakan dan dapat 

menarik perhatian;  (2) Flashcard 

membantu siswa yang mengalami 

keterlambatan bicara untuk fokus 

mempelajari kosa kata;  dan (3) Flashcard 

dapat membantu siswa dengan 

Dahniarti. C, dkk. 2019. 

Flashcard for Enriching 

and Developing the 

Child Vocabulary with 

Speech Delay 

to Improve Lingual Skill. 

Jurnal Ilmiah 

Pendidikan Dasar 11 (2). 

Diakses dari laman 

https://jurnalnasional.um

p.ac.id/index.php/Dinam

https://repository.unsri.ac.id/48593/1/Article%20Introduction%20to%20Sea%20Animals%20With%20Augmented%20Reality.pdf
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https://jurnalnasional.ump.ac.id/index.php/Dinamika/article/viewFile/5042/2782
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keterlambatan bicara untuk berbicara 

kalimat lengkap.  Dengan demikian, 

media flashcard merupakan salah satu 

media pembelajaran yang dapat 

digunakan dalam proses pembelajaran.  

Dalam penelitian ini flashcard dapat 

meningkatkan keterampilan lingual.  

Guru dapat menggunakan flashcard untuk 

membantu siswa dengan keterlambatan 

cepat untuk memperkaya dan 

mengembangkan kosa kata untuk 

meningkatkan keterampilan lingual 

ika/article/viewFile/5042

/2782  

27.  Mustafa Habib, 

Zulham Siregar, 

Elisa 

The Development of 

Thematic Fun 

Thinkers Flash Card 

Media in Improving 

Scientific Thinking 

Skills for Second 

Graders 

of Elementary 

Students 

Internasion

al  

Flashcard  R&D Berdasarkan hasil penelitian dan 

pembahasan dapat disimpulkan sebagai 

berikut: (1) Setelah melalui proses 

persiapan pengembangan Media Flash 

Card Tematik Fun Thinkers dalam 

Meningkatkan Kemampuan Berpikir 

Ilmiah Siswa Kelas II SD Mata Pelajaran 

IPS SD IT  Iqro Stabat untuk Standar 

Kompetensi “Memahami sejarah, wujud 

alam, dan keragaman suku bangsa di 

lingkungan kabupaten/kota dan provinsi”, 

kemudian disusun media flashcards 

sesuai standar kompetensi, (2) Proses 

validasi dimulai dari  validasi ahli materi, 

ahli media, guru, siswa kelas II SD SD 

Swasta IT Iqro.  Berdasarkan validasi 

tersebut kemudian dilakukan revisi dan 

perbaikan berdasarkan masukan dari ahli 

materi, ahli media, guru, dan siswa, (3) 

Habib. M, dkk. 2023. 

The Development of 

Thematic Fun Thinkers 

Flash Card Media in 

Improving Scientific 

Thinking Skills for 

Second Graders 

of Elementary Students. 

Edunesia: Jurnal Ilmiah 

Pendidikan 4 (2). 

Dikases dari laman 

https://edunesia.org/inde

x.php/edu/article/downlo

ad/398/211  

https://jurnalnasional.ump.ac.id/index.php/Dinamika/article/viewFile/5042/2782
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Setelah saran perbaikan, media flashcard 

Fun Thinkers tematik kemudian 

ditetapkan “layak” untuk  digunakan 

untuk pembelajaran IPS siswa kelas II 

SD, dan (4) Produk akhir pengembangan 

berupa flashcard Standar Kompetensi 

“Memahami sejarah, wujud alam, dan 

keragaman suku bangsa di 

kabupaten/kota dan provinsi”  telah 

direvisi dan diperbaiki sesuai saran ahli 

materi dan ahli media. 

28.  Fitri Umardiyah, 

Ade Ilud Nabila 

Development of 

Flash Card Learning 

Media at 3D 

Distance Materials 

Internasion

al  

Flashcard  ADDIE Berdasarkan hasil penelitian 

pengembangan media pembelajaran 

Flash Card dapat disimpulkan bahwa: 

 • Pengembangan media pembelajaran 

Flash Card ini menggunakan model 

ADDIE dimana dilakukan 

pengembangan 

 keluar dalam beberapa tahapan, antara 

lain: Analisis, Perancangan, 

Pengembangan, Implementasi, Evaluasi. 

 • Pengembangan media pembelajaran ini 

sangat dibutuhkan oleh para instruktur 

karena instruktur akan terbantu dalam 

penyampaian soal-soal latihan tentang 

Trima Dimensi, selain itu dengan 

penggunaan media pembelajaran Flash 

Card siswa juga dapat mengasah 

kemampuan proses berpikir kritisnya.  

Mahasiswa juga bisa 

 belajar mandiri saat sekolah usai. 

Umardiyah. F, dkk. 

2022. Development of 

Flash Card Learning 

Media at 3D Distance 

Materials. 

APPLICATION: Applied 

science in Learning 

Research 2 (2), 73 - 79. 

Diakses dari laman 

https://ejournal.unwaha.

ac.id/index.php/applicati

on/article/download/298

8/1396  
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 • Pengembangan media pembelajaran 

Flash Card dapat dikatakan berhasil 

karena validitas dan 

 uji kepraktisan menunjukkan tingkat 

kevalidan dan kepraktisan sesuai dengan 

persyaratan yang ditentukan. 

 • Persentase skor validasi media dan 

materi dari Dosen Pendidikan 

Matematika adalah 94% sedangkan Guru 

Matematika menunjukkan skor 87%.  

Berdasarkan skor persentase keduanya 

 validator, media pembelajaran Flash 

Card dapat dikatakan layak untuk siswa. 

 • Persentase rata-rata jumlah penilaian 

untuk setiap butir angket yang diisi siswa 

menunjukkan persentase sebesar 85,53%.  

Berdasarkan hal tersebut dapat 

disimpulkan bahwa siswa merasa 

terbantu dengan adanya media 

pembelajaran. 

29.  Iwan Abdy, Lis 

Susilawati 

Development of 

Flashcard Media 

Based on Bleded 

Learning for Primary 

School Taecher 

Education (PGSD) 

Students at Khairun 

Ternate University 

Internasion

al  

Flashcard  ADDIE Media pembelajaran “Flash card type 

blended learning” merupakan produk 

yang diteliti dan dikembangkan dengan 

menggunakan model penelitian 

pengembangan ADDIE, yang terdiri dari 

lima tahapan yaitu analisis (analysis), 

desain (design), pengembangan 

(development), dan implementasi 

(implementation).  Kesesuaian ditentukan 

berdasarkan hasil verifikasi oleh ahli 

materi dan ahli media.  Penilaian 

Abdy. I, dkk. 2023. 

Development of 

Flashcard Media Based 

on Bleded Learning for 

Primary School Taecher 

Education (PGSD) 

Students at Khairun 

Ternate University. 

Jurnal of English 

Linguage and Pedagogy 

6 (1), 251–258. Diakses 
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dilakukan pada media flashcards oleh ahli 

materi dan berbasis blended learning 

dengan persentase 87,50% dan memiliki 

kriteria kesesuaian materi sangat praktis.  

Persentase media flashcard berbasis 

blended learning sebesar 87,50% yang 

merupakan standar kelayakan materi 

sangat baik.  Persentase media flashcard 

adalah 83,33%, yang merupakan tolok 

ukur yang wajar untuk kegunaan materi. 

dari laman 

http://ejurnal.budiutomo

malang.ac.id/index.php/j

ourney/article/download/

2686/1642  

30.  Olyvia Revalita 

Candraloka, 

Azzah Nor Laila 

Developing Colour 

Guide Flashcard 

Helping Song to 

Improve Speaking 

Skill 

Internasion

al  

Flashcard  R&D Hasil uji coba menunjukkan bahwa 

penggunaan color guide flashcard secara 

signifikan meningkatkan kemampuan 

berbicara bahasa Inggris dan bahasa Arab 

siswa.  Pada keadaan awal skor rata-rata 

kemampuan berbahasa Inggris adalah 

54,9 dan 48,15 pada kemampuan 

berbahasa Arab.  Setelah mendapatkan 

perlakuan menggunakan color guide 

flashcard, skor rata-rata kemampuan 

berbicara bahasa Inggris adalah 69, 

sedangkan kemampuan berbicara bahasa 

Arab adalah 61,5.  Kemudian siswa 

menunjukkan perubahan kemampuan 

berbicara pada post-test dengan 

peningkatan perolehan 0,31 dalam bahasa 

Inggris, dan peningkatan kemampuan 

berbicara bahasa Arab adalah 0,25. 

Candraloka. O.R, dkk. 

2019. Developing 

Colour Guide Flashcard 

Helping Song to Improve 

Speaking Skill. Jurnal 

Advances in Social 

Science, Education and 

Humanities Research 

287.  Diakses dari laman 

https://www.atlantis-

press.com/article/55912

202.pdf  

31.  Rani Santika, Rafi 

Farizki, Hanif 

English Language 

Learning with 

Flashcard Media and 

Internasion

al  

Flashcard  Penelitia

n 

Flashcards yang digunakan selama 

pembelajaran memiliki peran penting 

dalam mengembangkan bahasa anak usia 

Santika. R, dkk. 2023. 

English Language 

Learning with Flashcard 

http://ejurnal.budiutomomalang.ac.id/index.php/journey/article/download/2686/1642
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Nurcholish 

Adiantika 

Educational Posters 

to Improve Language 

Education 

Tindakan 

Kelas 

dini.  Hal ini terlihat dari proses kegiatan 

pembelajaran saat guru mengenalkan 

flashcards dan mengembangkan kosakata 

saat anak diminta untuk melafalkan 

kembali kosakata melalui flashcards.  

Selain itu, melalui penggunaan media 

poster dalam kegiatan belajar mengajar 

juga dapat menghilangkan rasa bosan 

karena siswa dapat belajar sambil 

bermain.  Selain itu, penggunaan media 

pembelajaran dapat meningkatkan 

kemampuan siswa dalam menggunakan 

bahasa asing. 

Media and Educational 

Posters to Improve 

Language Education. 

Journal of Social Science 

04 (3). Diakses dari 

laman 

https://www.jsss.co.id/in

dex.php/jsss/article/dow

nload/580/687  

32.  Asma A. 

Alghamdi, Tariq 

Elyas 

The Effect of 

Electronic Flashcards 

on EFL Students 

Vocabulary 

Learning: The Case 

of Saudi Arabia 

Internasion

al 

Flashcard  Deskripsi  Studi kuantitatif ini merupakan upaya 

untuk menyelidiki pengaruh kartu flash 

elektronik pada pembelajaran kosakata 

siswa EFL.  Hal ini bertujuan untuk 

mengetahui kinerja siswa sebelum dan 

sesudah percobaan melalui pra dan pasca 

tes.  Hasilnya menunjukkan bahwa, ketika 

membandingkan hasil sebelum dan 

sesudah tes, siswa dalam kelompok 

eksperimen mengalami peningkatan yang 

signifikan karena penggunaan kartu flash 

elektronik.  Selain itu, peserta didik dari 

kelompok eksperimen mengungguli 

peserta dari kelompok kontrol dalam 

post-test mereka, sehingga menunjukkan 

adanya perbedaan yang signifikan antara 

kedua kelompok. 

Alghamdi. Asma A, dkk. 

2020. The Effect of 

Electronic Flashcards on 

EFL Students 

Vocabulary Learning: 

The Case of Saudi 

Arabia. . Randwick 

International of 

Education and 

Linguistics Science 

(RIELS) 1 (2). Diakses 

dari laman 

https://randwickresearch

.com/index.php/rielsj/art

icle/download/79/57  

https://www.jsss.co.id/index.php/jsss/article/download/580/687
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33.  Oryzanda, Ahmad 

Saifudin, 

Widiarini 

Developing 

Flashcard Learning 

Media To Teach 

Gtammar in Recount 

Texts For Tenth 

Grade 

Internasion

al 

Flashcard R&D Pengembangan media pembelajaran 

berupa flashcard dapat digunakan dalam 

pembelajaran teks recount pada 

keterampilan tata bahasa Inggris.  

Penggunaan media flashcard di dalam 

kelas dapat membuat pembelajaran 

menjadi menarik dan menyenangkan.  

Media flashcards yang diterapkan dapat 

menarik dan memotivasi siswa secara 

efektif sesuai dengan tujuan 

pembelajaran.  Sesuai dengan tujuan 

penelitian, media flashcards yang 

diterapkan berhasil menarik dan 

memotivasi siswa.  Pengembangan media 

pembelajaran ini dapat memberikan 

kesempatan kepada siswa untuk lebih 

bersemangat dalam belajar bahasa 

Inggris.  Dimana siswa yang mempunyai 

kelemahan dalam tata bahasa dalam 

bahasa Inggris dapat meningkatkan 

kemampuannya dalam keterampilan tata 

bahasa.  Selain itu, diharapkan guru dapat 

mengembangkan dan menerapkan media 

pembelajaran yang dapat digunakan 

untuk merangsang minat siswa dalam 

pembelajaran berbasis kelas.   

Ahmad. Oryzanda, dkk. 

2022. Developing 

Flashcard Learning 

Media To Teach 

Gtammar in Recount 

Texts For Tenth Grade. 

Journal of English 

Language Teaching 9 

(2). Diakses dari laman 

https://e-

journal.undikma.ac.id/in

dex.php/joelt/article/vie

wFile/6346/3897  

34.  Insyirah Shafa, 

Zulham Siregar, 

Nurul Hasanah 

Pengembangan 

Media Flashcard 

Materi Pahlawanku 

Untuk Meningkatkan 

Nasional  Flashcard R&D Media flashcard ini dibuat dengan bentuk 

yang sangat menarik, bertujuan agar 

siswa lebih tertarik dalam pembelajaran 

mengenai pahlawanku dan tidak merasa 

bosan ketika sedang belajar mengenai 

Shafa. Insyirah, dkk. 

2022. Pengembangan 

Media Flashcard Materi 

Pahlawanku Untuk 

Meningkatkan Hasil 

https://e-journal.undikma.ac.id/index.php/joelt/article/viewFile/6346/3897
https://e-journal.undikma.ac.id/index.php/joelt/article/viewFile/6346/3897
https://e-journal.undikma.ac.id/index.php/joelt/article/viewFile/6346/3897
https://e-journal.undikma.ac.id/index.php/joelt/article/viewFile/6346/3897
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Hasil Belajar Siswa 

Sekolah Dasar 

pahlawan. Maka media flashcard ini salah 

satu yang sangat cocok untuk digunakan 

dalam menyelesaikan masalah yang 

terdapat di kelas IV SDN 105286 Tandem 

Hilir. Media flashcard juga sangat cocok 

digunakan untuk meningkatkan hasil 

belajar pada siswa, dikarenakan 

bentuknya yang menarik dan gampang 

dibawa-bawa kemana sehingga siswa 

gampang mengingat isi dari materi-materi 

media flashcard tersebut. 

Belajar Siswa Sekolah 

Dasar. Jurnal Basicedu 6 

(2). Diakses dari laman 

https://media.neliti.com/

media/publications/4489

45-none-7d212b52.pdf  

35.  Henni Fitriani, 

Riska Imanda, 

Ayu Rahmi, Siti 

Nurmalinda 

The Development of 

Flashcard Learning 

Media Based on 

Make a Match on 

Colloid 

Internasion

al  

Flashcard  R&D Berdasarkan hasil penelitian yang telah 

dilakukan, dapat disimpulkan bahwa 

media flashcard berbasis make a match 

layak digunakan sebagai sumber belajar 

pada saat proses pembelajaran tata nama 

senyawa kimia. 

Fitriani. Henni, dkk. 

2021. The Development 

of Flashcard Learning 

Media Based on Make a 

Match on Colloid. 

International Journal for 

Educational and 

Vocational Studies 3 (5).  

36.  Desy Harisanty, 

Dyah Srirahayu, 

Tiara  

Kusumaningtiyas, 

Esti Anugrah, 

Islahun Permata 

The Utilization of 

Flashcard in Children 

Information Leteracy 

Development. 

Internasion

al 

Flashcard  Deskripsi  Dari penggunaan media flashcard ini 

terlihat bahwa anak usia sekolah dasar 

lebih menyukai dan tertarik dengan media 

yang dilengkapi dengan berbagai gambar 

dan memiliki warna yang beragam.  Hal 

ini dikarenakan gambar dan warna yang 

beragam membuat mereka tidak cepat 

bosan saat menggunakannya, berbeda 

dengan buku karena kebanyakan buku 

hanya menyajikan satu gambar dan penuh 

dengan tulisan sehingga anak mudah 

merasa bosan. 

Harisanty. Desy, dkk. 

2020. The Utilization of 

Flashcard in Children 

Information Leteracy 

Development. Library 

Philosophy and Practice 

(e-journal). Diakses dari 

laman 

https://core.ac.uk/downl

oad/pdf/345183672.pdf  

https://media.neliti.com/media/publications/448945-none-7d212b52.pdf
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37.  Fransiska Way 

Warti 

Teaching Sight 

Words Using 

Flashcards in 

Developing Reading 

Fluency of Young 

Internasion

al  

Flashcard  Studi 

literatur 

Penelitian ini menunjukkan bahwa 

mengajar kata-kata penglihatan 

menggunakan flashcards adalah salah 

satu cara yang dapat diterapkan guru 

dalam pengajaran mereka untuk 

meningkatkan kelancaran membaca.  Ini 

membantu siswa untuk terbiasa dengan 

kata-kata dalam bacaan awal mereka. 

Guru mungkin juga menggunakan kata-

kata penglihatan dengan gambar tetapi 

pastikan untuk memilih isyarat gambar 

yang jelas dan tidak memerlukan banyak 

penjelasan.  Dengan melakukan hal 

tersebut akan lebih mudah bagi siswa 

untuk memahaminya karena maksudnya 

adalah membuat pembelajaran menjadi 

menarik 

Warti. Frasiska Way. 

2021. Teaching Sight 

Words Using Flashcards 

in Developing Reading 

Fluency of Young. 

ELSA Journal English 

Language Studies and 

Applied Linguistics 1(2). 

Diakses dari laman 

https://jurnal.polteq.ac.id

/index.php/elsa/article/d

ownload/80/60  

38.  Ni Wayan 

Lindawati, Yuni 

Permata, I Kadek 

Widiantana, Ni 

Wayan Monik 

Rismadewi, I 

Wayan Gara 

Improving Language 

Ability Through The 

Method Of Playing 

With Letters 

Flashcards Media 

Internasion

al  

Flashcard  Deskripti

f  

Berdasarkan hasil penelitian dapat 

disimpulkan bahwa metode penggunaan 

letter flashcard dapat meningkatkan 

kemampuan berbahasa anak dalam 

mengenal huruf pada anak kelompok A di 

TK Handayani Tiga.  Hal ini terlihat dari 

hasil peningkatan pada siklus I ke siklus 

II, dimana pada awal siklus I jumlah anak 

sebanyak 38% dan anak memperoleh 

bintang 3 sebesar 14%.  Pada akhir siklus 

II keaktifan anak menjadi 90%, dan hasil 

belajar meningkat menjadi 90% dengan 

memperoleh hasil belajar bintang 3.  

Berdasarkan pembahasan hasil perbaikan, 

Lindawati, dkk. 2023. 

Improving Language 

Ability Through The 

Method Of Playing With 

Letters Flashcards Media 

Jurnal Ilmu Multidisiplin 

3 (1). Diakses dari laman 

https://jayapanguspress.

penerbit.org/index.php/

metta/article/download/1

804/1033  

https://jurnal.polteq.ac.id/index.php/elsa/article/download/80/60
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Guru TK dalam kegiatan diharapkan 

memasangkan gambar dengan simbol 

huruf untuk menstimulasi perkembangan 

anak secara konsisten.  Hal ini bertujuan 

untuk meningkatkan kemampuan berpikir 

anak dan melatih anak mengenal konsep 

huruf yang berguna bagi anak untuk 

melanjutkan pendidikan ke jenjang lebih 

lanjut. 

39.  C Dahniarti, M 

Siti, A Fajar 

Flashcard for 

Enriching and 

Developing the Child 

Vocabulary with 

Speech Delay 

to Improve Lingual 

Skill 

Internasion

al  

Flashcard  Eksperim

en  

Berdasarkan hasil dan pembahasan dapat 

disimpulkan bahwa siswa dengan 

keterlambatan bicara dapat ditingkatkan 

keterampilan lingualnya dengan 

menggunakan flashcard.  Alasan menurut 

penelitian adalah: (1) Flashcard dapat 

dengan mudah digunakan dan dapat 

menarik perhatian;  (2) Flashcard 

membantu siswa yang mengalami 

keterlambatan bicara untuk fokus 

mempelajari kosa kata;  dan (3) Flashcard 

dapat membantu siswa dengan 

keterlambatan bicara untuk berbicara 

kalimat lengkap.  Dengan demikian, 

media flashcard merupakan salah satu 

media pembelajaran yang dapat 

digunakan dalam proses pembelajaran.  

Dalam penelitian ini flashcard dapat 

meningkatkan keterampilan lingual.  

Guru dapat menggunakan flashcard untuk 

membantu siswa dengan keterlambatan 

cepat untuk memperkaya dan 

C Dahniarti, dkk. 2019. 
Flashcard for Enriching 

and Developing the 

Child Vocabulary with 

Speech Delay 

to Improve Lingual Skill. 

Jurnal Ilmiah Pendidikan 

dasar 11 (2). Diakses dari 

laman 

https://jurnalnasional.um

p.ac.id/index.php/Dinam

ika/article/viewFile/5042

/2782  
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mengembangkan kosa kata untuk 

meningkatkan keterampilan lingual 

40.  Asrindah 

nasution, Rani 

Rahim 

The development of 

flashcard media to 

improve students’ 

english vocabulary in 

english lessons at 

Islamic elementary 

school 

internasion

al    

Flashcard  R&D Pengembangan flashcard divalidasi oleh 

beberapa ahli yaitu ahli materi dan ahli 

media dari dosen dan guru.  Hasil validasi 

menunjukkan bahwa media yang 

dikembangkan memenuhi kriteria valid.  

Hasil penelitian menunjukkan validasi 

keempat ahli menyatakan bahwa media 

flashcard layak digunakan oleh siswa.  

Jika dilihat dari peningkatan hasil belajar 

siswa diketahui bahwa pada uji coba 

lapangan pertama ketuntasan klasikal 

sebesar 73,33% ≤ 85% sehingga tingkat 

ketuntasan tes kosa kata bahasa Inggris 

siswa belum tercapai.  Namun pada uji 

coba lapangan kedua, ketuntasan klasikal 

adalah 90% ≥ 85% sehingga tingkat 

penguasaan tes kosa kata siswa sudah 

tercapai secara klasikal.  Dengan 

demikian, dapat disimpulkan bahwa 

terdapat peningkatan kosa kata bahasa 

Inggris bagi siswa yang menggunakan 

media flashcards.  Dengan demikian 

dapat disimpulkan bahwa pengembangan 

media flashcard sangat layak dan efektif 

digunakan bagi siswa dalam 

pembelajaran. 

Nasution. Asrindah, dkk. 

2022. The development 

of flashcard media to 

improve students’ 

english vocabulary in 

english lessons at Islamic 

elementary school. 

Jurnal Inovasi 

Pembelajaran 8 (2). 

Diakses dari laman 

https://ejournal.umm.ac.i

d/index.php/jinop/article

/download/22521/11765  
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Lampiran 30. Dokumentasi 

 

       

 

Gambar 24. 

Uji Coba Perorangan dan Kelompok Kecil 

 

 

 
 

 

Gambar 26. 

 Pre-Nontest 
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Gambar 27. 

Post-Nontest 
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