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LAMPIRAN-LAMPIRAN 

 

Lampiran 1. Surat Pengantar Pengumpulan Data 
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Lampiran 2. Surat Keterangan Melaksanakan Observasi Awal 
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Lampiran 3 Surat Pengantar Uji Instrumen Penelitian 
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Lampiran 4 Surat Keterangan Melaksanakan Uji Instrumen Penelitian 
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Lampiran 5 Surat Pengantar Uji Validitas Isi Pembelajaran 
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Lampiran 6 Surat Keterangan Telah Melaksanakan Uji Validitas Isi Pembelajaran 
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Lampiran 7 Surat Pengantar Uji Validitas Media Pembelajaran 
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Lampiran 8 Surat Keterangan Telah Melaksanakan Uji Validitas Media 

Pembelajaran 
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Lampiran 9 Surat Ijin Melaksanakan Uji Validitas Instrumen 

 



133 
 

  

 



134 
 

  

Lampiran 10 Surat Keterangan Telah Melaksanakan Uji Validitas Instrumen 
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Lampiran 11 Surat Ijin Melaksanakan  Penelitian 
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Lampiran 12 Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian 
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Lampiran 13 Hasil Wawancara Analisis Kebutuhan 

1. Data Wawancara 

a. Data Informan  

Nama   : I Putu Candra Adi Sastrawan, S.Pd. 

Pendidikan  : S1 Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

Jabatan  : Guru Wali Kelas IV 

 

b. Daftar pertanyaan wawancara 

1) Bagaimana karakteristik siswa kelas IV? 

2) Apakah siswa kelas IV aktif dalam mengikuti kegiatan 

pembelajaran? 

3) Apakah siswa antusias mengikuti pembelajaran saat 

menggunakan media pembelajaran? 

4) Bagaimana pendapat bapak terkait literasi budaya yang dimiliki 

siswa kelas IV? 

5) Apakah bapak sudah menggunakan media pembelajaran dalam 

proses pembelajaran di kelas? 

6) Menurut bapak seberapa penting penggunaan media 

pembelajaran bagi kesuksesan proses pembelajaran? 

7) Menurut bapak bagaimana cara memilih media pembelajaran 

yang baik? 

8) Saat ini apakah sudah ada media pembelajaran yang digunakan 

di kelas IV khususnya pada materi IPAS? 

9) Bagaimana proses pembelajaran IPAS yang selama ini 

dilakukan? 

10) Media seperi apa yang bapak harapkan untuk menunjang 

kegiatan pembelajaran IPAS? 

 

2. Hasil Wawancara 

No. Pertanyaan Jawaban 

1.  

Perkenalkan Bapak, nama 

saya Luh Dian Ananta 

Udianti, saya mahasiswa 

program studi pendidikan 

guru sekolah dasar 

Universitan Pendidikan 

Ganesha. Disini saya ingin 

mewawancarai bapak 

terkait penggunaan media 

pembelajaran, apakah 

bapak bersedia? 

Iya saya bersedia. 

2. 
Bagaimana karakteristik 

siswa kelas IV? 

Siswa kelas IV  sudah bisa fokus 

dalam mengikuti pembelajaran. 
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 Namun terkadang masih ada saja 

beberapa siswa yang tidak fokus, 

bercanda saat proses 

pembelajaran berlangsung. 

Sehingga dibutuhkan suatu hal 

contohnya media pembelajaran 

yang mampu menarik minat 

belajar siswa sehingga siswa 

semakin semangat dan tertarik 

mengikuti pembelajaran dengan 

baik.  

3. Apakah siswa kelas IV aktif 

dalam mengikuti kegiatan 

pembelajaran? 

 

Di kelas IV siswa belum 

semuanya bisa aktif dalam 

pembelajaran, ada siswa yang 

sangat aktif bertanya dan 

menjawab dengan kemauan 

sendiri, terdapat beberapa siswa 

yang pasif siswa tersebut hanya 

mau menjawab saat diberikan 

pertanyaan saja. Namun dalam 

proses pembelajaran biasanya 

siswa yang pasif selalu saya 

berikan stimulus agar siswa 

tersebut berpartisipasi aktif 

dalam kegiatan pembelajaran.  

4. Apakah siswa antusias 

mengikuti pembelajaran 

saat menggunakan media 

pembelajaran? Media 

pembelajaran yang 

bagaimana? 

 

Tentu, siswa lebih antusias 

mengikuti kegiatan pembelajaran 

saat menggunakan media 

pembelajaran. Namun yang 

menjadi kendala dalam 

penggunaan media pembelajaran 

dalam proses pembelajaran 

adalah keterbatasan waktu yang 

ada sehingga saya tidak 

mendapat kesempatan 

menyiapkan dan menggunakan 

media pembelajaran dalam 

proses pembelajaran di kelas.  

Media pembelajaran yang 

disukai siswa yaitu media 

pembelajaran yang bersifat 

visual dan audio visual. Dengan 

itu siswa dapat melihat secara 
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langsung gambar dan video 

terkait materi yang sedang 

dibelajarkan. Selain itu pesan 

dalam pembelajaran dapat 

tersampaikan dengan baik 

kepada siswa.  

5. Bagaimana pendapat bapak 

terkait literasi budaya yang 

dimiliki siswa kelas IV? 

Menurut pendapat saya 

mengenai literasi budaya yang 

dimiliki siswa terbilang masih 

sangat rendah. Hal tersebut dapat 

dilihat dari siswa yang kurang 

memahami budaya daerah 

mereka. Hal ini disebabkan 

karena masih kurangnya 

integrasi budaya lokal dalam 

proses pembelajaran, selain itu 

dalam pembelajaran IPAS 

muatan sosial media yang 

menunjang peningkatan literasi 

budaya siswa masih sangat 

minim. 

6. Apakah bapak sudah 

menggunakan media 

pembelajaran dalam proses 

pembelajaran di kelas? 

 

Pada saat ini saya sudah 

menggunakan media 

pembelajaran di beberapa mata 

pelajaran seperti IPA dan 

Matematika.  

7. Menurut bapak seberapa 

penting penggunaan media 

pembelajaran bagi 

kesuksesan proses 

pembelajaran? 

 

Menurut saya penggunaan media 

pembelajaran sangat penting 

karena dapat menarik minat 

siswa belajar dan memudahkan 

guru dalam menyampaikan isi 

materi pada pembelajaran. 

8. Menurut bapak bagaimana 

cara memilih media 

pembelajaran yang baik? 

 

Menurut saya cara memilih 

media pembelajaran yang baik 

yaitu media yang mudah 

digunakan siswa, media yang 

sesuai dengan kebutuhan siswa 

dan karakteristik siswa sehingga 

penggunaan media optimal. 

9. Saat ini apakah sudah ada 

media pembelajaran yang 

Selama ini media pembelajaran 

pada mata pelajaran IPS yang 
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digunakan di kelas IV 

khususnya pada materi 

muatan IPS? 

 

digunakan hanya peta yang ada 

di sekolah.  

10. Bagaimana proses 

pembelajaran muatan IPS 

yang selama ini dilakukan? 

 

Selama ini pembelajaran IPS di 

kelas IV dilakukan secara 

konvensional, sumber belajar 

hanya dari buku siswa. 

Terkadang pada materi tertentu 

siswa belajar secara 

berkelompok lalu diberikan 

permasalahan untuk dipecahkan 

bersama.  

11. Media seperi apa yang 

bapak harapkan untuk 

menunjang kegiatan 

pembelajaran IPAS? 

Media pembelajaran yang saya 

harapkan yaitu media 

pembelajaran berupa media 

visual dan audio visual karena 

dengan media tersebut siswa 

akan lebih memahami materi 

yang disampaikan dan menarik. 
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Lampiran 14 Modul Ajar 

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA IPAS SD KELAS 4 
 

INFORMASI UMUM 

A. IDENTITAS MODUL 

Penyusun : Luh Dian Ananta Udianti 
Instansi : SD Negeri 3 Baluk 
Tahun Penyusunan : 2024 
Jenjang Sekolah : SD 
Mata Pelajaran : Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) 
Fase / Kelas : B / 4 
BAB 6 : Indonesiaku Kaya Budaya 
Topik : Kekayaan Budaya Indonesia 
Alokasi Waktu : 8 JP 

B. KOMPETENSI AWAL 

 Mendeskripsikan keragaman budaya dan kearifan lokal di daerahnya masing-
masing. 

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA 

1) Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia, 
2) Berkebinekaan global, 
3) Bergotong-royong, 
4) Mandiri, 
5) Bernalar kritis, dan 
6) Kreatif. 

D. SARANA DAN PRASARANA 

 Sumber Belajar : (Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan 

Teknologi Republik Indonesia, 2021 Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial 

untuk SD Kelas IV, Penulis: Amalia Fitri, dkk dan Internet), Lembar kerja 

peserta didik 

 

Pengenalan Tema 

 Buku Guru bagian Ide Pengajaran 
 Persiapan lokasi: Lingkungan sekitar sekolah 

 

Topik : Kekayaan Budaya Indonesia 

 Buku Cerita Augmented Reality Budaya Baliku Topik Alat Musik Tradisional 

Perlengkapan peserta didik: 

 Alat tulis; kertas; karton; (bisa disesuaikan dengan kesediaan bahan); buku 

tulis; gunting; lem kertas. 

Persiapan lokasi: 

 Pengaturan tempat duduk berkelompok 

 

Topik Proyek Belajar 

Perlengkapan peserta 
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didik: 

 Alat tulis; lem kertas; dan gunting. 

Persiapan lokasi: 

 Ruang kelas yang akan digunakan untuk kegiatan pameran infografis. 

E. TARGET PESERTA DIDIK 

 Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan 

memahami materi ajar. 
 Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan 

cepat, mampu mencapai keterampilan berfikir aras tinggi (HOTS), dan 
memiliki keterampilan memimpin 

F. MODEL PEMBELAJARAN 

 Pembelajaran Tatap Muka 

KOMPNEN INTI 

A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

 Tujuan Pembelajaran Bab 6 : 
1. Mendeskripsikan keragaman budaya dan kearifan lokal di daerahnya masing-

masing. 
2. Mengetahui manfaat dan pelestarian keragaman budaya di Indonesia. 

 Tujuan Pembelajaran Pengenalan tema : 

1. Peserta Peserta didik melakukan aktivitas yang berkaitan dengan 

tema pembelajaran sebagai perkenalan. 
2. Peserta didik menyampaikan apa yang ingin dan akan dipelajari di bab ini. 
3. Peserta didik membuat rencana belajar. 

 
 Tujuan Pembelajaran Topik : Kekayaan Budaya Indonesia 

1. Peserta didik dapat menyebutkan kekayaan alam yang ada di daerah tempat 
tinggalnya. 

2. Peserta didik dapat mengorelasikan pengaruh geografis dengan 

kekayaan alam di daerah tempat tinggalnya. 

3. Peserta didik dapat menyebutkan cara yang bijak untuk memanfaatkan 

kekayaan alam di daerah tempat tinggalnya. 

 Tujuan Proyek Pembelajaran : 
1. Peserta didik dapat melakukan pencarian informasi (studi literatur) 

untuk mendapatkan data. 
2. Peserta didik merancang sebuah bentuk infografis dengan menggunakan 

berbagai media untuk menginformasikan cerita daerahnya kepada 
masyarakat sekitar. 

B. PEMAHAMAN BERMAKNA 

Topik Pengenalan tema 

 Meningkatkan kemampuan siswa dalam melakukan aktivitas yang 

berkaitan dengan tema pembelajaran sebagai perkenalan., menyampaikan 

apa yang ingin dan akan dipelajari di bab ini. dan membuat rencana belajar. 
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Topik B : Kekayaan Budaya Indonesia 
 Meningkatkan kemampuan siswa dalam menyebutkan kekayaan budaya 

yang ada di daerah tempat tinggalnya. Mengidentifikasi fungsi dan manfaat 

kekayaan budaya bagi masyarakat dalam kehidupan di daerah tempat 

tinggalnya. 

Topik Proyek Pembelajaran :Meningkatkan kemampuan siswa dalam melakukan 
pencarian informasi (studi literatur) untuk mendapatkan data. dan merancang sebuah 
bentuk infografis dengan menggunakan berbagai media untuk menginformasikan 
cerita daerahnya kepada masyarakat sekitar. 
Topik Pengenalan tema 

 Meningkatkan kemampuan siswa dalam melakukan aktivitas yang 

berkaitan dengan tema pembelajaran sebagai perkenalan., menyampaikan 

apa yang ingin dan akan dipelajari di bab ini. dan membuat rencana belajar. 

 
Topik B : Kekayaan Budaya Indonesia 
 Meningkatkan kemampuan siswa dalam menyebutkan kekayaan budaya 

yang ada di daerah tempat tinggalnya. Mengidentifikasi fungsi dan manfaat 

kekayaan budaya bagi masyarakat dalam kehidupan di daerah tempat 

tinggalnya. 

Topik Proyek Pembelajaran : 
 Meningkatkan kemampuan siswa dalam melakukan pencarian informasi 

(studi literatur) untuk mendapatkan data. dan merancang sebuah bentuk 

infografis dengan menggunakan berbagai media untuk menginformasikan 

cerita daerahnya kepada masyarakat sekitar. 

C. PERTANYAAN PEMANTIK 

Pengenalan Topik Bab 4 
1. Di manakah daerah tempat tinggal kalian berada? 
2. Apakah nama provinsi daerah tempat tinggal kalian? 
3. Apa salah satu kekayaan budaya yang kalian ketahui? 
 
Topik B. Kekayaan Budaya Indonesia 
1. Apasaja kekayaan budaya yang ada di daerahku? 
2. Apa saja alat musik tradisional yang ada di daerahku bagaimana 

memainkannya? 
3. Apa saja manfaat dan fungsi alat musik tradisional bagi masyarakat? 
4. Bagaimana sikap yang baik untuk menjaga kekayaan budaya agar tetap lestari? 

D. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan Pendahuluan Kegiatan Orientasi 

1. Peserta didik dan Guru memulai dengan berdoa bersama. 

2. Peserta didik disapa dan melakukan pemeriksaan kehadiran bersama dengan 

guru. 

Kegiatan Apersepsi  

1. Menonton video prosesi upacara keagamaan di Bali. 

2. Setelah menonton, diskusikan alat musik yang digunakan benerta bagian-

bagiannya. 
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3 Kemudian tanyakan, "Apakah anda tertarik memainkan alat musik gamelan?" 

4. guru memberikan pertanyaan kepada peserta didik “apakah anda tau nama dari 

setiap bagian gamelan?” 

5. Setelah siswa memberikan jawaban yang berbeda, tayangkan gambar alat 

musik gamelan nama dari setiap bagiannya.  

6. Mengkomunikasikan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai pada bab ini 

serta menjelaskan cara dan apa yang ingin saya ketahui tentang 

perlindungan. 

Kegiatan Motivasi 

1. Memberikan gambaran tentang manfaat mempelajari pelajaran yang akan 

dipelajari dalam kehidupan sehari-hari 

2. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

 

Kegiatan Inti 

Pengajaran Topik B: Kekayaan Budaya Indonesia  

 

 

1. Mulailah kegiatan literasi dengan narasi di awal Buku Siswa bab Tema B. 

2. Melanjutkan diskusi pengalaman siswa menyaksikan proses upacara keagamaan 

yang menampilkan beberapa kebudayaan. 

3. Tanyakan kepada siswa pertanyaan utama dari bab ini dan hubungkan dengan 

apa yang telah mereka pelajari dalam buku ini. 

4. Kemudian tanyakan kepada siswa Anda apakah ada alat musik yang berbeda di 

setiap daerah? Benamkan diri Anda dalam berbagai jenis alat musik dan budaya 

lain yang mengenalnya. . Meminta siswa untuk mencari informasi kegiatan 

sesuai petunjuk di buku siswa.  

5. Buatlah diagram di papan tulis seperti diagram di buku siswa. 

6. Setelah mencari informasi, mintalah siswa menuliskan hasilnya di papan tulis. 

Tidak perlu menulis data yang sama dua kali. 

7. Ajak peserta didik untuk mempelajari tabel tersebut dan menjawab pertanyaan. 

8. Pandulah kegiatan diskusi bersama mengenai keberagaman budaya di 

Indonesia beserta penyebabnya. Lakukan literasi dengan “Buku Cerita 

Augmented Reality Budaya Baliku Topik Alat Musik Tradisional” 

yang telah disiapkan. 

 

9. Di akhir kegiatan diskusi, arahkan peserta didik untuk menulis kesimpulan 

mengenai kegiatan yang sudah dilakukan dengan menjawab pertanyaan Apa 

saja alat musik tradisional Khas Bali dan bagaimana cara melestarikan alat 

musik tersebut. 



146 
 

  

 

 
 

 

1. Bagilah siswa menjadi 9 kelompok (disarankan 6 kelompok karena mereka 

akan membuat infografis 9 alat musik tradisional Bali). 

2. Setiap kelompok akan mendapatkan selembar kertas dengan nama kabupaten 

yang ada di Provinsi Bali. 

3. Mendorong siswa untuk menghias infografisnya dengan menarik seperti judul 

dan hiasan lainnya agar terlihat menarik. 

4. Setelah selesai, mintalah siswa menyiapkan infografis pada tempat yang telah 

disediakan.  

5. Memimpin kegiatan presentasi untuk setiap kelompok. 

6. Izinkan kelompok lain untuk mengajukan pertanyaan kepada kelompok penyaji. 

7. Guru mengarahkan dan membimbing siswa untuk menjawab pertanyaan dan 

menyelesaikan kegiatan. Sehubungan dengan kegiatan ini, apa pendapat Anda 

tentang alat musik tradisional setiap Kabupaten di Bali? Alat musik mana yang 

paling menarik bagi anda? Mengapa? 

 

Kegiatan Penutup 

1. Guru memberikan refleksi 

2. Siswa dapat menyimpulkan isi materi pada pembelajaran hari ini. 

3. Siswa mengkomunikasikan kendala yang dihadapi dalam mengikuti 

pembelajaran hari ini. 

4. Guru meminta peserta didik untuk melakukan Tugas lembar kerja peserta didik 

(LKPD). 

5. Guru Bersama siswa menutup kegiatan dengan doa dan salam. 

 

Kegiatan Keluarga 

Mari kita libatkan keluarga untuk menyelaraskan suasana belajar di rumah dengan 

sekolah. Untuk mendukung proses belajar peserta didik saat belajar di tema ini, 

keluarga bisa mengajak peserta didik untuk melakukan kegiatan-kegiatan berikut. 

 Berdiskusi dengan peserta didik mengenai kebiasaan dan budaya yang 

masih dilakukan secara turun-menurun di lingkungan rumah. Keluarga 

juga bisa mengajak diskusi dari makanan khas daerah yang sering 

dimasak atau dikonsumsi di rumah. 
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 Bercerita tentang pengalaman mengenai kebiasaan dan tradisi 

kebudayaan di lingkungan rumah yang paling menarik. 
 Melakukan kegiatan yang bertujuan untuk menjaga kelestarian budaya 
 Mengajak peserta didik untuk menunjukan sikap toleran dalam perbedaan di 

lingkungannya 
 Mengajak peserta didik untuk berinteraksi dengan komunitas-komunitas 

lokal yang bergerak di bidang pelestarian lingkungan 

Berikan ruang untuk keluarga dapat berkonsultasi dengan guru apabila mengalami 

hambatan atau kendala dalam melakukan kegiatan-kegiatan di atas. 

E. REFLEKSI 

Topik B: Kekayaan Budaya Indonesia 

 

(Untuk memandu peserta didik, lihat bagian refleksi di Panduan Umum Buku Guru) 

1. Mengapa budaya Indonesia beraneka ragam? 

Karena Indonesia memiliki kondisi alam yang berbeda-beda, karena 

letak geografis, adanya penerimaan masyarakat terhadap perubahan, 

serta adanya perkembangan teknologi komunikasi dan transportasi. 

2. Mengapa perbedaan justru membuat Indonesia unik? 

Dengan adanya perbedaan kita akan mengetahui dan saling mengenal 

keragaman budaya Indonesia sehingga Indonesia menjadi beragam dan 

memiliki ciri khas sendiri. 

3. Bagaimana dengan kondisi keragaman budaya di daerah kalian? 

Bervariasi.  

4. Faktor apa yang menyebabkan suku bangsa di daerah kalian berbeda dengan 

daerah lain? 

Bervariasi, bisa karena kondisi alam yang berbeda-beda, karena letak 

geografis, adanya penerimaan masyarakat terhadap perubahan, serta 

adanya perkembangan teknologi komunikasi dan transportasi. 

5. Bagaimana sikap kalian dalam rangka menghargai keragaman suku bangsa di 

Indonesia sesuai dengan tujuan pembelajaran sebelumnya? 

Bervariasi, bisa merasa bangga terhadap keberagaman suku, ikut 

melestarikan keragaman budaya di Indonesia dengan cara 

menggunakan produk lokal, mempromosikan budaya, mengikuti 

festival kebudayaan, menjadi duta kebudayaan, mempelajari bahasa 

daerah. 
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Pada topik ini siswa akan diajak untuk melaksanakan pameran infografis 

alat musik tradisional khas setiap kabupaten di Bali.  

 

Persiapan Pameran Infografis: 

1. Bentuk siswa menjadi 9 kelompok 

2. Setiap kelompok diberikan 1 buah gambar alat musik, kertas, dan lem. 

3. Sebelumnya siswa telah membaca Buku Cerita Augmented Reality Budaya 

Baliku untuk menggali informasi. 

4. Siswa akan menempelkan gambar alat musik pada kertas, kemudian 

dilanjutkan dengan memberikan keterangan alat musik. 

5. Tata kelas menjadi tempat pameran. 

6. Setiap kelompok siswa akan menjelaskan kepada siswa lainnya mengenai 

infografis yang telah dibuat. 

7. Siswa yang berkunjung dapat memberikan nilai kepada kelompok yang 

menyajikan infografisnya.  

 

Refleksi Guru 

Agar proses belajar selanjutnya lebih baik lagi, mari lakukan refleksi diri 

dengan menjawab pertanyaan berikut. 

1. Apa yang sudah berjalan baik di dalam kelas? Apa yang saya sukai dari 

kegiatan pembelajaran kali ini? Apa yang tidak saya sukai? 

2. Pelajaran apa yang saya dapatkan selama pembelajaran? 

3. Apa yang ingin saya ubah untuk meningkatkan/memperbaiki pelaksanaan/hasil 

pembelajaran? 

4. Dengan pengetahuan yang saya dapat/miliki sekarang, apa yang akan saya 

lakukan jika harus mengajar kegiatan yang sama di kemudian hari? 

5. Kapan atau pada bagian mana saya merasa kreatif ketika mengajar? 

Mengapa? 

6. Pada langkah ke berapa peserta didik paling belajar banyak? 

7. Pada momen apa peserta didik menemui kesulitan saat mengerjakan tugas 

akhir mereka? 

8. Bagaimana mereka mengatasi masalah tersebut dan apa peran saya pada saat 

itu? 
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F. ASESMEN / PENILAIAN 

Kriteria Penilaian Sangat 

Baik 

Baik Cukup Perlu 

Perbaikan 

Isi presentasi: 

1. Pembuka/Salam. 

2. Tujuan 
presentasi. 

3. Menyampaikan 

kebudayaan 

daerah terpilih. 

4. Kalimat 
penutup. 

5. Penutup/salam. 

Memenuhi 

Semua 

kriteria isi 

yang baik. 

Memenuhi 3-

4 kriteria isi 

yang baik. 

Memenuhi 1-2 

kriteria isi yang 

baik. 

Seluruh 

kriteria 

tidak 

terpenuhi 

Sikap presentasi: 

1. Berdiri tegak. 

2.  Suara terdengar 

jelas. 

3.  Melihat ke arah 

audiens. 

Memenuh

i semua 

kriteria 

Memenuhi 

3-4 kriteria 

sikap 

presentasi 

yang baik. 

Memenuhi 1-2 

kriteria sikap 

presentasi 

yang baik. 

Seluruh 

kriteria 

tidak 

terpenuhi. 

4.  Mengucapkan 

salam pembuka. 

5.  Setiap kelompok 

terlibat dalam 

presentasi. 

6.  Mengucapkan 

salam penutup. 

    

Pemahaman konsep 1.  Saat 

menjelas

kan 

tidak 

melihat 

materi 

presenta

si. 

2.  Penjelasa

n bisa 

dipahami 

1.  Mel

ihat 

mate

ri 

sese

kali. 

2.  Penjelasa

n bisa 

dipahami 

1.  Sering 

melihat 

materi. 

2.  penjelasan 

kurang bisa 

dipahami. 

1.  Memba

ca 

materi 

selama 

presenta

si. 

2.  Penj

elasa

n 

tidak 

dapat 

dipah

ami. 
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Isilah sesuai dengan pemahaman kalian! 

8. Nama alat musik yang ditunjukkan pada gambar adalah... 

 
a. Handpan 

b. Genggong 

c. Jegog 

d. Suling 

 

9. Alat musik yang memiliki bentuk seperti keroncong hewan adalah... 

a. Jegog 

b. Bungbang 

c. Okokan 

d. Gumbyug 

 

10.Di bawah ini alat musik tradisional yang berasal dari kabupaten Jembrana 

adalah... 

a.  

b.  

c.  

d.  
 

11. Alat musik ini berasal dari Kabupaten Badung, alat musik ini biasa 

digunakan untuk mengiringi upacara kematian atau pitra yadnya. Nama alat 

musik ini adalah... 
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a. Gumbyung 

b. Handpan 

c. Genggong 

d. Angklung 

 

 

 

12. Alat musik ini berasal dari Kabupaten... 

 
a. Bangli 

b. Tabanan 

c. Buleleng 

d. Klungkung 

 

13. Alat ini unik karena menghasilkan nada yang garing dan merdu. sehingga 

digunakan sebagai pengisi melodi dalam gamelan. Alat musik yang 

dimaksud adalah... 

a. Manolin 

b. Gumbyung 

c. Jegoh 

d. Tambut 

 

14. Alat musik ini sudah ada sejak zaman Kerajaan Karangasem, digunakan 

sebagai penanda dimulainya peperangan dan memacu semangat pasukan 

dalam pertempuran. Oleh karena itu, Tambur selalu dibawa di depan iring-

iringan pasukan perang. Alat musik yang dimaksud adalah... 

a. Handpan 

b. Genggong 

c. Tambur 

d. Okokan 

 

8. Sebelum dikembangkan di Bali khususnya Kabupaten Bangli. Alat Musik 

Handpan berasal dari negara... 

 
a. London 
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b. Swiss 

c. Thailand 

d. Malaysia 

 

 

 

 

 

9. Berikut ini alat musik yang berasal dari Kota Denpasar adalah... 

a.  

b.  

c.  

d.  
 

10. Alat musik Jegog terbuat dari...   

a. Bambu 

b. Beso 

c. Kayu 

d. Rotan 

 
 

1. B 

2. C 

3. A 

4. D 

5. D 
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6. A 

7. C 

8. B 

9. D 

10. A 

 

G. KEGIATAN PENGAYAAN DAN REMEDIAL 

Pengayaan 

 Peserta didik dengan nilai rata-rata dan nilai diatas rata-rata mengikuti 

pembelajaran dengan pengayaan. 

Remedial 

 Diberikan kepada peserta didik yang membutuhkan bimbingan untuk 

memahami materi atau pembelajaran mengulang kepada siswa yang belum 

mecapai CP. 

 

 

 

 

 

 

 

Mahasiswa, 

 

 

Luh Dian Ananta Udianti 

NIM. 2011031028 

Wali Kelas IV, 

 

 

I Putu Candra Adi Sastrawan, S.Pd. 

NIPPPK. 199705232023211006 

Mengetahui, 
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LAMPIRAN 

A. LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK 

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD)  

 

Nama : ............................................................................. 

Kelas : ............................................................................. 

Petunjuk! 

1. Carilah informasi sebanyak banyaknya mengenai lat musik tradisional 

Bali. 

2. Lalu tuliskan nama alat musik dan fungsinya dalam kehidupan 

masyarakat. 

3. Presentasikan hasil kerjamu di depan kelas. 

 

 

 

 

 

 

No. Nama Alat Musik Kegunaan 

1.   

2.   

3.   

4.   

5.   

6.   

7.   

8.   

9.   

10.   

Nilai:  
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B. BAHAN BACAAN GURU & PESERTA DIDIK 

Topik B: Kekayaan Budaya Indonesia 

Bahan Bacaan Guru 
Ada beberapa faktor penyebab Indonesia memiliki kekayaan dan keragaman 
budaya, yaitu: 
1. Letak Strategis Wilayah Indonesia 

Indonesia berada di antara Samudra Hindia dan Samudra Pasifik. 

Indonesia juga berada di antara Benua Asia dan Benua Australia. Letak 

strategis tersebut menjadikan Indonesiaberada di tengah-tengah lalu lintas 

perdagangan. Para pedagang dari berbagai negara datang ke Indonesia 

membawa agama, adat istiadat, dan kebudayaan dari negaranya. Banyak 

pendatang menyebarkan agama, adat istiadat, dan kebudayaan negaranya, 

baik dengan sengaja maupun tidak sengaja. 
2. Kondisi Geografis Negara Kepulauan 

Indonesia merupakan wilayah kepulauan yang terdiri atas 17.491 

pulau (berdasarkan data dari Kementerian Koordinator Bidang 

Kemaritiman dan Investasi Indonesia (Kemenkomarves) mencatat 

hingga Desember 2019). 

Penduduk yang menempati satu pulau atau sebagian dari satu pulau 

tumbuh menjadi kesatuan suku bangsa dan budaya sendiri. 
3. Perbedaan Kondisi Alam 

Kehidupan masyarakat pantai berbeda dengan kehidupan masyarakat 

pegunungan. Masyarakat pantai lebih banyak memanfaatkan laut untuk 

mempertahankan hidupnya, yaitu dengan menjadi nelayan. Sebaliknya, 

masyarakat yang tinggal di lereng pegunungan memiliki upaya sendiri 

untuk mempertahankan hidupnya. Mereka lebih memilih mata 

pencaharian yang berkaitan dengan relief alam pegunungan, misalnya 

sebagai peternak atau petani sayur. Bagaimana dengan masyarakat yang 

tinggal di kota? Masyarakat yang tinggal di kota tentu tidak akan menjadi 

nelayan. Masyarakat kota cenderung untuk membuka usaha, bekerja di 

kantor, atau bekerja di pabrik. 
4. Keadaan Transportasi dan Komunikasi 

Kemudahan sarana transportasi dan komunikasi memudahkan masyarakat 

berhubungan dengan masyarakat lain. Sebaliknya, sarana yang terbatas 

akan menyulitkan masyarakat dalam berhubungan dan berkomunikasi 

dengan masyarakat lain. Kondisi ini menjadi penyebab keragaman 

masyarakat Indonesia. 
5. Penerimaan Masyarakat terhadap Perubahan 

Keterbukaan masyarakat terhadap sesuatu yang baru, baik yang datang dari 

dalam maupun luar masyarakat, membawa pengaruh terhadap perbedaan 

masyarakat Indonesia. Karena keterbukaan ini menyebabkan akulturasi 

budaya. Budaya yang ada di daerah tertentu akan terpengaruh dengan 

budaya dari luar. 

Pada topik ini, peserta didik akan mengenal dan mempelajari kekayaan 

budaya di Indonesia. Peserta didik diharapkan dapat menerapkan sikap 

menghargai keberagaman di lingkungannya. Kegiatan dimulai dengan 

melakukan eksporasi literasi, wawancara, serta diskusi. Saat berkolaborasi 

dalam membuat peta keberagaman, mereka akan belajar memecahkan 
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permasalahan dalam kelompok, menghargai pendapat orang lain, berlatih 

kemandirian, dan meningkatkan kepercayaan diri. Melalui kegiatan refleksi 

peserta didik akan berfikir kritis terhadap materi yang telah dipelajari serta 

menumbuhkan kebanggan terhadap budaya yang dimiliki. 

Bahan Bacaan Peserta Didik 

 
Indonesia memiliki keanekaragaman budaya. Banyak suku bangsa dengan 

bahasa, pakaian, rumah, makanan, dan kesenian yang berbeda-beda. 

Keragaman ini salah satunya disebabkan karena tempat tinggal yang berbeda-

beda. 

Setiap pulau di Indonesia mempunyai perbedaan keadaan alam. Bahkan, 

kondisi alam dalam satu pulau bisa saja berbeda-beda. Perbedaan kondisi 

alam ini memengaruhi cara hidup, kebiasaan, serta budaya penduduknya. 

Letak Indonesia sangat strategis karena terletak diantara 2 benua yaitu benua 

Asia dan Australia. Selain itu, Indonesia terletak diantara 2 samudera yaitu 

Samudera Hindia dan Samudera Pasifik. Oleh karenanya, Indonesia mudah 

dikunjungi para pendatang. Akibatnya budaya yang dibawa bangsa lain yang 

datang ke negara kita juga ikut memengaruhi keanekaragaman budaya 

Indonesia. Beberapa pakaian dan makanan tradisional Indonesia dipengaruhi 

budaya bangsa lain. 

C.  GLOSARIUM 

Peserta didik akan mempelajari tentang keragaman budaya dan kearifan 

lokal di daerahnya masing-masing. Peserta didik juga diharapkan 

mengetahui manfaat dan pelestarian keragaman budaya di Indonesia. Dari 

pemahaman ini peserta didik mampu menerapkan nilai-nilai toleransi 

terhadap perbedaan dan keragaman yang ada di lingkungannya. peserta didik 

juga dapat mengupayakan pelestarian kebudayaan dalam kehidupan sehari-

hari. peserta didik menyadari akan kekayaan budaya di lingkungannya 

sehingga timbul rasa bangga untuk mengaplikasikan nilai-nilai kebudayaan 

dalam kehidupan sehari-hari. peserta didik dapat menggali informasi untuk 

memahami faktor penyebab keberagaman di lingkungannya. 

Pada materi ini, terdapat penguatan materi pendidikan karakter pada 
kebhinekaan global. 

Pada bab ini akan banyak melibatkan peserta didik dalam kegiatan 

wawancara, berdiskusi dalam kelompok besar dan kecil, serta pengerjaan 

tugas dalam bentuk kelompok. Hal ini diharapkan bisa melatih sikap 

menyimak, menghargai orang lain saat berdiskusi (akhlak mulia). Peserta 

didik diharapkan dapat melakukan kegiatan bersama sama secara kolaboratif, 
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gotong royong dalam memecahkan masalah dalam kelompoknya dengan 

berbagai alternatif sehingga dapat meningkatkan kreativitas. Kegiatan di bab 

ini dapat diintegrasikan dengan pelajaran PPKn (persatuan dan kesatuan) dan 

SBdP (pada kegiatan parade kebudayaan). 

 

 

D. GAMBAR ALAT MUSIK 

 

 

 

 

E. LINK VIDEO PEMBELAJARAN 

https://www.youtube.com/watch?v=LsNMbCYOdK0 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=LsNMbCYOdK0
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Lampiran 15 Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Isi/Materi Pembelajaran 
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Lampiran 16 Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 17 Hasil Uji Validitas Instrumen Uji Kepraktisan  Siswa 
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Lampiran 18 Hasil Uji Validitas Instrumen Uji Kepraktisan  Guru 
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Lampiran 19 Hasil Uji Validitas Instrumen Efektivitas 
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Lampiran 20 Hasil Review Ahli Isi Pembelajaran 
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Lampiran 21 Hasil Review Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 22 Hasil Uji Kepraktisan Siswa 
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Lampiran 23 Hasil Uji Kepraktisan Guru 
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Lampiran 24 Soal Pre-test dan Post-test 

LEMBAR SOAL 

 

Bab  : Bab 6. Indonesiaku Kaya Budaya 

Kelas/Semester  : IV/2 

Alokasi Waktu : 40 menit 

 

Petunjuk Umum 
1. Tuliskan identitas pada lembar jawaban yang telah disediakan. 

2. Bacalah soal dengan teliti sebelum menjawab. 

3. Dahulukan menjawab soal-soal yang dianggap mudah. 

Petunjuk Khusus 

Berikan tanda silang pada lembar jawaban yang telah disediakan dengan 

menggunakan pulpen. 

 

1. Berikut yang merupakan alat musik yang berasal dari Swiss namun 

dikembngkan di Kabupaten Bangli dan sering dipadukan dengan gamelan 

Bali adalah… 

a. Handpan 

b. Genggong 

c. Tambur 

d. Jegog 

 

2. Berikut merupakan alat alat musik khas Bali. 

1) Jegog 

2) Suling 

3) Bungbang 

4) Genggong 

Alat musik yang dimainkan dengan cara ditiup ditunjukkan pada nomor… 

a. 1 dan 2 

b. 1 dan 3 

c. 2 dan 4 

d. 3 dan 4 

 

3. Jegog merupakan alat musik tradisional Bali yang dimainkan dengan cara 

dipukul, alat musik ini dibuat menggunakan… 

a. Bambu 

b. Logam 

c. Plastik 

d. Karet  

 

4. Okokan merupakan alat musik tradisional khas kabupaten Tabanan yang 

memiliki bentuk unik seperti… 

a. Keroncong hewan 

b. Kentongan  

c. Lonceng 

d. Gong 
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5. Jegog merupakan alat musik tradisional yang dimainkan dengan cara 

dipukul, berikut merupakan alat musik yang memiliki cara memainkan yang 

sama yaitu… 

a. Tambur 

b. Genggong 

c. Suling 

d. Rebab  

 

6. Di bawah ini yang merupakan alat musik tradisional khas Kabupaten 

Klungkung adalah… 

a. Rebab 

b. Gong Manolin 

c. Angklung 

d. Handpan 

 

7. Alat musik ini dibuat dengan bahan dasar pelepah enau yang kemudian 

diproses dengan merebus dan mengeringkannya dalam waktu tertentu 

hingga siap digunakan untuk membuat alat musik, alat musik yang 

dimaksud adalah… 

a. Handpan 

b. Gong manolin 

c. Gumbyung 

d. Genggong 

 

8. Berikut merupakan cara memainkan alat musik tradisional khas Bali. 

(1) Letakkan alat musik pada permukaan yang datar dan stabil dan dapat 

diletakkan di pangkuan atau di antara kedua kaki,  

(2) Ketika memainkan alat musik tersebut, duduklah dengan posisi tubuh 

yang nyaman dan stabil serta menjaga postur tubuh dan bahu agar tetap 

rileks.  

(3) Alat musik ini dapat dimainkan dengan cara dipukul dengan jari atau 

menggunakan stik yang dirancang khusus untuk Handpan.  

(4) Untuk memukul dengan jari, gunakan jari yang agak menggulung dan 

pukulkan ke permukaan dengan bagian ujung jari secara perlahan dan 

berirama.  

(5) Jika menggunakan stik, tempatkan stik pada permukaan dan pukulkan 

dengan lembut. 

Langkah-langkah di atas merupakan cara memainkan alat musik… 

a. Jegog 

b. Suling 

c. Angklung 

d. Handpan 

 

 

9. Perhatikan gambar di bawah ini. 



210 
 

 

 
Bahan yang digunakan untuk membuat alat musik seperti gambar di atas 

adalah... 

a. Bambu 

b. Plastik 

c. Kayu  

d. Logam  

 

10. Perhatikan gambar di bawah ini. 

 
Alat musik di atas dimainkan dengan cara… 

a. Dipukul 

b. Dipetik 

c. Diayunkan  

d. Digesek 

 

11. Alat musik di bawah ini yang berfungsi sebagai pengisi melodi dalam 

gamelan adalah… 

a. Angklung 

b. Gender 

c. Manolin 

d. Okokan 

  

12. Sikap yang harus ditanamkan untuk melestarikan budaya lokal adalah… 

a. Sikap acuh terhadap budaya 

b. Tidak bangga dengan budaya sendiri 

c. Rasa ingin mempelajari budaya lokal 

d. Mengejek budaya daerah lain 

 

13. Alat musik tradisional Bali yang biasanya digunakan untuk mengiringi 

upacara kematian adalah… 

a. Jegor 

b. Angklung 
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c. Gumbyung 

d. Okokan 

 

14. Perhatikan gambar di bawah ini. 

  
Persamaan dari kedua alat musik ini terletak pada… 

a. Cara memainkan 

b. Cara membuat 

c. Asal daerah 

d. Bahan pembuatan 

 

15. Alat musik ini terbuat dari bambu, untuk memainkan alat musik ini dengan 

cara dipukul. Alat musik ini digunakan untuk membantu umat Hindu 

memuja dewa atau memberikan penghormatan kepada leluhur mereka. Alat 

musik yang dimaksud adalah… 

a. Bumbang 

b. Gitar 

c. Kul-kul 

d. Gong  

 

16. Keunikan dari alat musik Okokan terletak pada…. yang diyakini dapat 

menghilangkan sifat-sifat negatif. 

a. Lukisan tapel 

b. Bentuk  

c. Cara memainkan 

d. Cara membuat 

 

17. Budaya adalah warisan kehidupan yang diperoleh dan diwariskan dari ...  

a. Orang tua  

b. Teman sebaya  

c. Sekolah  

d. Generasi sebelumnya 

 

18. Perhatikan gambar di bawah ini. 
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Persamaan kedua alat musik di atas terletak pada… 

a. Bahan 

b. Cara memainkan 

c. Cara membuat 

d. Asal daerah 

 

19. Hal yang tidak boleh dilakukan sebagai generasi bangsa agar nilai budaya 

lokal tidak luntur adalah… 

a. Menghargai budaya daerah lain 

b. Memiliki rasa ingin mempelajari budaya lokal 

c. Membeda-bedakan budaya sendiri dengan budaya daerah lain 

d. Mengenalkan budaya kita kepada teman dari daerah lain 

 

20. Perhatikan gambar di bawah ini. 

 
Keunikan alat musik di atas terletak pada… 

a. Memiliki berbagai macam nada pada setiap bagian permukaannya, 

sehingga dapat dimainkan dalam berbagai skala dan nada 

b. Terbuat dari bahan yang berasal dari alam 

c. Dimainkan dengan berkelompok 

d. Bunyi yang dihasilkan 

 

21. Yang terjadi apabila kita tidak melestarikan budaya lokal… 

a. Generasi muda akan mudah terpengaruh budaya luar 

b. Budaya lokal akan tetap lestari 

c. Budaya akan dikenal oleh mancanegara 

d. Budaya diakui oleh negara lain 

 

22. Yang dimaksud dengan pelestarian budaya adalah… 

a. Membuang warisan nenek moyang  

b. Melupakan tradisi  

c. Merawat dan menjaga warisan nenek moyang  

d. Mengganti bahasa daerah dengan bahasa asing 

 

23. Yang membuat alat musik Jegog khas Bali unik adalah… 

a. Terbuat dari logam  

b. Terbuat dari kulit binatang  
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c. Terbuat dari bambu besar  

d. Terbuat dari kayu keras 

 

24. Cara yang bisa dilakukan untuk ikut serta dalam pelestarian budaya 

adalah…  

a. Mengabaikan tradisi  

b. Menghancurkan benda-benda bersejarah  

c. Belajar dan ikut serta dalam kegiatan tradisional  

d. Mengganti makanan tradisional dengan makanan cepat saji 

 

25. Mengapa penting untuk melestarikan bahasa daerah kita?  

a. Hanya untuk orang dewasa  

b. Agar kita bisa berbicara lebih cepat  

c. Menjaga identitas dan pengetahuan nenek moyang  

d. Supaya kita bisa berbicara dengan teman-teman asing 
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Lampiran 25 Persensi Uji Kepraktisan Siswa 
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Lampiran 26 Persensi Pre-test 
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Lampiran 27 Persensi Post-test 
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Lampiran 28 Hasil Pre-test dan Post-test siswa 

No Absen Nama 
Nilai 

Pre-Test 

Nilai 

Post-Test 

1. Agus Angga Pratama Putra 56 80 

2. I Gede Agus Putra Harta Wiguna 56 84 

3. I Putu Agus Esa Sinarbawa Putra 78 88 

4. I Komang Ardiana 56 84 

5. Ketut Ayu Mela Astiti 72 92 

6. Ni Luh Ayu Sastra Dewi 68 92 

7. I Ngurah Kade Deva Arianta 68 92 

8. Ni Putu Pebbyana Cahya Kasih 72 96 

9. I Gede Krisna Widhi Antara 60 96 

10. Ni Putu Mesya Anggita Putri  68 80 

11. Ni Putu Novi Adnyani 80 80 

12. I Gede Putra Widasana 72 80 

13. Ni Komang Riyani Wulandari 68 88 

14. I Putu Yuda Putra Sanjaya 64 80 

15. Ida Ayu Made Sari Sekarningsih 60 88 

16. Ni Komang Ayu Diah Trianingsih 64 88 

17. Dewa Komang Adi Sugiartawan 60 84 

18. Ni Made Kesya Novitarini 68 84 

19. I Putu Vidia Arta Pratama 72 88 

 

Lampiran 29 Hasil Uji Normalitas Pretest 
No Xi (𝑋𝑖 − �̅�) 

2
  

1 56 108.60 

2 56 108.60 

3 56 108.60 

4 60 41.23 

5 60 41.23 

6 60 41.23 

7 64 5.86 

8 64 5.86 

9 68 2.49 

10 68 2.49 
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11 68 2.49 

12 68 2.49 

13 68 2.49 

14 72 31.12 

15 72 31.12 

16 72 31.12 

17 72 31.12 

18 78 134.07 

19 80 184.39 

Jumlah 1262 916.63 

 

A. Menentukan mean 

�̅� =
∑ 𝑋

𝑁
=

1262

19
= 66,42 

B. Menentukan simpangan baku 

𝑆𝐷 = √∑(𝑋𝑖 − �̅�) 
2

 

𝑁 − 1
= √

916,63

19 − 1
= 7,14 

 

C. Menentukan Uji Normalitas 

No Xi 𝐹𝑖 𝐹𝑖 ≤ 𝑍𝑖 =
𝑋𝑖 − �̅�

𝑆𝐷
 𝐹(𝑋) 𝐹(𝑍) 𝐷 = |𝐹(𝑋) − 𝐹(𝑍)| 

1 56 1 1 -1.460 0.053 0.072 0.019 

2 56 1 2 -1.460 0.105 0.072 0.033 

3 56 1 3 -1.460 0.158 0.072 0.086 

4 60 1 4 -0.900 0.211 0.184 0.026 

5 60 1 5 -0.900 0.263 0.184 0.079 

6 60 1 6 -0.900 0.316 0.184 0.132 
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7 64 1 7 -0.339 0.368 0.367 0.001 

8 64 1 8 -0.339 0.421 0.367 0.054 

9 68 1 9 0.221 0.474 0.588 0.114 

10 68 1 10 0.221 0.526 0.588 0.061 

11 68 1 11 0.221 0.579 0.588 0.009 

12 68 1 12 0.221 0.632 0.588 0.044 

13 68 1 13 0.221 0.684 0.588 0.097 

14 72 1 14 0.782 0.737 0.783 0.046 

15 72 1 15 0.782 0.789 0.783 0.007 

16 72 1 16 0.782 0.842 0.783 0.059 

17 72 1 17 0.782 0.895 0.783 0.112 

18 78 1 18 1.623 0.947 0.948 0.000 

19 80 1 19 1.903 1.000 0.971 0.029 

 

Lampiran 30 Hasil Uji Normalitas Postest 
No Xi (𝑋𝑖 − �̅�) 

2
  

1 80 42.59 

2 80 42.59 

3 80 42.59 

4 80 42.59 

5 80 42.59 

6 84 6.38 

7 84 6.38 

8 84 6.38 

9 84 6.38 

10 88 2.17 

11 88 2.17 
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12 88 2.17 

13 88 2.17 

14 88 2.17 

15 92 29.96 

16 92 29.96 

17 92 29.96 

18 96 89.75 

19 96 89.75 

Jumlah 1644 518,74 

 

A. Menentukan mean 

�̅� =
∑ 𝑋

𝑁
=

1644

19
= 86,53 

B. Menentukan simpangan baku 

𝑆𝐷 = √∑(𝑋𝑖 − �̅�) 
2

 

𝑁 − 1
= √

518,74

19 − 1
= 5,37 

 

C. Menentukan Uji Normalitas 

No Xi 𝐹𝑖 𝐹𝑖 ≤ 𝑍𝑖 =
𝑋𝑖 − �̅�

𝑆𝐷
 𝐹(𝑋) 𝐹(𝑍) 𝐷 = |𝐹(𝑋) − 𝐹(𝑍)| 

1 80 1 1 -1.216 0.053 0.112 0.059 

2 80 1 2 -1.216 0.105 0.112 0.007 

3 80 1 3 -1.216 0.158 0.112 0.046 

4 80 1 4 -1.216 0.211 0.112 0.098 

5 80 1 5 -1.216 0.263 0.112 0.151 

6 84 1 6 -0.471 0.316 0.319 0.003 

7 84 1 7 -0.471 0.368 0.319 0.049 
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8 84 1 8 -0.471 0.421 0.319 0.102 

9 84 1 9 -0.471 0.474 0.319 0.155 

10 88 1 10 0.275 0.526 0.608 0.082 

11 88 1 11 0.275 0.579 0.608 0.029 

12 88 1 12 0.275 0.632 0.608 0.023 

13 88 1 13 0.275 0.684 0.608 0.076 

14 88 1 14 0.275 0.737 0.608 0.129 

15 92 1 15 1.020 0.789 0.846 0.057 

16 92 1 16 1.020 0.842 0.846 0.004 

17 92 1 17 1.020 0.895 0.846 0.049 

18 96 1 18 1.765 0.947 0.961 0.014 

19 96 1 19 1.765 1.000 0.961 0.039 
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Lampiran 31 Hasil uji korelasi pretes dan postest 
No X Y XY X2   Y2 

1 56 80 4480 3136 6400 

2 56 84 4704 3136 7056 

3 78 88 6864 6084 7744 

4 56 84 4704 3136 7056 

5 72 92 6624 5184 8464 

6 68 92 6256 4624 8464 

7 68 92 6256 4624 8464 

8 72 96 6912 5184 9216 

9 60 96 5760 3600 9216 

10 68 80 5440 4624 6400 

11 80 80 6400 6400 6400 

12 72 80 5760 5184 6400 

13 68 88 5984 4624 7744 

14 64 80 5120 4096 6400 

15 60 88 5280 3600 7744 

16 64 88 5632 4096 7744 

17 60 84 5040 3600 7056 

18 68 84 5712 4624 7056 

19 72 88 6336 5184 7744 

 Jumlah 1262 1644 109264 84740 142768 

 

Menentukan nilai korelasi 

𝑟𝑥𝑦 =
𝑁 ∑ 𝑋𝑌 − ∑ 𝑋 ∑ 𝑌

√(𝑁 ∑ 𝑋2 − (∑ 𝑋)
2

) × (𝑁 ∑ 𝑌2 − (∑ 𝑌)
2

)
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𝑟𝑥𝑦 =
19 × 109264 − 1262 × 1644

√(19 × 84740 − (12622) × (19 × 142768 − (16442)
 

𝑟𝑥𝑦 =
1288

13101,61
 

𝑟𝑥𝑦 = 0,098 

 

2. Hasil uji t berkorelasi 

   𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔  =
𝑋1̅̅̅̅ −𝑋2̅̅̅̅

√
𝑆1

2

𝑛1
+

𝑆2
2

𝑛2
−2𝑟(

𝑆1

√𝑛1
)(

𝑆2

√𝑛2
)

 

Diketahui : 𝑋1
̅̅ ̅ = 86,53 

  𝑋2
̅̅ ̅ = 66,42 

  𝑛1 = 19 

  𝑛2 = 19 

  𝑟 = 0,098 

  𝑆1
2 = 28,82 

  𝑆2
2 = 50,92 

  𝑆1 = 5,37 

  𝑆2 = 7,14 

     

𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔  =
86,53−66,42

√
28,82

19
+

50,92

19
+−2×0,096(

5,37

√19
)(

7,14

√19
)
          

𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔  =
20,11

√4,20−0,40
          

𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔  =
20,11

1,95
          

𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔  = 10,31          
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Tabel Uji Derajat Bebas 
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Lampiran 32 Tabel Hasil Uji Validitas Instrumen 

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25

1 RP1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 21

2 RP2 1 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 16

3 RP3 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 12

4 RP4 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 14

5 RP5 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 14

6 RP6 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24

7 RP7 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 8

8 RP8 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 23

9 RP9 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 21

10 RP10 1 1 0 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 16

11 RP11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 25

12 RP12 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 25

13 RP13 1 0 0 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 15

14 RP14 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 20

15 RP15 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 23

16 RP16 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 1 0 0 1 1 0 0 0 15

17 RP17 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24

18 RP18 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 16

19 RP19 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 21

20 RP20 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 22

21 RP21 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 2

22 RP22 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 23

23 RP23 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 1 1 10

24 RP24 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 17

25 RP25 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 13

26 RP26 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 16

27 RP27 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 25

28 RP28 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 25

29 RP29 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 16

30 RP30 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24

31 RP31 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 16

32 RP32 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24

33 RP33 1 0 0 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 14

34 RP34 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 25

35 RP35 0 1 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 11

36 RP36 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 25

37 RP37 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 22

38 RP38 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 21

39 RP39 0 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 14

40 RP40 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24

41 RP41 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 16

42 RP42 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 23

43 RP43 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 23

31 32 34 32 40 31 22 29 30 25 32 28 23 37 36 41 41 39 25 36 33 30 25 36 36

rxy 0,486 0,483 0,535 0,425 0,518 0,486 0,625 0,478 0,435 0,684 0,483 0,708 0,663 0,333 0,562 0,451 0,512 0,479 0,693 0,562 0,542 0,518 0,684 0,321 0,562

r tabel 0,301 0,301 0,301 0,301 0,301 0,301 0,301 0,301 0,301 0,301 0,301 0,301 0,301 0,301 0,301 0,301 0,301 0,301 0,301 0,301 0,301 0,301 0,301 0,301 0,301

KeteranganValid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid

Nomor Butir Soal

No. Responden Jumlah

Jumlah
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Lampiran 33 Tabel Hasil Uji Reliabiitas Instrumen 

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25

1 RP1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 21

2 RP2 1 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 16

3 RP3 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 12

4 RP4 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 14

5 RP5 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 14

6 RP6 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24

7 RP7 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 8

8 RP8 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 23

9 RP9 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 21

10 RP10 1 1 0 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 16

11 RP11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 25

12 RP12 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 25

13 RP13 1 0 0 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 15

14 RP14 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 20

15 RP15 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 23

16 RP16 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 1 0 0 1 1 0 0 0 15

17 RP17 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24

18 RP18 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 16

19 RP19 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 21

20 RP20 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 22

21 RP21 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 2

22 RP22 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 23

23 RP23 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 1 1 10

24 RP24 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 17

25 RP25 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 13

26 RP26 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 16

27 RP27 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 25

28 RP28 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 25

29 RP29 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 16

30 RP30 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24

31 RP31 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 16

32 RP32 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24

33 RP33 1 0 0 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 14

34 RP34 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 25

35 RP35 0 1 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 11

36 RP36 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 25

37 RP37 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 22

38 RP38 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 21

39 RP39 0 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 14

40 RP40 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24

41 RP41 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 16

42 RP42 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 23

43 RP43 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 23

31 32 34 32 40 31 22 29 30 25 32 28 23 37 36 41 41 39 25 36 33 30 25 36 36

Varians Total 30,740 30,740 30,740 30,740 30,740 30,740 30,740 30,740 30,740 30,740 30,740 30,740 30,740 30,740 30,740 30,740 30,740 30,740 30,740 30,740 30,740 30,740 30,740 30,740 30,740 30,740

Varians Butir 0,21 0,19 0,17 0,19 0,07 0,21 0,26 0,22 0,22 0,25 0,19 0,23 0,25 0,12 0,14 0,05 0,05 0,09 0,25 0,14 0,18 0,22 0,25 0,14 0,14 4,42

Nilai alpha

Keterangan 

0,89

Reliabilitas tinggi

No. Responden

Nomor Butir Soal

Jumlah

Jumlah



227 
 

 

Lampiran 34 Tabel Hasil Uji Daya Beda Instrumen 

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25

11 RP11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 25

12 RP12 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 25

27 RP27 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 25

28 RP28 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 25

34 RP34 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 25

36 RP36 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 25

6 RP6 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24

17 RP17 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24

30 RP30 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24

32 RP32 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24

40 RP40 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24

8 RP8 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 23

15 RP15 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 23

22 RP22 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 23

42 RP42 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 23

43 RP43 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 23

20 RP20 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 22

37 RP37 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 22

1 RP1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 21

9 RP9 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 21

19 RP19 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 21

38 RP38 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 21

14 RP14 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 20

0,83 0,91 1,00 0,87 1,00 0,83 0,83 0,83 0,78 0,91 0,91 1,00 0,87 1,00 1,00 1,00 1,00 1,00 0,91 1,00 1,00 0,83 0,91 0,96 1,00

24 RP24 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 17

2 RP2 1 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 16

10 RP10 1 1 0 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 16

18 RP18 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 16

26 RP26 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 16

29 RP29 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 16

31 RP31 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 16

41 RP41 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 16

13 RP13 1 0 0 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 15

16 RP16 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 1 0 0 1 1 0 0 0 15

4 RP4 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 14

5 RP5 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 14

33 RP33 1 0 0 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 14

39 RP39 0 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 14

25 RP25 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 13

3 RP3 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 12

35 RP35 0 1 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 11

23 RP23 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 1 1 10

7 RP7 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 8

21 RP21 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 2

0,58 0,59 0,59 0,63 0,86 0,58 0,22 0,49 0,58 0,27 0,59 0,32 0,22 0,73 0,68 0,91 0,91 0,82 0,27 0,68 0,55 0,54 0,27 0,73 0,68

0,24 0,33 0,41 0,24 0,14 0,24 0,61 0,33 0,20 0,64 0,33 0,68 0,65 0,27 0,32 0,09 0,09 0,18 0,64 0,32 0,45 0,29 0,64 0,23 0,32

Sedang Sedang Sedang Sedang rendah Sedang tinggi Sedang rendah tinggi Sedang tinggi tinggi Sedang Sedang rendah rendah rendah tinggi Sedang Sedang Sedang tinggi Sedang Sedang

Daya Beda

Kelompok Bawah

Keterangan

No. Responden

Nomor Butir Soal

Jumlah

Pa

Pb
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Lampiran 35 Hasil Uji Taraf Kesukaran Instrumen 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25

1 RP1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 21

2 RP2 1 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 16

3 RP3 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 12

4 RP4 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 14

5 RP5 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 14

6 RP6 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24

7 RP7 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 8

8 RP8 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 23

9 RP9 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 21

10 RP10 1 1 0 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 16

11 RP11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 25

12 RP12 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 25

13 RP13 1 0 0 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 15

14 RP14 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 20

15 RP15 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 23

16 RP16 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 1 0 0 1 1 0 0 0 15

17 RP17 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24

18 RP18 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 16

19 RP19 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 21

20 RP20 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 22

21 RP21 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 2

22 RP22 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 23

23 RP23 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 1 1 10

24 RP24 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 17

25 RP25 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 13

26 RP26 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 16

27 RP27 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 25

28 RP28 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 25

29 RP29 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 16

30 RP30 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24

31 RP31 1 1 0 1 1 1 0 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 16

32 RP32 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24

33 RP33 1 0 0 0 1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 14

34 RP34 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 25

35 RP35 0 1 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 11

36 RP36 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 25

37 RP37 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 22

38 RP38 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 21

39 RP39 0 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 14

40 RP40 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24

41 RP41 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 16

42 RP42 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 23

43 RP43 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 23

B 31 32 34 32 40 31 22 29 30 25 32 28 23 37 36 41 41 39 25 36 33 30 25 36 36

N 43 43 43 43 43 43 43 43 43 43 43 43 43 43 43 43 43 43 43 43 43 43 43 43 43

I 0,72 0,74 0,79 0,74 0,93 0,72 0,51 0,67 0,70 0,58 0,74 0,65 0,53 0,86 0,84 0,95 0,95 0,91 0,58 0,84 0,77 0,70 0,58 0,84 0,84

Mudah Mudah Mudah Mudah Mudah Mudah Sedang Sedang Sedang Sedang Mudah Sedang Sedang Mudah Mudah Mudah Mudah Mudah Mudah Mudah Mudah Sedang Sedang Mudah Mudah

No. Responden

Nomor Butir Soal

Jumlah
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Lampiran 36 StoryBoard 

No.  Tata letak Keterangan 

1. 

 

Sampul buku  

1. Judul Buku 

2. Gambar alat musik 

2. 

 

1. Judul “Prakata” 

2. Teks Prakata 

3.  

 

1. Judul ”Daftar Isi” 

2. Daftar isi buku cerita. 
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4. 

 

1. Tujuan Pembelajaran 

2. Petunjuk Penggunaan buku 

cerita 

3. Petunjuk menampilkan AR 

5. 

 

1. Teks perkenalan diri tokoh 

2. Gambar pulau Bali 

3. Gambar Tokoh  

6. 

 

1. Teks pengantar cerita 

2. Gambar pulau Bali 
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7. 

 

1. Judul Cerita ( Nama Alat Musik 

dan Asal Kabupaten) 

2. Teks Cerita 

3. Gambar tokoh 

4. Teks Cerita 

8. 

 

1. Teks cerita 

2. QR Code AR 

3. QR Code Video alat musik 

9. 

 

1. Judul Cerita ( Nama Alat Musik 

dan Asal Kabupaten) 

2. Teks Cerita 

3. Gambar tokoh 

Teks Cerita 
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10. 

 

1. Teks cerita 

2. QR Code AR 

3. QR Code Video 

11. 

 

1. Judul Cerita ( Nama Alat Musik 

dan Asal Kabupaten) 

2. Teks Cerita 

3. Gambar tokoh 

Teks Cerita 

12. 

 

1. Teks cerita 

2. QR Code AR 

3. QR Code Video 
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13. 

 

1. Judul Cerita ( Nama Alat Musik 

dan Asal Kabupaten) 

2. Teks Cerita 

3. Gambar tokoh 

4. Teks Cerita 

14. 

 

1. Teks cerita 

2. QR Code AR 

3. QR Code Video 

15. 

 

1. Judul Cerita ( Nama Alat Musik 

dan Asal Kabupaten) 

2. Teks Cerita 

3. Gambar tokoh 

4. Teks Cerita 
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16. 

 

1. Teks cerita 

2. QR Code AR 

3. QR Code Video 

17. 

 

1. Judul Cerita ( Nama Alat Musik 

dan Asal Kabupaten) 

2. Teks Cerita 

3. Gambar tokoh 

4. Teks Cerita 

18. 

 

1. Teks cerita 

2. QR Code AR 

3. QR Code Video 
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19. 

 

1. Judul Cerita ( Nama Alat Musik 

dan Asal Kabupaten) 

2. Teks Cerita 

3. Gambar tokoh 

4. Teks Cerita 

20. 

 

1. Teks cerita 

2. QR Code AR 

3. QR Code Video 

21. 

 

1. Judul Cerita ( Nama Alat Musik 

dan Asal Kabupaten) 

2. Teks Cerita 

3. Gambar tokoh 

4. Teks Cerita 
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22.2 

 

1. Teks cerita 

2. QR Code AR 

3. QR Code Video 

3. 

 

1. Judul Cerita ( Nama Alat Musik 

dan Asal Kabupaten) 

2. Teks Cerita 

3. Gambar tokoh 

4. Teks Cerita 

24. 

 

1. Teks cerita 

2. QR Code AR 

3. QR Code Video 
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25. 

 

1. Teks Penutup Cerita 

2. Tokoh Dalam Cerita 

26. 

 

1. Judul “Quiz Time” 

2. QR Code Quiz 

3. Tokoh Dalam Cerita 

27. 

 

1. Judul “Daftar Pustaka” 

2. Daftar Pustaka 
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29. 

 

1. Judul “Daftar Pustaka” 

2. Daftar Pustaka 

29. 

 

1. Foto penulis 

2. Biografi penulis 

3. Biografi penulis 
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Lampiran 37 Flowchart 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

QR Code dapat terdeteksi 

Aktifkan kamera Smartphone 

Scan QR Code dengan kamera 

Augmented Reality tertangkap oleh kamera 

Mulai 

Selesai 

Tidak 

terdeteksi 

Terdeteksi 
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Lampiran 38 Penyusunan Buku Cerita Pada Canva 

 

Lampiran 39 Desain Sampul Buku Cerita Augmented Reality 

 

Lampiran 40 Penyususnan Augmented Reality 
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Lampiran 41 Proses Editing Video 

 

 

Lampiran 42 Proses Menyimpan Video Alat Musik 
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Lampiran 43 Tahap Finishing Buku Cerita Augmented Reality 

 

Lampiran 44 Buku Cerita Augmented Reality Budaya Baliku 
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Lampiran 45 Dokumentasi Wawancara dengan Wali Kelas IV 

 

 

Lampiran 46 Koleksi Buku di Perpustakaan SD Negeri 3 Baluk 

 

 

Lampiran 47 Koleksi Buku Cerita SD Negeri 3 Baluk  
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Lampiran 48 Dokumentasi Uji Coba Siswa 

 

  

Lampiran 49 Dokumentasi Siswa Mengerjakan Pre-test 

   

Lampiran 50 Dokumentasi Siswa Mengerjakan Post-test 
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Lampiran 51 Waktu Pelaksanaan Penelitian 
Jadwal Pelaksanaan Penelitian 

Hari, Tanggal Kegiatan 

Senin, 4 September 2024 Pengajuan Judul 

Senin, 30 Oktober 2023 Seminar Proposal 

Senin, 27 November 2023 Uji Validitas Instrumen (Pre-test dan 

Post-test), Ahli (media dan isi 

pembelajaran), dan kepraktisan 

Produk 

Rabu, 3 Januari 2024 Uji Kelayakan Produk (Uji Ahli 

Isi/Materi Pembelajaran dan Uji Ahli 

Media Pembelajaran) 

Jumat, 19 Januari 2024 Uji Coba Siswa dan Guru 

Jumat, 19 Januari 2024 Pre-test 

Sabtu, 20 Januari 2024 Post-test 

Jumat, 20 Februari 2024 Sidang Skripsi 
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