
 

 

Lampiran 1. Surat Pengantar Observasi 

 

 



 

 

Lampiran 2. Surat Balasan Pihak Sekolah 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

Lampiran 3. Surat Pengantar Uji Instrumen 

 

 



 

 

 

 



 

 

Lampiran 4. Surat Pernyataan Uji Instrumen 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 5. Surat Pengantar Uji Produk 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

Lampiran 6. Surat Pernyataan Uji Produk 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

Lampiran 7. Surat Pengantar Penelitian 

 

 



 

 

Lampiran 8. Hasil Observasi dan Wawancara  

Observasi 

No. Pernyataan Ya Tidak Keterangan 

1. Kegiatan pembelajaran 

yang dilakukan guru 

berjalan secara aktif dan 

interaktif. 

✓  Kegiatan pembelajaran yang 

dilakukan cukup aktif dan 

interaktif. Namun, pada materi 

tertentu kegiatan pembelajaran 

berjalan secara pasif. Misalnya 

pada materi Wujud Zat dan 

Perubahan, Cerita Tentang 

Daerahku, dan Indonesiaku Kaya 

Budaya. Pada materi-materi 

tersebut sangat minim media dan 

informasi untuk menunjang 

proses pembelajaran. Guru hanya 

bisa melakukan transfer informasi 

secara satu arah kepada siswa 

(metode ceramah).  

2. Dalam pembelajaran 

guru memanfaatkan 

media pembelajaran. 

✓  Guru kadang-kadang 

memanfaatkan media 

pembelajaran dalam menunjang 

kegiatan pemebalajaran seperti 

video YouTube dan gambar.  Guru 

lebih sering menggunakan media 

pembelajaran dalam hal evaluasi. 

Seperti mengembangkan alat 

evaluasi menggunakan Quizizz 

dan Wordwall.  

3. Guru mengintegrasikan 

budaya lokal sekitar 

siswa di dalam kegiatan 

pembelajaran. 

 ✓ Masil belum adanya upaya 

mengintegrasikan budaya lokal 

sekitar siswa dalam kegiatan 

pembelajaran. Sebab minimnya 

buku-buku pelajaran yang 

memuat mengenai budaya lokal 

dan minimnya informasi sekitar 

mengenai budaya lokal. Guru juga 

masih beradaptasi terhadap 

kurikum Merdeka.  

4. Terdapat buku pelajaran 

untuk menunjang 

kegiatan pembelajaran.  

✓  Sekolah menyediakan buku 

Pelajaran untuk menunjang 

kegiatan belajar siswa. Namun, 

buku-buku yang dimiliki sekolah 

yang sesuai dengan kurikulum 

Merdeka masih terbatas. 

5. Terdapat media 

pembelajaran berbasis 

budaya di sekolah untuk 

✓  Guru dan siswa membuat media 

pembelajaran berbasis budaya 

dengan menggunakan kertas 



 

 

No. Pernyataan Ya Tidak Keterangan 

menunjang kegiatan 

pembelajaran. 

manila. Namun, media tersebut 

tidak memuat secara mendalam 

mengenai kebudayaan lokal 

(Bali).  

6. Terdapat buku-buku 

berbasis budaya sekitar 

siswa (budaya lokal). 

 ✓ Tidak ada buku-buku yang 

memuat mengenai budaya lokal 

Bali. Buku-buku yang ada lebih 

banyak mengenai buku pelajaran 

dengan kurikulum 2013, buku 

ensiklopedia, buku cerita 

bergamabar dalam Bahasa 

Inggris, dan buku-buku mengenai 

sains (fenomena alam sekitar 

siswa).  

7. Ketersedian perangkat 

(laptop, chromebook, 

dll.) dan jaringan 

internet. 

✓  Sekolah memiliki perangkat yang 

memadai, diantaranya laptop 

sebanyak 11 buah, chromebook 

sebanyak 15 buah, proyektor 

sebanyak 4 buah dan satu buah 

LCD. 

8. Setiap siswa memiliki 

buku penunjang (buku 

pelajaran) 

✓  Setiap siswa memiliki buku 

pelajaran masing-masing satu 

buah. Tidak ada buku penunjang 

pembelajaran selain buku 

pelajaran yang diberikan oleh 

pemerintah.   

9. Siswa melakukan 

aktivitas atau kegiatan 

membaca buku selain 

buku pelajaran.  

 ✓ Siswa tidak melakukan kegiatan 

membaca buku selain buku 

pelajaran dan sekolah juga tidak 

melakukan kegiatan literasi 

sebelum kegiatan pembelajaran.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Wawancara 

No. Pertanyaan Jawaban 

1. Kurikulum apa yang 

Bapak/Ibu gunakan di 

sekolah? 

Sekolah masih menggunakan 2 

kurikulum. Untuk kelas II dan VI masih 

menggunakan kurikum 2013. Sedangkan 

untuk kelas I, III, IV, dan V sudah 

menggunakan kurikulum merdeka. 

2. Kendala apa yang dialami 

saat melakukan kegiatan 

pembelajaran? 

Kendala yang di dalam kegiatan 

pemebelajaran, diantaranya guru masih 

melakukan penyesuaian terhadap 

kurikulum merdeka, minimnya media 

pembelajaran, masih minimnya informasi 

di dalam buku pelajaran, dan minimnya 

buku pelajaran yang sesuai dengan 

kurikulum merdeka. 

3. Pada materi atau topik apa 

permasalahan tersebut 

(minimnya informasi, materi, 

dan media) terjadi? 

Terkait dengan minimnya informasi, 

materi, dan media pembelajaran terdapat 

pada materi Cerita Tentang Daerahku, 

dan Indonesiaku Kaya Budaya. Pada 

topik Cerita Tentang Daerahku buku 

pelajaran tidak memuat mengenai raja-

raja Hindu-Budha yang ada di Indonesia. 

Padahal dalam soal tes dari pusat memuat 

mengenai materi tersebut. Sedangkan 

pada materi Indonesiaku Kaya Budaya, 

masih minim buku dan media penunjang 

yang memuat mengenai budaya lokal 

atau sekitar siswa sebab minimnya 

informasi sekitar. 

4. Adakah buku pembelajaran 

yang menunjang kegiatan 

pembelajaran pada 

materi/topik tersebut? 

Pada materi Cerita Tentang Daerahku dan 

Indonesiaku Kaya Budaya hanya 

mengandalkan buku pelajaran yang 

diberikan oleh pemerintah. Dengan kata 

lain tidak ada buku penunjang selain buku 

pelajaran.  

5. Adakah media pembelajaran 

yang menunjang kegiatan 

pembelajaran pada 

materi/topik tersebut? 

Pada materi Cerita Tentang Daerahku 

guru mengupayakan pengadaan media 

pembelajaran berupa gambar tokoh dan 

raja pada masa Kerajaan Hindu-Budha. 

Pada materi Indonesiaku Kaya Budaya 

guru melakukan upaya pembuatan media 

pembelajaran bersama siswa mengenai 

budaya Nusantara secara umum. Dengan 

kata lain masih belum adanya media 

pembelajaran yang memuat budaya lokal 

di sekitar siswa. Padahal pada topik 



 

 

No. Pertanyaan Jawaban 

tersebut masih minim memuat materi 

mengenai budaya lokal sekitar siswa.  

6. Solusi apa yang Bapak/Ibu 

pernah lakukan dalam 

mengtasi permasalahan 

tersebut? 

Solusi yang dilakukan pada materi Cerita 

Tentang Daerahku dengan menyediakan 

gambar-gambar tokoh dan raja pada masa 

Kerajaan di Nusantara. Sedangkan untuk 

topik Indonesiaku Kaya Budaya belum 

dilakukan upaya untuk memperkaya 

materi mengenai budaya lokal di sekitar 

siswa. Namun, sudah ada upaya untuk 

mengenalkan budaya Nusantara secara 

umum.  

7. Apakah siswa memiliki 

smartphone dan jaringan 

internet? 

Sebagain besar siswa memiliki 

smartphone dan jaringan internet. Sekitar 

19 orang siswa memiliki smartphone dan 

jaringan internet yang stabil. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Lampiran 9. Storyboard Buku Cerita Augmented Reality Budaya Baliku  

Setelah penentuan konten dalam buku cerita Augmented Reality Budaya 

Baliku berdasarkan analisis kebutuhan dilanjutkan perancangan produk ke 

dalam bentuk storyboard.  

No. Visual Keterangan 

1.  

 
 

Tampilan Sampul 

Pada halaman ini memuat edisi buku 

cerita, judul buku cerita, ilustrasi 

pendukung, ilustrasi tokoh Arba. 

2.  

 
 

Petunjuk Penggunaan 

Halaman ini memuat cara 

penggunaan buku cerita dan hal 

yang perlu dipersiapkan untuk 

mengakses AR. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

3.  

 
 

 

 

Pengenalan Tokoh Arba 

Halaman ini memuat pengenalan 

awal tokoh pemandu jalannya cerita, 

yaitu Arba. 

4.  

 
 

Isi Buku  

Pada bagian ini memuat peta pulau 

Bali dan cerita tradisi atau kebiasaan 

Masyarakat Bali per kabupatennya.   

5.  

 
 

Profil Pengembang 

Pada halaman ini memuat profil 

penulis secara singkat, tujuan 

pengembangan, dan identitas dosen 

pembimbing.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

6.  

 
 

Daftar Rujukan  

Pada halaman ini memuat daftar 

rujukan dan juga daftar gambar 

dalam pembuatan buku cerita. 

Daftar rujukan dibuat dengan gaya 

APA Style. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7. 

 

 

 

Sinopsis Isi Buku  

Pada halaman ini memuat ringkasan 

isi dari buku cerita untuk menarik 

minat pembaca.  



 

 

Lampiran 10. Hasil Uji Validitas Isi Instrumen 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 11. Hasil Uji Validitas Media 

  



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 12. Hasil Penarikan Respons Guru 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 13. Hasil Penarikan Respons Siswa 

 

 

 



 

 

Lampiran 14. Hasil Pretest 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 15. Hasil Posttest 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 16. Hasil Perhitungan Uji Validitas dan Reliailitas Instrumen  

1) Instrumen Ahli Media 

Butir 
Skor 

Tabulasi 
Judges I Judges II 

Butir 1 4 4 D 

Butir 2 4 4 D 

Butir 3 4 4 D 

Butir 4 4 4 D 

Butir 5 4 4 D 

Butir 6 4 4 D 

Butir 7 4 4 D 

Butir 8 4 4 D 

Butir 9 4 4 D 

Butir 10 4 4 D 

Butir 11 4 4 D 

Butir 12 4 4 D 

Butir 13 4 4 D 

Butir 14 4 4 D 

Butir 15 4 4 D 

 

Judges 

Judges I 

Peniliaian Judges Kurang relevan Sangat Relevan 

Judges II 

Kurang Relevan - 
- 

Sangat Relevan - 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 

8, 9, 10, 11, 12, 

13, 14, 15 

 

Uji Validitas I si instrument: 

𝑉 =
𝐷

𝐴 + 𝐵 + 𝐶 + 𝐷
 

𝑉 =
15

0 + 0 + 0 + 15
 

𝑉 =
15

15
 

𝑉 = 1.00 

Uji Reliabilitas Instrumen: 

𝑟𝑖 =
𝑘

(𝑘 − 1)
× {1 −

∑ 𝑆𝑖
2

𝑆𝑡
2 } 

𝑟𝑖 =
15

(15 − 1)
× {1 −

0

0
} 

𝑟𝑖 =
15

14
�̂�  ̂ 𝑇𝑀1 



 

 

 𝑟𝑖 = 1.07 

𝑟𝑖 = 1.00 

 

1) Instrumen Ahli Materi 

Butir 
Skor 

Tabulasi 
Judges I Judges II 

Butir 1 4 4 D 

Butir 2 4 4 D 

Butir 3 4 4 D 

Butir 4 4 4 D 

Butir 5 4 4 D 

Butir 6 4 4 D 

Butir 7 4 4 D 

Butir 8 4 4 D 

Butir 9 4 4 D 

Butir 10 4 4 D 

 

Judges 

Judges I 

Peniliaian Judges Kurang relevan Sangat Relevan 

Judges II 

Kurang Relevan - 
- 

Sangat Relevan - 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 

8, 9, 10,  

 

Uji Validitas I si instrument: 

𝑉 =
𝐷

𝐴 + 𝐵 + 𝐶 + 𝐷
 

𝑉 =
10

0 + 0 + 0 + 10
 

𝑉 =
10

10
 

𝑉 = 1.00 

 

Uji Reliabilitas Instrumen: 

𝑟𝑖 =
𝑘

(𝑘 − 1)
× {1 −

∑ 𝑆𝑖
2

𝑆𝑡
2 } 

𝑟𝑖 =
10

(10 − 1)
× {1 −

0

0
} 

𝑟𝑖 =
10

9
�̂�  ̂ 𝑇𝑀1 

𝑟𝑖 = 1.11 

𝑟𝑖 = 1.00 

 

2) Instrumen Respon Guru 

Butir 
Skor 

Tabulasi 
Judges I Judges II 



 

 

Butir 1 4 4 D 

Butir 2 4 4 D 

Butir 3 4 4 D 

Butir 4 4 4 D 

Butir 5 4 4 D 

Butir 6 4 4 D 

Butir 7 4 4 D 

Butir 8 4 4 D 

Butir 9 4 4 D 

Butir 10 4 4 D 

 

Judges 

Judges I 

Peniliaian Judges Kurang relevan Sangat Relevan 

Judges II 

Kurang Relevan - 
- 

Sangat Relevan - 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 

8, 9, 10,  

 

Uji Validitas I si instrument: 

𝑉 =
𝐷

𝐴 + 𝐵 + 𝐶 + 𝐷
 

𝑉 =
10

0 + 0 + 0 + 10
 

𝑉 =
10

10
 

𝑉 = 1.00 

 

Uji Reliabilitas Instrumen: 

𝑟𝑖 =
𝑘

(𝑘 − 1)
× {1 −

∑ 𝑆𝑖
2

𝑆𝑡
2 } 

𝑟𝑖 =
10

(10 − 1)
× {1 −

0

0
} 

𝑟𝑖 =
10

9
�̂�  ̂ 𝑇𝑀1 

𝑟𝑖 = 1.11 

𝑟𝑖 = 1.00 

 

3) Instrumen Respon Siswa 

Butir 
Skor 

Tabulasi 
Judges I Judges II 

Butir 1 4 4 D 

Butir 2 4 4 D 

Butir 3 4 4 D 

Butir 4 4 4 D 

Butir 5 4 4 D 

Butir 6 4 4 D 

Butir 7 4 4 D 

Butir 8 4 4 D 



 

 

Butir 9 4 4 D 

Butir 10 4 4 D 

 

Judges 

Judges I 

Peniliaian Judges Kurang relevan Sangat Relevan 

Judges II 

Kurang Relevan - 
- 

Sangat Relevan - 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 

8, 9, 10,  

 

 

Uji Validitas I si instrument: 

𝑉 =
𝐷

𝐴 + 𝐵 + 𝐶 + 𝐷
 

𝑉 =
10

0 + 0 + 0 + 10
 

𝑉 =
10

10
 

𝑉 = 1.00 

 

Uji Reliabilitas Instrumen: 

𝑟𝑖 =
𝑘

(𝑘 − 1)
× {1 −

∑ 𝑆𝑖
2

𝑆𝑡
2 } 

𝑟𝑖 =
10

(10 − 1)
× {1 −

0

0
} 

𝑟𝑖 =
10

9
�̂�  ̂ 𝑇𝑀1 

𝑟𝑖 = 1.11 

𝑟𝑖 = 1.00 

 

 

4) Instrumen Kemampuan Literasi Budaya 

5) Butir 
Skor 

Tabulasi 
Judges I Judges II 

Butir 1 4 4 D 

Butir 2 4 4 D 

Butir 3 4 4 D 

Butir 4 4 4 D 

Butir 5 4 4 D 

Butir 6 4 4 D 

Butir 7 4 4 D 

Butir 8 4 4 D 

Butir 9 4 4 D 

Butir 10 4 4 D 

Butir 11 4 4 D 

Butir 12 4 4 D 

Butir 13 4 4 D 

 



 

 

 

Judges 

Judges I 

Peniliaian Judges Kurang relevan Sangat Relevan 

Judges II 

Kurang Relevan - 
- 

Sangat Relevan - 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 

8, 9, 10, 11, 12, 

13 

 

 

 

 

 

 

Uji Validitas I si instrument: 

𝑉 =
𝐷

𝐴 + 𝐵 + 𝐶 + 𝐷
 

𝑉 =
13

0 + 0 + 0 + 13
 

𝑉 =
13

13
 

𝑉 = 1.00 

 

Uji Reliabilitas Instrumen: 

𝑟𝑖 =
𝑘

(𝑘 − 1)
× {1 −

∑ 𝑆𝑖
2

𝑆𝑡
2 } 

𝑟𝑖 =
13

(13 − 1)
× {1 −

0

0
} 

𝑟𝑖 =
13

12
�̂�  ̂ 𝑇𝑀1 

𝑟𝑖 = 1.08 

𝑟𝑖 = 1.00 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 17. Hasil Perhitungan Uji Validitas Isi Media 

𝑉 =
∑ 𝑠

𝑛(𝑐−1)
  

𝑉 = Indeks kesepakatan rater  

𝑠 = Skor yang ditetapkan rater dikurangi skor terendah dalam kategori yang dipilih  

𝑛 = banyaknya rater  

𝑐 = banyaknya kategori yang dapat dipilih oleh rater 

A. Perhitungan Validitas setiap Indikator Oleh Ahli Media 

Diketahui: 

𝑛 = 3  

𝑐 = 4 

𝑛(𝑐 − 1) = 3(4 − 1) = 3(3) = 9 

Butir 
Ahli 

I 

Ahli 

II 

Ahli 

III 
S1 S1 S1 ∑ 𝑠 n(c-1) V Ket 

1 4 4 4 3 3 3 9 9 1 
Sangat 

Valid 

2 4 4 4 3 3 3 9 9 1 
Sangat 

Valid 

3 4 4 4 3 3 3 9 9 1 
Sangat 

Valid 

4 4 4 4 3 3 3 9 9 1 
Sangat 

Valid 

5 4 4 4 3 3 3 9 9 1 
Sangat 

Valid 



 

 

6 4 4 4 3 3 3 9 9 1 
Sangat 

Valid 

7 3 4 4 2 3 3 8 9 
0,88

8889 

Sangat 

Valid 

8 4 4 4 3 3 3 9 9 1 
Sangat 

Valid 

9 4 4 4 3 3 3 9 9 1 
Sangat 

Valid 

10 3 4 4 2 3 3 8 9 
0,88

8889 

Sangat 

Valid 

11 4 4 4 3 3 3 9 9 1 
Sangat 

Valid 

12 4 4 4 3 3 3 9 9 1 
Sangat 

Valid 

13 4 4 4 3 3 3 9 9 1 
Sangat 

Valid 

14 4 4 4 3 3 3 9 9 1 
Sangat 

Valid 

15 4 4 4 3 3 3 9 9 1 
Sangat 

Valid 

TOTAL 43 45 45 133 135 
0,98

5185 

Sangat 

Valid 

 

B. Perhitungan Validitas setiap Indikator Oleh Ahli Materi 

Diketahui: 

𝑛 = 3  

𝑐 = 4 

𝑛(𝑐 − 1) = 3(4 − 1) = 3(3) = 9 

 

Butir 
Ahli 

I 

Ahli 

II 

Ahli 

III 
S1 S2 S3 ∑ 𝑠 n(c-1) V Ket 

1 4 4 4 3 3 3 9 9 1 
Sangat 

Valid 

2 4 4 4 3 3 3 9 9 1 
Sangat 

Valid 

3 4 4 4 3 3 3 9 9 1 
Sangat 

Valid 

4 4 4 4 3 3 3 9 9 1 
Sangat 

Valid 

5 3 4 4 2 3 3 8 9 
0,88

8889 

Sangat 

Valid 

6 4 4 4 3 3 3 9 9 1 
Sangat 

Valid 

7 4 4 4 3 3 3 9 9 1 
Sangat 

Valid 

8 3 4 4 2 3 3 8 9 
0,88

8889 

Sangat 

Valid 

9 4 4 4 3 3 3 9 9 1 
Sangat 

Valid 



 

 

10 4 4 4 3 3 3 9 9 1 
Sangat 

Valid 

TOTAL 28 30 30 88 90 
0,97

7778 

Sangat 

Valid 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 18. Hasil Analisis Kepraktisan 

1)  Respon guru 

No Pernyataan 

Penilai 

Guru 

I 

Guru 

II 

Desain Buku Cerita 

1. Kemenarikan desain sampul. 4 3 

2. Kemenarikan desain isi buku cerita. 4 4 

3. Tokoh/ilustrasi yang digunakan menarik. 4 3 

Tampilan 

4. Kejelasan cara penggunaan.  3 4 

5. Kemudahan penggunaan buku cerita. 3 4 

Kesesuaian Materi 

6. 
Kesesuaian isi materi dengan capaian 

pembelajaran. 

4 4 

7. 
Kesesuaian isi materi dengan tujuan 

pembelajaran.  

4 4 

8. 
Jalan cerita dan materi jelas serta mudah 

dipahami. 

4 4 

Bahasa dan Penulisan 

9. 
Kesuaian penggunaan bahasa dengan 

karakteristik siswa. 

3 3 

10. Bahasa yang digunakan mudah dipahami. 3 3 

Jumlah  36 36 



 

 

Skor Maksimal Ideal 40 

Persentase Skor (%) 90% 90% 

Total Persentase Skor (F) 180% 

Rata-rata Persentase Skor (%) 90% 

 

Guru I: 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
∑(𝑗𝑎𝑤𝑎𝑏𝑎𝑛 × 𝑏𝑜𝑏𝑜𝑡 𝑡𝑖𝑎𝑝 𝑝𝑖𝑙𝑖ℎ𝑎𝑛)

𝑛 × 𝑏𝑜𝑏𝑜𝑡 𝑡𝑒𝑟𝑡𝑖𝑛𝑔𝑔𝑖
× 100% 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
36

10 × 4
× 100% 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
36

40
× 100% 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  90% 

 

Guru II: 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
∑(𝑗𝑎𝑤𝑎𝑏𝑎𝑛 × 𝑏𝑜𝑏𝑜𝑡 𝑡𝑖𝑎𝑝 𝑝𝑖𝑙𝑖ℎ𝑎𝑛)

𝑛 × 𝑏𝑜𝑏𝑜𝑡 𝑡𝑒𝑟𝑡𝑖𝑛𝑔𝑔𝑖
× 100% 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
36

10 × 4
× 100% 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
36

40
× 100% 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  90% 

Persentase skor keseluruhan subjek adalah sebagai berikut: 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
𝐹

𝑛
 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  
180%

2
 

𝑃𝑒𝑟𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 =  90% 

 

2) Respon Siswa 

Siswa 
Butir  

Total 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

I 4 4 4 3 3 4 4 4 3 4 37 

II 4 3 3 3 3 3 4 4 4 4 35 



 

 

III 4 3 4 4 3 3 4 3 4 4 36 

IV 4 4 4 3 4 4 4 4 3 4 38 

V 4 3 3 3 3 3 4 4 4 4 35 

VI 3 4 3 4 4 3 4 4 3 4 36 

VII 4 4 4 3 3 4 4 4 3 4 37 

VIII 4 3 3 3 3 3 4 4 4 4 35 

IX 4 3 4 4 3 3 4 4 3 4 36 

X 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 

XI 4 3 4 4 3 4 4 4 3 4 37 

XII 4 4 4 3 3 3 4 4 3 3 35 

XIII 4 4 3 4 3 4 4 3 4 4 37 

XIV 4 3 4 4 3 3 4 3 4 4 36 

XV 4 3 4 4 3 3 4 4 3 4 36 

XVI 3 3 3 4 4 4 4 4 4 4 37 

XVII 4 4 3 3 4 3 4 4 3 4 36 

XVIII 4 3 4 3 3 4 4 3 3 4 35 

XIX 3 4 3 4 3 4 4 3 4 4 36 

 

 

 

 

 

 

Perhitungan persentase dihitung dengan menggunakan excel agar lebih 

mudah dan akurat. Berikut tabel hasil perhitungan persentase respon 

siswa.  

Skor Total 

Skor 

Maksimal 

Ideal 

Persentase 

Skor 

Rata-rata 

Persentase 

Skor 

Kualifikasi 

I 37 

40 

92,5% 

90,78% 
Sangat 

Baik 

II 35 87,5% 

III 36 90% 

IV 38 95% 

V 35 87,5% 

VI 36 90% 

VII 37 92,5% 

VIII 35 87,5% 

IX 36 90% 

X 40 100% 

XI 37 92,5% 

XII 35 87,5% 

XIII 37 92,5% 



 

 

XIV 36 90% 

XV 36 90% 

XVI 37 92,5% 

XVII 36 90% 

XVIII 35 87,5% 

XIX 36 90% 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 19. Hasil Perhitungan Uji efektivitas 

1) Skor Pretest per Butir 

Siswa 
Butir  

Total 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 

I 1 1 2 2 2 2 2 2 1 1 2 2 1 21 

II 2 1 2 2 2 1 1 1 2 1 2 1 2 20 

III 2 1 2 1 1 2 3 1 2 3 2 1 1 22 

IV 2 3 1 2 1 1 2 1 1 1 1 2 2 20 

V 2 2 1 1 2 2 1 1 2 1 1 1 2 19 

VI 2 1 1 3 2 2 2 2 1 2 1 2 1 22 

VII 1 2 2 3 2 1 1 1 1 2 2 2 1 21 

VIII 2 2 2 2 2 2 2 1 2 1 1 2 2 23 

IX 2 2 2 3 2 2 2 2 2 1 1 2 2 25 

X 2 3 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2 1 25 

XI 1 2 2 1 1 1 1 2 2 1 2 2 1 19 

XII 2 2 2 1 1 1 1 1 2 3 2 2 2 22 

XIII 2 1 2 2 1 1 2 1 2 1 2 2 1 20 

XIV 2 1 2 2 1 2 2 1 2 1 2 1 2 21 

XV 2 1 1 2 1 2 1 2 1 1 2 2 1 19 

XVI 1 2 2 2 1 1 2 1 1 2 1 2 1 19 

XVII 1 1 2 1 1 2 2 1 1 1 2 1 1 17 



 

 

XVIII 2 1 2 1 1 1 2 1 3 1 2 2 2 21 

XIX 2 2 2 1 1 2 2 1 2 2 1 1 2 21 

 

2) Skor Posttest per Butir 

Siswa 
Butir  

Total 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 

I 3 4 3 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 49 

II 4 4 3 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 50 

III 4 3 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 3 48 

IV 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 3 4 49 

V 3 3 4 4 4 4 4 4 3 4 3 4 3 47 

VI 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 50 

VII 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 52 

VIII 4 3 4 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 49 

IX 3 3 3 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 48 

X 4 3 4 4 4 3 3 4 3 4 4 3 4 47 

XI 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 50 

XII 4 3 4 3 4 3 4 4 4 4 3 3 4 47 

XIII 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 4 49 

XIV 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 50 

XV 4 4 4 4 3 3 4 4 4 3 3 4 4 48 

XVI 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 3 4 50 

XVII 4 3 4 4 4 4 3 4 3 4 4 4 4 49 

XVIII 4 3 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 3 48 

XIX 4 3 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 3 48 

 

Analisis efektivitas buku cerita Augmented Reality Budaya Baliku terhadap 

kemampuan literasi budaya siswa dilakukan dengan menggynakan uji-t. Sebelum 

melakukan uji-t perlu dilakukan uji prasyarat, yaitu uji normalitas dan uji 

homogenitas.  

1) Uji Normalitas 

Dalam penelitian ini uji normalitas dilakukan dengan menggunakan rumus 

kolmogorov-smirnov berbantuan aplikasi SPSS.  



 

 

 

Berdasarkan tabel tersebut, nilai signifikansi (2-tailed) yang diperoleh 

adalah 0,20 > 0,05. Dengan demikian nilai residual berdistribusi normal. 

2) Uji Homoginitas 

Setelah data dinyatakan normal maka dilanjutkan ke uji berikutnya, yaitu 

uji homoginitas. Uji homeginitas dilakukan dengan batuan aplikasi SPSS.  

 

Berdasarkan tabel tersebut, diperoleh hasil signifikansi 0,19 > 0,05. Hasil 

ini menunjukkan bahwa data berdistribusi homogen. 

 Setelah dilakukan uji prasyarat selanjutnya dilakukan uji-t, untuk 

menguji hipotesisi dalam penelitian ini. Uji-t yang digunakan adalah uji-t 

dengan sampel berkolerasi (Paired Sample T-Test), yaitu metode yang 

digunakan untuk mengkaji kefektivan suatu perlakuan, dengan 

membandingkan rata-rata hasil dari sebelum dan sesudah perlakuan (Esomar, 

2021).  

 

Dari hasil output SPSS tersebut, diperoleh nilai signifikansi sebesar 0,00, 

artinya nilai signifikansi 0,00 < 0,05. Berdasarkan pengambilan keputusan 



 

 

Paired Sample t Test, maka disimpulkan bahwa penerapan buku cerita 

Augmented Reality Budaya Baliku memiliki pengaruh yang signifikan terhadap 

kemampuan literasi budaya siswa kelas IV SD N 1 Pangkungparuk Kecamatan 

Seririt, Kabupaten Buleleng 

 

Lampiran 20. Dokumentasi Penelitian 

No. Dokumentasi Keterangan 

1. 

 

 
 

Kegiatan 

Observasi 

2. 

 

 
 

Kegiatan 

Wawancara 

3.  Kajian Pustaka 



 

 

No. Dokumentasi Keterangan 

 
 

4. 

 
 

Uji Validitas 

buku cerita 

Augmented 

Reality 

Budaya Baliku 

5. 

 

 
 

Uji 

Kepraktisan 

buku cerita 

Augmented 

Reality 

Budaya Baliku 

  

Uji coba buku 

cerita 

Augmented 



 

 

No. Dokumentasi Keterangan 

 
 

Reality 

Budaya Baliku 

 


