
 

 

LAMPIRAN 



103 

 

 

LAMPIRAN 

Lampiran 1 Surat Observasi Awal 

Lampiran 2 Surat Keterangan Observasi  
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Lampiran 3 Hasil Wawancara 

 

Hasil Wawancara Guru Wali Kelas V 

 

1. Berapa jumlah siswa di kelas V? 

Jawaban: jumlah siswa di kelas V ada 17 orang siswa. 

2. Bagaimana respon siswa dalam proses belajar IPAS di kelas? 

Jawaban: antusias siswa dalam mengikuti kegiatan pembelajaran kurang, ada 

beberapa siswa yang aktif selama kegiatan dan ada juga yang mengantuk dan 

bermain dengan teman sebangkunya. 

3. Model pembelajaran apa yang biasa Ibu gunakan dalam proses belajar IPAS? 

Jawaban: biasanya Ibu menggunakan metode pembelajaran ceramah dan 

penugasan.  

4. Apakah ada media pembelajaran yang Ibu gunakan dalam mendukung proses 

pembelajaran? 

Jawaban: Ibu sering menggunakan media gambar dalam kegiatan 

pembelajaran yang berkaitan dengan materi IPAS. 

5. Apakah Ibu menggunakan perangkat teknologi yang telah disediakan untuk 

menunjang kegiatan pembelajaran? 

Jawaban: Ibu jarang menggunakan proyektor untuk menampilkan media 

gambar, biasanya gambar yang ibu gunakan ibu cetak dan bagikan kepada 

siswa. 

6. Apakah dari beberapa materi yang ada di mata pelajaran IPAS ada materi yang 

sulit atau ada siswa yang banyak belum tuntas pada materi tersebut? 

Jawaban: ada, materi itu adalah materi melihat karena cahaya. 

7. Bagaimana karakteristik siswa di kelas V? 

Jawaban: karakteristik siswa kelas V yaitu siswa sudah mampu berpikir logis 

dan sistematis, selain itu kemampuan sosialisasi mereka yang telah berkembang 

dan dipengaruhi oleh interaksi mereka dengan teman sebaya.  
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Lampiran 4 Instrumen Validasi Ahli Media 

 

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA 

Pengembangan Media Pembelajaran E-Comic Untuk Mata Pelajaran IPAS 

Kelas V di SDN 1 Dawan Klod 

 

Nama Validator :  

NIP   :  

Jabatan  :  

Tanggal Pengisian :  

 

A. PENGANTAR 

Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian Bapak/Ibu terhadap 

validitas produk yang dikembangkan. Saya ucapkan terimakasih atas kesediaan 

Bapak/Ibu menjadi validator dan mengisi lembar validasi ini. 

B. PETUNJUK 

1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pernyataan 

dengan memberikan tanda cek (√) pada kolom dengan skala penilaian 

sebagai berikut. 

5 = Sangat Setuju 

4 = Setuju 

3 = Cukup Setuju 

2 = Kurang Setuju 

1 = Tidak Setuju 

2. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada 

baris yang telah disediakan. 

C. PENILAIAN 

No. Indikator Penilaian 
Skor 

Komentar 
5 4 3 2 1 

 Desain Sampul       

1 Teks dan tulisan  sampul mudah 

dibaca. 
      

2 Desain gambar memberikan kesan 

positif. 
      

3 Kesesuaian warna tampilan dan 

background 
      



107 

 

 

4 Ilustrasi sampul buku 

menggambarkan isi atau cerita 

yang akan disampaikan. 

      

 Kesesuaian Isi Media       

5 Petunjuk penggunaan atau aturan 

membaca komik tercantum secara 

lengkap 

      

6 Penggunaan warna background 

tidak menganggu keterbacaan 

pada teks. 

      

7 Penggunaan jenis dan ukuran 

huruf sesuai dan serasi 
      

8 Kesesuaian gambar dengan materi.       

9 Gaya bahasa yang digunakan 

sesuai dengan tingkat pemahaman 

siswa. 

      

10 Kesesuaian isi media e-comic 

dengan tujuan pembelajaran. 
      

 Penyajian        

11 Menarik minat membaca siswa.       

12 Kemenarikan sampul.       

13 Gambar yang disajikan 

berhubungan dan mendukung 

kejelasan materi. 

      

14 Penggunaan flipbook sebagai 

media presentasi e-comic 

memberikan daya tarik. 

      

 

D. KOMENTAR UMUM DAN SARAN 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

.................................................................................................................................... 

         

      Singaraja,  

      Ahli Media  

 

 

 

       

      ........................................................
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Lampiran 5 Instrumen Validasi Ahli Materi 

 

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI 

Pengembangan Media Pembelajaran E-Comic Untuk Mata Pelajaran IPAS 

Kelas V di SDN 1 Dawan Klod 

 

Nama Validator :  

NIP   :  

Jabatan  :  

Tanggal Pengisian :  

 

A. PENGANTAR 

Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian Bapak/Ibu terhadap 

validitas produk yang dikembangkan. Saya ucapkan terimakasih atas kesediaan 

Bapak/Ibu menjadi validator dan mengisi lembar validasi ini. 

B. PETUNJUK 

1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pernyataan 

dengan memberikan tanda cek (√) pada kolom dengan skala penilaian 

sebagai berikut. 

5 = Sangat Setuju 

4 = Setuju 

3 = Cukup Setuju 

2 = Kurang Setuju 

1 = Tidak Setuju 

2. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada 

baris yang telah disediakan. 

C. PENILAIAN 

No. Indikator Penilaian 
Skor 

Komentar 
5 4 3 2 1 

 Kurikulum        

1 Kesesuaian isi dengan capaian 

pembelajaran dan alur tujuan 

pembelajaran. 
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2 Kebenaran konsep materi ditinjau 

dari aspek keilmuan. 
      

3 Ketepatan dengan indikator yang 

ada di kurikulum. 
      

 Isi        

4 Kesesuaian isi dengan materi.       

5 Kesesuaian materi dengan tujuan 

pembelajaran. 
      

6 Kejelasan topik pembelajaran.       

7 Kesesuaian materi dengan tingkat 

perkembangan peserta didik. 
      

8 Ketepatan cerita yang 

dikembangkan dengan cerita. 
      

9 Kesesuaian cerita dengan tujuan 

pembelajaran. 
      

10 Kebenaran cerita dengan materi 

yang disajikan. 
      

11 Ketepatan teks cerita dengan 

materi. 
      

12 Kejelasan cerita yang diberikan.       

13 Ketuntasan cerita yang diberikan 

sesuai dengan tujuan pembelajaran 
      

 Penyajian        

14 Penyajian cerita memberikan 

pengetahuan kepada peserta didik. 
      

15 Penyajian gambar sesuai dengan 
materi yang disajikan. 

      

16 Kejelasan penyajian dengan 

pembelajaran. 
      

17 Cerita yang disajikan menarik 

perhatian siswa. 
      

 

D. KOMENTAR UMUM DAN SARAN 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

.................................................................................................................................... 

Singaraja,  

      Ahli Materi  

 

 

....................................... 
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Lampiran 6 Instrumen Penilaian Respon Guru 

LEMBAR PENILAIAN RESPON GURU 

 Pengembangan Media Pembelajaran E- Comic Untuk Mata Pelajaran 

IPAS Kelas V di SDN 1 Dawan Klod 

 

Nama Guru :  

NIP :  

Jabatan :  

Tanggal Pengisian :  

 

A. PENGANTAR 

Lembar  penilaian ini digunakan untuk memperoleh penilaian Bapak/Ibu 

terhadap produk yang dikembangkan. Saya ucapkan terimakasih atas 

kesediaan Bapak/Ibu menjadi validator dan mengisi lembar validasi ini. 

B. PETUNJUK 

1. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir 

pernyataan dengan memberikan tanda cek (√) pada kolom dengan 

skala penilaian sebagai berikut. 

5 = Sangat Setuju 

4 = Setuju 

3 = Cukup Setuju 

2 = Kurang Setuju 

1 = Tidak Setuju 

2. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan 

pada baris yang telah disediakan. 

C. PENILAIAN 

 

No. Indikator Penilaian 
Skor 

Komentar 
5 4 3 2 1 

Kelayakan Isi 

1 Kesesuaian materi yang 

disajikan dengan capaian 

pembelajaran dan 
alur tujuan pembelajaran. 
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2 Kesesuaian materi yang disajikan 
dalam media dengan kebutuhan 
siswa. 

      

3 Kesesuaian materi yang disajikan 
dalam media dengan 
karakteristik siswa. 

      

Kebahasaan 

4 Kejelasan informasi dalam media 
e-comic. 

      

5 Bahasa yang digunakan dalam 
media sesuai dengan EYD. 

      

Materi 

6 Kemudahan dalam memahami 
konsep. 

      

7 Motivasi belajar siswa setelah 
mengikuti pembelajaran dengan 
menggunakan media. 

      

8 Kejelasan topik pembelajaran.       

9 Cakupan materi yang terdapat 
dalam media sesuai dengan 
tujuan pembelajaran. 

      

 Media       

10 Penggunaan tulisan yang jelas 
pada media e-comic. 

      

11 Ketepatan layout dan tata letak 
yang dimiliki media. 

      

12 Ketersediaan ilustrasi, grafis, 
gambar dan foto yang menarik 

      

13 Tampilan yang dimiliki media e-
comic menarik. 

      

14 Media e-comic aman dan 
nyaman digunakan. 

      

 

D. KOMENTAR UMUM DAN SARAN 

..............................................................................................................................

.............................................................................................................................. 

.............................................................................................................................

......................................................................................................................... 

Klungkung,  

Praktisi 
 

 

..................................  
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Lampiran 7 Instrumen Penilaian Respon Siswa 

 

LEMBAR PENILAIAN RESPON SISWA 

Lembar Validasi Angket Validitas Pengembangan Media Pembelajaran 

E- Comic Untuk Mata Pelajaran IPAS Kelas V di SDN 1 Dawan Klod 

 

Nama Siswa : ................................................................. 

Kelas : ........................................................... 

 

A. PETUNJUK 

1. Dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pernyataan 

dengan memberikan tanda cek (√) pada kolom dengan skala 

penilaian sebagai berikut. 

5 = Sangat Relevan  

4 =  Relevan 

3 = Cukup Relevan 

2 = Kurang Relevan  

1 = Tidak Relevan 

2. Silakan memberikan kritik dan saran perbaikan pada baris yang 

telah disediakan. 

B. PENILAIAN 
 

No. Indikator Penilaian 
Skor 

Komentar 
5 4 3 2 1 

Media 

1 Kemudahan penggunaan media e- 

comic 

      

2 Tampilan yang dimiliki media e-

comic 

      

3 Dapat membantu kegiatan 

pembelajaran 

      

Materi 
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4 Kesesuaian materi yang 

disediakan dengan capaian 

pembelajaran dan tujuan 

pembelajaran 

      

5 Kesesuaian isi media dengan 

materi pembelajaran 

      

6 Kemudahan bahasa yang 

digunakan didalam media 

      

7 Permasalahan yang disajikan 

berkaitan dengan kehidupan 
sehari-hari 

      

8 Media e-comic memfasilitasi 

untuk melakukan kegiatan 

pembelajaran pada materi melihat 

karena cahaya 

      

9 Penyajian cerita e-comic sangat 

membantu dalam pemahaman 
konsep 

      

10 Media e-comic membantu 

menyelesaikan persoalan yang 

muncul dalam pembelajaran IPA 

      

11 Kemenarikan gambar, alur cerita 

dalam e-comic. 

      

12 Ketersediaan evaluasi dalam e- 

comic 

      

Manfaat 

13 E-comic dapat membantu saya 

lebih termotivasi untuk belajar 

      

14 E-comic dapat membuat saya lebih 
tertarik untuk belajar. 

      

15 E-comic dapat membantu 

meningkatkan pemahaman konsep 

siswa 

      

 

B. KOMENTAR UMUM DAN SARAN 

..............................................................................................................................

.............................................................................................................................. 

..............................................................................................................................

.............................................................................................................................. 
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Lampiran 8 Surat Pengantar Uji Judges I 
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Lampiran 9 Hasil Penilaian Uji Judges I 



116 

 

 



117 

 

 



118 
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Lampiran 10 Surat Keterangan Uji Jugdes I 



120 

 

 

Lampiran 11 Surat Pengantar Uji Judges II 
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Lampiran 12 Hasil Penilaian Uji Judges II 
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123 

 

 



124 
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Lampiran 13 Surat Keterangan Uji Judges II 
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Lampiran 14 Surat Pengantar Validasi Ahli Materi I 
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Lampiran 15 Hasil Penilaian Ahli Materi I 
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Lampiran 16 Surat Keterangan Uji Ahli Materi I 
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Lampiran 17 Surat Pengantar Validasi Ahli Materi II 
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Lampiran 18 Hasil Penilaian Ahli Materi II 
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Lampiran 19 Surat Keterangan Uji Ahli Materi II 
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Lampiran 20 Surat Pengantar Uji Validitas Ahli Media I 
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Lampiran 21 Hasil Penilaian Ahli Media I 
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Lampiran 22 Surat Keterangan Uji Validitas Ahli Media I 
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Lampiran 23 Surat Pengantar Uji Ahli Media II 
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Lampiran 24 Hasil Penilaian Ahli Media II 
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Lampiran 25 Surat Keterangan Uji Validitas Ahli Media II 
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Lampiran 26 Surat Ijin Penelitian 
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Lampiran 27 Surat Keterangan Penelitian 
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Lampiran 28 Hasil Penilaian Respon Guru 
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Lampiran 29 Hasil Penilaian Siswa Melalui Uji Perorangan 
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Lampiran 30 Hasil Penilaian Siswa Melalui Uji Kelompok Kecil 
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Lampiran 31 Distribusi Penyebaran Skor Angket Oleh Ahli Media 

 

Distribusi Skor Uji Validitas Media Pada Media Pembelajaran E-comic oleh Ahli Media 

Validator 

Ahli 

Media 

Nomor Butir Soal 

Persentase 

Kevalidan 

(%) 

Aspek Desain Sampul Aspek Kesesuaian Isi Media  Penyajian  

1 2 3 4 Total % 5 6 7 8 9 10 Total % 11 12 13 14 Total % 

I 4 5 5 4 18 90% 5 5 4 5 5 5 29 96% 5 4 5 5 19 95% 86,84% 

(SANGAT 

VALID) II 4 4 5 4 17 85% 5 5 5 5 5 5 30 100% 5 4 5 5 19 95% 
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Lampiran 32 Perhitungan Data Hasil Uji Validitas Media 

Perhitungan Data Hasil Uji Validitas Media Pembelajaran E-comic oleh Ahli 

Media 

A. Aspek Desain Sampul 

 

Jumlah Komponen Skor yang Diperoleh Skor Maksimal 

4 35 40 

Presentase Kevalidan (%) =  

Presentase Kevalidan (%) =  = 87,50% (Sangat Valid). 

B. Aspek Kesesuaian Isi Media 

 

Jumlah Komponen Skor yang Diperoleh Skor Maksimal 

6 59 60 

 

Presentase Kevalidan (%) =  

Presentase Kevalidan (%) =  = 98,30% (Sangat Valid) 

 

C. Aspek Penyajian 

 

Jumlah Komponen Skor yang Diperoleh Skor Maksimal 

4 38 40 

Presentase Kevalidan (%) =  

Presentase Kevalidan (%) =  = 95% (Sangat Valid) 

Perhitungan Data Hasil Uji Ahli Media (Secara Keseluruhan) 

No Aspek Penilaian Skor yang Diperoleh Skor Maksimal 

1 Desain Sampul 35 40 

2 Kesesuaian Isi Media  59 60 

3 Penyajian  38 40 

Jumlah  132 140 

 

Presentase Kevalidan (%) =  

Presentase Kevalidan (%) =  = 86,84% (Sangat Valid) 
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Lampiran 33 Distribusi Penyebaran Skor Angket Oleh Ahli Materi 

 

Distribusi Skor Uji Validitas Materi Pada Media Pembelajaran E-comic oleh Ahli Media 

Validator 

Ahli 

Materi 

Nomor Butir Soal 
Persentase 

Kevalidan 

(%) 
Aspek Kurikulum Aspek Isi  Penyajian  

1 2 3 Total % 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 Total % 14 15 16 17 Total %  

I 5 4 5 14 93% 5 5 4 5 4 5 4 5 5 4 46 92% 5 5 5 5 20 100% 95% 

(SANGAT 

VALID) 
II 4 5 4 13 86% 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 49 98% 5 4 5 5 19 95% 
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Lampiran 34 Perhitungan Data Hasil Uji Validitas Materi 

Perhitungan Data Hasil Uji Validitas Materi Pembelajaran E-comic oleh Ahli 

Media 

A. Aspek Kurikulum  

 

Jumlah Komponen Skor yang Diperoleh Skor Maksimal 

3 27 30 

Presentase Kevalidan (%) =  

Presentase Kevalidan (%) =  = 90% (Sangat Valid). 

B. Aspek Isi 

 

Jumlah Komponen Skor yang Diperoleh Skor Maksimal 

10 95 100 

Presentase Kevalidan (%) =  

Presentase Kevalidan (%) =  = 95% (Sangat Valid) 

C. Aspek Penyajian 

 

Jumlah Komponen Skor yang Diperoleh Skor Maksimal 

4 39 40 

 

Presentase Kevalidan (%) =  

Presentase Kevalidan (%) =  = 98% (Sangat Valid) 

Perhitungan Data Hasil Uji Ahli Materi (Secara Keseluruhan) 

No Aspek Penilaian Skor yang Diperoleh Skor Maksimal 

1 Kurikulum  27 30 

2 Isi  95 100 

3 Penyajian  39 40 

Jumlah  161 170 

 

Presentase Kevalidan (%) =  

Presentase Kevalidan (%) =  = 95% (Sangat Valid) 
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Lampiran 35 Distribusi Penyebaran Skor Angket Oleh Guru Wali Kelas 

 

Distribusi Skor Uji Kepraktisan Media Pembelajaran E-comic oleh Guru Wali Kelas V 

 

Guru 

Nomor Butir Soal 
Persentase 

Kepraktisan (%) 
Aspek Kelayakan 

Isi 

Aspek 

Kebahasaan 

Aspek 

Materi 
Aspek Media 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 

96%  

(SANGAT PRAKTIS) 

Skor  5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 

Total Per 

Aspek  
15 10 18 24 

% per Aspek 100% 100% 90% 96% 
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Lampiran 36 Perhitungan Data Hasil Uji Kepraktisan Oleh Guru 

Perhitungan Data Hasil Uji Kepraktisan Media Pembelajaran E-comic oleh 

Guru Wali Kelas V 

A. Aspek Kelayakan Isi  

 

Jumlah Komponen Skor yang Diperoleh Skor Maksimal 

3 15 15 

 

Presentase Kevalidan (%) =  

Presentase Kevalidan (%) =  = 100% (Sangat Praktis). 

 

B. Aspek Kebahasaan  

 

Jumlah Komponen Skor yang Diperoleh Skor Maksimal 

2 10 10 

Presentase Kevalidan (%) =  

Presentase Kevalidan (%) =  = 100% (Sangat Praktis) 

 

C. Aspek Materi 

 

Jumlah Komponen Skor yang Diperoleh Skor Maksimal 

4 18 20 

 

Presentase Kevalidan (%) =  

Presentase Kevalidan (%) =  = 90% (Sangat Praktis) 

 

D. Aspek Media 

 

Jumlah Komponen Skor yang Diperoleh Skor Maksimal 

5 24 25 

 

Presentase Kevalidan (%) =  

Presentase Kevalidan (%) =  = 96% (Sangat Praktis) 
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Perhitungan Data Hasil Uji Guru (Secara Keseluruhan) 

No Aspek Penilaian Skor yang Diperoleh Skor Maksimal 

1 Kelayakan Isi 15 15 

2 Kebahasaan 10 10 

3 Materi 18 20 

4 Media  24 25 

Jumlah  67 70 

 

Presentase Kevalidan (%) =  

Presentase Kevalidan (%) =  = 96% (Sangat Praktis) 
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Lampiran 37 Distribusi Penyebaran Skor Angket Oleh Uji Perorangan Siswa 

 

Distribusi Skor Uji Kepraktisan Pada Media Pembelajaran E-comic oleh Uji Perorangan Siswa 

Siswa 

Nomor Butir Soal 
Total 

Presentase 

Kepraktisan 

Keseluruhan 

Media  Materi Manfaat 

1 2 3 Total % 4 5 6 7 8 9 10 11 12 Total  % 13 14 15 Total % 

I 4 4 5 13 86% 4 4 4 3 4 3 5 4 5 36 80% 5 5 5 15 100% 
79% 

(PRAKTIS) 
II 4 3 4 11 73% 4 4 3 3 4 5 4 3 4 34 75% 5 4 3 12 80% 

III 4 3 5 12 80% 4 4 5 3 4 4 3 3 4 34 75% 3 4 4 11 73% 
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Lampiran 38 Perhitungan Data Hasil Uji Kepraktisan Oleh Perorangan Siswa 

Perhitungan Data Hasil Uji Kepraktisan Pada Media  Pembelajaran E-comic 

oleh Uji Perorangan Siswa 

A. Aspek Media 

 

Jumlah Komponen Skor yang Diperoleh Skor Maksimal 

3 36 45 

Presentase Kevalidan (%) =  

Presentase Kevalidan (%) =  = 80% (Sangat Praktis). 

B. Aspek Materi  

 

Jumlah Komponen Skor yang Diperoleh Skor Maksimal 

9 104 135 

Presentase Kevalidan (%) =  

Presentase Kevalidan (%) =  = 77% (Praktis) 

C. Aspek Manfaat 

 

Jumlah Komponen Skor yang Diperoleh Skor Maksimal 

3 38 45 

 

Presentase Kevalidan (%) =  

Presentase Kevalidan (%) =  = 84% (Sangat Praktis) 

Perhitungan Data Hasil Uji Perorangan  (Secara Keseluruhan) 

No. Aspek Penilaian Skor yang Diperoleh Skor Maksimal 

1 Media  36 45 

2 Materi  104 135 

3 Manfaat 38 45 

Jumlah  178 225 

 

Presentase Kevalidan (%) =  

Presentase Kevalidan (%) =  = 79% (Praktis ) 
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Lampiran 39 Distribusi Penyebaran Skor Angket Oleh Uji Kelompok Kecil Siswa 

Distribusi Skor Uji Kepraktisan Pada Media Pembelajaran E-comic oleh Uji Kelompok Kecil 

Siswa 

Nomor Butir Soal 
Total 

Presentasi 

Kepraktisan 

Keseluruhan 

Media  Materi Manfaat 

1 2 3 Total % 4 5 6 7 8 9 10 11 12 Total  % 13 14 15 Total % 

I 5 4 5 14 93% 3 3 4 3 5 2 3 2 4 29 64% 5 2 3 10 60% 

79% 

(PRAKTIS) 

II 4 5 3 12 80% 2 3 5 3 2 5 4 3 2 29 64% 5 3 2 10 60% 

III 4 3 4 11 73% 3 4 4 4 3 3 3 4 3 31 68% 3 4 3 10 60% 

IV 5 3 4 12 80% 5 4 4 3 4 5 4 4 3 36 80% 4 5 4 13 86% 

V 5 3 5 13 86% 3 3 5 4 5 5 4 3 4 36 80% 5 5 4 14 93% 

VI 5 5 5 15 100% 5 5 5 4 5 5 5 5 5 44 97%  5 5 5 15 100% 
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Lampiran 40 Perhitungan Data Hasil Uji Kepraktisan Oleh Kelompok Kecil 

Perhitungan Data Hasil Uji Kepraktisan Pada Media  Pembelajaran E-comic 

oleh Uji Kelompok Kecil 

A. Aspek Media 

 

Jumlah Komponen Skor yang Diperoleh Skor Maksimal 

3 77 90 

 

Presentase Kevalidan (%) =  

Presentase Kevalidan (%) =  = 85% (Sangat Praktis). 

B. Aspek Materi  

 

Jumlah Komponen Skor yang Diperoleh Skor Maksimal 

9 205 270 

Presentase Kevalidan (%) =  

Presentase Kevalidan (%) =  = 76% (Praktis) 

C. Aspek Manfaat 

 

Jumlah Komponen Skor yang Diperoleh Skor Maksimal 

3 72 90 

 

Presentase Kevalidan (%) =  

Presentase Kevalidan (%) =  = 80% (Sangat Praktis) 

Perhitungan Data Hasil Uji Kelompok Kecil (Secara Keseluruhan) 

No Aspek Penilaian Skor yang Diperoleh Skor Maksimal 

1 Media  77 90 

2 Materi  205 270 

3 Manfaat 72 90 

Jumlah  354 450 

 

Presentase Kevalidan (%) =  

Presentase Kevalidan (%) =  = 79% (Praktis) 
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Lampiran 41  Dokumentasi 

Dokumentasi 

a. Wawancara  

 

 

  



176 

 

 

b. Uji Coba Produk  
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Lampiran 42 Riwayat Hidup 

 

RIWAYAT HIDUP 

 

 

Ni Kadek Diah Novayanti lahir di Klungkung pada 

tanggal 07 November 2002. Penulis lahir dari pasangan 

suami istri Bapak I Nengah Suardana dan Ibu Ni Wayan 

Astiti. Penulis berkebangsaan Indonesia dan beragama 

Hindu. Penulis beralamat di Dusun Tabu, Desa Selat, 

Kecamatan Klungkung, Kabupaten Klungkung. 

Penulis menyelesaikan pendidikan dasar di SD Negeri 4 

selat dan lulus pada tahun 2014. Kemudian penulis 

melanjutkan di SMP Negeri Satu Atap Selat dan lulus pada tahun 2017. Pada tahun 

2020, penulis lulus dari SMA Negeri 1 Dawan jurusan MIPA dan melanjutkan ke 

Strata 1 Jurusan Pedidikan Dasar, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 

Fakultas Ilmu Pendidikan di Universitas Pendidikan Ganesha. Sejak tahun 2020 

hingga penyusunan skripsi, penulis masih terdaftar sebagai mahasiswa S1 PGSD.   
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