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LAMPIRAN 

  



 

 

Lampiran 1. Wawancara di SDN 1 Baktiseraga 

 

Materi Pecahan Kelas IV Transkip Hasil Wawancara dengan Pendidik 

Matematika Kelas IV SDN 1 Baktiseraga 

 

Informan : Ni Putu Ayuda Wires Mayoni, S.Pd  

Tempat : Ruang guru SDN 1 Baktiseraga  

Uraian : Dalam wawancara ini peneliti secara khusus menghadap guru matematika 

kelas IVB. Wawancara difokuskan pada seputar metode mengajar pendidik, sumber 

belajar, masalah yang dihadapi dalam melaksanakan pembelajaran materi pecahan, 

dan karakter peserta didik.  

 

Peneliti    : Selamat siang Bu, mohon maaf mengganggu waktunya, saya Pradnya, 

mahasiswi Undiksha yang kemarin menghubungi ibu lewat WhatsApp.  

Informan  : Iya, selamat siang dik. 

 Peneliti :Sebelumnya perkenalkan nama lengkap saya Dewa Ayu Putu 

Pradnyadewi dari Prodi S2 Pendidikan Matematika Undiksha. Tujuan 

saya bertemu dengan Ibu yakni saya ingin menanyakan beberapa hal 

kepada Ibu.  

Informan : Oh, bisa dik.  

Peneliti : Kesulitan apa saja yang Ibu alami ketika mengajar mata pelajaran 

matematika di kelas IV?  

Informan : Kesulitan yang Ibu hadapi dalam melakukan pembelajaran diantaranya: 

1. Materi kurikulum yang terlalu padat, sehingga sulit untuk 

mengembangkan pembelajaran karena kekurangan waktu b. Kurangnya 

minat peserta didik dalam belajar matematika, banyak peserta didik 

yang menganggap matematika adalah hal yang menyeramkan c. Eratnya 

perkembangan teknologi d. Kurangnya interaksi dalam pembelajaran e. 

Kurangnya bahan ajar yang mampu digunakan dalam pembelajaran  

Peneliti  : Sekarang media apa saja yang Ibu gunakan dalam proses pembelajaran?  

Informan : Masih mengadalkan buku dari sekolah saja sebagai sumber belajar.  



 

 

Peneliti  : Menurut Ibu, apakah dengan menggunakannya sudah sesuai dengan 

karakteristik siswa?  

Informan : Menurut Ibu cukup mendekati karakteristik siswa yang beragam.  

Peneliti  : Menurut Ibu dalam membelajarkan matematika materi apa saja yang 

dianggap sulit untuk dipahami oleh siswa?  

Informan : Hampir semua materi susah untuk dijelaskan karena sulit untuk 

menyederanakan bahasanya agar peserta didik bisa memahaminya, 

terlebih lagi sudah lama peserta didik tidak mengikuti pembelajaran 

secara langsung. Banyak peserta didik yang kurang memahami 

konsepnya karena di rumahnya, kebanyakan orang tua tidak bisa 

membantu proses pembelajaran dengan sumber belajar hanya 

mengandalkan buku saja.  

Peneliti : Untuk bahan ajar, Ibu biasanya menggunakan bahan ajar apa saja di kelas?  

Informan : Ibu hanya menggunakan buku wajib.  

Peneliti : Menurut Ibu apakah dengan bahan ajar tersebut sudah cukup sebagai 

sumber belajar?  

Informan : Sebagai sumber belajar Ibu rasa belum, karena peserta didik belum bisa 

belajar secara mandiri.  

Peneliti : Apakah ibu sudah pernah menggunakan bahan ajar seperti video 

pembelajaran interaktif?  

Informan : Belum dik.  

Peneliti : Terkait dengan fasilitas, fasilitas apa saja yang ada di sekolah untuk 

menunjang pembelajaran berbasis digital, Bu?  

Informan : Terkait fasilitas, fasilitas yang dimilik sekolah saat ini komputer, LCD, 

komputer, proyektor, dan internet.  

Peneliti    : Untuk siswa sendiri, apakah sudah memiliki Gawai, Bu? 

Informan : Jika Ibu lihat, peserta didik belum semua memilikinya, tapi orang tua 

siswa sudah semua memiliki smartphone. Ada juga beberapa yang 

memiliki laptop.  

Peneliti : Bagaimana nggih perkembangan karakter peserta didik saat ini melakukan 

pembelajaran secara luring?  



 

 

Informan : yang Ibu lihat adanya beberapa sikap yang perlu dilakukannya 

bimbingan dan arahan terkait kedisiplinana, kebiasaan menyontek, 

ketepatan waktu, dan beberapa karakter lainnya.  

Peneliti    : Baik Bu, untuk kesempatan ini mungkin itu saja dulu yang ingin saya 

tanyakan. Terima kasih bapak atas informasi yang Ibu berikan, saya 

juga mohon maaf kepada Ibu jika selama wawancara ada salah kata. 

Saya pamit Bu.  

Informan : Iya dik, sama-sama. Nanti kalau ada yang kurang jelas, bisa whatsapp 

saja ya  



 

 

Lampiran 2. Wawancara di SDN 6 Panji 

Materi Pecahan Kelas IV Transkip Hasil Wawancara dengan Pendidik 

Matematika Kelas IV SD 6 Panji 

 

Informan : Nyoman Budi Artawan, S.Pd  

Tempat : Ruang guru SDN 6 Panji 

Uraian : Dalam wawancara ini peneliti secara khusus menghadap wali kelas IV. 

Wawancara difokuskan pada seputar metode mengajar pendidik, sumber belajar, 

masalah yang dihadapi dalam melaksanakan pembelajaran materi pecahan, dan 

karakter peserta didik.  

 

Peneliti : Selamat siang Pak, mohon maaf mengganggu waktunya, saya 

Pradnyadewi, mahasiswi Undiksha. 

Informan : Iya, selamat siang dik. 

 Peneliti : Sebelumnya perkenalkan nama saya Dewa Ayu Putu Pradnyadewi dari 

Prodi S2 Pendidikan Matematika Undiksha. Tujuan saya bertemu dengan 

bapak yakni saya ingin menanyakan beberapa hal kepada Bapak.  

Informan : Iya silakan.  

Peneliti : Kesulitan apa saja yang Bapak alami ketika mengajar mata pelajaran 

matematika di kelas IV?  

Informan : Kesulitan dalam pembelajaran sangat beragam seperti materi yang 

didapatkan anak terlalu padat dan hari efektif sekolah tidak dapat 

mengimbangi materi di kelas. Peserta didik menganggap matematika 

materi yang sangat sulit. Peserta didik juga kurang aktif dalam 

pembelajaran, dan kurangnya sumber belajar yang memadai mengingat 

perkembangan teknologi semakin canggih. 

Peneliti : Sekarang media apa saja yang Bapak gunakan dalam proses 

pembelajaran?  

Informan : Masih mengadalkan buku dari sekolah saja sebagai sumber belajar.  

Peneliti : Menurut Bapak, apakah dengan menggunakannya sudah sesuai dengan 

karakteristik siswa?  



 

 

Informan : Menurut Bapak sudah cukup.  

Peneliti : Menurut Bapak dalam membelajarkan matematika materi apa saja yang 

dianggap sulit untuk dipahami oleh siswa?  

Informan : Materi yang berkaitan dengan konsep. Banyak peserta didik tidak 

memahami konsep dari materi yang diberikan. Kurangnya pengawasan 

di rumah dan minat belajar peserta didik mengakibatkan peserta didik di 

sekolah mengalami kesulitan dalam proses pembelajaran. 

Peneliti : Untuk bahan ajar, Bapak biasanya menggunakan bahan ajar apa saja di 

kelas?  

Informan : Hanya menggunakan buku saja. 

Peneliti : Menurut Bapak apakah dengan bahan ajar tersebut sudah cukup sebagai 

sumber belajar?  

Informan : Belum karena harus didampingi pada saat belajar.  

Peneliti : Apakah Bapak sudah pernah menggunakan bahan ajar seperti video 

pembelajaran?  

Informan : Belum. 

Peneliti : Terkait dengan fasilitas, fasilitas apa saja yang ada di sekolah untuk 

menunjang pembelajaran berbasis digital, Pak?  

Informan : Terkait fasilitas, fasilitas yang dimilik sekolah saat ini komputer, LCD, 

proyektor. 

Peneliti : Untuk siswa sendiri, apakah sudah memiliki Gawai, Pak? 

Informan : Sepertinya peserta didik belum semua memilikinya, tapi orang tua siswa 

sudah semua memiliki smartphone. Ada juga beberapa yang memiliki 

laptop.  

Peneliti : Bagaimana nggih perkembangan karakter peserta didik ? 

Informan : Dilihat dari kesehariannya banyak peserta didik yang kurang memiliki 

karakter mandiri, masih ada saja yang menyontek pada saat ulangan, 

tidak membuat tugas dengan alasan lupa dan sebagainya. 

Peneliti : Baik Pak, untuk kesempatan ini mungkin itu saja dulu yang ingin saya 

tanyakan. Terima kasih bapak atas informasi yang Bapak berikan, saya 



 

 

juga mohon maaf kepada Bapak jika selama wawancara ada salah kata. 

Saya pamit Pak.  

Informan : Iya dik, sama-sama. Nanti kalau ada yang kurang jelas, bisa whatsapp 

saja ya 

  



 

 

Lampiran 3. Materi Pecahan Kelas IV SD 

 



 

 

  



 

 

Lampiran 4. Angket Penilaian Kelayakan Video Pembelajaran Interaktif 

Berorientasi Model Kogopeq Untuk Meningkatkan Karakter Mandiri dan Jujur 

Peserta Didik oleh Ahli Media Pembelajaran. 

 

ANGKET PENILAIAN KELAYAKAN VIDEO PEMBELAJARAN 

INTERAKTIF BERORIENTASI MODEL KoGOPEQ UNTUK 

MENINGKATKAN KARAKTER MANDIRI DAN JUJUR PESERTA 

DIDIK OLEH AHLI MEDIA PEMBELAJARAN 

Hari/Tanggal : 

Validator :  

Petunjuk Pengisian 

1. Lembar penilaian ini diisi oleh ahli media pembelajaran. 

2. Penilaian diberikan dengan rentangan dari sangat kurang sampai dengan 

sangat baik dengan keterangan kriteria sebagai berikut: 

SB : Sangat Baik 

B : Baik 

C : Cukup 

K : Kurang 

SK : Sangat Kurang 

3. Berikan tanda centang (√ ) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai 

dengan penilaian Bapak/Ibu. 

4. Dimohonkan agar dapat memberikan komentar atau saran secara singkat dan 

jelas pada tempat yang telah disediakan. 

 

No. Kriteria Penilaian Penilaian 

SK K C B SB 

 Desain Presentasi 

1. Desain video pembelajaran mampu membantu 

meningkatkan kualitas pembelajaran 

     



 

 

 Kemudahan untuk digunakan 

2. Navigasi memudahkan peserta didik dalam 

penggunaan 

     

3. Antarmuka yang dibuat membuat  

pengoperasian lebih mudah, efisien dan  

menarik 

     

 Aksesibilitas      

4. Desain dari kontrol dan format penyajian 

mengakomodasi berbagai kondisi peserta didik 

     

 Penggunaan Kembali      

5. Kemampuan untuk digunakan dalam berbagai 

variasi pembelajaran dan peserta didik yang 

berbeda 

     

Sumber : Dimodifikasi dari LORI Version 2 oleh Leacock & Nesbit (2007) 

 

Kesimpulan: 

Video Pembelajaran Interaktif berorientasi Model KoGOPEQ ini dinyatakan*: 

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi. 

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai dengan saran 

3. Tidak layak digunakan 

*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu). 

Kritik dan masukan: 

           

           

           

            

 Singaraja,……………………………. 

 Penilai, 



 

 

  

………………………………………. 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

Lampiran 5. Hasil Validasi oleh Ahli Media Pembelajaran 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

Lampiran 6. Rekapitulasi Penilaian Ahli Media  

REKAPITULASI PENILAIAN AHLI MEDIA 

Ahli Media  : Prof. Dr. Ketut Agustini, SSi.,M.Si. 

No. Kriteria Penilaian Ahli 

 Desain Presentasi  

1. Desain video pembelajaran mampu membantu 

meningkatkan kualitas pembelajaran 

5 

 Kemudahan untuk digunakan  

2. Navigasi memudahkan peserta didik dalam 

penggunaan 

4 

3. Antarmuka yang dibuat membuat  

pengoperasian lebih mudah, efisien dan  

menarik 

4 

 Aksebilitas  

4. Desain dari kontrol dan format penyajian 

mengakomodasi berbagai kondisi peserta 

didik 

5 

 Penggunaan Kembali  

5. Kemampuan untuk digunakan dalam berbagai 

variasi pembelajaran dan peserta didik yang 

berbeda 

5 

Rata-rata Skor 4.60 

Kriteria Sangat Baik 

 

 

 

 

 

    Kategori Penilaian Ahli Terhadap Video Pembelajaran 



 

 

Rentangan Skor Kategori 

4,20 ≤ �̅� ≤ 5,00 Sangat Baik 

3,40 ≤ �̅� < 4,20 Baik 

2,60 ≤ �̅� < 3,40 Cukup 

1,80 ≤ �̅� < 2,60 Kurang 

1,00 ≤ �̅� < 1,80 Sangat Kurang 

 

�̅� =
∑ 𝑥

𝑁
  

Keterangan:  

 �̅�  : Rata-rata skor 

 ∑ 𝑥 : Jumlah skor 

 𝑁  : Jumlah pertanyaan 

 

 

  



 

 

Lampiran 7. Angket Penilaian Kelayakan Video Pembelajaran Interaktif 

Berorientasi Model Kogopeq Untuk Meningkatkan Karakter Mandiri dan Jujur 

Peserta Didik oleh Ahli Materi. 

ANGKET PENILAIAN KELAYAKAN VIDEO PEMBELAJARAN 

INTERAKTIF BERORIENTASI MODEL KoGOPEQ UNTUK 

MENINGKATKAN KARAKTER MANDIRI DAN JUJUR PESERTA 

DIDIK OLEH AHLI MATERI PEMBELAJARAN 

Hari/Tanggal :  

Validator :  

Petunjuk Pengisian 

a. Lembar penilaian ini diisi oleh ahli materi pembelajaran. 

b. Penilaian diberikan dengan rentangan dari sangat kurang sampai dengan 

sangat baik dengan keterangan kriteria sebagai berikut: 

SB : Sangat Baik 

B : Baik 

C : Cukup 

K : Kurang 

SK : Sangat Kurang 

c. Berikan tanda centang (√ ) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai 

dengan penilaian Bapak/Ibu. 

d. Dimohonkan agar dapat memberikan komentar atau saran secara singkat dan 

jelas pada tempat yang telah disediakan. 

No. Kriteria Penilaian 

Penilaian 

SK K C B SB 

 Kualitas Isi/Materi 

1. Ketelitian materi      

2. Ketepatan materi      

3. Keteraturan dalam penyajian materi      



 

 

4. Kesesuaian dalam tingkatan detail materi      

 Penyelarasan tujuan pembelajaran 

5. Kesesuaian dengan tujuan pembelajaran      

6. Kesesuaian dengan kegiatan pembelajaran      

7. 
Kesesuaian dengan asesmen dalam 

pembelajaran 
     

8. 
Kesesuaian dengan karakteristik peserta 

didik 
     

 Umpan Balik dan Adaptasi 

9. 

Konten atau umpan balik dapat dijalankan 

menyesuaikan dengan masukan peserta didik 

yang berbeda  

     

 Motivasi 

10. 
Kemampuan untuk memotivasi dan menarik 

perhatian banyak peserta didik 
     

Sumber : Dimodifikasi dari LORI Version 2 oleh Leacock & Nesbit (2007) 

Kesimpulan: 

Video Pembelajaran Interaktif berorientasi Model  KoGOPEQ ini dinyatakan*: 

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi. 

2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai dengan saran 

3. Tidak layak digunakan 

*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu). 

Kritik dan masukan:        

           

           

            

Singaraja,……………………………. 



 

 

     

   

 

 

 

  

Penilai, 

 

………………………………………. 

 

 



 

 

Lampiran 8. Hasil Validasi oleh Ahli 1 Materi Pembelajaran 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

Lampiran 9. Hasil Validasi oleh Ahli 2 Materi Pembelajaran 

 

  



 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 10. Rekapitulasi Penilaian Ahli Materi 

 

REKAPITULASI PENILAIAN AHLI MEDIA 

Ahli Materi 1 : Dr. I Wayan Puja Astawa 

Ahli Materi 2 : I Gusti Kompiang Darmayani, S.Pd. 

 

No. Kriteria Penilaian Ahli 1 Ahli 2 

 Kualitas Isi/Materi   

1. Ketelitian materi 4 5 

2. Ketepatan materi 4 5 

3. Keteraturan dalam penyajian materi 4 5 

4. Kesesuaian dalam tingkatan detail materi 4 5 

 Penyelarasan tujuan pembelajaran   

5. Kesesuaian dengan tujuan pembelajaran 4 5 

6. Kesesuaian dengan kegiatan pembelajaran 4 5 

7. 
Kesesuaian dengan asesmen dalam 

pembelajaran 
4 5 

8. 
Kesesuaian dengan karakteristik peserta 

didik 
4 4 

 Umpan Balik dan Adaptasi   

9. 

Konten atau umpan balik dapat dijalankan 

menyesuaikan dengan masukan peserta 

didik yang berbeda  

4 5 

 Motivasi   

10. 
Kemampuan untuk memotivasi dan 

menarik perhatian banyak peserta didik 
4 5 

Rata-rata Skor 4.00 4.90 

Rata-rata Skor Total 4.45 

Kriteria Sangat Baik 

 



 

 

    Kategori Penilaian Ahli Terhadap Video Pembelajaran 

Rentangan Skor Kategori 

4,20 ≤ �̅� ≤ 5,00 Sangat Baik 

3,40 ≤ �̅� < 4,20 Baik 

2,60 ≤ �̅� < 3,40 Cukup 

1,80 ≤ �̅� < 2,60 Kurang 

1,00 ≤ �̅� < 1,80 Sangat Kurang 

 

�̅� =
∑ 𝑥

𝑁
  

Keterangan:  

 �̅�  : Rata-rata skor 

 ∑ 𝑥 : Jumlah skor 

 𝑁  : Jumlah pertanyaan 

  



 

 

Lampiran 11. Angket Respon Peserta Didik Terhadap Video Pembelajaran 

Interaktif Berorientasi Model KoGOPEQ untuk Meningkatkan Karakter Mandiri 

dan Jujur Peserta Didik 

ANGKET RESPON SISWA TERHADAP VIDEO PEMBELAJARAN 

INTERAKTIF  

BERORIENTASI MODEL KoGOPEQ UNTUK MENINGKATKAN  

KARAKTER MANDIRI DAN JUJUR PESERTA DIDIK 

  

Hari/Tanggal  : 

Nama   : 

Kelas   : 

No. Absen  : 

Petunjuk Pengisian: 

1. Bacalah pernyataan di bawah dengan seksama! 

2. Penilaian diberikan dengan rentangan dari sangat kurang sampai sangat 

baik, dengan keterangan sebagai berikut: 

Skor 1: Sangat Kurang  Skor 4: Baik 

Skor 2: Kurang   Skor 5: Sangat Baik 

Skor 3:  Cukup 

3. Berilah tanda centang (√) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai 

dengan penilaian Anda. 

4. Komentar atau saran mohon diberikan secara singkat dan jelas pada 

tempat yang telah disediakan 

5. Mohon diberikan tanda tangan pada akhir angket 

Keterangan: 

No Kriteria Penelitian 
Penilaian 

1 2 3 4 5 



 

 

1 Saya tertarik untuk menggunakan video 

pembelajaran interaktif ini karena tampilan 

yang menarik 

     

2 Saya merasa mudah memahami materi 

pecahan melalui video pembelajaran 

interaktif ini 

     

3 Saya dapat menggunakan video 

pembelajaran interaktif ini dimana saja dan 

kapan saja 

     

4 Saya dapat memahami tujuan dari video 

pembelajaran interaktif ini 

     

5 Saya dapat berkonsentrasi dengan baik 

sehingga dapat memahami materi yang 

disampaikan 

     

6 Saya memahami semua intruksi dalam video 

pembelajaran interaktif ini 

     

7 Saya bersemangat dan termotivasi belajar 

materi pecahan setelah menggunakan video 

pembelajaran interaktif ini 

     

 

Kritikan dan masukan: 

 

  

 

  

 

  

 

  

 

  



 

 

 

 Singaraja, 

  

 Siswa, 
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Lampiran 12. Rekapitulasi Angket Respon Peserta Didik Terhadap Video Pembelajaran Interaktif Berorientasi Model KoGOPEQ untuk 

Meningkatkan Karakter Mandiri dan Jujur Peserta Didik pada Uji Coba Terbatas. 

No 
Kode 

Siswa 

Butir Pertanyaan 
Total 

Skor 

Skor 

(dalam 

persen) 

Kriteria 
1 2 3 4 5 6 7 

1 A1 3 4 2 4 2 3 2 20 57.14% Praktis 

2 A2 4 3 4 3 4 3 3 24 68.57% Praktis 

3 A3 3 3 4 4 2 3 3 22 62.86% Praktis 

4 A4 4 2 5 4 3 2 4 24 68.57% Praktis 

5 A5 3 5 4 4 5 3 4 28 80.00% Sangat Praktis 

6 A6 4 3 3 3 2 3 5 23 65.71% Praktis 

7 A7 3 3 3 3 4 5 3 24 68.57% Praktis 

8 A8 4 4 4 4 3 5 3 27 77.14% Sangat Praktis 

9 A9 3 3 2 3 3 3 3 20 57.14% Praktis 

10 A10 4 4 4 3 3 2 5 25 71.43% Praktis 

11 A11 4 3 4 3 3 4 3 24 68.57% Praktis 

12 A12 3 3 3 4 3 4 4 24 68.57% Praktis 

13 A13 4 3 4 3 3 3 5 25 71.43% Praktis 

14 A14 4 5 3 4 4 3 4 27 77.14% Sangat Praktis 

15 A15 4 4 4 4 4 3 3 26 74.29% Praktis 

16 A16 3 3 2 3 3 3 3 20 57.14% Praktis 

17 A17 4 4 4 4 4 2 5 27 77.14% Sangat Praktis 

18 A18 4 3 4 3 3 4 3 24 68.57% Praktis 

19 A19 3 4 2 4 2 3 2 20 57.14% Praktis 

20 A20 4 3 4 3 4 3 3 24 68.57% Praktis 

21 A21 3 3 4 4 2 3 3 22 62.86% Praktis 



 

 

No 
Kode 

Siswa 

Butir Pertanyaan 
Total 

Skor 

Skor 

(dalam 

persen) 

Kriteria 
1 2 3 4 5 6 7 

22 A22 4 2 5 4 3 2 4 24 68.57% Praktis 

23 A23 3 5 4 4 4 3 4 27 77.14% Sangat Praktis 

24 A24 4 3 3 3 2 3 5 23 65.71% Praktis 

25 A25 3 4 4 3 4 5 3 26 74.29% Sangat Praktis 

26 A26 4 4 4 4 4 4 3 27 77.14% Sangat Praktis 

27 A27 3 3 3 3 3 4 4 23 65.71% Praktis 

28 A28 4 4 4 4 3 2 5 26 74.29% Sangat Praktis 

29 A29 4 3 4 3 3 4 3 24 68.57% Praktis 

30 A30 3 3 3 4 3 4 4 24 68.57% Praktis 

31 A31 4 3 4 3 3 3 5 25 71.43% Praktis 

32 A32 4 5 3 4 4 3 4 27 77.14% Sangat Praktis 

33 A33 4 3 4 3 3 4 3 24 68.57% Praktis 

34 A34 4 4 3 4 3 4 4 26 74.29% Praktis 

Total Skor 123 118 121 120 108 112 124 826 

  

Skor (dalam 

Persen) 
72.35% 69.41% 71.18% 70.59% 63.53% 65.88% 72.94% 

  

Kategori 
Sangat 

Praktis 

Sangat 

Praktis 

Sangat 

Praktis 

Sangat 

Praktis 
Praktis Praktis 

Sangat 

Praktis 

Skor Keseluruhan 

(dalam Persen) 
69.41% 

Kategori Praktis 
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Nilai Kepraktisan (%) = 
𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
𝑥 100% 

   = 
826

1190
𝑥100% 

   = 69.41% 

 

Kategori Uji Kepraktisan 

 

 

 

 

 

Skor dalam persen (%) Kategori 

𝑋 > 75% Sangat Praktis 

50% < 𝑋 ≤ 75% Praktis 

25% < 𝑋 ≤ 50% Kurang Praktis 

𝑋 ≤ 25% Tidak Praktis 
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Lampiran 13. Rekapitulasi Angket Respon Peserta Didik Terhadap Video Pembelajaran Interaktif Berorientasi Model KoGOPEQ 

untuk Meningkatkan Karakter Mandiri dan Jujur Peserta Didik pada Uji Coba Lapangan I di SDN 1 Baktiseraga. 

No 
Kode 

Siswa 

Butir Pertanyaan 
Total 

Skor 

Skor 

(dalam 

persen) 

Kriteria 
1 2 3 4 5 6 7 

1 A1 4 4 3 4 3 3 3 24 68.57% Praktis 

2 A2 4 3 4 4 4 3 3 25 71.43% Praktis 

3 A3 3 4 4 4 3 3 3 24 68.57% Praktis 

4 A4 4 3 5 4 3 3 4 26 74.29% Praktis 

5 A5 3 5 4 4 5 4 4 29 82.86% Sangat Praktis 

6 A6 4 4 3 3 3 3 5 25 71.43% Praktis 

7 A7 3 3 4 3 4 5 3 25 71.43% Praktis 

8 A8 4 4 4 4 3 5 4 28 80.00% Sangat Praktis 

9 A9 3 3 3 3 3 3 3 21 60.00% Praktis 

10 A10 4 4 4 3 3 3 5 26 74.29% Praktis 

11 A11 4 4 4 3 3 4 3 25 71.43% Praktis 

12 A12 4 3 3 4 3 4 4 25 71.43% Praktis 

13 A13 4 3 4 3 4 3 5 26 74.29% Praktis 

14 A14 4 5 3 4 4 4 4 28 80.00% Sangat Praktis 

15 A15 4 4 4 4 4 4 3 27 77.14% Sangat Praktis 

16 A16 3 4 3 3 3 3 3 22 62.86% Praktis 

17 A17 4 4 4 4 4 3 5 28 80.00% Sangat Praktis 

18 A18 4 3 4 3 4 4 3 25 71.43% Praktis 

19 A19 3 4 3 4 4 3 2 23 65.71% Praktis 

20 A20 4 3 4 4 4 3 3 25 71.43% Praktis 

21 A21 3 3 4 4 3 3 3 23 65.71% Praktis 

22 A22 4 3 5 5 5 4 4 30 85.71% Sangat Praktis 



 

 

No 
Kode 

Siswa 

Butir Pertanyaan 
Total 

Skor 

Skor 

(dalam 

persen) 

Kriteria 
1 2 3 4 5 6 7 

23 A23 4 5 4 4 4 3 4 28 80.00% Sangat Praktis 

24 A24 4 3 3 5 4 3 5 27 77.14% Sangat Praktis 

25 A25 3 4 4 4 4 5 4 28 80.00% Sangat Praktis 

26 A26 4 4 4 4 4 5 4 29 82.86% Sangat Praktis 

27 A27 5 5 5 3 5 4 4 31 88.57% Praktis 

28 A28 4 4 4 4 4 4 5 29 82.86% Sangat Praktis 

29 A29 4 4 4 4 4 4 4 28 80.00% Praktis 

30 A30 3 5 3 4 4 4 4 27 77.14% Sangat Praktis 

31 A31 4 3 4 3 4 5 5 28 80.00% Sangat Praktis 

32 A32 4 5 3 4 4 3 4 27 77.14% Sangat Praktis 

33 A33 4 3 4 3 3 5 3 25 71.43% Praktis 

34 A34 4 4 3 4 4 4 4 27 77.14% Sangat Praktis 

Total Skor 128 129 128 127 127 126 129 894 

  

Skor (dalam 

Persen) 
75.29% 75.88% 75.29% 74.71% 74.71% 74.12% 75.88% 

  

Kategori 
Sangat 

Praktis 

Sangat 

Praktis 

Sangat 

Praktis 
Praktis Praktis Praktis 

Sangat 

Praktis 

Skor Keseluruhan 

(dalam Persen) 
75.13% 

Kategori Sangat Praktis 
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Nilai Kepraktisan (%) = 
𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
𝑥 100% 

   = 
894

1190
𝑥100% 

   = 75.13% 

 

Kategori Uji Kepraktisan 

 

 

 

 

 

Skor dalam persen (%) Kategori 

𝑋 > 75% Sangat Praktis 

50% < 𝑋 ≤ 75% Praktis 

25% < 𝑋 ≤ 50% Kurang Praktis 

𝑋 ≤ 25% Tidak Praktis 
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Lampiran 14. Rekapitulasi Angket Respon Peserta Didik Terhadap Video Pembelajaran Interaktif Berorientasi Model KoGOPEQ 

untuk Meningkatkan Karakter Mandiri dan Jujur Peserta Didik pada Uji Coba Lapangan I di SDN 6 Panji. 

No 
Kode 

Siswa 

Butir Pertanyaan 
Total 

Skor 

Skor 

(dalam 

persen) 

Kriteria 
1 2 3 4 5 6 7 

1 B1 3 4 4 3 3 4 3 24 68.57% Praktis 

2 B2 4 4 4 3 4 5 3 27 77.14% Sangat Praktis 

3 B3 3 4 4 4 3 3 4 25 71.43% Praktis 

4 B4 4 3 4 4 4 3 4 26 74.29% Praktis 

5 B5 5 5 4 4 4 3 4 29 82.86% Sangat Praktis 

6 B6 4 4 3 4 3 3 3 24 68.57% Praktis 

7 B7 3 4 4 3 4 4 4 26 74.29% Praktis 

8 B8 4 3 3 4 4 4 4 26 74.29% Praktis 

9 B9 3 3 3 4 4 5 4 26 74.29% Praktis 

10 B10 4 4 4 4 4 4 4 28 80.00% Sangat Praktis 

11 B11 4 3 4 4 4 4 4 27 77.14% Sangat Praktis 

12 B12 4 4 4 4 4 4 4 28 80.00% Sangat Praktis 

13 B13 4 4 4 4 4 3 4 27 77.14% Sangat Praktis 

14 B14 4 4 4 4 4 4 4 28 80.00% Sangat Praktis 

Total Skor 53 53 53 53 53 53 53 371 

  
Skor (dalam 

Persen) 
70.67% 70.67% 70.67% 70.67% 70.67% 70.67% 70.67% 

  

Kategori Praktis Praktis Praktis Praktis Praktis Praktis Praktis 

Skor Keseluruhan 

(dalam Persen) 
75.71% 

Kategori Sangat Praktis 
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Nilai Kepraktisan (%) = 
𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
𝑥 100% 

   = 
371

490
𝑥100% 

   = 75.71% 

 

Kategori Uji Kepraktisan 

 

 

 

 

 

Skor dalam persen (%) Kategori 

𝑋 > 75% Sangat Praktis 

50% < 𝑋 ≤ 75% Praktis 

25% < 𝑋 ≤ 50% Kurang Praktis 

𝑋 ≤ 25% Tidak Praktis 
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Lampiran 15. Rekapitulasi Angket Respon Peserta Didik Terhadap Video Pembelajaran Interaktif Berorientasi Model KoGOPEQ 

untuk Meningkatkan Karakter Mandiri dan Jujur Peserta Didik pada Uji Coba Lapangan II di SDN 1 Baktiseraga. 

No 
Kode 

Siswa 

Butir Pertanyaan 
Total 

Skor 

Skor 

(dalam 

persen) 

Kriteria 
1 2 3 4 5 6 7 

1 A1 4 4 3 4 3 3 3 24 68.57% Praktis 

2 A2 4 3 4 4 4 5 3 27 77.14% Sangat Praktis 

3 A3 4 4 5 4 3 4 3 27 77.14% Sangat Praktis 

4 A4 4 5 5 4 5 4 4 31 88.57% Sangat Praktis 

5 A5 5 5 4 4 5 4 4 31 88.57% Sangat Praktis 

6 A6 4 4 5 5 5 5 5 33 94.29% Sangat Praktis 

7 A7 3 3 4 3 4 5 3 25 71.43% Praktis 

8 A8 4 4 4 4 3 5 4 28 80.00% Sangat Praktis 

9 A9 3 5 4 4 4 4 3 27 77.14% Sangat Praktis 

10 A10 4 4 4 3 3 3 5 26 74.29% Praktis 

11 A11 4 4 4 3 3 4 4 26 74.29% Praktis 

12 A12 4 5 4 4 4 4 4 29 82.86% Sangat Praktis 

13 A13 4 3 4 3 4 3 5 26 74.29% Praktis 

14 A14 4 5 3 4 4 4 4 28 80.00% Sangat Praktis 

15 A15 4 4 4 4 4 4 3 27 77.14% Sangat Praktis 

16 A16 3 4 3 4 5 4 4 27 77.14% Sangat Praktis 

17 A17 4 4 4 4 4 3 5 28 80.00% Sangat Praktis 

18 A18 4 3 4 3 4 4 4 26 74.29% Praktis 

19 A19 3 4 4 4 4 4 4 27 77.14% Sangat Praktis 

20 A20 4 3 4 4 4 3 3 25 71.43% Praktis 



 

 

No 
Kode 

Siswa 

Butir Pertanyaan 
Total 

Skor 

Skor 

(dalam 

persen) 

Kriteria 
1 2 3 4 5 6 7 

21 A21 5 5 4 5 5 5 5 34 97.14% Sangat Praktis 

22 A22 4 3 5 5 5 4 4 30 85.71% Sangat Praktis 

23 A23 4 5 4 4 4 3 4 28 80.00% Sangat Praktis 

24 A24 4 5 5 5 4 5 5 33 94.29% Sangat Praktis 

25 A25 3 4 4 4 4 5 4 28 80.00% Sangat Praktis 

26 A26 4 4 4 4 4 5 4 29 82.86% Sangat Praktis 

27 A27 5 5 5 3 5 4 4 31 88.57% Sangat Praktis 

28 A28 4 4 4 4 4 4 5 29 82.86% Sangat Praktis 

29 A29 4 4 4 4 4 4 4 28 80.00% Sangat Praktis 

30 A30 5 5 5 4 4 4 4 31 88.57% Sangat Praktis 

31 A31 4 3 4 3 4 5 5 28 80.00% Sangat Praktis 

32 A32 4 5 3 4 4 3 4 27 77.14% Sangat Praktis 

33 A33 4 5 4 5 5 5 5 33 94.29% Sangat Praktis 

34 A34 4 4 3 4 4 4 4 27 77.14% Sangat Praktis 

Total Skor 135 141 138 134 139 139 138 964 

  

Skor (dalam 

Persen) 
79.41% 82.94% 81.18% 78.82% 81.76% 81.76% 81.18% 

  

Kategori 
Sangat 

Praktis 

Sangat 

Praktis 

Sangat 

Praktis 

Sangat 

Praktis 

Sangat 

Parktis 

Sangat 

Praktis 

Sangat 

Praktis 

Skor Keseluruhan 

(dalam Persen) 
81.01% 

Kategori Sangat Praktis 
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Nilai Kepraktisan (%) = 
𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
𝑥 100% 

   = 
964

1190
𝑥100% 

   = 81.01% 

 

Kategori Uji Kepraktisan 

 

 

 

 

 

Skor dalam persen (%) Kategori 

𝑋 > 75% Sangat Praktis 

50% < 𝑋 ≤ 75% Praktis 

25% < 𝑋 ≤ 50% Kurang Praktis 

𝑋 ≤ 25% Tidak Praktis 
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Lampiran 16. Rekapitulasi Angket Respon Peserta Didik Terhadap Video Pembelajaran Interaktif Berorientasi Model KoGOPEQ 

untuk Meningkatkan Karakter Mandiri dan Jujur Peserta Didik pada Uji Coba Lapangan II di SDN 6 Panji. 

No 
Kode 

Siswa 

Butir Pertanyaan 
Total 

Skor 

Skor 

(dalam 

persen) 

Kriteria 
1 2 3 4 5 6 7 

1 B1 3 4 2 4 5 4 5 27 77.14% Sangat Praktis 

2 B2 4 3 4 5 4 5 3 28 80.00% Sangat Praktis 

3 B3 3 3 4 4 2 3 4 23 65.71% Praktis 

4 B4 4 2 5 4 5 3 4 27 77.14% Sangat Praktis 

5 B5 5 5 4 4 5 3 4 30 85.71% Sangat Praktis 

6 B6 4 3 3 3 2 3 5 23 65.71% Praktis 

7 B7 5 5 5 5 4 5 5 34 97.14% Sangat Praktis 

8 B8 4 5 5 4 5 5 5 33 94.29% Sangat Praktis 

9 B9 5 3 2 4 3 3 5 25 71.43% Praktis 

10 B10 5 4 4 4 5 2 5 29 82.86% Sangat Praktis 

11 B11 4 3 4 5 5 4 5 30 85.71% Sangat Praktis 

12 B12 4 3 3 4 5 4 4 27 77.14% Sangat Praktis 

13 B13 4 5 4 4 3 3 5 28 80.00% Sangat Praktis 

14 B14 4 5 3 4 4 3 5 28 80.00% Sangat Praktis 

Total Skor 58 53 52 58 57 50 64 392 

  

Skor (dalam 

Persen) 
77.33% 70.67% 69.33% 77.33% 76.00% 66.67% 85.33% 

  

Kategori 
Sangat 

Praktis 
Praktis Praktis 

Sangat 

Praktis 

Sangat 

Praktis 
Praktis 

Sangat 

Praktis 

Skor Keseluruhan 

(dalam Persen) 
80.00% 

Kategori Sangat Praktis 

 



 

 

Nilai Kepraktisan (%) = 
𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
𝑥 100% 

   = 
392

490
𝑥100% 

   = 80.00% 

 

Kategori Uji Kepraktisan 

 

  
Skor dalam persen (%) Kategori 

𝑋 > 75% Sangat Praktis 

50% < 𝑋 ≤ 75% Praktis 

25% < 𝑋 ≤ 50% Kurang Praktis 

𝑋 ≤ 25% Tidak Praktis 



 

 

Lampiran 17. Angket Respon Guru Terhadap Video Pembelajaran Interaktif Berorientasi Model 

KoGOPEQ untuk Meningkatkan Karakter Mandiri dan Jujur Peserta Didik. 

ANGKET RESPON GURU TERHADAP VIDEO PEMBELAJARAN INTERAKTIF 

BERORIENTASI MODEL KoGOPEQ UNTUK MENINGKATKAN  

KARAKTER MANDIRI DAN JUJUR PESERTA DIDIK 

  

Hari/Tanggal  : 

Nama   : 

Petunjuk Pengisian: 

1. Bacalah pernyataan di bawah dengan seksama! 

2. Penilaian diberikan dengan rentangan dari sangat kurang sampai sangat baik, dengan 

keterangan sebagai berikut: 

Skor 1 : Sangat Kurang  Skor 4 : Baik 

Skor 2 : Kurang   Skor 5 : Sangat Baik 

Skor 3 :  Cukup 

3. Berilah tanda centang (√) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan 

penilaian Anda. 

4. Komentar atau saran mohon diberikan secara singkat dan jelas pada tempat yang telah 

disediakan 

5. Mohon diberikan tanda tangan pada akhir angket 

Keterangan: 

No Kriteria Penelitian 
Penilaian 

1 2 3 4 5 

1 Ketersediaan dan kejelasan petunjuk      

2 Ketepatan judul video pembelajaran interaktif dengan 

materi 

     

3 Kesesuaian materi yang disajikan dalam video 

pembelajaran interaktif dengan tujuan pembelajaran 

     

4 Kesesuaian jenis huruf dalam video pembelajaran 

interaktif 

     



 

 

5 Bahasa yang digunakan dalam video pembelajaran 

interaktif 

     

6 Kemudahan navigasi dalam pengoperasian video 

pembelajaran interaktif 

     

7 Ketersediaan dan kejelasan petunjuk penggunaan video 

pembelajaran interaktif 

     

8 Kesesuaian latihan soal dalam video pembelajaran 

interaktif dengan materi yang disajikan  

     

9 Tampilan gambar dan animasi dalam video pembelajaran 

interaktif 

     

10 Motivasi belajar siswa setelah mengikuti pembelajaran 

dengan menggunakan video pembelajaran interaktif 

     

11 Cakupan materi yang terdapat dalam video pembelajaran 

interaktif 

     

12 Ketepatan pengembangan video pembelajaran interaktif 

berorientasi model KoGOPEQ pada pembelajaran 

pecahan 

     

 

Untuk kepentingan dalam revisi video pembelajaran interaktif yang dikembangkan dimohonkan 

menuliskan saran/perbaikan pada tempat yang disediakan di bawah: 

Kritikan dan masukan: 

.........................................................................................................................................  

.........................................................................................................................................  

.........................................................................................................................................   

Singaraja, ...................................  

Guru Matematika Kelas IV, 

        

 

     

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  



 

 

Lampiran 18. Hasil Angket Respon Guru Terhadap Video Pembelajaran Interaktif Berorientasi 

Model KoGOPEQ untuk Meningkatkan Karakter Mandiri dan Jujur Peserta Didik Uji Coba 

Terbatas. 

 

 

 



 

 

 

  



 

 

Lampiran 19. Rekapitulasi Angket Respon Guru Terhadap Video Pembelajaran pada Uji Coba 

Terbatas. 

No Pernyataan Skor 

1 Ketersediaan dan kejelasan petunjuk 4 

2 

Ketepatan judul video pembelajaran interaktif dengan 

materi 3 

3 

Kesesuaian materi yang disajikan dalam video 

pembelajaran interaktif dengan tujuan pembelajaran 3 

4 

Kesesuaian jenis huruf dalam video pemeblajaran 

interaktif 3 

5 

Bahasa yang digunakan dalam video pembelajaran 

interaktif 3 

6 

Kemudahan navigasi dalam pengoperasian video 

pembelajaran interaktif 4 

7 

Ketersediaan dan kejelasan petunjuk penggunaan 

video pembelajaran interaktif 3 

8 

Kesesuaian latihan soal dalam video pembelajaran 

interaktif dengan materi yang disajikan  3 

9 

Tampilan gambar dan animasi dalam video 

pembelajaran interaktif 3 

10 

Motivasi belajar siswa setelah mengikuti pembelajaran 

dengan menggunakan video pembelajaran interaktif 4 

11 

Cakupan materi yang terdapat dalam video 

pembelajaran interaktif 4 

12 

Ketepatan pengembangan video pembelajaran 

interaktif berorientasi model KoGOPEQ pada 

pembelajaran pecahan 4 

Jumlah Skor 41 

Skor (dalam Persen) 68.33% 

Kategori Sangat Praktis 

 

  



 

 

Lampiran 20. Hasil Angket Respon Pendidik Terhadap Video Pembelajaran Interaktif Berorientasi 

Model KoGOPEQ untuk Meningkatkan Karakter Mandiri dan Jujur Peserta Didik Uji Coba 

Lapangan I di SDN 1 Baktiseraga. 

  



 

 

 
 

 

  



 

 

Lampiran 21. Hasil Angket Respon Guru Terhadap Video Pembelajaran Interaktif Berorientasi 

Model KoGOPEQ untuk Meningkatkan Karakter Mandiri dan Jujur Peserta Didik Uji Coba 

Lapangan I di SDN 6 Panji. 

 



 

 

 
 

 

 

 

Lampiran 22. Rekapitulasi Angket Respon Guru Terhadap Video Pembelajaran pada Uji Coba 

Lapangan 1. 



 

 

1. Rekapitulasi Angket Respon Guru di SDN 1 Baktiseraga 

No Pernyataan Skor 

1 Ketersediaan dan kejelasan petunjuk 4 

2 

Ketepatan judul video pembelajaran interaktif dengan 

materi 3 

3 

Kesesuaian materi yang disajikan dalam video 

pembelajaran interaktif dengan tujuan pembelajaran 3 

4 

Kesesuaian jenis huruf dalam video pembelajaran 

interaktif 4 

5 

Bahasa yang digunakan dalam video pembelajaran 

interaktif 4 

6 

Kemudahan navigasi dalam pengoperasian video 

pembelajaran interaktif 4 

7 

Ketersediaan dan kejelasan petunjuk penggunaan 

video pembelajaran interaktif 4 

8 

Kesesuaian latihan soal dalam video pembelajaran 

interaktif dengan materi yang disajikan  4 

9 

Tampilan gambar dan animasi dalam video 

pembelajaran interaktif 4 

10 

Motivasi belajar siswa setelah mengikuti pembelajaran 

dengan menggunakan video pembelajaran interaktif 4 

11 

Cakupan materi yang terdapat dalam video 

pembelajaran interaktif 4 

12 

Ketepatan pengembangan video pembelajaran 

interaktif berorientasi model KoGOPEQ pada 

pembelajaran pecahan 4 

Jumlah Skor 46 

Skor (dalam Persen) 76.67% 

Kategori Sangat Praktis 

 

2. Rekapitulasi Angket Respon Guru di SDN 6 Panji 

No Pernyataan Skor 

1 Ketersediaan dan kejelasan petunjuk 4 

2 

Ketepatan judul video pembelajaran interaktif dengan 

materi 4 

3 

Kesesuaian materi yang disajikan dalam video 

pembelajaran interaktif dengan tujuan pembelajaran 4 

4 

Kesesuaian jenis huruf dalam video pembelajaran 

interaktif 4 

5 

Bahasa yang digunakan dalam video pembelajaran 

interaktif 4 



 

 

6 

Kemudahan navigasi dalam pengoperasian video 
pembelajaran interaktif 4 

7 

Ketersediaan dan kejelasan petunjuk penggunaan 

video pembelajaran interaktif 4 

8 

Kesesuaian latihan soal dalam video pembelajaran 
interaktif dengan materi yang disajikan  4 

9 

Tampilan gambar dan animasi dalam video 

pembelajaran interaktif 4 

10 

Motivasi belajar siswa setelah mengikuti pembelajaran 
dengan menggunakan video pembelajaran interaktif 4 

11 

Cakupan materi yang terdapat dalam video 

pembelajaran 4 

12 

Ketepatan pengembangan video pembelajaran 

interaktif berorientasi model KoGOPEQ pada 

pembelajaran pecahan 4 

Jumlah Skor 48 

Skor (dalam Persen) 80.00% 

Kategori Sangat Praktis 

 

3. Rata-rata Skor Kepraktisan pada Uji Coba Lapangan I 

 

Nama Sekolah Skor Uji Lapangan I 

SDN 1 Baktiseraga 76.67 % 

SDN 6 Panji 80.00 % 

Rata-rata Skor 78.34 % 

Kategori Sangat Praktis 

  



 

 

Lampiran 23. Hasil Angket Respon Guru Terhadap Video Pembelajaran Interaktif Berorientasi 

Model KoGOPEQ untuk Meningkatkan Karakter Mandiri dan Jujur Peserta Didik Uji Coba 

Lapangan II di SDN 1 Baktiseraga. 

 

 
 

 

 

 



 

 

  



 

 

Lampiran 24. Hasil Angket Respon Guru Terhadap Video Pembelajaran Interaktif Berorientasi 

Model KoGOPEQ untuk Meningkatkan Karakter Mandiri dan Jujur Peserta Didik Uji Coba 

Lapangan II di SDN 6 Panji. 

 

 
 



 

 

 
 

  



 

 

Lampiran 25. Rekapitulasi Angket Respon Guru Terhadap Video Pembelajaran pada Uji Coba 

Lapangan II. 

1. Rekapitulasi Angket Respon Guru di SDN 1 Baktiseraga 

No Pernyataan Skor 

1 Ketersediaan dan kejelasan petunjuk 5 

2 

Ketepatan judul video pembelajaran interaktif dengan 

materi 5 

3 

Kesesuaian materi yang disajikan dalam video 

pembelajaran interaktif dengan tujuan pembelajaran 4 

4 

Kesesuaian jenis huruf dalam video pembelajaran 

interaktif 4 

5 

Bahasa yang digunakan dalam video pembelajaran 

interaktif 5 

6 

Kemudahan navigasi dalam pengoperasian video 

pembelajaran interaktif 4 

7 

Ketersediaan dan kejelasan petunjuk penggunaan 

video pembelajaran interaktif 4 

8 

Kesesuaian latihan soal dalam video pembelajaran 

interaktif dengan materi yang disajikan  5 

9 

Tampilan gambar dan animasi dalam video 

pembelajaran interaktif 4 

10 

Motivasi belajar siswa setelah mengikuti pembelajaran 

dengan menggunakan video pembelajaran interaktif 4 

11 

Cakupan materi yang terdapat dalam video 

pembelajaran interaktif 4 

12 

Ketepatan pengembangan video pembelajaran 

interaktif berorientasi model KoGOPEQ pada 

pembelajaran pecahan 4 

Jumlah Skor 52 

Skor (dalam Persen) 86.67% 

Kategori Sangat Praktis 

 

2. Rekapitulasi Angket Respon Guru di SDN 6 Panji 

No Pernyataan Skor 

1 Ketersediaan dan kejelasan petunjuk 5 

2 

Ketepatan judul video pembelajaran interaktif dengan 

materi 4 

3 

Kesesuaian materi yang disajikan dalam video 

pembelajaran interaktif dengan tujuan pembelajaran 5 

4 

Kesesuaian jenis huruf dalam video pembelajaran 

interaktif 5 



 

 

5 

Bahasa yang digunakan dalam video pembelajaran 

interaktif 4 

6 

Kemudahan navigasi dalam pengoperasian video 

pembelajaran interaktif 5 

7 

Ketersediaan dan kejelasan petunjuk penggunaan 

video pembelajaran interaktif 4 

8 

Kesesuaian latihan soal dalam video pembelajaran 

interaktif dengan materi yang disajikan  4 

9 

Tampilan gambar dan animasi dalam video 

pembelajaran interaktif 4 

10 

Motivasi belajar siswa setelah mengikuti pembelajaran 

dengan menggunakan video pembelajaran interaktif 4 

11 

Cakupan materi yang terdapat dalam video 

pembelajaran interaktif 4 

12 

Ketepatan pengembangan video pembelajaran 

interaktif berorientasi model KoGOPEQ pada 

pembelajaran pecahan 4 

Jumlah Skor 52 

Skor (dalam Persen) 86.67% 

Kategori Sangat Praktis 

 

3. Rata-rata Skor Kepraktisan pada Uji Coba Lapangan II 

 

Nama Sekolah Skor Uji Lapangan I 

SDN 1 Baktiseraga 86.67 % 

SDN 6 Panji 86.67 % 

Rata-rata Skor 86.67 % 

Kategori Sangat Praktis 

  



 

 

Lampiran 26. Lembar Observasi untuk Mengukur Karakter Mandiri Peserta Didik. 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 27. Hasil Lembar Observasi untuk Mengukur Karakter Mandiri Peserta Didik pada Uji 

Lapangan I di SDN 1 Baktiseraga Sebelum Tindakan. 

LEMBAR OBSERVASI PENILAIAN KARAKTER PESERTA DIDIK 

PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERORIENTASI 

MODEL KoGOPEQ UNTUK MENINGKATKAN KARAKTER MANDIRI DAN JUJUR 

PESERTA DIDIK  

Hari/Tanggal : Selasa, 7 November 2023 

  



 

 

 

  



 

 

Lampiran 28. Hasil Lembar Observasi untuk Mengukur Karakter Mandiri Peserta Didik pada Uji 

Lapangan I di SDN 1 Baktiseraga Sesudah Tindakan. 

LEMBAR OBSERVASI PENILAIAN KARAKTER PESERTA DIDIK 

PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERORIENTASI 

MODEL KoGOPEQ UNTUK MENINGKATKAN KARAKTER MANDIRI DAN JUJUR 

PESERTA DIDIK  

Hari/Tanggal : Selasa, 21 November 2023 

 



 

 

 
 

 

 

 



 

 

Lampiran 29. Hasil Lembar Observasi untuk Mengukur Karakter Mandiri Peserta Didik pada Uji 

Lapangan I di SDN 6 Panji Sebelum Tindakan. 

LEMBAR OBSERVASI PENILAIAN KARAKTER PESERTA DIDIK 

PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERORIENTASI 

MODEL KoGOPEQ UNTUK MENINGKATKAN KARAKTER MANDIRI DAN JUJUR 

PESERTA DIDIK  

Hari/Tanggal : Selasa, 7 November 2023 

 



 

 

  



 

 

Lampiran 30. Hasil Lembar Observasi untuk Mengukur Karakter Mandiri Peserta Didik pada Uji 

Lapangan I di SDN 6 Panji Sesudah Tindakan. 

LEMBAR OBSERVASI PENILAIAN KARAKTER PESERTA DIDIK 

PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERORIENTASI 

MODEL KoGOPEQ UNTUK MENINGKATKAN KARAKTER MANDIRI DAN JUJUR 

PESERTA DIDIK  

Hari/Tanggal : Selasa, 21 November 2023 

 



 

 

 
  



 

 

Lampiran 31. Rekapitulasi Hasil Lembar Observasi untuk Mengukur Karakter Mandiri Peserta 

Didik pada Uji Lapangan I di SDN 1 Baktiseraga Sebelum Tindakan. 

SEBELUM TINDAKAN 

No 
Kode 

Siswa 

Nomor Butir Tanggapan Total 

Skor M1 M2 M3 M4 

1 A1 
1 2 2 2 

7 

2 A2 2 1 2 3 8 

3 A3 2 2 3 2 9 

4 A4 1 2 2 2 7 

5 A5 
1 2 2 2 

7 

6 A6 2 2 1 3 8 

7 A7 
2 2 2 2 

8 

8 A8 2 2 3 3 10 

9 A9 1 2 2 1 6 

10 A10 1 1 3 1 6 

11 A11 2 2 3 2 9 

12 A12 2 3 2 1 8 

13 A13 2 3 2 2 9 

14 A14 2 3 2 3 10 

15 A15 3 2 1 3 9 

16 A16 2 1 2 2 7 

17 A17 2 2 2 2 8 

18 A18 3 2 2 2 9 

19 A19 2 2 1 2 7 

20 A20 1 2 2 2 7 

21 A21 2 1 3 2 8 

22 A22 2 2 1 2 7 

23 A23 2 2 2 2 8 

24 A24 2 2 2 2 8 

25 A25 2 2 2 2 8 

26 A26 2 2 2 2 8 

27 A27 3 2 2 2 9 

28 A28 2 2 3 2 9 

29 A29 1 2 3 2 8 

30 A30 2 2 2 1 7 

31 A31 2 1 2 1 6 

32 A32 2 2 2 2 8 



 

 

33 A33 1 2 2 1 6 

34 A34 2 2 2 2 8 

Total 63 66 71 67 267 

 

Persentase Per Kategori 

No Karakter yang diamati 
Sebelum Tindakan 

MB MBK B M 

1 

Menyelesaikan tugas dari pendidik tanpa 

bantuan orang lain (M1) 8 23 3 0 

  Persentase 23.53% 67.65% 8.82% 0.00% 

2 Kebiasaan belajar (M2) 5 26 3 0 

  Persentase 14.71% 76.47% 8.82% 0.00% 

3 

Mecari informasi terkait materi pelajaran 

dari berbagai sumber atau bertanya (M3) 4 23 7 0 

  Persentase  11.76% 67.65% 20.59% 0.00% 

4 

Memberikan perhatian terhadap pelajaran 

(M4) 6 23 5 0 

  Persentase 17.65% 67.65% 14.71% 0.00% 

Rata-rata 16.91% 69.85% 13.24% 0.00% 

 

  



 

 

Lampiran 32. Rekapitulasi Hasil Lembar Observasi untuk Mengukur Karakter Mandiri Peserta 

Didik pada Uji Lapangan I di SDN 1 Baktiseraga Sesudah Tindakan. 

SESUDAH TINDAKAN 

No Kode Siswa 

Nomor Butir Tanggapan 

Total Skor 
M1 M2 M3 M4 

1 A1 3 2 3 3 11 

2 A2 2 1 2 3 8 

3 A3 3 3 3 3 12 

4 A4 
3 3 3 3 

12 

5 A5 3 3 3 3 12 

6 A6 
3 3 2 3 

11 

7 A7 3 3 2 3 11 

8 A8 2 3 4 4 13 

9 A9 2 3 3 2 10 

10 A10 2 2 3 2 9 

11 A11 2 3 4 3 12 

12 A12 3 3 3 2 11 

13 A13 3 4 3 3 13 

14 A14 4 4 2 3 13 

15 A15 3 3 2 4 12 

16 A16 3 2 3 3 11 

17 A17 3 2 3 2 10 

18 A18 3 3 3 3 12 

19 A19 3 3 2 2 10 

20 A20 2 3 2 3 10 

21 A21 3 3 3 3 12 

22 A22 2 3 2 3 10 

23 A23 2 3 3 3 11 

24 A24 3 3 2 2 10 

25 A25 2 2 3 3 10 

26 A26 3 3 3 4 13 

27 A27 3 3 2 3 11 

28 A28 3 2 3 2 10 

29 A29 2 3 3 3 11 

30 A30 2 3 3 2 10 

31 A31 3 2 3 2 10 

32 A32 3 2 3 2 10 



 

 

33 A33 2 2 2 3 9 

34 A34 3 3 3 3 12 

Total 91 93 93 95 372 

 

 

Persentase Per Kategori 

No Karakter yang diamati 
Sesudah Tindakan 

MB MBK B M 

1 

Menyelesaikan tugas dari pendidik tanpa 

bantuan orang lain (M1) 0 13 21 1 

  Persentase 0.00% 38.24% 61.76% 2.94% 

2 Kebiasaan belajar (M2) 1 9 22 2 

  Persentase 2.94% 26.47% 64.71% 5.88% 

3 

Mecari informasi terkait materi pelajaran 

dari berbagai sumber atau bertanya (M3) 0 11 21 2 

  Persentase  0.00% 32.35% 61.76% 5.88% 

4 
Memberikan perhatian terhadap pelajaran 

(M4) 0 10 21 3 

  Persentase 0.00% 29.41% 61.76% 8.82% 

Rata-rata 0.74% 31.62% 62.50% 5.88% 
 

  



 

 

Lampiran 33. Rekapitulasi Hasil Lembar Observasi untuk Mengukur Karakter Mandiri Peserta 

Didik pada Uji Lapangan I di SDN 6 Panji Sebelum Tindakan. 

 

SEBELUM TINDAKAN 

No 
Kode 

Siswa 

Nomor Butir Tanggapan Total 

Skor M1 M2 M3 M4 

1 B1 
1 2 2 2 

7 

2 B2 2 1 3 2 8 

3 B3 2 2 1 2 7 

4 B4 2 2 2 2 8 

5 B5 
2 2 2 2 

8 

6 B6 2 2 2 2 8 

7 B7 
2 2 2 2 

8 

8 B8 3 2 2 2 9 

9 B9 2 2 3 2 9 

10 B10 1 2 3 2 8 

11 B11 2 2 2 1 7 

12 B12 2 1 2 1 6 

13 B13 2 2 2 2 8 

14 B14 1 2 2 1 6 

Total 26 26 30 25 107 

 

 

 

Persentase Per Kategori 

No Karakter yang diamati 
Sebelum Tindakan 

MB MBK B M 

1 

Menyelesaikan tugas dari pendidik tanpa 

bantuan orang lain (M1) 3 10 1 0 

  Persentase 21.43% 71.43% 7.14% 0.00% 

2 Kebiasaan belajar (M2) 2 12 0 0 

  Persentase 14.29% 85.71% 0.00% 0.00% 

3 

Mecari informasi terkait materi pelajaran 

dari berbagai sumber atau bertanya (M3) 1 10 3 0 

  Persentase  7.14% 71.43% 21.43% 0.00% 

4 

Memberikan perhatian terhadap pelajaran 

(M4) 3 11 0 0 



 

 

  Persentase 21.43% 78.57% 0.00% 0.00% 

Rata-rata 16.07% 76.79% 7.14% 0.00% 
 

  



 

 

Lampiran 34. Rekapitulasi Hasil Lembar Observasi untuk Mengukur Karakter Mandiri Peserta 

Didik pada Uji Lapangan I di SDN 6 Panji Sesudah Tindakan. 

 

SESUDAH TINDAKAN 

No Kode Siswa 
Nomor Butir Tanggapan 

Total Skor 
M1 M2 M3 M4 

1 B1 2 3 2 3 10 

2 B2 3 3 2 3 11 

3 B3 2 3 2 3 10 

4 B4 2 3 3 3 11 

5 B5 3 3 2 2 10 

6 B6 2 2 2 3 9 

7 B7 3 3 3 4 13 

8 B8 3 3 2 3 11 

9 B9 
3 2 3 2 

10 

10 B10 2 3 3 3 11 

11 B11 2 3 2 2 9 

12 B12 3 2 3 2 10 

13 B13 
3 2 2 2 

9 

14 B14 2 2 2 3 9 

Total Skor 
35 37 33 38 143 

 

 

 

Persentase Per Kategori 

No Karakter yang diamati 
Sesudah Tindakan 

MB MBK B M 

1 

Menyelesaikan tugas dari pendidik tanpa 

bantuan orang lain (M1) 0 7 7 0 

  Persentase 0.00% 50.00% 50.00% 0.00% 

2 Kebiasaan belajar (M2) 0 5 9 0 

  Persentase 0.00% 35.71% 64.29% 0.00% 

3 

Mecari informasi terkait materi pelajaran 

dari berbagai sumber atau bertanya (M3) 0 9 5 0 

  Persentase 0.00% 64.29% 35.71% 0.00% 

4 
Memberikan perhatian terhadap pelajaran 

(M4) 0 5 8 1 



 

 

  Persentase 0.00% 35.71% 57.14% 7.14% 

Rata-rata 0.00% 53.57% 51.79% 1.79% 
  



 

 

Lampiran 35. Rekapitulasi Gain Score Karakter Mandiri Uji Lapangan I 

1. Sekolah : SDN 1 Baktiseraga 

GAIN SCORE 

  M1 M2 M3 M4 

Skor Pretest 63 66 71 67 

Skor Postets  93 93 93 95 

Nilai Gain Score 0.41096 0.38571 0.33846 0.4058 

Rata-rata gain score 0.385232957 

Kategori Sedang 

 

2. Sekolah : SDN 6 Panji 

GAIN SCORE 

  M1 M2 M3 M4 

Skor Pretest 26 26 30 25 

Skor Postets  35 37 41 38 

Nilai Gain Score 0.3 0.366667 0.423077 0.41935 

Rata-rata gain score 0.377274607 

Kategori Sedang 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

Lampiran 36. Hasil Lembar Observasi untuk Mengukur Karakter Mandiri Peserta Didik pada Uji 

Lapangan II di SDN 1 Baktiseraga Sebelum Tindakan. 

LEMBAR OBSERVASI PENILAIAN KARAKTER PESERTA DIDIK 

PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERORIENTASI 

MODEL KoGOPEQ UNTUK MENINGKATKAN KARAKTER MANDIRI DAN JUJUR 

PESERTA DIDIK  

Hari/Tanggal : Selasa, 21 November 2023 

 

 

 



 

 

 

  



 

 

Lampiran 37. Hasil Lembar Observasi untuk Mengukur Karakter Mandiri Peserta Didik pada Uji 

Lapangan II di SDN 1 Baktiseraga Sesudah Tindakan. 

LEMBAR OBSERVASI PENILAIAN KARAKTER PESERTA DIDIK 

PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERORIENTASI 

MODEL KoGOPEQ UNTUK MENINGKATKAN KARAKTER MANDIRI DAN JUJUR 

PESERTA DIDIK  

Hari/Tanggal : Selasa, 5 Desember 2023 

 

 

 



 

 

 

  



 

 

Lampiran 38. Hasil Lembar Observasi untuk Mengukur Karakter Mandiri Peserta Didik pada Uji 

Lapangan II di SDN 6 Panji Sebelum Tindakan. 

LEMBAR OBSERVASI PENILAIAN KARAKTER PESERTA DIDIK 

PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERORIENTASI 

MODEL KoGOPEQ UNTUK MENINGKATKAN KARAKTER MANDIRI DAN JUJUR 

PESERTA DIDIK  

Hari/Tanggal : Selasa, 21 November 2023 

 

 

 

 



 

 

 

  



 

 

Lampiran 39. Hasil Lembar Observasi untuk Mengukur Karakter Mandiri Peserta Didik pada Uji 

Lapangan II di SDN 6 Panji Sesudah Tindakan. 

LEMBAR OBSERVASI PENILAIAN KARAKTER PESERTA DIDIK 

PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERORIENTASI 

MODEL KoGOPEQ UNTUK MENINGKATKAN KARAKTER MANDIRI DAN JUJUR 

PESERTA DIDIK  

Hari/Tanggal : Selasa, 5 Desember 2023 

 

 

 

 



 

 

 

 

  



 

 

Lampiran 40. Rekapitulasi Hasil Lembar Observasi untuk Mengukur Karakter Mandiri Peserta 

Didik pada Uji Lapangan II di SDN 1 Baktiseraga Sebelum Tindakan. 

 

SEBELUM TINDAKAN 

No Kode Siswa 

Nomor Butir Tanggapan 

Total Skor 
M1 M2 M3 M4 

1 A1 3 2 3 3 11 

2 A2 2 1 2 3 8 

3 A3 3 3 3 3 12 

4 A4 
3 3 3 3 

12 

5 A5 3 3 3 3 12 

6 A6 
3 3 2 3 

11 

7 A7 3 3 2 3 11 

8 A8 2 3 4 4 13 

9 A9 2 3 3 2 10 

10 A10 2 2 3 2 9 

11 A11 2 3 4 3 12 

12 A12 3 3 3 2 11 

13 A13 3 4 3 3 13 

14 A14 4 4 2 3 13 

15 A15 3 3 2 4 12 

16 A16 3 2 3 3 11 

17 A17 3 2 3 2 10 

18 A18 3 3 3 3 12 

19 A19 3 3 2 2 10 

20 A20 2 3 2 3 10 

21 A21 3 3 3 3 12 

22 A22 2 3 2 3 10 

23 A23 2 3 3 3 11 

24 A24 3 3 2 2 10 

25 A25 2 2 3 3 10 

26 A26 3 3 3 4 13 

27 A27 3 3 2 3 11 

28 A28 3 2 3 2 10 

29 A29 2 3 3 3 11 

30 A30 2 3 3 2 10 



 

 

31 A31 3 2 3 2 10 

32 A32 3 2 3 2 10 

33 A33 2 2 2 3 9 

34 A34 3 3 3 3 12 

Total 91 93 93 95 372 

 

 

Persentase Per Kategori 

No Karakter yang diamati 
Sebelum Tindakan 

MB MBK B M 

1 

Menyelesaikan tugas dari pendidik tanpa 

bantuan orang lain (M1) 0 13 21 1 

  Persentase 0.00% 38.24% 61.76% 2.94% 

2 Kebiasaan belajar (M2) 1 9 22 2 

  Persentase 2.94% 26.47% 64.71% 5.88% 

3 

Mecari informasi terkait materi pelajaran 

dari berbagai sumber atau bertanya (M3) 0 11 21 2 

  Persentase  0.00% 32.35% 61.76% 5.88% 

4 
Memberikan perhatian terhadap pelajaran 

(M4) 0 10 21 3 

  Persentase 0.00% 29.41% 61.76% 8.82% 

Rata-rata 0.74% 31.62% 62.50% 5.88% 
 

  



 

 

Lampiran 41. Rekapitulasi Hasil Lembar Observasi untuk Mengukur Karakter Mandiri Peserta 

Didik pada Uji Lapangan II di SDN 1 Baktiseraga Sesudah Tindakan. 

 

SESUDAH TINDAKAN 

No Kode Siswa 

Nomor Butir Tanggapan 

Total Skor 
M1 M2 M3 M4 

1 A1 3 4 4 4 15 

2 A2 4 4 4 4 16 

3 A3 4 4 4 3 15 

4 A4 
4 4 4 4 

16 

5 A5 4 4 4 4 16 

6 A6 
4 4 4 4 

16 

7 A7 4 4 4 4 16 

8 A8 4 4 4 4 16 

9 A9 2 4 3 3 12 

10 A10 4 4 4 4 16 

11 A11 4 4 4 4 16 

12 A12 4 4 4 4 16 

13 A13 4 4 4 4 16 

14 A14 4 4 3 4 15 

15 A15 4 4 2 4 14 

16 A16 4 4 4 4 16 

17 A17 4 3 3 3 13 

18 A18 4 4 4 4 16 

19 A19 4 4 4 4 16 

20 A20 4 4 2 4 14 

21 A21 4 4 4 3 15 

22 A22 3 3 3 4 13 

23 A23 4 4 4 3 15 

24 A24 4 4 2 3 13 

25 A25 4 3 4 3 14 

26 A26 4 4 4 4 16 

27 A27 4 3 3 3 13 

28 A28 3 3 4 3 13 

29 A29 4 4 4 4 16 

30 A30 4 4 4 3 15 



 

 

31 A31 4 4 3 3 14 

32 A32 3 4 4 3 14 

33 A33 3 3 3 3 12 

34 A34 3 4 3 4 14 

Total 128 130 122 123 503 

 

 

Persentase Per Kategori 

No Karakter yang diamati 
Sesudah Tindakan 

MB MBK B M 

1 

Menyelesaikan tugas dari pendidik tanpa 

bantuan orang lain (M1) 0 1 6 27 

  Persentase 0.00% 2.94% 17.65% 79.41% 

2 Kebiasaan belajar (M2) 0 2 6 26 

  Persentase 0.00% 5.88% 17.65% 76.47% 

3 

Mecari informasi terkait materi pelajaran 

dari berbagai sumber atau bertanya (M3) 0 1 8 25 

  Persentase  0.00% 2.94% 23.53% 73.53% 

4 

Memberikan perhatian terhadap pelajaran 

(M4) 0 0 9 25 

  Persentase 0.00% 0.00% 26.47% 73.53% 

Rata-rata 0.00% 2.94% 21.32% 75.74% 

 

 

 

  



 

 

Lampiran 42. Rekapitulasi Hasil Lembar Observasi untuk Mengukur Karakter Mandiri Peserta 

Didik pada Uji Lapangan II di SDN 6 Panji Sebelum Tindakan. 

 

 

SEBELUM TINDAKAN 

No Kode Siswa 
Nomor Butir Tanggapan 

Total Skor 
M1 M2 M3 M4 

1 B1 2 3 2 3 10 

2 B2 3 3 2 3 11 

3 B3 2 3 2 3 10 

4 B4 2 3 3 3 11 

5 B5 3 3 2 2 10 

6 B6 2 2 2 3 9 

7 B7 3 3 3 4 13 

8 B8 3 3 2 3 11 

9 B9 
3 2 3 2 

10 

10 B10 2 3 3 3 11 

11 B11 2 3 2 2 9 

12 B12 3 2 3 2 10 

13 B13 
3 2 2 2 

9 

14 B14 2 2 2 3 9 

Total Skor 
35 37 33 38 143 

 

 

 

 

Persentase Per Kategori 

No Karakter yang diamati 
Sebelum Tindakan 

MB MBK B M 

1 

Menyelesaikan tugas dari pendidik tanpa 

bantuan orang lain (M1) 0 7 7 0 

  Persentase 0.00% 50.00% 50.00% 0.00% 

2 Kebiasaan belajar (M2) 0 5 9 0 

  Persentase 0.00% 35.71% 64.29% 0.00% 

3 

Mecari informasi terkait materi pelajaran 

dari berbagai sumber atau bertanya (M3) 0 9 5 0 



 

 

  Persentase 0.00% 64.29% 35.71% 0.00% 

4 
Memberikan perhatian terhadap pelajaran 

(M4) 0 5 8 1 
  Persentase 0.00% 35.71% 57.14% 7.14% 

Rata-rata 0.00% 53.57% 51.79% 1.79% 
 

 

 

 

  



 

 

Lampiran 43. Rekapitulasi Hasil Lembar Observasi untuk Mengukur Karakter Mandiri Peserta 

Didik pada Uji Lapangan II di SDN 6 Panji Sesudah Tindakan. 

 

SESUDAH TINDAKAN 

No Kode Siswa 
Nomor Butir Tanggapan 

Total Skor 
M1 M2 M3 M4 

1 B1 3 3 4 4 14 

2 B2 4 4 2 4 14 

3 B3 4 4 4 4 16 

4 B4 3 4 4 4 15 

5 B5 4 3 3 2 12 

6 B6 4 4 3 4 15 

7 B7 4 4 4 4 16 

8 B8 4 3 4 3 14 

9 B9 
4 4 4 4 

16 

10 B10 4 4 4 3 15 

11 B11 4 4 4 4 16 

12 B12 4 3 4 3 14 

13 B13 
4 2 4 4 

14 

14 B14 4 4 4 4 16 

Total Skor 
54 50 52 51 207 

 

 

Persentase Per Kategori 

No Karakter yang diamati 
Sesudah Tindakan 

MB MBK B M 

1 

Menyelesaikan tugas dari pendidik tanpa 

bantuan orang lain (M1) 0 0 2 12 

  Persentase 0.00% 0.00% 14.29% 85.71% 

2 Kebiasaan belajar (M2) 0 1 4 9 

  Persentase 0.00% 7.14% 28.57% 64.29% 

3 

Mecari informasi terkait materi pelajaran 

dari berbagai sumber atau bertanya (M3) 0 1 2 11 

  Persentase 0.00% 7.14% 14.29% 78.57% 



 

 

4 

Memberikan perhatian terhadap pelajaran 

(M4) 0 1 3 10 

  Persentase 0.00% 7.14% 21.43% 71.43% 

Rata-rata 0.00% 5.36% 19.64% 75.00% 

  



 

 

Lampiran 44. Rekapitulasi Gain Score Karakter Mandiri Uji Lapangan II 

1. Sekolah : SDN 1 Baktiseraga 

GAIN SCORE 

  M1 M2 M3 M4 

Skor Pretest 91 93 93 95 

Skor Postets  128 126 126 127 

Nilai Gain Score 0.822222 0.767442 0.767442 0.780488 

Rata-rata gain score 0.784398437 

Kategori Tinggi 

 

2. Sekolah : SDN 6 Panji 

GAIN SCORE 

  M1 M2 M3 M4 

Skor Pretest 35 37 33 38 

Skor Postets  54 50 52 51 

Nilai Gain Score 0.904762 0.684211 0.826087 0.722222 

Rata-rata gain score 0.805019796 

Kategori Tinggi 

 

  



 

 

Lampiran 45. Lembar Observasi untuk Mengukur Karakter Jujur Peserta Didik. 

LEMBAR OBSERVASI PENILAIAN KARAKTER PESERTA DIDIK 

PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERORIENTASI 

MODEL KoGOPEQ PADA MATERI PECAHAN UNTUK MENINGKATKAN 

KARAKTER PESERTA DIDIK  

Hari/Tanggal : 

Karakter yang dibangun: Jujur 

Petunjuk Pengisian: 

1. Amati perilaku peserta didik dengan seksama. 

2. Berikan centang (√ ) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai. 

3. Keterangan kategori adalah sebagai berikut. 

• MB (Memerlukan Bimbingan) menyatakan bahwa peserta didik belum menampilkan 

perilaku yang dinyatakan dalam lembar observasi. 

• MBK (Mulai Berkembang) menyatakan bahwa peserta didik peserta didik menampilkan 

perilaku yang dinyatakan dalam lembar observasi tapi belum konsisten. 

• B (Berkembang) menyatakan bahwa peserta didik mulai konsisten menampilkan perilaku 

yang dinyatakan dalam lembar observasi. 

• M (Membudaya) menyatakan bahwa peserta didik selalu konsisten menampilkan perilaku 

yang dinyatakan dalam lembar observasi.  

Karakter 

yang 

Dibangun 

Perilaku yang 

Diamati 

Kategori Pengamatan 

1 2 3 4 

Jujur 

Mengakui kesalahan 

yang diperbuat (J1) 
MB MBK B M 

Meminta maaf atas 

kesalahan yang telah 

diperbuat (J2) 

MB MBK B M 

Tidak menyontek 

tugas/ulangan (J3) 
MB MBK B M 

 

Catatan: 

 

MB 

 

= Memerlukan Bimbingan 

 

B 

 

= Berkembang 

 MBK = Mulai Berkembang M = Membudaya 



 

 

No. 

 
Nama Peserta Didik 

Perilaku yang Diamati 

J1 J2 J3 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1.              

2.              

3.              

4.              

5.              

6.              

7.              

8.              

9.              

10.              

11.              

12.              

13.              

14.              

15.              

16.              

17.              

18.              

19.              

20.              

21.              

22.              

23.              

24.              

25.              

26.              

27.              



 

 

28.              

29.              

  



 

 

Lampiran 46. Hasil Lembar Observasi untuk Mengukur Karakter Jujur Peserta Didik pada Uji 

Lapangan I di SDN 1 Baktiseraga Sebelum Tindakan. 

Hari/Tanggal : Selasa, 7 November 2023 

 

Karakter yang dibangun: Jujur 

Petunjuk Pengisian: 

4. Amati perilaku peserta didik dengan seksama. 

5. Berikan centang (√ ) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai. 

6. Keterangan kategori adalah sebagai berikut. 

• MB (Memerlukan Bimbingan) menyatakan bahwa peserta didik belum menampilkan 

perilaku yang dinyatakan dalam lembar observasi. 

• MBK (Mulai Berkembang) menyatakan bahwa peserta didik peserta didik menampilkan 

perilaku yang dinyatakan dalam lembar observasi tapi belum konsisten. 

• B (Berkembang) menyatakan bahwa peserta didik mulai konsisten menampilkan perilaku 

yang dinyatakan dalam lembar observasi. 

• M (Membudaya) menyatakan bahwa peserta didik selalu konsisten menampilkan perilaku 

yang dinyatakan dalam lembar observasi. 

  

Karakter 

yang 

Dibangun 

Perilaku yang 

Diamati 

Kategori Pengamatan 

1 2 3 4 

Jujur 

Mengakui kesalahan 

yang diperbuat (J1) 
MB MBK B M 

Meminta maaf atas 

kesalahan yang telah 

diperbuat (J2) 

MB MBK B M 

Tidak menyontek 

tugas/ulangan (J3) 
MB MBK B M 

 

Catatan: 

 

MB 

 

= Memerlukan Bimbingan 

 

B 

 

= Berkembang 

 MBK = Mulai Berkembang M = Membudaya 



 

 

 
 

Lampiran 47. Hasil Lembar Observasi untuk Mengukur Karakter Jujur Peserta Didik pada Uji 

Lapangan I di SDN 1 Baktiseraga Sesudah Tindakan. 



 

 

LEMBAR OBSERVASI PENILAIAN KARAKTER PESERTA DIDIK 

PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERORIENTASI 

MODEL KoGOPEQ UNTUK MENINGKATKAN KARAKTER MANDIRI DAN JUJUR 

PESERTA DIDIK  

Hari/Tanggal : Selasa, 21 November 2023 

 

 

  



 

 

 
  



 

 

Lampiran 48. Hasil Lembar Observasi untuk Mengukur Karakter Jujur Peserta Didik pada Uji 

Lapangan I di SDN 6 Panji Sebelum Tindakan. 

LEMBAR OBSERVASI PENILAIAN KARAKTER PESERTA DIDIK 

PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERORIENTASI 

MODEL KoGOPEQ UNTUK MENINGKATKAN KARAKTER MANDIRI DAN JUJUR 

PESERTA DIDIK  

Hari/Tanggal : Selasa, 7 November 2023 

 
 

  



 

 

 

  



 

 

Lampiran 49. Hasil Lembar Observasi untuk Mengukur Karakter Jujur Peserta Didik pada Uji 

Lapangan I di SDN 6 Panji Sesudah Tindakan. 

LEMBAR OBSERVASI PENILAIAN KARAKTER PESERTA DIDIK 

PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERORIENTASI 

MODEL KoGOPEQ UNTUK MENINGKATKAN KARAKTER MANDIRI DAN JUJUR 

PESERTA DIDIK  

Hari/Tanggal : Selasa, 21 November 2023 

 
  



 

 

  



 

 

Lampiran 50. Rekapitulasi Hasil Lembar Observasi untuk Mengukur Karakter Jujur Peserta Didik 

pada Uji Lapangan I di SDN 1 Baktiseraga Sebelum Tindakan. 

 

SEBELUM TINDAKAN 

No Kode Siswa 
Nomor Butir Tanggapan Total 

Skor J1 J2 J3 

1 A1 2 2 2 6 

2 A2 2 1 3 6 

3 A3 
2 1 2 

5 

4 A4 1 2 2 5 

5 A5 1 2 2 5 

6 A6 2 2 3 7 

7 A7 3 1 2 6 

8 A8 2 2 3 7 

9 A9 1 2 1 4 

10 A10 1 1 1 3 

11 A11 2 2 2 6 

12 A12 2 3 1 6 

13 A13 2 3 2 7 

14 A14 2 3 3 8 

15 A15 3 2 3 8 

16 A16 2 1 2 5 

17 A17 2 2 2 6 

18 A18 3 2 2 7 

19 A19 2 2 2 6 

20 A20 1 2 2 5 

21 A21 2 1 2 5 

22 A22 2 2 2 6 

23 A23 2 2 3 7 

24 A24 2 2 2 6 

25 A25 2 1 2 5 

26 A26 2 2 2 6 

27 A27 3 2 3 8 

28 A28 2 1 2 5 

29 A29 1 2 2 5 

30 A30 2 2 1 5 

31 A31 2 1 1 4 

32 A32 2 2 2 6 



 

 

33 A33 1 2 1 4 

34 A34 2 2 2 6 

Total 65 62 69 196 

 

 

Persentase Per Kategori 

No Karakter yang diamati 
Sebelum Tindakan 

MB MBK B M 

1 Mengakui kesalahan yang diperbuat (J1) 7 23 4 0 

  Persentase 20.59% 67.65% 11.76% 0.00% 

2 

Meminta maaf atas kesalahan yang telah 

diperbuat (J2) 9 22 3 0 

  Persentase 26.47% 64.71% 8.82% 0.00% 

3 Tidak menyontek tugas/ulangan (J3) 6 21 7 0 

  Persentase 17.65% 61.76% 20.59% 0.00% 

  Rata-rata  21.57% 64.71% 13.73% 0.00% 
  



 

 

Lampiran 51. Rekapitulasi Hasil Lembar Observasi untuk Mengukur Karakter Jujur Peserta Didik 

pada Uji Lapangan I di SDN 1 Baktiseraga Sesudah Tindakan. 

 

SESUDAH TINDAKAN 

No Kode Siswa 

Nomor Butir 

Tanggapan Total Skor 
J1 J2 J3 

1 A1 3 3 4 10 

2 A2 
4 3 3 

10 

3 A3 2 3 3 8 

4 A4 3 3 2 8 

5 A5 1 3 4 8 

6 A6 3 3 3 9 

7 A7 3 3 2 8 

8 A8 3 3 3 9 

9 A9 3 4 2 9 

10 A10 1 2 2 5 

11 A11 3 2 2 7 

12 A12 3 4 2 9 

13 A13 3 4 2 9 

14 A14 2 3 3 8 

15 A15 3 2 3 8 

16 A16 3 2 2 7 

17 A17 2 2 3 7 

18 A18 3 2 2 7 

19 A19 2 2 2 6 

20 A20 2 3 2 7 

21 A21 3 2 2 7 

22 A22 2 2 2 6 

23 A23 2 3 3 8 

24 A24 2 2 3 7 

25 A25 2 2 3 7 

26 A26 2 2 3 7 

27 A27 3 3 3 9 

28 A28 3 2 2 7 

29 A29 2 3 2 7 

30 A30 3 2 2 7 

31 A31 2 2 2 6 

32 A32 3 3 2 8 



 

 

33 A33 2 2 4 8 

34 A34 3 3 4 10 

Total 86 89 88 263 

 

 

 

Persentase Per Kategori 

No Karakter yang diamati 
Sesudah Tindakan 

MB MBK B M 

1 Mengakui kesalahan yang diperbuat (J1) 2 13 19 1 

  Persentase 5.88% 38.24% 55.88% 2.94% 

2 

Meminta maaf atas kesalahan yang telah 

diperbuat (J2) 0 16 14 3 

  Persentase 0.00% 47.06% 41.18% 8.82% 

3 Tidak menyontek tugas/ulangan (J3) 0 18 12 4 

  Persentase 0.00% 52.94% 35.29% 11.76% 

  Rata-rata  1.96% 46.08% 44.12% 7.84% 

 

  



 

 

Lampiran 52. Rekapitulasi Hasil Lembar Observasi untuk Mengukur Karakter Jujur Peserta Didik 

pada Uji Lapangan I di SDN 6 Panji Sebelum Tindakan. 

 

SEBELUM TINDAKAN 

No Kode Siswa 
Nomor Butir Tanggapan Total 

Skor J1 J2 J3 

1 B1 2 2 2 6 

2 B2 2 2 3 7 

3 B3 
2 1 2 

5 

4 B4 1 2 2 5 

5 B5 1 2 2 5 

6 B6 2 2 3 7 

7 B7 3 1 2 6 

8 B8 2 2 2 6 

9 B9 3 3 2 8 

10 B10 2 2 3 7 

11 B11 2 2 2 6 

12 B12 2 3 2 7 

13 B13 2 3 2 7 

14 B14 2 2 2 6 

Total 28 29 31 88 

 

 

Persentase Per Kategori 

No Karakter yang diamati 
Sebelum Tindakan 

MB MBK B M 

1 Mengakui kesalahan yang diperbuat (J1) 2 10 2 0 

  Persentase 14.29% 71.43% 14.29% 0.00% 

2 

Meminta maaf atas kesalahan yang telah 

diperbuat (J2) 2 9 3 0 

  Persentase 14.29% 64.29% 21.43% 0.00% 

3 Tidak menyontek tugas/ulangan (J3) 0 11 3 0 

  Persentase 0.00% 78.57% 21.43% 0.00% 

  Rata-rata  9.52% 71.43% 19.05% 0.00% 

 

 

 

Lampiran 53. Rekapitulasi Hasil Lembar Observasi untuk Mengukur Karakter Jujur Peserta Didik 

pada Uji Lapangan I di SDN 6 Panji Sesudah Tindakan. 



 

 

 

SESUDAH TINDAKAN 

No Kode Siswa 

Nomor Butir 

Tanggapan Total Skor 
J1 J2 J3 

1 B1 2 3 2 7 

2 B2 3 2 4 9 

3 B3 2 3 2 7 

4 B4 3 3 2 8 

5 B5 3 2 2 7 

6 B6 3 3 4 10 

7 B7 3 3 3 9 

8 B8 3 3 3 9 

9 B9 3 4 3 10 

10 B10 3 3 4 10 

11 B11 
3 3 3 

9 

12 B12 3 3 3 9 

13 B13 3 4 3 10 

14 B14 2 3 3 8 

Total Skor 39 42 41 122 

 

 

Persentase Per Kategori 

No Karakter yang diamati 
Sesudah Tindakan 

MB MBK B M 

1 Mengakui kesalahan yang diperbuat (J1) 0 3 11 0 

  Persentase 0.00% 21.43% 78.57% 0.00% 

2 

Meminta maaf atas kesalahan yang telah 

diperbuat (J2) 0 4 8 2 

  Persentase 0.00% 28.57% 57.14% 14.29% 

3 Tidak menyontek tugas/ulangan (J3) 0 4 7 3 

  Persentase 0.00% 28.57% 50.00% 21.43% 

  Rata-rata  0.00% 26.19% 61.90% 11.90% 

 

  



 

 

Lampiran 54. Rekapitulasi Gain Score Karakter Jujur Uji Lapangan I 

1. Sekolah : SDN 1 Baktiseraga 

GAIN SCORE 

  J1 J2 J3 

Skor Pretest 65 62 69 

Skor Postets  89 86 88 

Nilai Gain Score 0.338028 0.324324 0.283582 

Rata-rata gain score 0.315311528 

Kategori Sedang 

 

2. Sekolah : SDN 6 Panji 

GAIN SCORE 

  J1 J2 J3 

Skor Pretest 28 29 31 

Skor Postets  39 40 41 

Nilai Gain Score 0.392857 0.407407 0.4 

Rata-rata gain score 0.400088183 

Kategori Sedang 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

Lampiran 55. Hasil Lembar Observasi untuk Mengukur Karakter Jujur Peserta Didik pada Uji 

Lapangan II di SDN 1 Baktiseraga Sebelum Tindakan. 

Hari/Tanggal : Selasa, 21 November 2023 

 

Karakter yang dibangun: Jujur 

Petunjuk Pengisian: 

3. Amati perilaku peserta didik dengan seksama. 

4. Berikan centang (√ ) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai. 

5. Keterangan kategori adalah sebagai berikut. 

• MB (Memerlukan Bimbingan) menyatakan bahwa peserta didik belum menampilkan 

perilaku yang dinyatakan dalam lembar observasi. 

• MBK (Mulai Berkembang) menyatakan bahwa peserta didik peserta didik menampilkan 

perilaku yang dinyatakan dalam lembar observasi tapi belum konsisten. 

• B (Berkembang) menyatakan bahwa peserta didik mulai konsisten menampilkan perilaku 

yang dinyatakan dalam lembar observasi. 

• M (Membudaya) menyatakan bahwa peserta didik selalu konsisten menampilkan perilaku 

yang dinyatakan dalam lembar observasi. 

Karakter 

yang 

Dibangun 

Perilaku yang 

Diamati 

Kategori Pengamatan 

1 2 3 4 

Jujur 

Mengakui kesalahan 

yang diperbuat (J1) 
MB MBK B M 

Meminta maaf atas 

kesalahan yang telah 

diperbuat (J2) 

MB MBK B M 

Tidak menyontek 

tugas/ulangan (J3) 
MB MBK B M 

 

Catatan: 

 

MB 

 

= Memerlukan Bimbingan 

 

B 

 

= Berkembang 

 MBK = Mulai Berkembang M = Membudaya 



 

 

  



 

 

Lampiran 56. Hasil Lembar Observasi untuk Mengukur Karakter Jujur Peserta Didik pada Uji 

Lapangan II di SDN 1 Baktiseraga Sesudah Tindakan. 

 

Hari/Tanggal : Selasa, 5 Desember 2023 

 

  



 

 

  



 

 

Lampiran 57. Hasil Lembar Observasi untuk Mengukur Karakter Jujur Peserta Didik pada Uji 

Lapangan II di SDN 6 Panji Sebelum Tindakan. 

 

Hari/Tanggal : Selasa, 21 November 2023 

  



 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 58. Hasil Lembar Observasi untuk Mengukur Karakter Jujur Peserta Didik pada Uji 

Lapangan II di SDN 6 Panji Sesudah Tindakan. 

 

Hari/Tanggal : Selasa, 5 Desember 2023 

 

  



 

 

  



 

 

Lampiran 59. Rekapitulasi Hasil Lembar Observasi untuk Mengukur Karakter Jujur Peserta Didik 

pada Uji Lapangan II di SDN 1 Baktiseraga Sebelum Tindakan. 

 

SEBELUM TINDAKAN 

No Kode Siswa 

Nomor Butir 

Tanggapan Total Skor 
J1 J2 J3 

1 A1 3 3 4 10 

2 A2 
4 3 3 

10 

3 A3 2 3 3 8 

4 A4 3 3 2 8 

5 A5 1 3 4 8 

6 A6 3 3 3 9 

7 A7 3 3 2 8 

8 A8 3 3 3 9 

9 A9 3 4 2 9 

10 A10 1 2 2 5 

11 A11 3 2 2 7 

12 A12 3 4 2 9 

13 A13 3 4 2 9 

14 A14 2 3 3 8 

15 A15 3 2 3 8 

16 A16 3 2 2 7 

17 A17 2 2 3 7 

18 A18 3 2 2 7 

19 A19 2 2 2 6 

20 A20 2 3 2 7 

21 A21 3 2 2 7 

22 A22 2 2 2 6 

23 A23 2 3 3 8 

24 A24 2 2 3 7 

25 A25 2 2 3 7 

26 A26 2 2 3 7 

27 A27 3 3 3 9 

28 A28 3 2 2 7 

29 A29 2 3 2 7 

30 A30 3 2 2 7 

31 A31 2 2 2 6 

32 A32 3 3 2 8 



 

 

33 A33 2 2 4 8 

34 A34 3 3 4 10 

Total 86 89 88 263 

 

 

 

Persentase Per Kategori 

No Karakter yang diamati 
Sebelum Tindakan 

MB MBK B M 

1 Mengakui kesalahan yang diperbuat (J1) 2 13 19 1 

  Persentase 5.88% 38.24% 55.88% 2.94% 

2 

Meminta maaf atas kesalahan yang telah 

diperbuat (J2) 0 16 14 3 

  Persentase 0.00% 47.06% 41.18% 8.82% 

3 Tidak menyontek tugas/ulangan (J3) 0 18 12 4 

  Persentase 0.00% 52.94% 35.29% 11.76% 

  Rata-rata  1.96% 46.08% 44.12% 7.84% 

 

  



 

 

Lampiran 60. Rekapitulasi Hasil Lembar Observasi untuk Mengukur Karakter Jujur Peserta Didik 

pada Uji Lapangan II di SDN 1 Baktiseraga Sesudah Tindakan. 

 

SESUDAH TINDAKAN 

No Kode Siswa 

Nomor Butir 

Tanggapan Total Skor 
J1 J2 J3 

1 A1 3 3 4 10 

2 A2 
4 4 4 

12 

3 A3 3 4 4 11 

4 A4 4 3 4 11 

5 A5 4 4 4 12 

6 A6 4 3 4 11 

7 A7 4 4 4 12 

8 A8 4 4 4 12 

9 A9 3 4 4 11 

10 A10 4 4 4 12 

11 A11 4 4 4 12 

12 A12 4 4 4 12 

13 A13 4 4 4 12 

14 A14 4 4 4 12 

15 A15 4 3 3 10 

16 A16 3 4 4 11 

17 A17 4 4 4 12 

18 A18 4 2 4 10 

19 A19 3 2 4 9 

20 A20 4 4 3 11 

21 A21 4 4 4 12 

22 A22 2 2 4 8 

23 A23 4 4 4 12 

24 A24 4 2 4 10 

25 A25 4 4 4 12 

26 A26 3 4 4 11 

27 A27 4 4 4 12 

28 A28 4 3 4 11 

29 A29 3 4 4 11 

30 A30 4 2 4 10 

31 A31 3 3 4 10 

32 A32 3 4 4 11 



 

 

33 A33 2 3 4 9 

34 A34 4 4 4 12 

Total 123 119 134 376 

 

 

Persentase Per Kategori 

No Karakter yang diamati 
Sesudah Tindakan 

MB MBK B M 

1 Mengakui kesalahan yang diperbuat (J1) 0 2 9 23 

  Persentase 0.00% 5.88% 26.47% 67.65% 

2 

Meminta maaf atas kesalahan yang telah 

diperbuat (J2) 0 5 7 22 

  Persentase 0.00% 14.71% 20.59% 64.71% 

3 Tidak menyontek tugas/ulangan (J3) 0 0 2 32 

  Persentase 0.00% 0.00% 5.88% 94.12% 

  Rata-rata  0.00% 6.86% 17.65% 75.49% 

  



 

 

Lampiran 61. Rekapitulasi Hasil Lembar Observasi untuk Mengukur Karakter Jujur Peserta Didik 

pada Uji Lapangan II di SDN 6 Panji Sebelum Tindakan. 

 

 

SEBELUM TINDAKAN 

No Kode Siswa 

Nomor Butir 

Tanggapan Total Skor 
J1 J2 J3 

1 B1 2 3 2 7 

2 B2 3 2 4 9 

3 B3 2 3 2 7 

4 B4 3 3 2 8 

5 B5 3 2 2 7 

6 B6 3 3 4 10 

7 B7 3 3 3 9 

8 B8 3 3 3 9 

9 B9 3 4 3 10 

10 B10 3 3 4 10 

11 B11 
3 3 3 

9 

12 B12 3 3 3 9 

13 B13 3 4 3 10 

14 B14 2 3 3 8 

Total Skor 39 42 41 122 

 

 

Persentase Per Kategori 

No Karakter yang diamati 
Sebelum Tindakan 

MB MBK B M 

1 Mengakui kesalahan yang diperbuat (J1) 0 3 11 0 

  Persentase 0.00% 21.43% 78.57% 0.00% 

2 

Meminta maaf atas kesalahan yang telah 

diperbuat (J2) 0 4 8 2 

  Persentase 0.00% 28.57% 57.14% 14.29% 

3 Tidak menyontek tugas/ulangan (J3) 0 4 7 3 

  Persentase 0.00% 28.57% 50.00% 21.43% 

  Rata-rata  0.00% 26.19% 61.90% 11.90% 

 

 



 

 

Lampiran 62. Rekapitulasi Hasil Lembar Observasi untuk Mengukur Karakter Jujur Peserta Didik 

pada Uji Lapangan II di SDN 6 Panji Sesudah Tindakan. 

 

SESUDAH TINDAKAN 

No Kode Siswa 

Nomor Butir 

Tanggapan Total Skor 
J1 J2 J3 

1 B1 2 3 4 9 

2 B2 4 2 4 10 

3 B3 3 4 4 11 

4 B4 4 3 4 11 

5 B5 3 4 4 11 

6 B6 4 4 4 12 

7 B7 4 4 4 12 

8 B8 4 4 4 12 

9 B9 4 4 4 12 

10 B10 3 4 4 11 

11 B11 
4 4 4 

12 

12 B12 4 4 4 12 

13 B13 4 4 3 11 

14 B14 4 3 4 11 

Total Skor 51 51 55 157 

 

 

Persentase Per Kategori 

No Karakter yang diamati 
Sesudah Tindakan 

MB MBK B M 

1 Mengakui kesalahan yang diperbuat (J1) 0 1 3 10 

  Persentase 0.00% 7.14% 21.43% 71.43% 

2 

Meminta maaf atas kesalahan yang telah 

diperbuat (J2) 0 1 3 10 

  Persentase 0.00% 7.14% 21.43% 71.43% 

3 Tidak menyontek tugas/ulangan (J3) 0 0 1 13 

  Persentase 0.00% 0.00% 7.14% 92.86% 

  Rata-rata  0.00% 4.76% 16.67% 78.57% 

  



 

 

Lampiran 63. Rekapitulasi Gain Score Karakter Jujur Uji Lapangan II 

1. Sekolah : SDN 1 Baktiseraga 

GAIN SCORE 

  J1 J2 J3 

Skor Pretest 86 89 88 

Skor Postets  123 119 134 

Nilai Gain Score 0.74 0.638298 0.958333 

Rata-rata gain score 0.778877069 

Kategori Tinggi 

 

2. Sekolah : SDN 6 Panji 

GAIN SCORE 

  J1 J2 J3 

Skor Pretest 39 42 41 

Skor Postets  51 51 55 

Nilai Gain Score 0.705882 0.642857 0.933333 

Rata-rata gain score 0.760690943 

Kategori Tinggi 

 

 

 

 

 

  



 

 

Lampiran 64. Pretest Video Pembelajaran Interaktif Berorientasi KoGOPEQ Untuk Meningkatkan 

Karakter Mandiri dan Jujur Peserta Didik Pada Materi Pecahan 

SOAL PRETEST 

MATERI PECAHAN KELAS 4 SD 

WAKTU : 50 Menit 

 Jawablah soal-soal berikut dengan baik dan benar pada bagian kosong! 

1) Perhatikan gambar berikut. 

 
Menunjukkan pecahan berapakah segitiga berwarna hitam dari keseluruhan? Jelaskan 

alasanmu. 

 

Jawaban : 

            

            

            

            

            

            

            

        

2) Perhatikan gambar berikut 

  
Gambar A Gambar B 

  

  
Gambar C Gambar D 

 

Dari beberapa gambar tersebut, yang manakah tidak menunjukkan pecahan seperdelapan 

atau “
1

8
” ?. Jelaskan alasannya!. 

Jawaban : 



 

 

            

            

            

            

            

            

            

            

            

          

3) Anggi membagi pizza miliknya menjadi 3 bagian yang sama. Hendra mengambil 1 pizza  

milik Anggi. Anggi membagi 2 potong sisa pizzanya masing-masing menjadi 2 potong 

yang sama. Kemudian, Komang meminta 1 potong pizza tersebut. Di antara Komang atau 

Hendra, siapakah yang mendapatkan bagian lebih besar?. Jelaskan jawabanmu!. 

Jawaban : 

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

  

4) Maya adalah seorang siswa kelas 4 di SD N 1 Baktiseraga. Saat sedang belajar tentang 

pecahan di mata Pelajaran matematika, guru memberikan tugas kepada semua siswa untuk 

membuat resep kue dengan bahan-bahan tertentu. Maya sangat senang dengan tugas ini 

dan mulai bekerja dengan sungguh-sungguh. Namun, ketika sedang mengukur tepung, ia 

sedikit terlalu bersemangat dan menambahkan 
1

2
 cangkir tepung lebih banyak daripada 

yang diminta dalam resep. Reaksi Maya terhadap kesalahannya adalah: 

A. Maya memilih untuk tidak memberi tahu guru dan melanjutkan tugasnya seperti biasa. 

B. Maya menyadari kesalahannya dan memutuskan untuk mengumpulkan resep dengan 

tepat, tetapi ia merahasiakannya agar guru tidak tahu. 

C. Maya merasa bersalah dan memutuskan untuk memberi tahu guru tentang 

kesalahannya dan meminta petunjuk tentang bagaimana memperbaiki resepnya. 



 

 

D. Maya panik dan membuang semua tepung yang telah diukurnya, kemudian berpura-

pura bahwa itu tidak pernah terjadi. 

E. Maya menangis dan tidak melanjutkan tugasnya. 

Jawaban : 

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

  

 

5) Rina adalah siswi kelas 4 yang rajin belajar matematika. Hari ini, dia diberi tugas oleh guru 

matematikanya untuk mengukur air dalam sebuah tabung laboratorium untuk percobaan 

sains. Dia harus mengukur 
3

4
 liter air. Rina menggunakan gelas ukur yang ada di dapur dan 

mengukur air sesuai dengan instruksi. Namun, ketika dia meninjau hasilnya, dia menyadari 

bahwa dia telah mengukur hanya 
1

2
 liter air, bukan 

3

4
 liter seperti yang diminta. Apa yang 

sebaiknya dilakukan Rina? 

A. Dia seharusnya menyembunyikan kesalahannya dan mengumpulkan tugas seperti itu 

tanpa memberi tahu guru. 

B. Dia seharusnya menemui temannya dan meminta dia untuk memberikan gelas ukur 

yang benar. 

C. Dia seharusnya mencoba untuk menambahkan air ke dalam gelas ukur sampai 

mencapai 
3

4
 liter. 

D. Dia seharusnya mencari tahu cara mengubah setengah liter menjadi 
3

4
 liter. 

E. Dia seharusnya memberi tahu guru tentang kesalahannya dan meminta bantuan untuk 

mengukur kembali air dengan benar. 

Jawaban : 

            

            

            



 

 

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

  

 

  



 

 

Lampiran 65. Postest Video Pembelajaran Interaktif Berorientasi KoGOPEQ Untuk 

Meningkatkan Karakter Mandiri dan Jujur Peserta Didik Pada Materi Pecahan 

 

SOAL POST TEST 

A. Soal Objektif 

1. MARI BERKARAKTER! 

Budi adalah seorang siswa kelas 4 yang ingin membuat jus jeruk segar di rumahnya. Dia 

menemukan resep yang membutuhkan 2/3 liter jus jeruk. Namun, ketika Budi melihat di 

kulkas, dia hanya menemukan gelas ukur yang mampu menampung setengah liter jus jeruk. 

Apa yang sebaiknya dilakukan Budi?  

a. Budi memutuskan untuk tidak membuat jus jeruk karena tidak memiliki alat yang 

sesuai. 

b. Budi meminta ibunya untuk membeli lebih banyak jus jeruk di toko.  

c. Budi menggunakan gelas ukur yang ada dan menuangkan jus jeruk sebanyak yang bisa 

ditampung, lalu menghitung berapa kali dia perlu mengulangi proses ini untuk 

mencapai 2/3 liter.  

d. Budi menggunakan panci untuk mengukur jus jeruk dengan mata dan kemudian 

memperkirakan jumlahnya.  

e. Budi meminta bantuan tetangganya untuk meminjamkan gelas ukur yang lebih besar. 

2. MARI BERKARAKTER! 

Mira adalah siswi kelas 4 yang sedang belajar memasak di rumahnya. Hari ini, dia ingin 

membuat adonan roti untuk pertama kalinya. Resep membutuhkan 3/4 cangkir air hangat. 

Namun, ketika Mira mengukur air, dia tidak sengaja menggunakan gelas ukur yang rusak 

yang menampung hanya setengah cangkir air. Apa yang harus Mira lakukan?  

a. Mira menyembunyikan kesalahannya dan mencoba untuk menggandakan jumlah 

bahan-bahan lain dalam resep untuk mengkompensasi kekurangan air.  

b. Mira meminta bantuan orang tuanya untuk membeli lebih banyak air hangat di toko. 

c. Mira mencoba untuk menambahkan air ke dalam gelas ukur sampai mencapai 3/4 

cangkir.  

d. Mira menggunakan air secukupnya tanpa mengukurnya dan berharap hasilnya akan 

baik.  



 

 

e. Mira memberitahu ibunya tentang kesalahannya dan bersama-sama mencari cara 

untuk mengukur 3/4 cangkir air dengan benar. 

B. Soal Isian 

1. Konsep Pecahan 

a. Perhatikan gambar berikut. 

 

Berapakah nilai pecahan di atas? 

 

b. Gambarlah sesuai dengan pecahan yang dimaksud 

•  

•  

 

 

 

 

 

 



 

 

2. Membandingkan Pecahan 

Berilah tanda ”>” atau ”<” pada tempat yang tersedia. 

 

 

 

 

 

3. Pecahan Senilai 

Carilah pecahan dengan nilai yang sama/ pecahan senilai! 

a. 
1

2
 = …….. =      ……… 

b. 
4

6
 = …….. =      ………

1

3
   …  

2

3
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Lampiran 66. Hasil Pretest di SDN 1 Baktiseraga 

No Kode Siswa 
Nomor Butir Soal Total 

Skor 
Nilai 

1 2 3 4 5 

1 A1 1 1 5 6 6 19 38 

2 A2 1 1 8 6 6 22 44 

3 A3 8 4 8 8 4 32 64 

4 A4 10 6 9 6 6 37 74 

5 A5 2 1 6 6 4 19 38 

6 A6 1 1 8 4 4 18 36 

7 A7 10 1 8 6 6 31 62 

8 A8 1 1 5 6 2 15 30 

9 A9 1 3 8 4 2 18 36 

10 A10 1 3 5 4 2 15 30 

11 A11 1 1 5 4 4 15 30 

12 A12 8 0 5 8 8 29 58 

13 A13 1 1 8 6 6 22 44 

14 A14 1 3 8 4 2 18 36 

15 A15 1 4 4 4 4 17 34 

16 A16 2 4 6 6 6 24 48 

17 A17 1 1 4 8 6 20 40 

18 A18 2 1 5 8 2 18 36 

19 A19 1 1 4 4 2 12 24 

20 A20 1 1 5 6 4 17 34 

21 A21 8 8 5 4 5 30 60 

22 A22 2 1 4 4 2 13 26 

23 A23 10 10 4 6 4 34 68 

24 A24 1 4 9 4 5 23 46 

25 A25 1 4 9 2 4 20 40 

26 A26 1 4 5 2 4 16 32 

27 A27 1 1 5 4 2 13 26 

28 A28 2 1 4 6 6 19 38 

29 A29 2 1 4 5 2 14 28 

30 A30 1 1 5 2 2 11 22 

31 A31 2 1 4 4 4 15 30 

32 A32 9 10 6 8 6 39 78 

33 A33 10 10 5 4 4 33 66 

34 A34 2 1 5 6 4 18 36 

Total 716 1432 

Rata-rata  21.06 42.12 

 



 

 

Lampiran 67. Hasil Postest di SDN 1 Baktiseraga 

No 
Kode 

Siswa 

Nomor Butir Soal Total 

Skor 
Nilai 

1 2 3 4 5 

1 A1 7 8 7 6 8 36 72 

2 A2 6 5 6 5 6 28 56 

3 A3 10 10 9 8 10 47 94 

4 A4 10 9 8 6 8 41 82 

5 A5 7 8 6 6 6 33 66 

6 A6 8 6 6 6 6 32 64 

7 A7 10 9 9 6 8 42 84 

8 A8 5 8 8 6 6 33 66 

9 A9 7 7 4 4 8 30 60 

10 A10 8 8 7 4 6 33 66 

11 A11 9 7 5 8 6 35 70 

12 A12 10 9 9 8 8 44 88 

13 A13 8 8 8 8 8 40 80 

14 A14 6 8 5 10 8 37 74 

15 A15 5 4 4 8 6 27 54 

16 A16 9 7 6 6 6 34 68 

17 A17 8 5 4 10 8 35 70 

18 A18 7 8 5 10 10 40 80 

19 A19 6 5 4 8 10 33 66 

20 A20 8 6 5 10 6 35 70 

21 A21 10 10 9 8 8 45 90 

22 A22 7 7 4 4 8 30 60 

23 A23 9 10 9 8 10 46 92 

24 A24 8 8 7 4 6 33 66 

25 A25 8 8 8 6 8 38 76 

26 A26 5 4 5 6 6 26 52 

27 A27 7 6 5 8 10 36 72 

28 A28 8 8 7 6 6 35 70 

29 A29 5 5 7 8 8 33 66 

30 A30 6 5 5 8 10 34 68 

31 A31 5 5 4 10 8 32 64 

32 A32 10 9 9 8 8 44 88 

33 A33 10 10 9 10 8 47 94 

34 A34 8 7 5 8 8 36 72 

Total 1230 2460 

Rata-rata  36.18 72.35 

  



 

 

Lampiran 68. Hasil Pretest di SDN 6 Panji 

No 
Kode 

Siswa 

Nomor Butir Soal Total 

Skor 
Nilai 

1 2 3 4 5 

1 B1 2 1 1 6 4 14 28 

2 B2 1 1 4 4 4 14 28 

3 B3 1 6 5 4 6 22 44 

4 B4 7 4 5 6 6 28 56 

5 B5 1 5 2 4 4 16 32 

6 B6 9 4 5 6 2 26 52 

7 B7 1 5 4 4 6 20 40 

8 B8 5 4 1 4 6 20 40 

9 B9 2 0 4 2 4 12 24 

10 B10 1 5 1 6 6 19 38 

11 B11 9 5 7 8 8 37 74 

12 B12 1 4 3 6 6 20 40 

13 B13 1 1 3 6 6 17 34 

14 B14 2 5 4 6 8 25 50 

Total 290 580 

Rata-rata 20.71 41.43 

  



 

 

Lampiran 69. Hasil Postest di SDN 6 Panji 

No 
Kode 

Siswa 

Nomor Butir Soal Total 

Skor 
Nilai 

1 2 3 4 5 

1 B1 8 8 7 6 6 35 70 

2 B2 9 7 7 8 6 37 74 

3 B3 8 6 7 6 8 35 70 

4 B4 8 7 8 6 6 35 70 

5 B5 9 6 7 6 8 36 72 

6 B6 9 7 3 8 6 33 66 

7 B7 5 8 8 6 6 33 66 

8 B8 8 7 7 8 6 36 72 

9 B9 8 5 7 8 8 36 72 

10 B10 6 7 7 8 6 34 68 

11 B11 10 9 9 8 8 44 88 

12 B12 8 9 7 8 8 40 80 

13 B13 8 7 7 8 6 36 72 

14 B14 7 6 7 6 8 34 68 

Total 504 1008 

Rata-rata 36.00 72.00 

 

 

  



 

 

Lampiran 70. Surat Keterangan Penelitian di SDN 1 Baktiseraga 

 

  



 

 

Lampiran 71. Surat Keterangan Penelitian di SDN 6 Panji 

 

 



 

 

Lampiran 72. Dokumentasi Penelitian di SDN 1 Baktiseraga 

   

  

   

 



 

 

  

   

 

 

 

  



 

 

Lampiran 73. Dokumentasi Penelitian di SDN 6 Panji 
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