
122 
 

 
 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Abidin, A. M. (2019). Penerapan Pendidikan Karakter Pada Kegiatan 

Ekstrakurikuler Melalui Metode Pembiasaan. Didaktika: Jurnal 

Kependidikan, 12(2), 183–196. 

Agung, I. (2017). Peran Fasilitator Guru dalam Penguatan Pendidikan 

Karakter (PPK). Perspektif Ilmu Pendidikan, 31(2), 106–119. 

Akbar, S. (2013). Instrumen perangkat pembelajaran. 

Anggraini, M. S. A., Sartono, E. K. E., & Kus, E. (2019). Kelayakan 

pengembangan multimedia interaktif ramah anak untuk meningkatkan 

kemampuan pemahaman konsep dan karakter cinta tanah air siswa kelas 

IV SD. Kwangsan: Jurnal Teknologi Pendidikan, 7(1), 57–77. 

Ardana, I. M., & Sugandini, W. (2018). AKURASI MODEL 

PEMBELAJARAN BERBASIS 5PSST DALAM MENGATASI 

KESULITAAN SISWA MEMAHAMI KONSEP PECAHAN. SEMINAR 

NASIONAL RISET INOVATIF KE-6. 

Aristiani, R. (2016). Meningkatkan percaya diri siswa melalui layanan 

informasi berbantuan audiovisual. Jurnal Konseling Gusjigang, 2(2). 

Awang, I. S., Merpirah, M., & Mulyadi, Y. B. (2019). Kecerdasan Emosional 

Peserta Didik Sekolah Dasar. Profesi Pendidikan Dasar, 6(1), 41–50. 

Budiyono, Y. H., & Harmawati, Y. (2017). Penguatan pendidikan karakter 

melalui nilai-nilai keteladanan guru dan orang tua pada siswa sekolah 

dasar. Prosiding Seminar Nasional PPKn III, 1–12. 

Chodijah, S. (2010). Pembelajaran berbasis dap untuk meningkatkan percaya 

diri siswa dalam belajar matematika: Penelitian tindakan kelas di SDI 

Ruhama Cirebon. 

Dharma, I. D. P. P. W., Pujiastuti, E., & Harianja, M. (2019). Penerapan Model 

Pembelajaran TPS (Think-Pair-Share) Untuk Meningkatkan Kemampuan 

Komunikasi Matematis dan Percaya Diri Peserta Didik Kelas X MIPA 1 

SMA Negeri 6 Semarang Pada Materi Sistem Persamaan Linear Tiga 

Variabel Tahun Pelajaran 2018/2019. PRISMA, Prosiding Seminar 

Nasional Matematika, 2, 239–246. 

Fadhallah, R. A. (2021). Wawancara. Unj Press. 

Febrita, Y., & Ulfah, M. (2019). Peranan media pembelajaran untuk 

meningkatkan motivasi belajar siswa. Diskusi Panel Nasional 

Pendidikan Matematika, 5(1). 

Goleman, D. (1995). Emotional Intelligence, New York, NY, England. Bantam 

Books, Inc. 

Hake, R. R. (1998). Interactive-engagement versus traditional methods: A six-

thousand-student survey of mechanics test data for introductory physics 

courses. American Journal of Physics, 66(1), 64–74. 



123 
 

 
 

Hanum, F., & Rahmadonna, S. (2010). Implementasi Model Pembelajaran 

Multikultural Di Sekolah Dasar Propinsidaerahisttmewa Yogyakarta. 

Jurnal Penelitian Ilmu Pendidikan, 3(1). 

Irfan, M. (2016). Crowdfunding sebagai pemaknaan energi gotong royong 

terbarukan. Share: Social Work Journal, 6(1). 

Kahfi, A. (2022). Implementasi profil pelajar Pancasila dan Implikasinya 

terhadap karakter siswa di sekolah. DIRASAH: Jurnal Pemikiran Dan 

Pendidikan Dasar Islam, 5(2), 138–151. 

Kania, N. (2018a). Alat peraga untuk memahami konsep pecahan. Jurnal 

THEOREMS (The Original Research of Mathematics), 2(2), 1–12. 

Kania, N. (2018b). Alat peraga untuk memahami konsep pecahan. Jurnal 

THEOREMS (The Original Research of Mathematics), 2(2), 1–12. 

Khodijah, N. (2014). Psikologi Pendidikan. jakarta: PT Raja Grafindo 

Persada. 

Khotimah, D. N. (2019). Implementasi program penguatan pendidikan 

karakter (PPK) melalui kegiatan 5s di sekolah dasar. INOPENDAS: 

Jurnal Ilmiah Kependidikan, 2(1). 

Kurniawan, S. (2018). Pendidikan Karakter: Konsepsi Dan Implementasinya 

secara terpadu Dilingkungan Keluarga, sekolah, Perguruan Tinggi. 

Mardapi, D. (2008). Teknik penyusunan instrumen tes dan nontes. Yogyakarta: 

Mitra Cendikia Press. 

Mediatati, N. M. (2020). PENGUATAN NILAI KARAKTER GENERASI 

MUDA MENJADI MODAL WUJUDKAN KEUTUHAN 

BERBANGSA DAN BERNEGARA. CIVICS EDUCATION AND 

SOCIAL SCIENCE JOURNAL (CESSJ), 1(2). 

Miftah, M. (2013). Fungsi, dan peran media pembelajaran sebagai upaya 

peningkatan kemampuan belajar siswa. Kwangsan: Jurnal Teknologi 

Pendidikan, 1(2), 95–105. 

Muhamad, N. (2017). Pengaruh metode discovery learning untuk 

meningkatkan representasi matematis dan percaya diri siswa. Jurnal 

Pendidikan UNIGA, 10(1), 9–22. 

Mulyani, D., Ghufron, S., & Kasiyun, S. (2020a). Peningkatan Karakter 

Gotong Royong di Sekolah Dasar. Lectura: Jurnal Pendidikan, 11(2), 

225–238. 

Mulyani, D., Ghufron, S., & Kasiyun, S. (2020b). Peningkatan Karakter 

Gotong Royong di Sekolah Dasar. Lectura: Jurnal Pendidikan, 11(2), 

225–238. 

Mulyati, T. (2016). Kemampuan pemecahan masalah matematis siswa sekolah 

dasar. EduHumaniora| Jurnal Pendidikan Dasar Kampus Cibiru, 3(2). 



124 
 

 
 

Nieveen, N., & Folmer, E. (2013). Formative evaluation in educational design 

research. Design Research, 153, 152–169. 

Pendidikan, P. P. (2019). Pusat Penilaian Pendidikan: Kementerian Pendidikan 

dan Kebudayaan. Dipetik November 2019, Dari Laporan Hasil UN. 

Perpustakaan Nasional Repubik Indonesia. (n.d.). 

Plomp, T. (2013). Educational design research: An introduction. Educational 

Design Research, 11–50. 

Principles, N. (2000). Standards for School Mathematics. United States of 

America: The National Council of Teachers of Mathematics. Inc. 

Putri, A. R. S., & Airlanda, G. S. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran 

Game PEKA Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Kognitif Peserta Didik 

Pada Materi Pecahan. Efektor, 7(2), 109–116. 

Raharjo, S., Purmanna, A., Purbaningrum, K. A., Ramayanti, R., & Muhti, D. 

M. C. (2023). Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Software 

Geogebra pada Kubus untuk Mengembangkan Kemampuan Spasial 

Siswa. MAJAMATH: Jurnal Matematika Dan Pendidikan Matematika, 

6(1), 57–68. 

Rahayu, C., Putri, R. I. I., Zulkardi, Z., & Hartono, Y. (2021). GAMES 

PEMBELAJARAN BERBASIS ANDROID UNTUK MENDUKUNG 

CURIOSITY ANAK DALAM MENGENALKAN MATEMATIKA 

AWAL. AKSIOMA: Jurnal Program Studi Pendidikan Matematika, 

10(1), 1–14. 

Rahmat, R., & Irfan, D. (2019). Rancang Bangun Media Pembelajaran 

Interaktif Komputer dan Jaringan Dasar Di SMK. Voteteknika 

(Vocational Teknik Elektronika Dan Informatika), 7(1), 48–53. 

Riyadi, A. (2019). Identifikasi Faktor Penyebab SIswa Kurang Percaya Diri 

Di SD Negeri 2 Wates. BASIC EDUCATION, 8(2), 176–188. 

Rosita, L. (2018). Peran pendidikan berbasis karakter dalam pencapaian tujuan 

pembelajaran di sekolah. JIPSI-Jurnal Ilmu Politik Dan Komunikasi 

UNIKOM, 8. 

Rusminati, S. H., Irianto, A., & Fanny, A. M. (2021). Penguatan Pendidikan 

Karakter dalam Pembelajaran Matematika. INVENTA: Jurnal Pendidikan 

Guru Sekolah Dasar, 5(2), 280–286. 

Salim, H. (2019). Penelitian Pendidikan: Metode, Pendekatan, dan Jenis. 

Kencana. 

Salirawati, D. (2012). Percaya diri, keingintahuan, dan berjiwa wirausaha: tiga 

karakter penting bagi peserta didik. Jurnal Pendidikan Karakter, 3(2). 

Sasmita, I. G. A. A. S., Sudatha, I. G. W., & Sukmana, A. I. W. I. Y. (2019). 

Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Berorientasi 



125 
 

 
 

Pendidikan Karakter Mata Pelajaran Bahasa Bali. Journal of Education 

Technology, 3(3), 190–195. 

Septoyadi, Z., Candrawati, V. L., & Syahputra, M. R. (2021). Pendidikan 

Karakter Berwawasan Kebangsaan. wawasan Ilmu. 

Shapiro, L. E. (1998). Mengajarkan emotional intelligence pada anak. Jakarta: 

Gramedia. 

Siregar, W. M., Gandamana, A., & Putri, S. R. (2019). Tripusat Pendidikan 

Sebagai Penguatan Pendidikan Karakter Anak Sekolah Dasar. SEMINAR 

NASIONAL PGSD UNIMED, 2(1), 44–53. 

Sudrajat, A. (2011). Mengapa pendidikan karakter? Jurnal Pendidikan 

Karakter, 1(1). 

Sugiyono, D. (2010). Metode penelitian kuantitatif dan R&D. Bandung: 

Alfabeta, 26–33. 

Sulkipani, S. (2021). Multimedia Berbasis Karakter Pada Pembelajaran 

Matematika di Sekolah Dasar. Jurnal Basicedu, 5(2), 1104–1111. 

Sumantri, M. S., & MSM, P. (2015). Hakikat Manusia dan Pendidikan. 

Yogyakarta: Universitas Terbuka. 

Supriyono, S. (2018). Pentingnya Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan 

Minat Belajar Siswa Sd. Edustream: Jurnal Pendidikan Dasar, 2(1), 43–

48. 

Suyantiningsih, S., Munawaroh, I., & Rahmadona, S. (2016). Pengembangan 

Multimedia Pembelajaran Berbasis Scientific Approach Terintegrasi 

Nilai Karakter Untuk Siswa Sekolah Dasar Di YOGYAKARTA. Jurnal 

Kependidikan: Penelitian Inovasi Pembelajaran, 46(1), 1–13. 

https://doi.org/10.21831/jk.v46i1.9571 

Van de Walle, J. A., Karp, K. S., & Bay-Williams, J. M. (2014). Elementary 

and middle school mathematics. Pearson. 

Widoyoko, E. P. (2012). Teknik penyusunan instrumen penelitian. Yogyakarta: 

Pustaka Pelajar, 15(1), 1–22. 

Wijaya, T. T., Dewi, N. S. S., Fauziah, I. R., & Afrilianto, M. (2018). Analisis 

kemampuan pemahaman matematis siswa kelas IX pada materi bangun 

ruang. Union, 6(1), 356809. 

Yani, J. A. (1995). Sugiyono. 2017, Metode penelitian kuantitatif, kualitatif, 

dan R&D. bandung: Alfabeta. Procrastination And Task Avoidance: 

Theory, Research and Treatment. New York: Plenum Press, Yudistira P, 

Chandra, Diktat Ku. 

  


