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PRAKATA 
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2) Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd., selaku Ketua Jurusan Pendidikan Dasar atas 

motivasi yang diberikan dalam penyelesaian skripsi ini. 

3) Dr. I Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd selaku selaku sekretaris Jurusan 

Pendidikan Dasar yang telah membantu dalam mengatur jadwal ujian serta 

sidang sehingga penelitian pengembangan ini dapat berjalan dengan lancar. 

4) Dewa Gede Firstia Wirabrata, S.Psi., M.Psi., Psikolog., selaku Koordinator 

Program Studi Pendidikan Guru Pendidikan Ana Usia Dini atas motivasi yang 

diberikan dalam penyelesaian skripsi ini. 
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memberikan bimbingan, arahan, petunjuk, dan motivasi dalam penyelesaian 

skripsi ini. 
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media penelitian ini. 

7) I Gede Wahyu Suwela Antara, S.Pd., M.Pd., yang telah bersedia menjadi ahli materi 
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I pada media penelitian ini. 
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11) I Ketut Gunawan, S.Pd. dan Agung Ayu Kade Parwati selaku orang tua penulis 
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