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Lampiran 0 1.  Surat Penelitian. 
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Lampiran 0 2. Hasil Observasi Pengumpulan Data Awal 
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Lampiran 0 3. Lembar Uji Validitas Instrumen  

 

1. Instrumen Ahli Muatan Pembelajaran 

No Aspek Penilaian Penilaian Catatan 

Relevan Tidak 

Relevan 

A. Kualitas Isi Materi 

1 Kejelasan penyajian materi.    

2 Kesesuaian materi dengan 

tujuan pembelajaran. 

   

3 Kedalaman materi     

4 Keluasan materi    

5 Kesesuaian gambar dengan 

materi.  

   

6 Kesesuaian animasi dengan 

materi.  

   

7 Kesesuaian video dengan 

materi. 

   

B. Kualitas Bahasa 

8 Kejelasan makna kata    

9 Ketepatan penggunaan bahasa 

sesuai dengan kaidah EYD 

   

C.  Kualitas Latihan/Tes 

10 Kesesuaian jenis latihan/tes 

dengan tujuan pembelajaran. 

   

Jumlah    

 

 

2. Instrumen Ahli Media Pembelajaran 

 

 

No 

Aspek Penilaian Penilaian  

Catatan Relevan Tidak 

Relevan 

A. Teks 

1 Kesesuaian jenis dan ukuran 

teks 

   

2 Kejelasan teks pada setiap 

pokok pembahasan. 

   

3 Kesesuaian warna teks dengan 

background. 

   

B. Gambar 

4 Kejelasan gambar pada 

multimedia interaktif. 
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5 Kemenarikan gambar.     

6 Gambar mendukung 

penjelasan materi. 

   

7 Kesesuaian penempatan 

gambar. 

   

C. Animasi 

8 Kualitas animasi pada video 

tutorial. 

   

9 Kesesuaian animasi yang 

digunakan. 

 

 

  

D Video 

10 Kualitas video.Kejelasan 

suara pada video 

   

11 Kesesuaian video dengan 

materi. 

   

12 Mendukung dan memudahkan 

memahami materi 

   

E Audio 

13 Kesesuaian musik dan sound 

effect. 

   

F Layout 

14 Kesesuaian penempatan teks.    

15 Ketepatan ukuran media.     

G Pengoperasian Program 

16 Kemudahan penggunaan 

media video tutorial. 

   

17 Media video tutorial dapat 

digunakan secara berulang-

ulang. 

   

Jumlah    

 

 

3. Instrumen Kepraktisan Oleh Guru 

 

 

No 

 

Aspek Penilaian 

Penilaian  

Catatan 

Relevan Tidak 

Relevan 

 

A. Tampilan 

1 Kemenarikan tampilan 

aplikasi. 

   

2 Tulisan dapat terbaca dengan 

jelas 

   

3 Gambar terlihat dengan jelas.    

4 Narasi terdengar jelas    



101 
 

 

5 Kombinasi penggunaan 

warna 

   

B. Materi 

6 Materi mudah dimengerti.    

7 Penyajian dari media sesuai 

untuk menstimulasi 

kemampuan motorik. 

   

C. Pengoperasian 

8 Kemudahan menggunakan 

media Video Tutorial 

   

9 Media Video Tutorial dapat 

digunakan secara berulang-

ulang sehingga membantu 

efektivitas pembelajaran. 

   

Jumlah    
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Lampiran 0 4. Hasil Uji Validitas Instrumen Judges I 
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Lampiran 0 5. Hasil Uji Validitas Instrumen Judges II 
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Lampiran 0 6. Hasil Perhitungan Uji Validitas isi Instrumen 

 

1) Instrumen Validitas Isi Muatan Pembelajaran 

Pengujian keabsahan isi instrumen (alat evaluasi kevalidan materi 

pembelajaran) dilakukan oleh dua dosen bersama-sama, yaitu Prof. Dr. I Wayan 

Widiana, S.Pd., M.Pd., dan Made Vina Arie Paramita, S.Pd., M.Pd. Evaluasi dari 

kedua pakar tersebut kemudian disajikan dalam bentuk tabel berikut ini. 

Judges Judges I 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

Judges II Kurang Relevan - - 

Sangat Relevan - 10 

 

Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitug validasi isi instrumen sebagai berikut. 

V =
10

0 + 0 + 0 + 10
 

V =
10

10
 

V = 1,00 

Dapat disimpulkan bahwa evaluasi isi terhadap instrumen materi 

pembelajaran meraih nilai 1,00, mengindikasikan bahwa instrumen tersebut 

memiliki tingkat validitas isi yang sangat tinggi. 

2) Instrumen Validitas Media 

Pengujian kevalidan isi instrumen (alat evaluasi validitas media) 

dilaksanakan oleh dua dosen secara bersama-sama, dengan melibatkan dua pakar 

(penilai). Pakar pertama adalah Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd., sementara 

pakar kedua adalah Made Vina Arie Paramita, S.Pd., M.Pd. Evaluasi dari kedua 

pakar tersebut kemudian dijelaskan dalam bentuk tabel : 

Judges Judges I 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

Judges II Kurang Relevan - - 

Sangat Relevan - 17 
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Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitug validasi isi instrumen sebagai berikut. 

V =
17

0 + 0 + 0 + 17
 

V =
17

17
 

V = 1,00 

Dapat disimpulkan bahwa evaluasi isi terhadap instrumen media mencapai 

nilai 1,00, menandakan bahwa instrumen tersebut memiliki tingkat validitas isi 

yang sangat tinggi. 

 

3) Instrumen Validitas Instrumen Kepraktisan Oleh Guru 

Pengujian validitas isi instrumen untuk menilai kepraktisan oleh guru 

dilakukan bersama dua dosen yang berperan sebagai pakar (penilai). Pakar pertama 

adalah Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd., sementara pakar kedua adalah 

Made Vina Arie Paramita, S.Pd., M.Pd. Evaluasi dari kedua pakar tersebut 

kemudian dicatat dalam sebuah tabel. 

Judges Judges I 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

Judges II Kurang Relevan - - 

Sangat Relevan - 9 

 

Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitug validasi isi instrumen sebagai berikut. 

V =
9

0 + 0 + 0 + 9
 

V =
9

9
 

V = 1,00 

Dapat ditarik kesimpulan bahwa evaluasi isi terhadap instrumen kepraktisan 

oleh guru mendapatkan nilai 1,00, menunjukkan bahwa instrumen tersebut 

memiliki tingkat validitas isi yang sangat tinggi. 
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Lampiran 0 7. Hasil Uji Ahli Isi Pembelajaran 
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Lampiran 0 8. Hasil Uji Ahli Media 
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Lampiran 0 9. Hasil Perhitungan Kelayakan Media 

 

1) Hasil Analisis Data Ahli Materi 

Ahli Isi Muatan Pembelajaran I   Ahli Isi Muatan Pembelajaran II 

Diketahui :      Diketahui : 

 n = 10      n = 10 

Jumlah pilihan skor 1 = 0   Jumlah pilihan skor 1 = 0 

Jumlah pilihan skor 2 = 0   Jumlah pilihan skor 2 = 0 

Jumlah pilihan skor 3 = 0   Jumlah pilihan skor 3 = 0 

Jumlah pilihan skor 4 = 3   Jumlah pilihan skor 4 = 1 

Jumlah pilihan skor 5 = 7  Jumlah pilihan skor 5 = 9 

Rumus: 

𝑀 =
∑ 𝑥

n
 

Perhitungan :  

𝑀 =
47+49

10+10
 =

96

20
 = 4,8 

2) Hasil Analisis Data Ahli Media 

Ahli Media I       Ahli Media II 

Diketahui :       Diketahui : 

 n = 17       n = 17 

Jumlah pilihan skor 1 = 0    Jumlah pilihan skor 1 = 0 

Jumlah pilihan skor 2 = 0    Jumlah pilihan skor 2 = 0 

Jumlah pilihan skor 3 = 0    Jumlah pilihan skor 3 = 0 

Jumlah pilihan skor 4 = 3    Jumlah pilihan skor 4 = 3 

Jumlah pilihan skor 5 = 14   Jumlah pilihan skor 5 = 14 

Rumus: 

𝑀 =
∑ 𝑥

n
 

Perhitungan :  

𝑀 =
82+82

17+17
 =

164

34
 = 4,8 
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Lampiran 10. Hasil Uji Kepraktisan Oleh Guru 
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Lampiran  11. Hasil Perhitungan Uji Kepraktisan Oleh Guru 

 

Praktisi I       Praktisi II 

Diketahui :       Diketahui : 

 n = 9       n = 9 

Jumlah pilihan skor 1 = 0    Jumlah pilihan skor 1 = 0 

Jumlah pilihan skor 2 = 0    Jumlah pilihan skor 2 = 0 

Jumlah pilihan skor 3 = 0    Jumlah pilihan skor 3 = 0 

Jumlah pilihan skor 4 = 1    Jumlah pilihan skor 4 = 1 

Jumlah pilihan skor 5 = 8   Jumlah pilihan skor 5 = 8 

Rumus: 

𝑀 =
∑ 𝑥

n
 

Perhitungan :  

𝑀 =
44+44

9 + 9
 =

88

18
 = 4,89 
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Lampiran 12. Instrumen Uji Efektivitas 

 

a) Kisi-Kisi Instrumen Efektivitas 

No Aspek Unsur  

Motorik 

Indikator Jumlah 

Butir 

1 Jembatan 

keseimbangan  

Daya tahan & 

keseimbangan 

 

Anak mampu menjaga daya 

tahan dan keseimbangan 

saat melewati garis 

jembatan 

 

1 

 

2 Berlari zig-

zag 

Kecepatan & 

kelincahan 

Kecepatan dan kelincahan 

saat berlari zig-zag 

1 

 

3 Melompat Kekuatan & 

ketepatan 

Kekuatan dan ketepatan saat 

melompat dan berpijak pada 

papan 

1 

 

4 Jejak 

Simpanse 

Koordinasi 

Kelenturan 

Koordinasi antar tangan dan 

kaki dan kelenturan tubuh 

saat memijak papan jejak 

tangan dan kaki 

1 

 

Total 4 

 

b) Rubrik Penilaian 

Aspek yang 

diamati 

Skor Kriteria  

Penilaian 

Deskripsi 

Jembatan 

keseimbangan 

4 BSB 

(Berkembang 

Sangat Baik) 

Anak mampu menjaga daya 

tahan dan keseimbangan saat 

melewati garis jembatan 

3 BSH Anak mampu menjaga daya 

tahan dan cukup mampu menjaga 
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(Berkembang 

Sesuai Harapan) 

keseimbangan saat melewati 

garis jembatan 

2 MB 

(Mulai 

Berkembang) 

Anak kurang mampu menjaga 

menjaga daya tahan dan menjaga 

keseimbangan saat melewati 

garis jembatan 

1 BB 

(Belum 

Berkembang) 

Anak tidak mampu menjaga daya 

tahan dan tidak mampu 

keseimbangan saat melewati 

garis jembatan 

Berlari zig-

zag 

4 

 

BSB 

(Berkembang 

Sangat Baik) 

Kecepatan dan kelincahan saat 

berlari zig-zag ≤ 7 detik 

3 BSH 

(Berkembang 

Sesuai Harapan) 

Kecepatan dan kelincahan saat 

berlari zig-zag 7-12 detik 

2 MB 

(Mulai 

Berkembang) 

Kecepatan dan kelincahan saat 

berlari zig-zag 13- 18 detik 

1 BB 

(Belum 

Berkembang) 

Kecepatan dan kelincahan saat 

berlari zig-zag ≥ 19 detik 

Melompat 4 

 

 

BSB 

(Berkembang 

Sangat Baik) 

Kekuatan dan ketepatan saat 

melompat dan berpijak pada 

semua papan pijakan 

3 BSH 

(Berkembang 

Sesuai Harapan) 

Kekuatan dan ketepatan saat 

melompat dan berpijak pada tiga 

papan pijakan 

2 

 

MB 

(Mulai 

Berkembang) 

Kekuatan dan ketepatan saat 

melompat dan berpijak pada dua 

papan pijakan 
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1 BB 

(Belum 

Berkembang) 

Kekuatan dan ketepatan saat 

melompat dan berpijak pada satu 

papan pijakan 

Jejak 

Simpanse 

4 

 

 

BSB 

(Berkembang 

Sangat Baik) 

Anak sangat mampu 

mengkoordinasi antar tangan dan 

kaki dan kelenturan tubuh saat 

memijak papan jejak tangan dan 

kaki 

3 BSH 

(Berkembang 

Sesuai Harapan) 

Anak cukup mampu 

mengkoordinasi antar tangan dan 

kaki dan kelenturan tubuh saat 

memijak papan jejak tangan dan 

kaki 

2 MB 

(Mulai 

Berkembang) 

Anak kurang mampu 

mengkoordinasi antar tangan dan 

kaki dan kelenturan tubuh saat 

memijak papan jejak tangan dan 

kaki 

1 BB 

(Belum 

Berkembang) 

Anak tidak mampu 

mengkoordinasi antar tangan dan 

kaki dan kelenturan tubuh saat 

memijak papan jejak tangan dan 

kaki 

(Direktorat Pembinaan Pendidikan Anak Usia Dini, 2018)  
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c) Lembar Penilaian Uji Efektivitas 

No Nama 

Anak 

Jembatan 

keseimbangan 

Berlari 

zig-zag 

Melompat Jejak 

Simpanse 

Skor 

Total 

  4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1  

                   

                   

                   

                   

                   

                   

                   

Jumlah 

Total 
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Lampiran 13. Hasil Uji Efektivitas 

 

PRETEST 

No Nama 
Aspek 

1 

Aspek 

2 

Aspek 

3 

Aspek 

4 
Jumlah 

Rata-

rata 
Nilai 

1 Deswita 2 2 2 1 7 1,7 43,75 

2 Dita 2 1 3 1 7 1,7 43,75 

3 Trisia 2 2 2 2 8 2 50 

4 Kensu 2 2 2 2 8 2 50 

5 Manik 2 2 2 2 8 2 50 

6 Bagus 2 2 3 1 8 2 50 

7 
Ketut 

Juna 
2 2 3 1 8 2 50 

8 Rafael 2 2 3 1 8 2 50 

9 Cansu 3 1 2 2 8 2 50 

10 
Dewa 

Mang 
2 2 3 2 9 2,25 56,25 

11 Cristian 3 2 2 2 9 2,25 56,25 

12 Surya 2 2 3 2 9 2,25 56,25 

13 Wahyu 2 2 3 2 9 2,25 56,25 

14 
Kadek 

Juna 
2 3 2 2 9 2,25 56,25 

15 Dera 3 2 3 2 10 2.5 62,5 

16 Devina 3 2 2 3 10 2.5 62,5 

17 Dwi 3 2 3 2 10 2.5 62,5 

18 Ngurah 2 3 3 2 10 2.5 62,5 

19 Aruna 2 2 2 2 10 2.5 62,5 

20 Marisya 3 2 3 2 10 2.5 62,5 

21 Sastra 3 3 3 2 11 2,75 68,75 

22 Keisya 3 3 3 2 11 2,75 68,75 

 

POSTEST 

No Nama 
Aspek 

1 

Aspek 

2 

Aspek 

3 

Aspek 

4 
Jumlah 

Rata-

rata 
Nilai 

1 Manik 3 3 3 3 12 3 75 

2 
Ketut 

Juna 
3 3 3 3 12 3 75 

3 Lanang 3 3 4 3 13 3,25 81,25 

4 
Mang 

Tri 
3 4 3 3 13 3,25 81,25 
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5 Deswita 4 3 3 3 13 3,25 81,25 

6 Devina 4 3 4 3 14 3,5 87,5 

7 Aruna 3 4 4 3 14 3,5 87,5 

8 Marisya 3 4 4 3 14 3,5 87,5 

9 Satria 4 3 4 3 14 3,5 87,5 

10 Dita 4 4 3 3 14 3,5 87,5 

11 Kensu 4 3 4 3 14 3,5 87,5 

12 
Kadek 

Juna 
3 3 4 4 14 3,5 87,5 

13 Chansu 4 3 3 4 14 3,5 87,5 

14 Dera 4 3 4 4 15 3,75 93,75 

15 Trisia 4 4 4 3 15 3,75 93,75 

16 Wahyu 4 3 4 4 15 3,75 93,75 

17 Bagus 4 4 3 4 15 3,75 93,75 

18 Sastra 4 4 4 3 15 3,75 93,75 

19 Rafael 3 4 4 4 15 3,75 93,75 

20 Ngurah 4 4 4 4 16 4 100 

21 
Dewa 

Mang 
4 4 4 4 16 4 100 

22 Keisya 4 4 4 4 16 4 100 
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Lampiran 14. Revisi Instrumen Uji Efektivitas 

a) Kisi-Kisi Instrumen 

  

(sumber : dimodifikasi dari Muslimah, 2019) 

 

b) Rubrik Penilaian 

KEGIATAN SKOR DESKRIPSI 

 

 

 

Pos 1 

BB Anak belum mampu melewati rintangan menggunakan dua kaki 

dengan seimbang 

MB Anak mampu  melewati rintangan menggunakan dua kaki namun 

belum seimbang 

BSH Anak mampu melewati rintangan menggunakan dua kaki dengan 

seimbang namun dibantu 

BSB Anak mampu melewati rintangan mengunakan dua kaki dengan 

seimbang tanpa bantuan 

 

 

Pos 2 

BB Anak belum mampu berlari zigzag  

MB Anak mampu berlari zigzag namun masih terjatuh 

BSH Anak mampu berlari zigzag dengan bantuan 

BSB Anak mampu berlari zigzag tanpa bantuan 

N

o 

Aspek Kegiatan Indikator Nomor 

Instrumen 

Jumlah 

Butir 

1 Fisik Motorik 

(Kelincahan, 

Koordinasi, 

Keseimbangan

,dan 

Kecepatan) 

Pos 1  Anak mampu melewati 

rintangan mengunakan dua 

kaki dengan seimbang  

1 1 

Pos 2  Anak mampu berlari 

secara zigzag 

2 1 

Pos 3  Anak mampu 

melompat 

mengunakan dua kaki 

3 1 

Pos 4  Anak mampu 

memijakan kaki dan 

tangan sesuai dengan 

pola 

4 1 

 Jumlah  16 



133 
 

 

 

 

 

 

Pos 3 

BB Anak belum mampu melompat menggunakan dua kaki 

dengan seimbang 

MB Anak mampu melompat menggunakan dua kaki namun 

belum seimbang 

BSH Anak mampu melompat menggunakan dua kaki dengan 

seimbang namun dibantu 

BSB Anak mampu melompat mengunakan dua kaki dengan 

seimbang tanpa bantuan 

 

 

 

 

Pos 4 

BB Anak belum mampu memijakan kaki dan tangan 

sesuai dengan pola yang ada. 

MB Anak mampu memijakan kaki dan tangan sesuai 

dengan pola yang ada namun belum sesuai pola. 

BSH Anak mampu memijakan kaki dan tangan sesuai 

dengan pola yang ada namun namun dibantu. 

BSB Anak mampu memijakan kaki dan tangan sesuai 

dengan pola yang ada tanpa bantuan. 

(sumber : dimodifikasi dari Muslimah, 2019) 
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Lampiran 15. Hasil Perhitungan Analisis Deskriptif, Uji Homogenitas dan 

Hasil Uji Normalitas 

 

1) Hasil Perhitungan Analisis Deskriptif  

Adapun hasil perhitungan analisis deskriptif (mean, median, varians, standar 

deviasi, nilai maksimum, dan nilai minimum) dengan berbantuan IBM SPPS 

Statistic dan Microsof Excel. 

 

 

a) Mean (rata-rata) dari nilai Pre-Test adalah 55,97 sedangkan mean dari nilai 

Post-Test adalah 88,92. 

b) Median (kuartil/nilai tengah) dari nilai Pre-Test adalah 56,25, sedangkan 

median dari nilai Post-Test adalah 87,50. 

c) Mode (modus/nilai yang paling sering muncul) dari nilai Pre-Test adalah 

50, sedangkan modus dari nilai Post-Test adalah 87,50. 

d) Nilai minimum (paling kecil) dari nilai Pre-Test adalah 43,75, sedangkan 

nilai minimum dari Post-Test adalah 75. 

e) Nilai maximum (paling besar) dari nilai Pre-Test adalah 68,75, sedangkan 

nilai maximum dari Post-Test adalah 100. 

f) Standar deviasi (akar kuadrat dari varians dan penyimpangan data terhadap 

nilai rata-ratanya) dari nilai Pre-Test adalah 7,34, sedangkan standar deviasi 

dari nilai Post-Test adalah 7,20. 

g) Varians (rata-rata hitung deviasi kuadrat setiap data terhadap rata-rata 

hitungnya) dari nilai Pre-Test adalah 53,86, sedangkan varians dari nilai 

Post-Test adalah 51,83. 

h) Range (perbedaan antara data terbesar dengan data terkecil) dari Pre-Test 

adalah 25, sedangkan range dari nilai Post-Test adalag 25 juga. 
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2) Hasil Uji Homogenitas 

 

Test of Homogeneity of Variances 

    

Levene 

Statistic df1 df2 Sig. 

NILAI Based on Mean 0,084 1 42 0,773 

  Based on Median 0,177 1 42 0,676 

  Based on Median 

and with adjusted 

df 

0,177 1 40,837 0,676 

  Based on trimmed 

mean 

0,075 1 42 0,786 

 

Berdasarkan hasil uji, diperoleh nilai signifikan Statistik Levene untuk 

keempat ukuran (rata-rata, median, median-disesuaikan, mean terpotong) Nilainya 

melebihi 0,05, menunjukkan bahwa tidak ada perbedaan yang signifikan antara 

variasi di antara kelompok-kelompok tersebut. Dengan kata lain, variasi di dalam 

kelompok satu dan dua berasal dari populasi yang serupa atau sama. Karena nilai 

signifikansi untuk keempat statistik Levene melebihi 0,05, maka hipotesis nol yang 

menyatakan bahwa variasi antara kedua kelompok sampel berasal dari populasi 

yang sama diterima. Kesimpulannya, berdasarkan uji Levene, asumsi keseragaman 

variasi untuk variabel Nilai terpenuhi. 

 

a) Hasil Perhitungan Uji Normalitas 

Tests of Normality 

 Shapiro-Wilk  

  Statistic df Sig. 

PRE_TEST 0,915 22 0,061 

POST_TEST 0,918 22 0,070 

a. Lilliefors Significance Correction 

 

Berdasarkan hasil pengujian, untuk data pra-tes, nilai statistik Shapiro-Wilk adalah 

0,915 dengan derajat kebebasan 22. Nilai signifikansinya adalah 0,061, yang 

melebihi 0,05. Ini menunjukkan bahwa data pra-tes berasal dari distribusi normal. 

Sementara untuk data pasca-tes, nilai statistik Shapiro-Wilk adalah 0,918 dengan 

derajat kebebasan 22. Nilai signifikansinya adalah 0,070, yang juga lebih besar dari 

0,05. Oleh karena itu, baik data pra-tes maupun pasca-tes berasal dari distribusi 
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normal berdasarkan pengujian Shapiro-Wilk pada tingkat signifikansi 5%. Dengan 

demikian, asumsi normalitas yang terpenuhi. 
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Lampiran 16. Hasil Uji Paired Samples T-Test 

 

 

Dari tabel output "Paired Samples T-Test", ditemukan bahwa nilai 

Signifikasi (-2-tailed) adalah 0,000, yang kurang dari 0,05. Oleh karena itu, H0 

ditolak dan Ha diterima. Kesimpulannya, terdapat perbedaan rata-rata antara hasil 

pre-test dan post-test, menunjukkan adanya pengaruh dari media Video. Tutorial 

pada Permainan Sirkuit Berbasis Loosepart dalam menstimulasi kemampuan fisik 

motorik anak Kelompok B. 
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Lampiran 17. Revisi Produk 

 

Revisi produk dalam penelitian ini dilaksanakan setelah penilaian produk 

oleh empat ahli, yang terdiri dari dua ahli media dan dua ahli muatan pembelajaran. 

Kritik dan saran yang disampaikan oleh mereka digunakan sebagai panduan untuk 

meningkatkan kualitas Video Tutorial yang sedang dikembangkan.. Masukan, saran 

dan komentar dari ahli, disajikan secara runtut. 

Masukan, saran dan komentar dari ahli 

No Ahli Masukan, Saran, dan Komentar 

1 Ni Komang Widiani, S.Pd.H., 

M.Pd. 

Media layak digunakan 

2 I Gede Wahyu Suwela Antara, 

S.Pd., M.Pd. 

Mengecilkan suara backsound 

3 Ni Nyoman Chintya Ari Putri, 

S.Pd., M.Pd. 

Media layak digunakan 

4 I Gusti Ayu Agung Manik 

Wulandari, S.Pd., S.I.Kom. 

 

Disarankan untuk mengecilkan suara 

backsound sehingga suara presenter 

terdengar jelas. 
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Lampiran 18. Produk Akhir 

 

No Bagain Tampilan Waktu 

1 Tampilan 

awal 

 

 

15 

detik 

2 Tampilan 

pembuka 

 

26 

detik 

3 Tampilan 

inti 

 

32 

detik 
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4 Tampilan 

penutup 

 

29 

detik 
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Total Durasi Video : 1 menit, 42 detik 
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Lampiran 19. Dokumentasi 

 

   

   

(Observasi di TK Negeri Pembina Singaraja) 

 

 

   



143 
 

 

   

 

 

   

   

(Pelaksanaan Uji Keefektifan (pretest, treatment dan posttest) pada Anak 

Kelompok B TK Negeri Pembina Singaraja) 
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(Foto Bersama dengan Kepala Sekolah, Guru dan Peserta Didik Kelompok B TK 

Negeri Pembina Singaraja) 
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