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SURAT_KETERANGAN
Nomor : B.31421.4/131/SMAN. | BANJAR/DIKPORA

Yang bertandatangan di bawah ini, Kepala SMA Negeri | Banjar menerangkan bahwa

Nama Mahasiswa . KOMANG APRILIANA DEVI
Fakultas . Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam
Program Studi . Pendidikan Fisika

NIM : 1913021013

Untuk - Mencari surat Keterangan Penelitian

Memang benar nama yang tertera diatas sudah mengadakan penelitian di SMA Negeri |
Banjar dalam rangka melengkapi syarat — syarat ujian skripsi yang berjudul : Pengembangan
Media Pembelajaran Fisika Berbasis Collaborative Learning Bantuan GeoGebra untuk
Menigkatkan Kemampuan Berpikir Kreatif Siswa Kelas XI MIPA SMA Negeri 1 Banjar
Tahun Pelajaran 2022/2023

Demikian surat Keterangan ini dibuat berikan untuk dapat dipergunakan sebagaimana
mestinya

Dikeluarkan di Buleleng
Pada tanggal - 02 Februari 2024

Ditandatangan secara elektronk olen
KEPALA SEKOLAH
Dra. Ni Made Juni Anggreni, M.Pd

NIP 19670620 1994032013

Sortifbesi o .".:h k ot f. ~‘.’ u*

‘= (s Yoy @heihition b Rnst o




100

Lampiran 1. Surat Keterangan Penelitian
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Alamat : Dess Banyuatis, Kec. Banjar, Kab. Buleleag, Bali 81152
Laman : http //smansabar sch id, Pos-el - sman1bjr@gmail. com

SURAT KETERANGAN
Nomor : B.31.421.4/132/SMAN. | BANJAR/DIKPORA

Yang bertandatangan di bawah ini, Kepala SMA Negeri | Banjar menerangkan bahwa

Nama Mahasiswa : KOMANG APRILIANA DEVI
Fakultas - Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam
Program Studi . Pendidikan Fisika

NIM - 1913021013

Untuk . Mencari surat Keterangan Penelitian

Kami dari pihak sekolah siap untuk memberikan informasi atauyang diperlukan oleh
Mahasiswa yang tersebut namanya tersebut diatas di SMA Negeri | Banjar untuk memenuhi

persyaratan penyusunan skripsi.

Demikian surat Keterangan ini dibuat berikan untuk dapat dipergunakan sebagaimana
mestinya

Dikeluarkan di Buleleng
Pada tanggal : 02 Februani 2024.

Dtandatangan: secara elektronk oleh
KEPALA SEKOLAH

Dra. NI Made Juni Anggrent, M.Pd
NIP. 19670620 1994032013

B oo BRI M

Hekaranik  yang ditertstkan oleh BSTE -~
"
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Lampiran 2. Surat Pemberitahuan Ahli

ANGKET TANGGAPAN AHLI ISI PEMBELAJARAN
MATA PELAJARAN FISIKA

Kepada
Yth : Bapak Ahli Isi Pembelajaran
Mata Pelajaran Fisika

Dengan hormat,

Dalam rangka menyusun Media Pembelajaran Fisika, kami sangat mengharapkan

bantuan Bapak berkenan mengoreksi dan memberikan masukan tentang isi mata

pelajaran pada media. Koreksi atau masukan dapat ditulis pada lembar angket ini

dengan mengikuti petunjuk yang telah disediakan. Hasil koreksi dan masukan

Bapak, akan kami pergunakan untuk memperbaiki dan menyempurnakan media

tersebut. Dalam angket disajikan beberapa pernyataan yang disesuaikan antara

materi pelajaran dan media. Cara memberikan koreksi dan masukan dikemukakan

sebagai berikut.

1. Memberi tanda silang (x) pada kolom “sesuai” bila dianggap sesuai dan juga
pada kolom “tidak sesuai” bila dianggap tidak sesuai.

2. Jika Bapak menganggap “tidak sesuai”’, mohon langsung diberi komentar pada
kolom itu.

3. Memberikan komentar atau saran atau pertimbangan terhadap materi yang
disajikan pada media yang belum sesuai pada angket apabila memang
dipandang perlu pada kolom saran-saran (komentar) khusus untuk itu.

Besar harapan kami agar Bapak dapat memberikan penilaian secara lebih seksama
dan apa adanya.

Atas perhatian dan bantuan Bapak, kami ucapkan terima kasih.

Singaraja, 3 Mei 2023

Penulis,

Komang Apriliana Devi
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Lampiran 2. Surat Pemberitahuan Ahli
ANGKET TANGGAPAN AHLI MEDIA/ISI PEMBELAJARAN

MATA PELAJARAN FISIKA

Kepada
Yth : Bapak Ahli Media/lsi Pembelajaran
Mata Pelajaran Fisika

Dengan hormat,

Dalam rangka menyusun Media Pembelajaran Fisika, kami sangat mengharapkan
bantuan Bapak berkenan mengoreksi dan memberikan masukan tentang tampilan
pada media. Koreksi atau masukan dapat ditulis pada lembar angket ini dengan
mengikuti petunjuk yang telah disediakan. Hasil koreksi dan masukan Bapak, akan
kami pergunakan untuk memperbaiki dan menyempurnakan media tersebut. Dalam
angket disajikan beberapa pernyataan yang mendukung penyempurnaan media.

Cara memberikan koreksi dan masukan dikemukakan sebagai berikut.

1. Memberi tanda silang (x) pada kolom “sesuai” bila dianggap sesuai dan juga
pada kolom “tidak sesuai” bila dianggap tidak sesuai.

2. Memberikan komentar atau saran atau pertimbangan terhadap materi yang
disajikan pada media yang belum sesuai pada angket apabila memang
dipandang perlu pada kolom komentar dan saran.

Besar harapan kami agar Bapak dapat memberikan penilaian secara lebih seksama

dan apa adanya.

Atas perhatian dan bantuan Bapak, kami ucapkan terima kasih.

Singaraja, 3 Mei 2023

Penulis,

Komang Apriliana Devi
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Lampiran 2. Surat Pemberitahuan Ahli
ANGKET TANGGAPAN AHLI DESAIN PEMBELAJARAN

MATA PELAJARAN FISIKA

Kepada
Yth : Bapak Ahli Desain Pembelajaran
Mata Pelajaran Fisika

Dengan hormat,

Dalam rangka menyusun Media Pembelajaran Fisika, kami sangat mengharapkan
bantuan Bapak berkenan mengoreksi dan memberikan masukan tentang desain
pada media. Koreksi atau masukan dapat ditulis pada lembar angket ini dengan
mengikuti petunjuk yang telah disediakan. Hasil koreksi dan masukan Bapak, akan
kami pergunakan untuk memperbaiki dan menyempurnakan media tersebut. Dalam
angket disajikan beberapa pernyataan yang mendukung penyempurnaan media.
Cara memberikan koreksi dan masukan dikemukakan sebagai berikut.

1. Berilah tanda centang (v) pada alternatif jawaban yang paling sesuai.

1 = Tidak baik

2 = Cukup baik
3 = Baik
4 = Baik sekali

2. Memberikan komentar atau saran atau pertimbangan terhadap materi yang
disajikan pada media yang belum sesuai pada angket apabila memang
dipandang perlu pada kolom komentar dan saran.

Besar harapan kami agar Bapak dapat memberikan penilaian secara lebih seksama

dan apa adanya.

Atas perhatian dan bantuan Bapak, kami ucapkan terima kasih.

Singaraja, 3 Mei 2023

Penulis,

Komang Apriliana Devi
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Lampiran 3. Kisi-kisi Angket Tanggapan Ahli Isi

KISI-KISI ANGKET TANGGAPAN AHLI ISI

No

Aspek

Indikator

Kelayakan Isi

Isi media memiliki kesesuaian dengan KI
dan KD

Isi pada media sesuai dengan kebutuhan
mengajar

Isi pada media sesuai dengan tujuan
pembelajaran yang akan dilaksanakan

Isi media sesuai dengan kebutuhan
mengajar

Media pembelajaran membantu siswa
dalam  mengembangkan  kemampuan
berpikir kreatif

Kebahasaan

Jelas dalam memberikan informasi

Keterbacaan

Kesesuaian dengan EYD

Bahasa yang digunakan efektif dan efisien

Bahasa yang digunakan komunikatif

Penyajian Materi

Materi yang disajikan sesuai dengan
indikator dan tujuan pembelajaran

Simulasi yang disajikan sesuai dengan
konsep yang ada




Lampiran 4. Angket Tanggapan Ahli Isi

Nama Produk

Peneliti
Ahli Isi

Tanggal Pemberian

ANGKET PENILAIAN AHLI ISl

105

: Media Pembelajaran Fisika Berbantuan
GeoGebra

: Komang Apriliana Devi

Tanggal Pengembalian

. Butir TIDAK
No Aspek Indikator Pernyataan SESUAI SESUA
Isi media Isi media
memiliki memiliki
kesesuaian kesesuaian
dengan KI dan dengan KI dan
KD KD
Isi pada media Isi pada media
sesuai dengan sesuai dengan
kebutuhan bahan ajar siswa
mengajar
Isi pada media Isi pada media
sesuai dengan sesuai dengan
indikator dan indikator dan
Kelayakan tujuan _ tujuan _

1 Isi pembelajaran pembelajaran
yang akan
dilaksanakan
Isi media sesuai | Isi media sesuali
dengan dengan
kebutuhan kebutuhan
belajar siswa belajar siswa
Media Media
pembelajaran pembelajaran
membantu siswa | membantu siswa
dalam dalam
mengembangkan | mengembangkan
kemampuan kemampuan
berpikir kreatif berpikir kreatif
Jelas dalam Informasi yang

2 | Kebahasaan | memberikan ada pada media
informasi sangat jelas
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Keterbacaan teks

Penyajian
Materi

Keterbacaan pada media
sangat jelas
Penulisan
. kalimat dan
Kesesuaian paragraf pada
dengan EYD > .
media sesuai
dengan EYD
Bahasa yang
Bahasa yang digunakan pada
digunakan media sesuai
efektif dan dengan prinsip
efisien keefektifan dan
efesien Bahasa
Bahasa yang
B_ahasa yang digunakan dalam
digunakan .
komunikatif B ST
komunikatif
Materi yang
disajikan pada
media sesuai
dengan tujuan
pembelajaran
Materi yang Materi yang
disajikan sesuai | disajikan pada
dengan indikator | media sesuai

dan tujuan
pembelajaran

dengan Indikator
pembelajaran

Materi yang
disajikan pada
media memiliki
kebenaran
konsep

Simulasi yang
disajikan sesuai
dengan konsep
yang ada

Simulasi yang
disajikan pada
media memiliki
kebenran konsep

Simulasi yang
disajikan pada
media relevan
dengan materi
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LEMBAR
SARAN/KOMENTAR DAN PEMBETULAN
ANGKET AHLI ISI MEDIA

PERMASALAHAN PEMBETULAN

Singaraja,
Ahli isi,




Lampiran 5. Hasil Validasi Ahli Isi

Nama Produk

ANGKET PENILAIAN AHLI IS]

M
Peneliti 1K e Fisika Berbantyan GeoGebra
* Romang Apriliana Devi
Ahli Isj : De. T
Tanggal Pemberian - 40 Baguc futy Mardona , M.
* D Yanuaci 1094
Tanggal Pengembalian : 9 Yanuar:
Matt 014
B e e R DN
No Aspe Butir ?
\.L Indlknter Pernyataan RESUAL ;rl-!.sbl?i(l i
Isi media Isi media BEECIE St
memiliki memiliki |
kesesuaian kesesuaian \/ |
dengan KI dan dengan KI dan ;
KD KD
Isi pada media Isi pada media
sesuai dengan sesuai dengan
kebutuhan bahan ajar siswa v
mengajar |
Isi pada media Isi pada media S
scsuai dengan sesuai dengan
indikator dan indikator dan
. | tujuan tujuan '
I | Kelayakan Isi pembelajaran pembelajaran il
yang akan {
dilaksanakan |
Isi media sesuai | Isi media sesuai *‘
dengan kebutuhan | dengan kebutuhan v
belajar siswa belajar siswa
Media Media
pembelajaran pembelajaran
membantu siswa | membantu siswa
dalam dalam \#
mengembangkan | mengembangkan
kemampuan kemampuan
berpikir kreatif’ | berpikirkreatift | |
Jelas dalam Informasi yang
2 | Kcbahasaan | memberikan Ny pole m_cdia 5
informasi | sangatjelas
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Penyajian
Materi

Kﬂlerbacaa FK@:CEIE‘N B e
n eks .
Pada megj,
T ~——{ Sngat jely e
- Penulisgy o=~
Kesesuﬂlan 18an kalimg, &
dengan Bypy " Paragraf py
Media sesyg; (e
T dengun y,
Bahasa yapg ——t+—— | |
Bahagy yang digunakap pada
digunakap efektif | Media sesyg;
dan efisien dengan Prinsip e '
keefektifan dan :
efesicn Bahas,
Bahasa yang Bahasa yang \4\__‘:
digunakap digunakap dalam
komunikatjf mMedia sangy Vg |
————— | komunikaif ‘
Materi yang ‘\\[
disajikan pada
media sesya; P '
dengan tujuan
Materi yan Pembe.lajaran
disajikan segsuai Mat'e.n yang i e
dengan indikator dlsa“.lkan pac'ia
dan tujuan media sesuz'n —
pembelajaran dengan l.ndnkator
pembelajaran
Materi yang i aaa—
disajikan pada i |
media memiliki ‘
kebenaran konsep §
Simulasi yang |
disajikan pada ko
Simulasi yang media memiliki
disajikan sesuai | kebenran konsep |
dengan konscp Simulasi yang |
yang ada disajikan pada e
media relevan
dengan materi

109
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\L\)
Singaraja, 3 January 2094
Ahli jsi,

Ve ThaRequc Pty Mardana, M. ;.
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Lampiran 6. Kisi-kisi Angket Tanggapan Ahli Media

KISI-KISI ANGKET TANGGAPAN AHLI MEDIA

No

Aspek

Indikator

Komunikasi Visual

Teks memenuhi standar

Grafik/visual memenuhi standar

Simulasi memenuhi standar

Rekayasa Perangkat Lunak

Media efektif dan efisien

Media dapat digunakan dengan handal

Media dapat dijalankan dengan baik
melalui perangkat lain

Media mudah digunakan dan sederhana
dalam pengoperasian

Media memenuhi ketepatan pemilihan
aplikasi dalam pengembangan

Media memenuhi standar media
pembelajaran




Lampiran 7. Angket Tanggapan Ahli Media

Nama Produk

Peneliti
Ahli Media

Tanggal Pemberian

ANGKET PENILAIAN AHLI MEDIA

112

: Media Pembelajaran Fisika Berbantuan
GeoGebra

: Komang Apriliana Devi

Tanggal Pengembalian

No

Aspek

Indikator

Butir
Pernyataan

SESUAI

TIDAK
SESUAI

Komunikasi
Visual

Teks memenuhi
standar

Porsi teks
memiliki
kesesuaian
dengan frame
screen

Perataan
paragraph teks
sudah sesuai

Typescase (tipe,
ukuran, dan
warna font) sudah
sesuai

Media memenuhi
standar
keterbacaan teks

Ketepatan
penempatan teks
sudah sesuai

Grafik/visual
memenuhi
standar

Gambar yang
digunakan sudah
sesuai dengan
standar kelayakan
media

Gambar grafik
dan simbol sudah
memenuhi standar
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kelayakan media
dan konsep

Ikon yang ada
pada media sudah
memenuhi standar
kelayakan media
dan konsep

Simulasi sudah
memenuhi
penempatan yang

Rekayasa
Perangkat
Lunak

Simulasi

memenuhi tepat

standar Simulasi mudah
dibaca dan
dipahami
Media dapat

Media efektif

digunakan secara

dapEicen efektif dan efisien
Tombol yang
tersedia pada
media dapat
Media dapat digunakan dengan
digunakan baik

dengan handal

Media dapat
digunakan dengan
handal

Media dapat
dijalankan
dengan baik
melalui
perangkat lain

Media dapat
dijalankan dengan
baik melalui
perangkat lain

Media mudah
digunakan dan
sederhana
dalam
pengoperasian

Media dapat
dengan mudah
digunakan dan
sederhana dalam
pengoperasian

Media
memenuhi
ketepatan
pemilihan
aplikasi dalam
pengembangan

Aplikasi yang
digunakan untuk
pengembangan
sudah tepat
sehingga
mendukung
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terciptanya media

interaktif
. Media yang
Media . dibuat memenuhi
memenuhi
standar media standar untuk
. mendukung
pembelajaran .
pembelajaran
Komentar dan Saran
Singaraja,

Ahli media,




115

Lampiran 8. Hasil Validasi Ahli Media

ANGKET PENILAIAN AHLI MEDIA
Nama Produk : Media Pembelajaran Fisika Berbantuan GeoGebra
Peneliti : Komang Apriliana Devi
Ahli Media ?» Drs //Y)%‘W ﬂd} Sy ndpe, M Tom.
Tanggal Pemberian Rory.
Tanggal Pengembalian : M

TIDAK
No Aspek Indikator Butir Pernyataan SESUAI SESUAI

Porsi teks memiliki
kesesuaian dengan
Jrame screen

Perataan paragtuph teks
sudah sesuai

Tipescase (tipe, ukuran,
dan warna font) sudah
sesuai

Media memenuhi
standar keterbacaan
teks

Ketepatan penempatan
teks sudah sesuai
Gambar yang
digunakan sudah sesuai
dengan standar
kelayakan media
Gambar grafik dan
simbol sudah
memenuhi standar
kelayakan media dan
konsep

ikon yang ada pada
media sudah memenuhi
standar kelayakan
media dan konsep
Simulasi sudah
memenuhi penempatan
yang tepat

dan dipahami

Media dapat digunakan
secara efektif dan
efisien

Teks memenuhi
standar

2 Nlw ted %

Komunikasi
Visual

e

Grafik/visual
memenuhi standar

‘

Simulasi
memenuhi standar

Rekayasa
2 | Perangkat
Lunak

Media efektif dan
efisien

N B T




Tombol yang tersedia

Media dapat pada media dapat|
digunakan dengan | digunakan dengan baik
handal Media dapat digunakan v
dsnsan h Adal
At dapet Media dapat dijalankan
dijalankan dengan d ik et
baik melalui cnga;ka 1 oant v
| perangkat lain | PereneRatain
Media mudah Media dapat dengan
digunakan dan | mudah digunakan dan v
sederhana dalam | sederhana dalam
| pengoperasi pengoperasian
: . | Aplikasi yang
k’“‘d" s el | o onakan uotuk
pemilihan aplikesi | PCTECTPAngan sudah 4
dalam ':::;‘ “gfa -
mendukung terciptanya
peogahengen media i ktif
. . | Media yang dibuat
Media mcmgnuhn memenuhi standar l/
standar media
: untuk mendukung
pembelajaran o
p ajaran

Singaraja, y

Ahli mcdiw

v

3BT tin i Stasidl Mo
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Lampiran 9. Kisi-kisi Angket Tanggapan Ahli Desain

KISI-KISI ANGKET TANGGAPAN AHLI DESAIN

No Aspek Indikator
Penggunaan font yang tepat
Tata letak yang baik
1 | Desain Grafis Fitur yang menarik dan jelas
Adanya balance
Desain yang atraktif
2 | Desain Navigasi Memiliki aksesbilitas

Organisasi navigasi yang baik
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Lampiran 10. Angket Tanggapan Ahli Desain
ANGKET PENILAIAN AHLI DESAIN

Nama Produk : Media Pembelajaran Fisika Berbantuan
GeoGebra

Peneliti : Komang Apriliana Devi

Ahli Desain :

Tanggal Pemberian
Tanggal Pengembalian

Alternatif
No Aspek Indikator Butir Pernyataan Jawaban
1121314

Jenis dan tipe font
yang digunakan
sudah tepat

Tata letak pada menu
dan tombol sudah
tepat

Tata letak pada
bagian materi sudah

Penggunaan font
yang tepat

Tata letak yang

baik
tepat
Tata letak pada
bagian simulasi
sudah tepat
Fitur ~ menu dan
. tombol sudah tepat
Fitur yang dan jelas
ST A8 g Informasi an
Desain jelas yang

disajikan terkait
tombol sudah jelas
Gambar dan simulasi
sudah  mendukung
interaksi antar muka

Grafis

Warna pada
background dan yang

Adanya balance digunakan sudah
tepat

Kontras warna teks
dengan background
sudah baik sehingga

keterbacaan teks

terjaga
. Tombol yang
Desain yang disajikan sudah

atrakiif atraktif
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Memiliki
aksesbilitas

Transisi saat simulasi
ditampilkan  sudah
baik

Desain

Navigasi Organisasi
navigasi
baik

yang

Desain ikon yang

digunakan saat
menampilkan

informasi sudah
sesuai dengan

kelayakan media

Setiap ikon pada
tombol yang tersedia
sudah memenubhi

Komentar dan Saran

standar desain
penempatan
Singaraja,

Ahli desain,




Lampiran 11. Hasil Validasi Ahli Desain

Nama Produk

Penelit

Ahli Desain

Tanggal Pemberian

ANGKET PEN

: Media Pembelajaran Fisika Berbantuan Gea(

TLATAN AHLI DESAIN

sebra

: Komang \priliana Devi

Tanggal Pengembalian

No

Alternatif
Aspek Indikator Butir Pernyataan Jawaban
. 1 ({234
Penggunaan  font | Jenis dan tipe font yang
yangtepat | digunakan sudah tepat v
Tata letak pada menu o
dan tombol sudah tepat : ]
 Tata letak yang | Tata letak pada bagian [
baik maten sudah tepat o d v
Tata letak pada bagian ) By
stmulasy sudah wepat | v
Fitur menu dan tombol
Fiur yang | ‘m.m' ‘pa danijoias L T v
menarik dan J-cla: fwas yang | :
| disapthan terkait tombol ‘ v |
Desam Grafis | | sudah jelas M O N S
| Gambar dan simulasi | T ‘ |
| sudah mendukung | ‘ [ v
| interaksiantarmuka || 1
| Warna pada background | '
Adanya balance ;l;::;ah {f:fl Sipha ‘ } VJ
Kontras wama teks | |
dengan background
sudah baik sehingga v
keterbacaan teks terjaga
Desain yang | Tombol yang disajikan 7
atraktif sudah atraktif
Memiliki Transisi saat simulasi »
aksesbilitas ditampilkan sudah baik
Desain  ikon  yang
digunakan saat
Desain Organisasi mcnampilkan.infomlasi
Navigasi navigasi yang | sudah  sesuai dengan v
baik | kelayakan media +
Setiap ikon pada tombol v
| yang tersedia sudah| | [ 1

st s C)

120



memenyly

standar
desam penempatan

Komentar dap Saran

102
Singaraja, - Marek *L029
Ahli desain,

Or. \\owan fpdlatis, ,Sf‘.‘."‘f"w
b nen

121
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Lampiran 12. Kisi-kisi Angket Tanggapan Uji Coba Perorangan

KISI-KISI ANGKET TANGGAPAN SISWA

No Aspek Indikator Nomor Butir
1 Kgalltas Isi dan Mampu disajikan dengan menarik 1,2
tujuan
Mampu memberikan kesempatan 3
belajar
Mampu  memberikan  bantuan
: . 4,5
5 Kualitas belajar
instruksional Mampu memotivasi siswa 6,7
Memiliki sifat interaktif 8
Mampu memberikan dampak bagi 9
siswa
M(_amlllkl unsur keterbacaan yang 1112131415
baik
3 | Kualitas teknis | Mudah digunakan 16
Kualitas tampilan yang baik 17,18




Lampiran 13. Hasil Angket Tanggapan Uji Coba Perorangan

No Pernyataan Penilaian Per?;r)l )t ase
Media pembelajaran | Sangat Baik (1), Baik
1 | menarik dan mudah | (2), Kurang Baik (0), 83,33
digunakan Sangat Kurang Baik (0)
Kombinasi ~ Gambar | Sangat Baik (2), Baik
9 dan simulasi membuat | (1), Kurang Baik (0), 91 67
media menjadi | Sangat Kurang Baik (0) '
menarik
Media menyajikan | Sangat Baik (0), Baik
materi yang dapat | (3), Kurang Baik (0),
3 | memberikan Sangat Kurang Baik (0) 75,00
kesempatan untuk
belajar
Materi  memberikan | Sangat Baik (1), Baik
4 bantuan belajar untuk | (2), Kurang Baik (0), 8333
menjawab Sangat Kurang Baik (0) '
permasalahan
Gambar dan simulasi | Sangat Baik (3), Baik
5 | memberikan bantuan | (0), Kurang Baik (0), 100,00
belajar Sangat Kurang Baik (0)
Sajian materi | Sangat Baik (1), Baik
6 | memudahkan untuk | (2), Kurang Baik (0), 83,33
memahami konsep Sangat Kurang Baik (0)
Sajian  materi dan | Sangat Baik (2), Baik
7 | simulasi begitu | (1), Kurang Baik (0), 91,67
interaktif Sangat Kurang Baik (0)
Media pembelajaran | Sangat Baik (1), Baik
8 | dapat digunakan tanpa | (1), Kurang Baik (1), 75,00
bantuan guru Sangat Kurang Baik (0)
Media  memberikan | Sangat Baik (2), Baik
9 dampak positif pada | (1), Kurang Baik (0), 91 67
pemahaman materi | Sangat Kurang Baik (0) '
yang disajikan
Penggunaan kombinasi | Sangat Baik (3), Baik
10 | warna sederhana dan | (0), Kurang Baik (0), 100,00
nyaman dilihat Sangat Kurang Baik (0)
Ukuran dan jenis huruf | Sangat Baik (2), Baik
11 | dapat dibaca dengan | (1), Kurang Baik (0), 83,33
jelas Sangat Kurang Baik (0)
Penggunaan jenis Sangat Baik (3), Baik
12 huruf nyaman dibaca (0), Kurang Baik (0), 100,00
Sangat Kurang Baik (0)
. Sangat Baik (2), Baik
13 | Warna  teks - tidak |y T g Baik (), | 91,67

membuat mata Lelah

Sangat Kurang Baik ()
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o Persentase
No Pernyataan Penilaian (%)
- Sangat Baik (2), Baik
14 dGeanmgzr.e:’aipat dilihat | 1y ="\ rang Baik (0), | 91,67
gan) Sangat Kurang Baik (0)
: . - Sangat Baik (2), Baik
15 gér:”;ﬁs.'el‘;ipat dilinat| v ™" kirang Baik ()| 91,67
gan) Sangat Kurang Baik ()
Media pembelajaran | Sangat Baik (3), Baik
16 | fleksibel karena dapat | (0), Kurang Baik (0), 100,00
dibawa kemana-mana | Sangat Kurang Baik (0)
. Sangat Baik (2), Baik
17 E:ng;n g%rr?gb;'] bda"’}f(at (1), Kurang Baik (0),| 91,67
Sangat Kurang Baik (0)
Fungsi tombol dapat | Sangat Baik (1), Baik
18 | dengan mudah | (2), Kurang Baik (0), 83,33

dioperasikan

Sangat Kurang Baik (0)

TOTAL

1608,33
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Lampiran 14. Kisi-kisi Angket Tanggapan Uji Coba Kelompok Kecil

No Aspek Indikator Nomor Butir
1 Kl.Ja“tas Isi dan Mampu disajikan dengan menarik 1,2
tujuan
Mampu memberikan kesempatan 3
belajar
Mampu  memberikan  bantuan 45
5 Kualitas belajar :
instruksional Mampu memotivasi siswa 6,7
Memiliki sifat interaktif 8
Mampu memberikan dampak bagi 9
siswa
Mgmlllkl unsur keterbacaan yang 11.12.1314.15
baik
3 | Kualitas teknis | Mudah digunakan 16
Kualitas tampilan yang baik 17,18




Lampiran 15. Hasil Angket Tanggapan Uji Coba Kelompok Kecil

No

Pernyataan

Penilaian

Persentase
(%)

Media pembelajaran
menarik dan mudah
digunakan

Sangat Baik (2), Baik
(7), Kurang Baik (0),
Sangat Kurang Baik (0)

80,56

Kombinasi Gambar
dan simulasi
membuat media
menjadi menarik

Sangat Baik (6), Baik
(3), Kurang Baik (0),
Sangat Kurang Baik (0)

91,67

Media  menyajikan
materi yang dapat
memberikan
kesempatan  untuk
belajar

Sangat Baik (4), Baik
(5), Kurang Baik (0),
Sangat Kurang Baik (0)

86,11

Materi memberikan
bantuan belajar untuk
menjawab
permasalahan

Sangat Baik (3), Baik
(6), Kurang Baik (0),
Sangat Kurang Baik (0)

83,33

Gambar dan simulasi
memberikan bantuan
belajar

Sangat Baik (4), Baik
(5), Kurang Baik (0),
Sangat Kurang Baik (0)

86,11

Sajian materi
memudahkan untuk
memahami konsep

Sangat Baik (4), Baik
(5), Kurang Baik (0),
Sangat Kurang Baik (0)

86,11

Sajian  materi dan
simulasi begitu
interaktif

Sangat Baik (5), Baik
(4), Kurang Baik (0),
Sangat Kurang Baik (0)

88,89

Media pembelajaran
dapat digunakan
tanpa bantuan guru

Sangat Baik (5), Baik
(4), Kurang Baik (0),
Sangat Kurang Baik (0)

88,89

Media memberikan
dampak positif pada
pemahaman  materi
yang disajikan

Sangat Baik (5), Baik
(4), Kurang Baik (0),
Sangat Kurang Baik (0)

88,89

10

Penggunaan
kombinasi warna
sederhana dan
nyaman dilihat

Sangat Baik (5), Baik
(4), Kurang Baik (0),
Sangat Kurang Baik (0)

88,89

11

Ukuran dan jenis
huruf dapat dibaca
dengan jelas

Sangat Baik (4), Baik
(5), Kurang Baik (0),
Sangat Kurang Baik (0)

86,11

12

Penggunaan jenis
huruf nyaman dibaca

Sangat Baik (4), Baik
(5), Kurang Baik (0),
Sangat Kurang Baik (0)

86,11
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No

Pernyataan

Penilaian

Persentase
(%)

13

Warna teks tidak
membuat mata Lelah

Sangat Baik (4), Baik
(5), Kurang Baik (0),
Sangat Kurang Baik (0)

86,11

14

Gambar dapat dilihat
dengan jelas

Sangat Baik (4), Baik
(5), Kurang Baik (0),
Sangat Kurang Baik (0)

86,11

15

Simulasi dapat dilihat
dengan jelas

Sangat Baik (3), Baik
(6), Kurang Baik (0),
Sangat Kurang Baik (0)

83,33

16

Media pembelajaran
fleksibel karena dapat
dibawa kemana-
mana

Sangat Baik (5), Baik
(4), Kurang Baik (0),
Sangat Kurang Baik (0)

88,89

17

Fungsi tombol dapat
berjalan dengan baik

Sangat Baik (3), Baik
(6), Kurang Baik (0),
Sangat Kurang Baik (0)

83,33

18

Fungsi tombol dapat
dengan mudah
dioperasikan

Sangat Baik (5), Baik
(4), Kurang Baik (0),
Sangat Kurang Baik (0)

88,89

TOTAL

1558,33

127



128

Lampiran 16. Kisi-kisi Angket Tanggapan Uji Coba Lapangan

No Aspek Indikator Nomor Butir
1 Kl.Ja“tas Isi dan Mampu disajikan dengan menarik 1,2
tujuan
Mampu memberikan kesempatan 3
belajar
Mampu  memberikan  bantuan 45
5 Kualitas belajar :
instruksional Mampu memotivasi siswa 6,7
Memiliki sifat interaktif 8
Mampu memberikan dampak bagi 9
siswa
Mgmlllkl unsur keterbacaan yang 11.12.1314.15
baik
3 | Kualitas teknis | Mudah digunakan 16
Kualitas tampilan yang baik 17,18




Lampiran 17. Hasil Angket Tanggapan Uji Coba Lapangan

Persentase
No Pernyataan (%)
1 Media pembelajaran menarik dan 8167
mudah digunakan
Kombinasi Gambar dan simulasi
2 i -~ : 80,00
membuat media menjadi menarik
Media menyajikan materi yang dapat
3 | memberikan  kesempatan  untuk 78,33
belajar
Materi memberikan bantuan belajar
4 . 86,67
untuk menjawab permasalahan
5 Gambar daq simulasi memberikan 85,00
bantuan belajar
5 Sajian materi memudahkan untuk 90,00
memahami konsep
7 _Sajlan materi dan simulasi begitu 80,83
interaktif
8 Media pembelajaran dapat digunakan 80.00
tanpa bantuan guru
Media memberikan dampak positif
9 |pada pemahaman materi yang 82,50
disajikan
Penggunaan kombinasi warna
10 sederhana dan nyaman dilihat S
11 Ukuran .dan jenis huruf dapat dibaca 86,67
dengan jelas
12 P_enggunaan jenis huruf nyaman 82,50
dibaca
13 | Warna teks tidak membuat mata Lelah 81,67
14 | Gambar dapat dilihat dengan jelas 92,50
15 | Simulasi dapat dilihat dengan jelas 85,00
16 Media pembelajaran fleksibel karena 85,83
dapat dibawa kemana-mana
17 EsirLga tombol dapat berjalan dengan 80,83
18 F_ungS| t_ombol dapat dengan mudah 83.33
dioperasikan
TOTAL 1509,17
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Lampiran 18. Kisi-kisi Angket Tanggapan Uji Coba pada Guru

No Aspek Indikator
Adanya kesesuaian kurikulum
1 Kualitas isi dan Adanya kesesuaian pada kedalaman materi
tujuan Media mampu memenuhi kebutuhan materi
Media mampu disajikan menarik
Mampu memberikan kesempatan belajar
. Mampu memberikan bantuan belajar
Kualitas —
2 instruksional Mampu memotivasi siswa
Memiliki sifat interaktif
Mampu memberikan dampak bagi siswa
Memiliki unsur keterbacaan yang baik
3 | Kualitas teknis Mudah digunakan

Kualitas tampilan yang baik
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Lampiran 19. Hasil Angket Tanggapan Uji Coba pada Guru

ANGKET TANGG
NGGAPAN GURU
:“-‘BAGIAN KOREKS]
Y D e 2o R O W
Hma Indikator |____ Alernatif jawaban
Kedala - Bt bbb Eig T 4
| man materi yang disajikan -
kebut A )] sesuai dengan
HE Koml:l.hﬂn'dan tingkat perkembangan kopnitif siswa 2
# menjacli‘i‘ammeng;nl:bar don simulasi. membuat media v
Si : — -
4 | Materi sesuai dengan tujuan pembelajaran 7
5 | Kombinasi gambar dan simulasi menarik v
6 | Sajian materi dan simulasi memudahkan siswa untuk e
memahami konsep
7 | Sajian materi dan simulasi begitu interaktif v
8 Media pembelajaran dapat memberikan bantuan -
belajar pada siswa terkait materi yang diberikan
9 Media memberikan dampak positif pada pemahaman v
materi yang disajikan
10 | Gambar relevan sebagai penjelas materi v
11 | Simulasi relevan sebagai penjelas materi v
12 Gambar dan simulasi dapat mendukung pencapaian v
indikator
13 | Wamna teks tidak membuat mata lelah
Gambar dapat dilihat dengan jelas dan mudah 7
4 dipahami olch siswa )
Simulasi dapat dilihat dengan jelas dan mudah 7
15 dipahami olch siswa —
16 | Media dapat digunakan sendiri oleh siswa .
Ukuran serta jenis huruf yang digunakan sudah jelas v
17 dan dapat dibaca den baik ' — -
18 | Media pcmbclajaran fleksibel untuk digunakan i -
19 | Media pembelajaran mudah dioperasikan FNT (39 oot M




B. BAGIAN MASUKAN
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KOLOM MASUKAN (KRITIK DAN SARAN)
ANGKET TANGGAPAN UJI GURU MATA PELAJARAN (Ul LAPANGAN)

e Baglen Kritik o |
L—L//u/——/’
Banyuatis,.....ooceeeesessss st

Guru Mata Pclajaran

NIP
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Lampiran 20. Soal Pre-test dan Post-test

TES KEMAMPUAN BERPIKIR KREATIF FISIKA (UJI COBA)

Pokok Bahasan : Optik dan Alat Optik
Alokasi Waktu : 90 Menit

Kelas - XI MIPA

Semester . 11 (Genap)

Petunjuk Pengerjaan Soal

1.
2.
3.

o

Tulislah jawaban anda pada kertas double folio.

Tulislah identitas anda pada pojok kanan atas kertas double folio.
Cermati setiap soal yang tersedia, jika terdapat soal yang kurang jelas,
tanyakan pada petugas.

Kerjakan soal yang dianggap lebih mudah terlebih dahulu.

Kerjakan soal secara jujur dan mandiri.

Waktu pengerjaan soal selama 90 menit.

Mahen sedang duduk dikursi dekat pohon jambu air. Setelah duduk selama
beberapa menit, Mahen merasakan sakit dikakinya seperti digigit sesuatu.
Gaga yang mendengar Mahen berteriak pun mendekatinya, sambil
mengamati kursi tempat Mahen duduk tadi. Gaga memakai kaca pembesar
(Lup) dan mulai mengamati kursi tempat Mahen duduk tadi. Setelah Gaga
mengamati dengan Lup, akhirnya terlihat semut kecil yang mengerubungi
kursi. Gaga pun yakin, Mahen digigit oleh semut kecil yang diperkirakan
asalnya dari pohon jambu air. Mahen merasa heran, kenapa semut tersebut
menjadi besar ketika diamati dengan Lup ? Jelaskan pembesaran bayangan
yang dihasilkan Lup?

Restu mendapatkan sebuah lensa dari laci-laci kamar ayahnya. Untuk
mengetahui jenis lensa tersebut, Restu melakukan percobaan dengan
meletakan sebuah benda dimuka lensa yang diketahui memiliki jarak fokus
10 cm. Bayangan benda yang terlihat adalah tegak dan tingginya 2 kali
benda tersebut. Tentukanlah jenis lensa serta jarak antara benda dan lensa!
Suyoga meletakan sebuah patahan pensil pada jarak 15 cm dengan tegak
didepan lensa cembung yang jarak titik apinya adalah 20 cm. Tentukanlah
jarak bayangan, letak bayangan, dan perbesaran anguler bayangan dari

patahan pensil tersebut!
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11.
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Widi mendapat tugas untuk melakukan percobaan dengan lensa gabungan.
Lensa gabungan tersebut terdiri atas sebuah lensa cembung dengan jarak
focus 20 cm dan sebuah lensa cekung dengan focus yang belum diketahui.
Jika jarak focus lensa gabungan tersebut adalah 80 cm, tentukanlah jarak
focus lensa cekung tersebut!

Albo hendak membaca buku diperpustakaan dengan jarak 25 cm di depan
matanya. Jika diketahui titik dekatnya 100 cm, agar Albo dapat membaca
dengan jelas, tentukanlah kekuatan kacamata yang harus digunakan Albo!
Wahyudi memiliki gangguan pengelihatan sehingga harus pergi ke dokter.
la disarankan oleh dokter untuk menggunakan kacamata dengan kekuatan
—1,25 D. Namun setelah diperiksa kembali, titik jauh mata Wahyudi telah
berkurang 25% sehingga lensa kacamatanya harus diganti. Tentukanlah
kekuatan kacamata wahyudi yang baru!

Tiara memiliki pengelihatan yang normal (jarak baca minimnya adalah 25
cm) sedang mengamati manik-manik kecil dengan lup berakomodasi
maksimum. Jika diketahui manik-manik kecil tersebut berjarak 10 cm dari
lup, maka tentukanlah jarak fokus lup, kekuatan lup, dan perbesaran
bayangan yang terbentuk!

Sepian ingin mengamati keaslian kartu suara dengan menggunakan lup
berkekuatan 10 dioptri. Apabila Sepian memiliki titik dekat mata 30 cm dan
ingin memperoleh perbesaran anguler maksimum maka tentukanlah jarak
kartu suara yang diletakan didepan lup!

Rosi mendapatkan sebuah lensa cekung dengan kekuatan 2,5 dioptri.
Tentukanlah jarak fokus lensa cekung tersebut!

Shaffani akan melakukan percobaan dengan meletakan benda tegak
setinggi 3 cm pada jarak 10 cm di depan lensa cekung Jika jarak fokus lensa
cekung 6 cm maka tentukanlah:

a. Jarak bayangan

b. Tinggi bayangan

c. Perbesaran bayangan benda

Afifa dan Mia sedang mengamati pertumbuhan jamur dengan mikroskop.

Afifa memiliki mata yang berakomodasi maksimum sedangkan Mia
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13.

14.

15.

16.
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memiliki mata yang tidak berakomodasi. Saat penyampaian hasil
pengamatan, Afifa dan Mia menyadari ada perbedaan perbesaran jamur
walaupun mereka mengamati jamur yang sama. Mengapa hal itu bisa
terjadi? Jelaskan!

Nayla membeli sebuah lensa cembung dari toko lensa. la menaruh duri
bunga mawar didepan lensa yang diketahui memiliki jarak fokus 12 cm. Jika
jarak benda terhadap lensa adalah 6 cm, tentukanlah jarak antara bayangan
dan lensal

Agnes meletakan sebuah benda didepan lensa cembung pada jarak 18 cm
yang jarak titik fokusnya adalah 24 cm. Tentukanlah jarak bayangan dan
letak bayangan benda tersebut!

Roy meletakan benda tegak setinggi 4 cm pada jarak 12 cm di depan lensa
cekung Jika jarak fokus lensa cekung 8 cm maka tentukanlah:

a. Jarak bayangan

b. Tinggi bayangan

c. Perbesaran bayangan benda

Lanina sedang mempelajari mengenai lensa cekung dikelas. Beberapa
besaran fisika terkait lensa selalu ditekankan oleh guru pengajar. Lensa
cekung disebut dengan lensa negatif serta titik fokus lensa cekung diberi
nilai negatif. Mengapa dikatakan demikian? Jelaskan!

Ruhul memiliki gangguan pengelihatan sehingga harus memakai kacamata.
la disarankan oleh dokter untuk menggunakan kacamata dengan kekuatan -
1,5 D. Namun setelah diperiksa kembali, titik jauh mata Ruhul telah
berkurang 50% sehingga lensa kacamatanya harus diganti. Tentukanlah

kekuatan kacamata Ruhul yang baru!

***SELAMAT MENGERJAKAN***
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Lampiran 21. Tampilan Media Pembelajaran

ASSIGN :

= GeoGebra
Media Pembelajaran Fisika Berbantuan GeoGebra

Author: Komang Apriliana Devi

Identitas Pengembang

[Z Identitas Pengembang.pdf

Kompetensi Inti (KI) 3 :

Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu upengetahuan, teknologi,
seni, budaya dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian serta

menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kejian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah

ASSIGN H

= GeoGebra

Kompetensi Dasar (KD) 3.11 :

Menganalisis cara kerja alat optik menggunakan sifat pemantulan dan pembiasan cahaya oleh cermin dan lensa

Tujuan Pembelajaran :

Dengan mengamati simulasi, siswa dapat menentukan sifat bayangan dan letak bayangan sesuai dengan letak objek

LKPD

@ LKPD

LEMB AR KER]A PESERTA DIDHE.

[4 LKPD Lensa_merged.pdf



Lampiran 21. Tampilan Media Pembelajaran

Jarak objek : Jarak Bayangan = 0 cm

9
Tinggi objek : -~ Tinggi Bayangan = ? cm

Merah : Sinar istimewa pertama
Hijau : Sinar istimewa kedua
Biru : Sinar istimewa ketiza

D Petunjuk Penggunaan Media

20

137

Benda pada ruang 1 [ ruang?
Benda pada ruang 3 gIGUEIER
Benda pada titik fokus D Titik Fokus (F2) D Garis Maya

o
i
=)

Jarak Objek - :

[ ]

Tinggi Objek *

00 | BIEN)

Merah - Sinar istimewa pertama
Hijau - Sinar istimewa kedua
Biru - Sinar istimewa ketiga

D Petunjuk Penggunaan Media

Benda pada pusat kelengkungan D Titik Pusat Kelengkungan (P2)

-30

> P2 F2 0 F1 P1
PN ° ° °
1] 50 50 0 30 20 o 0 10 2 30 40 50 50 70

D Tampilkan Objek

D Tampilkan Sinar Merah
D Tampitkan Sinar Hijatt

D Tampilkan Sinar Biru

D Tampilkan Bayangan Maya

D Tampilkan Bayangan Nyata

28 - -4

[ gt
[ itk Fokus (F1)
O] pusaticergkngan 1

D {Tampilkan Objek
D Tai npdkgn Sinar Merah

D Tempilkan Sinar Hijau

-Djﬁ mpikan-Sinar Biru

D'Eaﬂp\\kan Bayangan
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Lampiran 22. Kode QR Media Pembelajaran

=]

]

[=]
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