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Lampiran 01. Surat-Surat Penelitian

\

°

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 2455/UN48.10.1/LT/2023 Singaraja, 18 Agustus 2023
Hal : Observasi Awal

Yth. Kepala SD N 1 Penglumbaran
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata
Kuliah Skripsi Fakultas IImu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha,
mohon agar mahasiswa kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna

pengumpulan data di instansi Bapak/Ibu pimpin. Adapun nama mahasiswa

tersebut :

Nama : I Nyoman Wahyu Adi Ardana
NIM : 2011031220

Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami
ucapkan terima kasih.

An. Dekan
Wakil Dekan I,
® :

Prof. Dr. Kadek Suranata, S.Pd., M.Pd.Kons.
NIP. 198208162008121002

Catatan :
Balai e UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elektronik © Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
BstE
o Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan g1 code yang telah tersedia
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PEMERINTAH KABUPATEN BANGLI
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
SEKOLAH DASAR NEGERI | PENGLUMBARAN
Alamat : Banjar Scribatu, Desa Penglumbaran, Kee. Susut, Kab. Bangli
Email: sdlpenglumharan@gmail.com

—_— —

SURAT KETERANGAN
Nomor: 422.1’ {28 /s p/qaz;

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama :1 Putu Yudana, S.Pd.SD

NIP 1 196812312006041130

Jabatan : Kepala Sckolah

Sekolah : SD Negeri | Penglumbaran

Alamat : Banjar Seribatu, Desa Penglumbaran, Kec. Susut, Kab. Bangli

Menerangkan dengan sebenarnya bahwa:

Nama : | Nyoman Wahyu Adi Ardana
NIM 12011031220

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Memang benar mahasiswa tersebut di atas telah melaksanakan kegiatan observasi dan
pengumpulan data sebagai syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi Fakultas llmu Pendidikan
Universitas Pendidikan Ganesha.

Demikian surat keterangan ini dibuat, agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Seribatu, 19 Agustus 2023
Kepala SD Negeri | Penglumbaran

I Pews ¥ Udana, S.Pd.
NIP. 196812312006041130
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,

RISET, DAN TEKNOLOGI |

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA |
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN |
Alamat: Jalan Udayana Nomor 11 Singaraja-Bali Telp. (0362) 31372, Kode Pos. 81116 !

Website: www.fip.undiksha.ac.id
e ——————

Nomor : 989/UN48.10.1/LT/2024 Singaraja, 23 Februari 2024
Lampiran =
Hal : Ijin Penelitian

Di Tempat

Yth. Kepala SD Negeri 1 Penglumbaran

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi

Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami

dapat diterima dan diberikan keterangan guna lan data di i i Bapak/Ibu

penguing

pimpin. Adapun nama mahasiswa tersebut :

Nama

NIM
Semester
Program Studi
DasarJurusan
Fakultas

: I Nyoman Wahyu Adi Ardana
:2011031220

: VIII

: Pendidikan Guru Sekolah

: Pendidikan Dasar

:Ilmu Pendidikan

Demikian permohonan ini kami sampaikan, atas kesediaan dan kerjasama Bapak/Ibu kami

ucapkan terimakasih.

Tembusan

1. Kasubag akademik FIP

2. Arsip
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1 PEMERINTAH KABUPATEN BANGLI
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
SEKOLAH DASAR NEGERI 1 PENGLUMBARAN
Alamat - Banjar Seribatu, Desa Penglumbaran, Kec. Susut, Kab. Bangli
Email: sdlpenglumbaramagmail.com

SURAT KETERANGAN
Nomor: 800/20/SD/2024

Yang bertanda tangan dibawabh ini:

Nama . I Putu Yudana, S.Pd.SD

NIP 2 196812312006041130

Jabatan : Kepala Sekolah

Sekolah : SD Negeri 1 Penglumbaran

Alamat : Banjar Seribatu, Desa Penglumbaran, Kec. Susut, Kab. Bangli
Menerangkan dengan sebenarnya bahwa:

Nama : 1 Nyoman Wahyu Adi Ardana

NIM 12011031220

Fakultas : [lmu Pendidikan

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Memang benar mahasiswa tersebut di atas telah melaksanakan kegiatan penelitian dan
pengumpulan data sebagai syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi Fakultas [lmu Pendidikan
Universitas Pendidikan Ganesha.

Demikian surat keterangan ini dibuat, agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Senbatu, 16 Maret 2024

a,
NIP. 196812312006041 130
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES 11

Yang bertanda tangan dibawah ini;

Nama : I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd.
NIP 1 198601102015041001
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan

Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : I Nyoman Wahyu Adi Ardana
NIM 12011031220

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli Instrumen
Penelitian. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat

digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 23 Januari 2024
Dosen/Pakar,

I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198601102015041001
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

VN, ,

@iy
\ (777

Nomor 1 337/UN.48.10.6/LT/2024
Lampiran  : Instrumen Penilaian
Hal : Judges Penclitian Mahasiswa

Yth. Bapak Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
di Singaraja

Dengan Hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas [lmu

Pendidikan, Universitas Pendidikan G ha, dimohonkan kesedi: Bapak untuk dapat
memeriksa instrumen (sebagai judges) penelitian mahasiswa berikut.
Nama : I Nyoman Wahyu Adi Ardana
NIM 12011031220
Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar
Fakultas : Ilmu Pendidikan
Judul Skripsi :Pengembangan Media Pembelaj; Game Interaktif Geser
Tarik Rantai Makanan (Getarkan) untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas V
SD.

Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Singaraja, 23 Januari 2024
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

Catatan :
Balai © UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektomik
Sertifikasi dan/atau hasil cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elekt * Dokumen ini tertanda di i secara sertifikat elcktronik yang
diterbitkan BstE

 Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan ¢r code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

4

Laman www.fip.undiksha.ac.id

Nomor :337/UN.48.10.6/LT/2024

1 1 Penil

Hal : Judges Penelitian Mahasiswa

Yth. Bapak I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd,

di Singaraja
Dengan Hormat, berk dengan penelitian untuk peny n skripsi mah
Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas IImu
Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Bapak untuk dapat
memeriksa instrumen (sebagai judges) penelitian mahasiswa berikut.

Nama : I Nyoman Wahyu Adi Ardana

NIM :2011031220

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Judul Skripsi P bangan Media Pembelaj Game Interaktif Geser

Tarik Rantai Makanan (Getarkan) untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas V

SD.

Demikian surat ini disampai! atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Singaraja, 23 Januari 2024
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

Balai © UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik
” dan/atau hasil cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elektronik * Dokumen ini tertanda di i secara elek
diterbitkan BstE
# Surat ini dapat i dengan gr code yang telah tersedia

sertifikat yang
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

Nomor ¢ 526/UN48,10.6/1.T/2024 Singaraja,21 Februari 2024
Hal : Validasi Media Pembelajaran
Produk Penelitian

Yth. Prof.Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata
Kuliah Skripsi Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha,
mohon agar mahasiswa kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna

Validasi Media (sebagai judges) Produk Penelitian. Adapun nama mahasiswa

tersebut :

Nama : I Nyoman Wahyu Adi Ardama
NIM 2011031220

Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami

ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

Dr. | Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.NIP.

198408202012121004
Catatan :
| Batai OUUITENn.llTMumSml“hhMEkm&dﬂmDohmﬁkhmnikdnlmhﬂl
Sertifikasi cctakoya merupakan alat bukti hukum yang sah™ ) o
A Y | Elektronik owmmwmwmmwmmm

© Surat ini dapat i dengan kan gr code yang telah tersedia
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% Balai
\

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 526/UN48B.10.6/LT/2024 Singaraja,21 Februari 2024
Hal : Validasi Media Pembelajaran
Produk Penelitian

Yth. Ibu Dr. | Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata
Kuliah Skripsi Fakultas llmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha,

hon agar mahasi kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna
validasi Materi (sebagai judges) Produk Penelitian. Adapun nama mahasiswa

tersebut :

Nama : I Nyoman Wahyu Adi Ardama
NIM 2011031220

Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami

ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

Catatan : K .

© UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat | i dan/atau dan/atau hasil

cetaknya merupakan alst bukti bukum yang sah™ B
Sertiftkant . ini tertanda di i secarn kan sertifikat yang

Elek ik
BstE
omﬁmmmhwwnhnpmﬁ“ﬂhw
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Lampiran 02. Validitas Instrumen

Uji validitas isi instrumen media, materi, respon praktisi, respon siswa, dan
hasil belajar siswa dilakukan bersama dua dosen pakar (judges). Judges | adalah
Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd dan Judges Il adalah I Nyoman Laba
Jayanta, S.Pd., M.Pd. Penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.

1. Validitas Instrumen Media

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHNLI MEDIA
MEDIA GAME INTERAKTIF GESER TARIK RANTAT MAKANAN
(GETARKAN) UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
SISWA KELAS V SD
A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (Y) pada kolom

penelitian judges untuk setiap pernyataan kuisioner.

[N)

Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila
memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrument
B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

No Penilaian Ahli
Pertanyaa | Sangat Kurang Keterangan
n Setuju Setuju
! v
2 Vv
3 /
4 4
5 v
6 4
7 Y
8 v
9 v
10 v
Singaraja, 24 Januari 2024
Ahli 1,

Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001
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ARli _ _ Ahli | _ _
Penilaian Ahli Kurang Setuju Setuju
Kurang Setuju - -
Ahli 11 Setuju i 1,2,3,4,5,6,7,
8,91

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi instrumen

media sebagai berikut.

_ D
A+B+C+D
_ 10
0+0+0+10
10
V==
10
V =1.00

Dapat disimpulkan, validitas instrumen media memperoleh skor 1.00, sehingga

instrument tersebut berada pada kategori validitas isi sangat tinggi.



2. Validitas Instrumen Materi

FORMAT VALIDAS

T INSTRUMEN AIILI IS1

MEDIA GAME INTERAKTIF GESER TARIK RANTAI
MAKANAN <GETARKAN) UNTUK MENINGKATKAN IASIL
BELAJAR
SISWA KELAS VSD

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon kesedian Bapak/lbu untuk memberikan tanda (V) pada kolom

penclitian judges untuk sctiap pernyataan kuisioner.

2. Bapak/lbu bisa mengisi bagian komentar dan saran yang telah disediakan,

apabila memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Efektivitas Hasil Belajar

No Penilaian Ahli
Pertanyaa Sangat Kurang Keterangan

n Setuju Setuju
! %

: v

3 v

4 v

5 v

6 v

7 v

8 v

9 v

10 v

1 v

12 v

3 [

1 /

15 v

Singaraja, 24 Januari 2024
Ahli

Pr r. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP.W7108152001121001
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Ahli Ahli |
Penilaian Ahli Kurang Setuju Setuju
Kurang Setuju - -
. 1,2,3,4,5,6,7,
ARl Setuju i 8,9, 10, 11, 12,
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Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi instrumen isi

materi sebagai berikut.

_ D
A+B+C+D

_ 15
0+0+0+15

15
V==
15

V =1.00

Dapat disimpulkan, validitas instrumen isi materi media memperoleh skor 1.00,

sehingga instrument tersebut berada pada kategori validitas isi sangat tinggi.

3. Validitas Instrumen Respon Praktisi

FORMAT VALIDASTINSTRUMEN RESPON GURU

MEDIA GAME INTERAKTIF GESER TARIK RANTAI MAKANAN
(GETARKAN) UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR
SISWA KELAS V SD
A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (V) pada kolom
penelitian judges untuk setiap pernyataan kuisioner.
Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila
memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrument
B. Lembar Validasi Instrumen Kepraktisan

No Penilaian Ahli
Pertanyaan Tidak Keterangan
Relevan
Relevan

i v

2 %

3 v

a v

5 v

6 %

7 v

8 %

9 v
10 C

Singaraja, 24 Januari 2024
Ahli 1,

ProNDr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001
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ARli _ _ Ahli | _ _
Penilaian Ahli Kurang Setuju Setuju
Kurang Setuju - -
Ahli 11 Setuju i 1,2,3,4,5,6,7,
8,91

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi instrumen

respon praktisi sebagai berikut.

_ D
A+B+C+D
_ 10
0+0+0+10
10
V==
10
V =1.00

Dapat disimpulkan, validitas instrumen respon guru memperoleh skor 1.00,

sehingga instrument tersebut berada pada kategori validitas isi sangat tinggi.
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4. Validitas Instrumen Respon Siswa

FORMAT VALIDASTINSTRUMEN RESPON SISWA
MEDIA GAME INTERAKTIF GESER TARIK RANTAI MAKANAN
(GETARKAN) UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR

SISWA KELAS V SD

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberikan tanda Q) pada kolom

penelitian judges untuk setiap pernyataan kuisioner.

2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagian catatan yang telah disediakan, apabila

memiliki kritik, saran, ataupun perbaikan instrument
B. Lembar Validasi Instrumen Kepraktisan
—r———
No Penilaian Ahli | ===

Pertanyaan Relevan Tidak Keterangan

Relevan

v
v Tt |
A e

ERRKRRRN
7

Singaraja, 24 Januari 2024
Ahli 1,

ProRDr, I Made Tegeh, S.Pd.,, M.pq

NIP. 197108152001121001

k

Ahli

Ahli |

Ahli 11

Penilaian Ahli Kurang Setuju Setuju
Kurang Setuju -

Sejutu -

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi instrumen

respon siswa sebagai berikut.



_ D
A+B+C+D

10

" 0+0+0+10

v==2

10

V =1.00

110

Dapat disimpulkan, validitas instrumen respon siswa memperoleh skor 1.00,

sehingga instrument tersebut berada pada kategori validitas isi sangat tinggi.

5. Validitas Instrumen Hasil Belajar

FORMAT VATIDASTINSTRUMEN U EFER TIVITAS IASIL RELATAR
MEDIA GAME INTERAKTIF GESFR TARIK RANTATMAKANAN
GETARKAN) UNTUK MENINGRATKAN HASIL BET \TAR
SISWAKFLASVSD

A, Petonjnk Pengivian
1 Mohon Lesedian Rapak Al untuk memberikan tanda (V) pada kolom
penelinan jindges unink setiagp pernyataan kuisioner
2 Wageak i isa imengish bagian komentar dan saran yang telah disediokan,

apatila menniliki keitik, satan, ataupun perbaikan instrumen

B, Lembar Validast Instrumen Efektivitas Hasil Belajar

No | Penilalan Ahli
Pertanyaa Sangat l\:nrnng Keterangan
‘ n Setuju Setuju
T v T ==
»——7: l/
3 v
4 v
5 v
6 v
7 v
B J
9 v
10 v
11 [V N
12 v
13 v
m /
15 v

Singaraja, 24 Januari 2024
Ahli

r. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP.Y7108152001121001
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Ahli Ahli |
Penilaian Ahli Kurang Setuju Setuju
Kurang Setuju - -
. 1,2,3,4,5,6,7,
Anli Tl Setuju i 8,9, 10, 11, 12,
13,14, 15

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi instrumen hasil

belajar sebagai berikut.

_ D
A+B+C+D

15

" 0+0+0+15

V==

15

V =1.00

Dapat disimpulkan, validitas instrumen hasil belajar memperoleh skor 1.00,

sehingga instrument tersebut berada pada kategori validitas isi sangat tinggi.



Lampiran 03. Hasil Validitas Uji Media
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No. Pernyataan 1 SkOI‘ZAhh 3 V Kualitifkasi

1. | Tampilan dalam media| 4 4 4 1
Game  Getarkan  dapat Validitas
menarik  perhatian  siswa tinggi
kelas V SD.

2. | Desain media Game | 4 3 4 10,89
Getarkan sesuai dengan Validitas
karakteristik siswa kelas V tinggi
SD.

3. I\/_Iodel huruf_ yang | 4 3 4 10,89 Validitas
digunakan sesuai dengan tinggi
tema Game Getarkan.

4. | Gambar yang digunakan| 4 4 4 1
dalam media Game Validitas
Getarkan sesuai dengan tinggi
materi yang disajikan.

5. Lgtar belakang yang | 4 4 4 1 validitas
digunakan sesuai dengan tinggi
tema Game Getarkan.

6. | Peletakan gambar pada| 4 4 4 1 N
media Game Getarkan tepat Vglr']d 't?S
dan tidak menganggu. 99

7. Tpmb_ol navigasi  yang 3 4 3 10,78 Validitas
disediakan dalam media -
Game Getarkan lengkap. 99

8. | Penggunaan warna dan| 3 3 4 | 0,78 Validitas
huruf selaras dengan tema sedang
media Game Getarkan.

9. | Penggunaan warna dan| 4 4 4 1 Validitas
gambar selaras dengan tema tinaai
media Game Getarkan. 99

10. | Kejelasan suara backsound, | 4 4 4 1
audio respon salah Validitas
menjawab, dan  audio tinggi
respon benar menjawab.

V total 0.93 Va_lld |tgs
tinggi




Lampiran 04. Hasil Validitas Uji Materi

113

No.

Pernyataan

Skor Ahli

[

2

w

Kualifikasi

Materi pembelajaran
dalam  media  Game
Getarkan sesuai dengan
tujuan pembelajaran pada
kelas V tema 5 subtema 2.

3

0,89

Validitas tinggi

Materi yang disajikan
pada Game Getarkan
sesuai dengan KD kelas V
tema 5 subtema 2.

0,89

Validitas tinggi

Materi  yang
pada Game Getarkan
sesuai dengan indikator
kelas V tema 5 subtema 2.

disajikan

0,89

Validitas tinggi

Materi yang  disajikan
pada Game Getarkan
sesuai  dengan  tujuan
pembelajaran  kelas V
tema 5 subtema 2.

0,89

Validitas tinggi

Materi  yang
pada media Game
Getarkan sesuai dengan
karakteristik siswa kelas
V.

disajikan

Validitas tinggi

Uraian materi
disajikan jelas.

yang

0,78

Validitas tinggi

Materi yang disajikan
mudah  dipahami  bagi
siswa kelas V.

Validitas tinggi

Materi  yang
sesuai  dengan
Game Getarkan.

disajikan
media

0,89

Validitas tinggi

Materi  yang
pada media
Getarkan menarik.

disajikan
Game

Validitas tinggi

10.

Penggunaan bahasa pada
media sesuai dengan tahap
perkembangan siswa kelas
V

0,89

Validitas tinggi

11.

Bahasa yang digunakan
baku.

Validitas tinggi

12.

Penggunaan tanda baca
yang tepat.

0,89

Validitas tinggi

13.

Kesesuaian ukuran teks

0,89

Validitas tinggi
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yang digunakan.

14. | Kalimat yang digunakan 0,89
sesuai dengan tingkat Validitas tinggi
kognitif siswa kelas V
15. | Keterpaduan  penyajian 0,89
materi ~ dengan latar Validitas tinggi
gambar yang digunakan.
V total 0.91 | Validitas tinggi
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Lampiran 05. Surat Balasan Ahli Media dan Materi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN
VALIDASI MEDIA GAME GETARKAN

Yang bertanda tangan di bawah ini,
Nama : Prof.Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP 1 197108152001121001

Menerangkan bahwa mahasiswa Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan
Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:
Nama : I Nyoman Wahyu Adi Ardana
NIM 12011031220

Memang benar telah melaksanakan Uji Validitas Produk pada Rabu, 21 Februari 2024.
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat dipergunakan

sebagaimana mestinya.

Singaraja, 21 Februari 2024

Dosen Penilai,

I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

- s
NIP. 197108152001121001
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN
VALIDASI MEDIA GAME GETARKAN

Yang bertanda tangan di bawah ini.

Nama : Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198408282009122005

Menerangkan bahwa mahasiswa Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan
Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:
Nama : I Nyoman Wahyu Adi Ardana
NIM 12011031220

Memang benar telah melaksanakan Uji Validitas Produk pada Kamis, 22 Februari 2024.
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat dipergunakan

sebagaimana mestinya.

Singaraja, 22 Februari 2024

Dosen Penilai,
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN
VALIDASI MEDIA GAME GETARKAN

Yang bertanda tangan di bawah ini.

Nama : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198307262009121004

Menerangkan bahwa mahasiswa Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan
Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:
Nama : I Nyoman Wahyu Adi Ardana
NIM 12011031220

Memang benar telah melaksanakan Uji Validitas Produk pada Kamis, 22 Februari
2024. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat
dipergunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 22 Februari 2024

Dosen Penilai,

(-

Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198307262009121004
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

Unprgse®

SURAT KETERANGAN
VALIDASI MEDIA GAME GETARKAN

Yang bertanda tangan di bawah ini.

Nama : Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
NIP 1 1989080820130501148

Menerangkan bahwa mahasiswa Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan
Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:
Nama : I Nyoman Wahyu Adi Ardana
NIM 12011031220

Memang benar telah melaksanakan Uji Validitas Produk pada Jumat, 23 Februari 2024.
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat dipergunakan

sebagaimana mestinya.

Singaraja, 23 Februari 2024

Dosen Penilai,

Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
NIR. 1989080820130501148
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN
VALIDASI MEDIA GAME GETARKAN

Yang bertanda tangan di bawah ini.

Nama :Ardianus [ Wayan Ilia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd.
NIR : 198807082014041003

Menerangkan bahwa mahasiswa Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan
Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:
Nama : I Nyoman Wahyu Adi Ardana
NIM 12011031220

Memang benar telah melaksanakan Uji Validitas Produk pada Jumat, 18 April 2024.
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenammya untuk dapat dipergunakan

sebagaimana mestinya.

Singaraja, 18 April 2024
Dosen Penilai,

nue . -
A}Aﬂu Ardianust Wayan Ilia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd.
NIP. 198807082014041003
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN
VALIDASI MEDIA GAME GETARKAN

Yang bertanda tangan di bawah ini.

Nama : I Gede Wahyu Suwela Antara, S.Pd., M.Pd.
NIR : 1998091520021101062

Menerangkan bahwa mahasiswa Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan
Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:
Nama : I Nyoman Wahyu Adi Ardana
NIM 12011031220

Memang benar telah melaksanakan Uji Validitas Produk pada Jumat, 17 April 2024.
Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat dipergunakan

sebagaimana mestinya.

Singaraja, 17 April 2024
Dosen Penilai,

ediged

I Gede Wahyu Suwela Antara, S.Pd., M.Pd.
NIR. 1998091520021101062



Lampiran 06. Hasil Kepraktisan Media

1. Respon Praktisi/Guru

121

No. Pernyataan Slior Praktém X Kualifikasi
1. Tgl_(S yang Q|saj|kan dapat 4 4 4 Sangat Baik
dilihat dengan jelas.
2. G_a_mbar yang _dlsajlkan dapat 4 4 4 Sangat Baik
dilihat dengan jelas.
3. | Penampilan antarmuka media .
Game Getarkan menarik. 4 4 4 Sangat Baik
4. | Penampilan antarmuka media .
Game Getarkan menarik. 4 4 4 Sangat Baik
5. | Penggunaan background pada
media Game Getarkan sesuai 4 4 4 Sangat Baik
dengan tema.
6. | Materi yang disajikan sesuai .
dengan kurikulum. % 4 . Sangat Baik
7. B_ahasa yang dlgl_makan dapat 3 4 35 Sangat Baik
dipahami dengan jelas.
8. K_ata yang dl_gunakan dapat 4 4 4 Sangat Baik
dibaca dengan jelas.
9. | Kalimat yang digunakan sesuai .
dengan kaidah bahasa. Z & 4 jjnoat Baik
10. | Tampilan media Game
G_etg_rkan secara keseluruhan 4 4 4 Sangat Baik
disajikan secara terpadu dan
rapi.
X Total 3,95 Sangat Baik




C. Penilaian

No.

Aspek/Pertanyaan

Skor

4 (3 ]2 1

Catatan

A.

Teks dan Gambar

1

Teks yang disajikan dapat
dilihat dengan jelas.

2 | Gambar yang disajikan dapat
dilihat dengan jelas. \/

3 | Penggunaan warna teks dan \/
gambar yang sclaras.

B. | Kemenarikan

4 | Penampilan antarmuka
media game  Getarkan \/
menarik.

5 | Penggunaan  background
pada media game Getarkan \/
sesuai dengan tema.

C. |[Isi

6 | Materi yang disajikan sesuai \/ l l | |
dengan kurikulum.

‘D. [ Bahasa

7. | Bah yang  digunakan ‘/
dapat dipahami dengan jelas.

8 | Kata yang digunakan dapat \/
dibaca dengan jelas.

9 | Kalimat yang digunakan
sesuai  dengan  kaidah
bahasa.

F. | Tampilan Keseluruhan

10 | Tampilan media game

Getarkan secara keseluruhan
disajikan secara terpadu dan
rapi.

122
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D. Komentar dan Saran Perbaikan

E. Kesimpulan

Isi media pembelajaran game interaktif Getarkan dinyatakan *):
@ Layar digunakan tanpa revisi.
2. Layar digunakan dengan revisi.
3. Tidak layak digunakan.

*): Lingkari salah satunya

Bangli, .16..Maxet 2024

2~
1Pk, Yudane, G.94.SD. ...
NIP. 196812312006041130......



2. Respon Siswa
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No. Siswa —

Pernyataan W[V v [ vijvin[vin]ix | X |Kualifikas
1 41 4| 4144 4| 4|4 Sangat
4 >

baik

2. 41 4] 4|44 4| 4|4 Sangat
4 >

baik

3. 41 4| 41| 4| 4 4 4 4 378 Sangat
baik

4. 41 4] 4144 4| 4|4 Sangat
4 ;

baik

5. 41 4| 4144 4| 4|4 Sangat
4 >

baik

6. 41 41 4144 4| 4|4 Sangat
4 >

baik

7. 4|1 41 4|44 4| 4|4 Sangat
4 >

baik

8. 4|1 4| 4| 4] 4 4 4 4 Sangat
4 ;

baik

9. 4| 4| 4| 4| 4 4 4 4 Sangat
3,89 baik

10. AR 4 A 147 4V 8 |- N Sangat
4 >

baik

X total 3,97 Sangat

baik
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C. Penilaian

No. Tspck?lirmuynnn Skor | Catatan
4 |3 (2 |1

_| Desain Tampilam
1 Penggunaan media  game
Getarkan  menarik — untuk
pembelajaran,
2 Media  yang  digunakan
sangat mudah dioperasikan.
3 | Tampilam gambar dan teks
dalam media game Getarkan
[ menarik.

4 | Petunjuk penggunaan media
game Getarkan  disajikan
dengan jelas.
B. |Isi
5 Isi materi yang disajikan
mudah dipahami.
6 | Penyajian  materi  yang
disajikan menarik.
7 | Teks yang digunakan dapat
dilihat dengan jelas.
C. | Evaluasi
8 Soal-soal yang disajikan
dalam media game Getarkan
dapat disimak dengan jelas.
9. | Soal yang disajikan sesuai
dengan materi.
10 | Bahasa yang digunakan
dalam  soal-soal ~mudah
dipahami.

2= RRA RERRR




D. Komentar dan Saran Perbaikan

E. Kesimpulan
Isi media pembelajaran game interaktif Getarkan dinyatakan *):
1. Layar digunakan tanpa revisi.
2. Layar digunakan dengan revisi.
3. Tidak layak digunakan.
*): Lingkari salah satunya

Ni Made  aavraYunt
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Lampiran 07. Hasil Uji Efektivitas

LEMBAR JAWABAN SISWA

Nama Py tv SoPiané |’
No.Absen :972. ( pva)
Kelas 7 ( L1 ma)

Petunjuk: 1
1. Isilah identitas anda pada kolom yang telah disediakan!
2. Beri tanda (X) pada jawaban yang menurut anda benar pada kolom yang
disediakan!

No.| A | B | C|D
1. N
2. X
3. | X
4. X
5.

6. %
i X
8. ! 7
9. N

10. %4
11 N
12 P%

13. | X
14, X
15. | X
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LEMBAR JAWABAN SISWA
Nama W cippa witarg
1
No.Absen : 4.
Kelas A
Petunjuk:

1. Isilah identitas anda

pada Kolom yang telah disediakan!
2. Beritanda (X) pada

jawaban yang menurut anda benar pada kolom yang

disediakan!
No A B c D
1. <
2. v
3. X
4. X
5. | X
6. B.<
% .4
8. X
9. X
10. < !
11 X
12 e
13 .l
14 | X
15 RS




1. Rekapan nilai Pretest
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No Nama Siswa 1 2 2 4 2 5 z B 2 o || 2 E k! S Total Nilai
B o 1] B C 1] B B A i D B i i o
1 | Putu Cipta Winata 1 1 o 1 o o o 1] 1 1 1 1 1 1 1 10 6,67
2 Putu Sopianti 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 2 133
3 Ni Made lelih 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 11 733
4 Ni Made Ratnayanti 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 14 9,33
5 Ni Kadek Linda Cahyani 1 1 o 1 1 o o 1] 1 1 1 1 1 o 1 10 6,67
] | Komang Putra Yasa 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1] 1 1 0 0 10 6,67
7 Ni Putu Aprilia Pradnya Dewi 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1] 1 1 1 1 13 8,67
8 Dewa Ayu Made Rawi Darma Patni 1 1 0 1 0 1 0 1] 0 1 1 1 1 0 0 8 533
9 Ni Kadek Dwi Ratna Ariani 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 10 6,67
2. Rekapan nilai Posttest
Nama Siswa = 2 2 2 > & z 8 2 10 i1 12 13 18 i Total | Nilai
B D D B C D B B A C D B C C D
I Putu Cipta Winata 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 11 733
Putu Sopianti 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 9| 600
Ni Made lelih 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 12 8,00
Ni Made Ratnayanti 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15| 1000
Mi Kadek Linda Cahyani 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 12 8,00
| Komang Putra Yasa 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 13 867
Ni Putu Aprilia Pradnya Dewi 1 1 1 1 o 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 14 9,33
Dewa Ayu Made Rawi Darma Patni 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 11 733
MNi Kadek Dwi Ratna Ariani 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 11 133




Lampiran 08. Hasil Uji Normalitas Sebaran Data
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Kolmogorov-Smirnov?

Shapiro-Wilk

Kelas Statistic| df Sig. | Statistic| df Sig.
Hasil Belajar | PreTest 0,304 9| 0,016| 0,843 9| 0,063
Siswa PostTest 0,178 9/ 0,200] 0,960 9] 0,800
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Lampiran 09. Hasil Uji Homogenitas Varians
Levene
Statistic dfl df2 Sig.
Hasil Based on Mean 0,714 1 16 0,411
Belajar Based on Median 0,470 1 16 0,503
Based on Median and 0,470 1| 10.678 0,507
with adjusted df
Based on trimmed mean 0,494 1 16 0,492




Lampiran 10. Hasil Uji T Paired Sample T-Test
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Paired Differences
95%
Confidence
Std. Std. | Interval of the Sig.
Deviatio | Error| _ Difference (2-
Mean n Mean | Lower | Upper | t | df | tailed)
Pair | Pre Test | 14.81| 13,2424|4,414| 4,6342| 24,992| 3,356| 8| 0,010
1 - Post 333 9] 16 5 41
Test




Lampiran 11. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran
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1.
2.

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP) KURIKULUM 2013

Satuan Pendidikan : SD N I Penglumbaran

Kelas / Semester 151

Tema . Ekosistem ( Tema 5)

Sub Tema : Hubungan Antar Makhluk Hidup Dalam Ekosistem(Sub Tema 2)
Pembelajaran ke 4 |

Alokasi waktu P

A. KOMPETENSIINTI

Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

Menmiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam
berinteraksi dengan keluarga, teman dan guru.

Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati [mendengar, melihat, membaca]
dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, sekolah.

Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan logis dan sistematis, dalam
karya yang estetis dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan
yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.

. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR

Muatan : IPA

No | Kompetensi Indikator

3.5 | Menganalisis hubungan antar komponen | 3.5.1 Menjelaskan  tentang
ekosistem dan jaring-jaring makanan di | pengertian
lingkungan sekitar. rantai makanan.

3.5.2 Menguraikan tahapan dari
rantai makanan di  setiap
ekosistem.

1.

. TUJUAN
Dengan memainkan game edukasi tentang rantai makanan, siswa mampu menjelaskan

pengertian tentang rantai makanan dengan benar.

Dengan memainkan game edukasi tentang rantai makanan, siswa mampu menguraikan
tahapan dari rantai makanan pada ekosistem lengkap dengan keterangannya dengan

benar,

. MATERI
18
2:

Bacaan tentang rantai makanan.
Ekosistem.



E. PENDEKATAN & METODE

Pendekatan : Scientific

Strategi : Cooperative Learning

Teknik . Example Non Example

Metode : Bermain, pengamatan, Tanya Jawab, Diskusi dan Ceramah

F. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan

" Pembukaan | Menyampaikan tujuan dan memotivasi siswa s

[ 3.

1.

| Alokasi

Deskripsi Kegiatan ‘ Walw

) ; i menit
Kelas dimulai dengan dibuka dengan salam,

menanyakan kabar dan mengecek kehadiran siswa.

Kelas dilanjutkan dengan do’a dipimpin oleh salah
seorang siswa. Siswa yang diminta membaca do’a
adalah siswa siswa yang hari ini datang paling awal.
(Menghargai kedisiplikan siswa/PPK).

Siswa diingatkan untuk selalu mengutamakan sikap
disiplin setiap saat dan manfaatnya bagi tercapainya

. . |
sita-cita. |

Guru membuka .pelajaran dengan menjelaskan l
bahwa pembelajaran hari itu akan membahas tentang |
rantai makanan dalam sebuah ekosistem. |
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran.

| Inti Menyajikan informasi | 140
[
|

» Siswa mencermati bacaan tentang rantai menit
makanan.

» Guru mengingatkan kembali tentang ekosistem
dan menjelaskan tentang rantai makanan yang
terdapat dalam bacaan.

» Tanyakan kepada siswa:

— “Menurut pendapatmu, apakah yang

dimaksud dengan rantai makanan?
— “Apa yang memengaruhi kondisi sebuah
— rantai makanan?”

il
\
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» Gunakan pertanyaan-pertanyaan di atas untuk
menstimulus rasa ingin tahu siswa tentang topik
yang akan didiskusikan.

Mengorganisasikan siswa ke dalam kelompok kecil
» Siswa membentuk kelompok kecil dengan
» Guru membimbing siswa agar membentuk
kelompok secara adil dan benar.

Membimbing Kelompok Belajar dan Bekerja
» Siswa sccara berkelompok bergilir dalam
memainkan game Getarkan.
» Siswa mencatat pengetahuan tentang rantai
makanan yang ada pada game tersebut.
» Siswa saling bertukar informasi mengenai

[ informasi yang terdapat dalam game tersebut.

‘ » Siswa saling berdiskusi tentang pengetahuan
mengenai rantai makanan yang mereka dapat
dari media game Getarkan.

» Siswa mengelompokan informasi yang mereka
dapatkan seperti pengertian rantai makanan,
komponen, dan contoh-contohnya.

Evaluasi

> Siswa secara berkelompok mempresentasikan
hasil-hasil dari kerja kelompoknya di depan
kelas.

» Siswa lainnya diberikan kesempatan untuk!
menanggapi pekerjaan dari kelompok yang
melakukan presentasi di depan kelas.

Memberikan Penghargaan

» Seluruh siswa melakukan tepuk tangan sebagai
penghargaan diri-sendiri atas hasil pekerjaan ‘
mereka.
Guru memberikan pujian bagi siswa yang sudah
presentasi di depan kelas dengan pujian dan

v

- tepuk tangan.
Penutup | 1. Siswa menyimpulkan hasil belajar hari ini. "5
2. Guru memberikan penguatan dan kesimpulan | menit

3. Siswa diberikan kesempatan berbicara /bertanya
; dan menambahkan informasi dari siswa lainnya..
| 4. Menyanyikan salah satu lagu daerah untuk
menumbuhkan nasionalisme, persatuan, dan
toleransi.

| 5. Salam dan do’a penutup di pimpin oleh salah satu
.‘ siswa. | |
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G.

H.

PENILAIAN
Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru untuk mengukur

tingkat pencapaian kompetensi peserta didik. Hasil penilaian digunakan sebagai bahan
penyusunan laporan kemajuan hasil belajar dan memperbaiki proses pembelajaran. Penilaian
terhadap materi ini dapat dilakukan sesuai kebutuhan guru yaitu dari pengamatan sikap, tes
pengetahuan  dan presentasi unjuk kerja atau hasil karya/projek dengan rubric penilaian
sebagai berikut.

Bentuk Penilaian: Nontes (Unjuk Kerja)
Instrumen Penilaian: Rubrik

Kriteria

Sangat Baik

Baik

Cukup

Perlu
Perbaikan

Sikap Presentasi

1. Berdiri tegak.

2. Suara
terdengar
jelas.

3. Melihat ke
arah audiens.

4. Mengucapkan
salam
pembuka.

5. Mengucapkan
salam penutup.

Memenuhi
semua
kriteria.

Memenuhi 3-
4 kriteria
sikap
presentasi.

Memenubhi 1-
2 sikap
presentasi.

Semua
kriteria tidak
terpenuhi.

Pemahaman

materi:

1. Pengertian
rantai
makanan.

2. Komponen
rantai
makanan.

3. Contoh-contoh
rantai
makanan.

Menyebutkan
semua materi
yang ada di
game.

Menyebutkan
2 materi yang
ada di game.

Menyebutkan
1 materi yang
ada di game.

Tidak
menyebutkan
semua materi
yang ada di
game.

SUMBER DAN MEDIA
Buku Pedoman Guru Tema 1 Kelas 5 dan Buku Siswa Tema 1 Kelas 5 (Buku Tematik
Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2014).
Software Pengajaran Game Edukasi Geser Tarik Rantai Makanan (Getarkan).

Buku teks, buku bacaan tentang Penggolongan Hewan Berdasarkan Jenis Makanannya,
gambar-gambar hewan dari media cetak, dan majalah, serta lingkungan sekitar.
Gambar/slide Rantai makanan.
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Refleksi Guru

Catatan Guru

1. Masalah Sessnmenen
2. Ide Baru PR
3. Momen Spesial SSS

Seribatu, 16 Maret 2024
Guru Kelas 5,

NI Komang Rai Verawati
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Lampiran 12. Dokumentasi Penelitian

> B

Dokumentasi Pretest
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Dokumentasi Penerapan Media dalam Pembelajaran
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Dokumentasi Posttest
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Lampiran 13. Media Pembelajaran Game Interaktif Getarkan

KELAS V

X g @@@@@x@

IS RANTal

PETUNJUK

1.Dalam menu utama game Getarkan siswa disajikan
beberapa pilihan yaitu menu materi, game, petunjuk,
profil, tombol mematikan backsound, dan tombol
keluar.

2. Apabila siswa memilih menu materi maka siswa akan
disajikan materi singkat mengenai topik rantai makanan.

3. Pada pilihan menu profil berisi mengenai biodata diri dari
pencipta game Interaktif Getarkan

4. pada pilihan game siswa akan disajikan 2 jenis game yang

berbeda yaitu game berpetualang dan kuis.
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Tujuah
., Pembelajaran

PENGERTIAN JENIS-JENIS RANTAI
RANTAI MAKANAN MAKANAN

/ —
KOMPONEN RANTAI .~ CONTOH-CONTOH
MAKANAN " RANTAI MAKANAN

 BERPETUALANG
qus
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WAH,SEPERTINYA KiTA HARUS
MEMBERIKAN MAKAN HEWAN Di ATAS.
AYO BANTU AKU MEMBERIKAN
MAKANAN YANG TEPATN!
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-
.8 .

pengertian rantai
makanan

Rantai makanan adalah serangkaian proses makan
dan dimakan antara makhluk hidup yang melibatkan
peran produsen, konsumen, dan pengurai (dekomposer)
untuk kelangsungan hidup. Rantai makanan merupakan
bagian dari jaring-jaring makanan, di mana energi
makanan berpindah dari satu makhluk ke makhluk hidup
lainnya untuk bertahan hidup. Rantai makanan sendiri

~ memilki fungsi untuk menjaga keseimbangan ekosistem
dan menguraikan interaksi langsung antar spesies yang
terdapat dalam ekosistem.

PROFIL

Nama: | Nyoman Wahyu Adi Ardana
NIM: 2011031220
Program Studi: Pendidikan Guru Sekolah Dasar
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Lampiran 14. Jadwal Penelitian

JADWAL WAKTU PENELITIAN

No Kegiatan Waktu dalam Bulan

: 10 | 11| 12 1 2

1. | Pengajuan
judul

2. | Observasi
awal

3. | Penentuan
Populasi

4. | Pencarian
data awal

5. | Penyusunan
proposal
penelitian

6. | Bimbingan
proposal

7. | Seminar
proposal

8. | Revisi
proposal

9. | Penyusunan
Media

10. | Pengujian
Media

11. | Penerapan
Media

12. | Pengumpula
n data

13. | Analisis
data

14. | Penyusunan
laporan
penelitian

15 | Ujian

16 | Laporan
selesai dan
revisi

17 | Penggandaa
n skripsi
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Lampiran 15. Biodata Diri
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