PENGEMBANGAN LEMBAR KERJA
PESERTA DIDIK BERBASIS AUGMENTED
REALITY UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN
KONSEP BANGUN RUANG KELAS V SEKOLAH DASAR

SKRIPSI

Diajukan kepada
Universitas Pendidikan Ganesha
Untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam menyelesaikan

Program sarjana Pendidikan guru sekolah dasar

OLEH
KETUT GDE SUNU UTAMA
NIM 2011031258

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
SINGARAJA
2024



SKRIPSI

DIAJUKAN UNTUK MELENGKAPI TUGAS DAN
MEMENUHI SYARAT-SYARAT UNTUK MENCAPAI
GELAR SARJANA PENDIDIKAN

Menyetujui

Pembimbing 1 Pembimbing 2

(M

Dr. I Gede Margunayasa, S.Pd.. M.Pd Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd.. M.Pd.

NIP. 198504022009]21009 NIP, 197612142009122002



Skripsi oleh Ketut Gde Sunu Utama ini
telah dipertahankan di depan dewan penguji
Pada tanggal 29 April 2024

Dewan Penguiji,

O~

I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd. (Ketua)

NIP. 198601102015041001

\
I Wayan Ardana, S.Pd., M.Pd. (Anggota)

NIP. 198706102024211001

(Anggota)

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd.. M.Pd. (Anggota)
NIP. 197612142009122002



Diterima olch Panitia Ujian Fakultas Ilmu Pendidikan
Universitas Pendidikan Ganesha

guna memenuhi syarat-syarat untuk mencapai gelar sarjana pendidikan

Pada ;
Hari : Senin
Tangga : 29 April 2024
Mengetahui,
Ketua Ujian, Sekretaris Ujian,

Dr. ci %:'aslinii S. Pl Pd.
NIP. 198604 2003

Mengesahkan,
. Dekan Fakultas Ilmu Pendidikan

N

3 .

Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198507052010121007



PERNYATAAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa karya tulis yang berjudul
“Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Berbasis Augmented Reality
Untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep Bangun Ruang Kelas V Sekolah
Dasar” beserta seluruh isinya adalah benar-benar karya sendiri dan saya tidak
melakukan penjiplakan dan pengutipan dengan cara-cara yang tidak sesuai dengan
etika yang berlaku dalam masyarakat keilmuan. Atas pernyataan ini, saya siap
menanggung risiko/sanksi yang dijatuhkan kepada saya apabila kemudian
ditemukan adanya pelanggaran atas etika keilmuan dalam karya saya ini atau ada

klaim terhadap keaslian karya saya ini.
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