
 

 

 

Lampiran 01. Surat- Surat Penelitian 

a. Surat Pengantar Observasi Awal. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

b. Surat Balasan Observasi Awal. 

 

 

 

 

Nilai Peserta didik Materi Bangun Ruang 

 

 

 

Jadwal dan Waktu Penelitian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

c. Surat Pengantar Izin Penelitian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

d. Surat Balasan Penelitian 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

Lampiran 02. Validitas Instrumen 

a. Instrumen Validitas Media 

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas media) dilakukan bersama 

dua dosen pakar (judges). Judges I adalah Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd dan 

Judges II adalah Dr. Komang Sujendra Diputra, S.Pd., M.Pd. Penilaian kedua 

judges ditabulasikan sebagai berikut. 

 

 



 
 

 

 

Ahli Ahli II 

Penilaian Ahli Kurang Setuju Sangat Setuju 

Ahli I Kurang Relevan - - 

Sangat Relevan - 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 

8, 9, 10, 11, 12, 

13. 

 

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi isi instrumen 

sebagai berikut. 

V = 
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
 

V = 
13

0+0+0+13
 

V = 
13

13
 

V = 1.00 

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrumen validitas media memperoleh 

skor 1.00, sehingga instrument tersebut berada pada kategori validitas isi sangat 

tinggi. 

b. Instrumen Validitas Materi 

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas materi) dilakukan bersama 

dua dosen pakar (judges). Judges I adalah Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd dan 

Judges II adalah Dr. Komang Sujendra Diputra, S.Pd., M.Pd. Penilaian kedua 

judges ditabulasikan sebagai berikut. 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

Ahli Ahli II 

Penilaian Ahli Kurang Setuju Sangat Setuju 

Ahli I Kurang Relevan - - 

Sangat Relevan - 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 

8, 9, 10. 

 

 

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi isi instrumen 

sebagai berikut. 

V = 
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
 

V = 
10

0+0+0+10
 

V = 
10

10
 

V = 1.00 

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrumen validitas materi pembelajaran 

memperoleh skor 1.00, sehingga instrument tersebut berada pada kategori validitas 

isi sangat tinggi. 

c. Instrumen Validitas Kepraktisan 

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas kepraktisan) dilakukan 

bersama dua dosen pakar (judges). Judges I adalah Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., 

M.Pd dan Judges II adalah Dr. Komang Sujendra Diputra, S.Pd., M.Pd. Penilaian 

kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

Ahli Ahli II 

Penilaian Ahli Kurang Setuju Sangat Setuju 

Ahli I Kurang Relevan - - 

Sangat Relevan - 1, 2, 3, 4, 5 

 

 

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi isi instrumen 

sebagai berikut. 

V = 
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
 

V = 
5

0+0+0+5
 

V = 
5

5
 

V = 1.00 

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrumen kepraktisan memperoleh skor 

1.00, sehingga instrument tersebut berada pada kategori validitas isi sangat tinggi. 

d. Instrumen Pemahaman Konsep Bangun Ruang 

Uji validitas isi instrumen (instrumen pemahaman konsep bangun ruang) 

dilakukan bersama dua dosen pakar (judges). Judges I adalah Prof. Dr. I Made 

Tegeh, S.Pd., M.Pd dan Judges II adalah Dr. Komang Sujendra Diputra, S.Pd., 

M.Pd. Penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

Ahli Ahli II 

Penilaian Ahli Kurang Setuju Sangat Setuju 

Ahli I Kurang Relevan - - 

Sangat Relevan - 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 

, 8, 9, 10 

 

 

Berdasarkan data tabulasi di atas, maka dapat dihitung validasi isi instrumen 

sebagai berikut. 

V = 
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
 

V = 
10

0+0+0+10
 

V = 
10

10
 

V = 1.00 

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrumen pemahaman konsep bangun 

ruang memperoleh skor 1.00, sehingga instrument tersebut berada pada kategori 

validitas isi sangat tinggi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

Lampiran 03. Hasil Uji Validitas Ahli Media. 

No Aspek/Pertanyaan 
Skor Ahli 

V Kualifikasi 
1 2 3 

1 Kemenarikan tampilan 

produk LKDP berbasis 

augmented reality. 

3 3 4 0,78 Sedang 

2 Kesesuaian desain 

dengan karakteristik 

peserta didik. 

4 4 4 1,00 Tinggi 

3 Kesesuaian ukuran 

huruf pada LKDP 

berbasis augmented 

reality dan pada video 

animasi. 

4 3 3 0,78 Sedang 

4 Keterbacaan teks pada 

LKDP berbasis 

augmented reality. 

4 3 4 0,88 Tinggi 

5 Kesesuaian jenis huruf 

LKDP berbasis 

augmented reality. 

4 3 4 0,88 Tinggi 

6 Kejelasan mengenai 

gambar pada LKDP 

berbasis augmented 

reality. 

4 3 4 0,88 Tinggi 

7 Kesesuaian gambar 

pada LKDP berbasis 

augmented reality. 

4 4 4 1 Tinggi 

8 Kesesuaian warna teks 

pada LKDP berbasis 

augmented reality. 

4 4 4 1 Tinggi 

9 Kesesuaian warna 

gambar pada LKDP 

berbasis augmented 

reality. 

4 3 4 0,88 Tinggi 

10 Tata letak teks 

konsisten pada setiap 

halaman pada LKDP 

berbasis augmented 

reality. 

4 4 4 1 Tinggi 

11 Tata letak komponen 

tepat pada setiap 

halaman pada LKDP 

4 4 3 0,88 Tinggi 



 
 

 

 

berbasis augmented 

reality. 

12 Kesesuaian backsound 

yang digunakan pada 

video animasi 

augmented reality. 

4 4 4 1 Tinggi 

13 Kemudahan 

penggunaan LKDP 

berbasis augmented 

reality. 

4 4 4 1 Tinggi 

Kualifikasi Total 0,92 Tinggi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

Lampiran 04. Hasil Uji Validitas Ahli Materi 

No Aspek/Pertanyaan 
Skor Ahli 

V Kualifikasi 
1 2 3 

1 Kesesuaian materi 

dengan capaian 

pembelajaran. 

4 3 4 0,88 Tinggi. 

2 Kesesuaian materi 

dengan tujuan 

pembelajaran. 

4 4 4 1 Tinggi. 

3 Keruntutan uraian 

materi. 

4 4 4 1 Tinggi. 

4 Kedalaman uraian 

materi. 

3 4 4 0,88 Tinggi. 

5 Kejelasan uraian 

materi. 

3 4 4 0,88 Tinggi. 

6 Penggunaan Bahasa 

baku dalam uraian 

materi. 

4 3 4 0,88 Tinggi. 

7 Ketepatan paragraf 

dalam uraian materi. 

3 4 4 0,88 Tinggi. 

8 Ketepatan struktur 

kalimat penulisan 

uraian materi. 

4 4 3 0,88 Tinggi. 

9 Kemudahan dalam 

memahami kalimat. 

3 4 4 0,88 Tinggi. 

10 Kesesuaian evaluasi 

dengan materi. 

4 4 4 1 Tinggi. 

Kualifikasi Total 0,92 Tinggi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

Lampiran 05. Surat Balasan Ahli Media 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

Lampiran 06. Surat Balasan Ahli Materi 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

Lampiran 07. Hasil Uji Kepraktisan 

a. Respon Praktisi/Guru 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

No Aspek/Pertanyaan Hasil 

Penilian 

Praktisi 

Rata-

rata 

Kualifikasi 

I II  

1 Kemudahan penggunaan 

LKPD berbasis augmented 

reality. 

3 3 3 Baik 

2 Adanya petunjuk 

penggunaan LKPD berbasis 

augmented reality. 

4 4 4 Sangat Baik 

3 Keterurutan isi dari produk 

LKPD berbasis augmented 

reality. 

4 4 4 Sangat Baik 

4 Kejelasan petunjuk 

penggunaan LKPD berbasis 

augmented reality. 

4 4 4 Sangat Baik 

5 Kepraktisan penggunaan 

LKPD berbasis augmented 

reality. 

4 4 4 Sangat Baik 

Kualifikasi Total 3,8 Sangat Baik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

b. Respon Peserta didik 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

No Pernyataan Hasil Penilaian Praktisi Rata-

Rata 

Kualifikasi 

I II III IV V VI VII VII IX 

1 Kemudahan penggunaan 

LKPD berbasis 

augmented reality. 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 Sangat 

Baik 

2 Adanya petunjuk 

penggunaan LKPD 

berbasis Augmented 

Reality. 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 Sangat 

Baik 

3 Keterurutan isi produk 

LKPD berbasis 

Augmented Reality. 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 Sangat 

Baik 

4 Kejelasan petunjuk 

penggunaan LKPD 

berbasis Augmented 

Reality. 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 Sangat 

Baik 

5 Kepraktisan penggunaan 

LKPD berbasis 

Augmented Reality. 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 Sangat 

Baik 

Kualifikasi Total 4 Sangat 

Baik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

Lampiran 08. Hasil Uji Efektivitas LKPD Berbasis Augmented Reality 

a. Uji Pretest 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

b. Uji Posttest 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

c. Rekapan Hasil Pretest 

 

 

 

d. Rekapan Hasil Posttest 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

e. Rubrik Penilaian Efektivitas.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

Lampiran 09. Hasil Uji Normalitas Sebaran Data 

 

Data 

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk 

Statistic Df Sig. Statistic df Sig. 

Pretest 0,174 29 0,025 0,932 29 0,062 

Posttest 0,138 29 0,164 0,963 29 0,389 

 

  



 
 

 

 

Lampiran 10. Hasil Uji Homogenitas Varians 

 

 

Hasil Belajar 

Levene 

Statistic df1 df2 Sig. 

1,511 1 56 .224 

 

  



 
 

 

 

Lampiran 11. Hasil Uji-t 

 

 

Paired Differences 

T df 

Sig. (2-

tailed) Mean 

Std. 

Deviation 

Std. 

Error 

Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Pair 

1 

Hasil 

Belajar 

– 

Kelomp

ok 

17,621 6,264 1,163 15,238 20,004 15,147 28 0,000 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

Lampiran 12. Modul Ajar 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

Lampiran 13. Dokumentasi Penelitian 

Kegiatan Dokumentasi 

Observasi Awal 

 
Pelaksanaan 

Pretest 

 
Pelaksanaan 

Posttest 

 



 
 

 

 

Pelaksanaan 

Pembelajaran 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

Lampiran 14. Lembar Kerja Peserta didik Berbasis Augmented Reality. 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

Lampiran 15. Jadwal dan Waktu Penelitian 

No Kegiatan Bulan 

Agu Sep Okt Nov Des Jan Feb Mar Arp Mei 

1 Pengajuan judul.           

2 Studi awal.           

3 Penyusunan 

proposal. 

          

4 Bimbingan 

proposal. 

          

5 Seminar 

proposal. 

          

6 Perbaikan 

proposal. 

          

7 Membuat 

rancangan 

LKPD. 

          

8 Mengembangkan 

LKPD. 

          

9 Penyusunan dan 

analisis 

instrumen 

penelitian. 

          

10 Pengumpulan 

data. 

          

11 Analisis data.           

12 Penyusunan 

laporan skripsi. 

          

13 Ujian skripsi.           

14 Laporan 

selesai/perbaikan. 

          

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

Lampiran 17. Riwayat Hidup 

RIWAYAT HIDUP 
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