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Lampiran 1. Surat-Surat Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 2530/UN48.10.1/LT/2023 Singaraja, 23 Agustus 2023
Hal : Observasi Awal

Yth. Kepala SD Negeri 3 Kaliuntu
ditempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata
Kuliah Skripsi, Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha,
mohon agar mahasiswa kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna

pengumpulan data di instansi Bapak/Ibu pimpin. Adapun nama mahasiswa

tersebut :
NO | NAMA NIM Jurusan Program Studi
1 | Dewa Gede Agung Raditya [ 2011031168 | Pendidikan | Pendidikan
Biantara Dasar Guru Sekolah
Dasar
2 | Dewa Ayu Sukmayanti 2011031256 |Pendidikan | Pendidikan
Dasar Guru Sekolah
Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami
ucapkan terima kasih.

© Arsip.
* Akademik FIP
* Arsip
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N\ PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG

i SEKOLAH DASAR NEGERI 3 KALIUNTU
Alamat : Jalan Tekukur Gang 1/ 1 Singaraja. Telpon 0362 -27364

e-mail : sdtiga_kaliuntu@yahoo.com

SURAT KETERANGAN

Nomor : 045.2/18/SDN3KLT/2024

Yang Bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Nyoman Koni Frestianti, S.Pd.
NIP : 19710522 1996062001
Pangkat/Gol. Ruang : R!mb;m l,\m’M i / Wwb.
Jabatan : Kepala Sekolah

Dengan ini menerangkan bahwa yang bersangkutan dibawah ini:

Nama : Dewa Ayu Sukmayanti

NIM 12011031256

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Asal Universitas  : Universitas Pendidikan Ganesha

Memang benar mahasiswa tersebut di atas telah melaksanakan Penelitian / pengumpulan
data di tempat kami yaitu di SD Negeri 3 Kaliuntu.

Dengan demikian surat keterangan ini diberikan untuk dapat dipergunakan sebagaimana
mestinya
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.{ip.undiksha.acid

Nomor : 608/UN48.10.1/1.T/2024  Singaraja, 6 Februari 2024

Hal : ljin Penelitian

Yth. Kepala SD Negeri 3 Kaliuntu
di tempat
Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi Fakultas [Imu

Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami dapat diterima dan diberikan

keterangan guna pengumpulan data di instansi Bapak/Ibu pimpin. Adapun nama mahasiswa tersebut:

Nama : Dewa Ayu Sukmayanti
NIM 12011031256

Jurusan : Pendidikan Dasar
Program Studi :PGSD

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

'r;\;;".\}. 4y rf/
7 Prof. Dt/ Kadek Suranata, S.Pd., M.Pd Kons.
“UNIP. 198208162008121002
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~ PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG i

AR
A z ;cf DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
=y SEKOLAH DASAR NEGERI 3 KALIUNTU |
Alamat : Jalan Tekukur Gang I/ 1 Singaraja. Telpon 0362 — 27364 |

e-mail : sdtiga_kaliuntu@yahoo.com

SURAT KETERANGAN
Nomor : 045.2/19/SDN3KLT/2024

Yang Bertanda tangan dibawah ini Kepala SD Negeri 3 Kaliuntu dengan ini menerangkan
bahwa:

Nama : Dewa Ayu Sukmayanti

NIM :2011031256

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : [lmu Pendidikan

Universitas : Universitas Pendidikan Ganesha

Memang benar mahasiswa tersebut di atas telah melaksanakan Penelitian yang berjudul
“Pengembangan Game Edukasi Berbasis Masalah Untuk Meningkatkan Pemahaman Siswa Pada
Muatan [PAS Materi Mengubah Bentuk Energi Kelas IV SD” di tempat kami yaitu di SD Negeri
3 Kaliuntu pada bulan Februari 2024.

Dengan demikian surat keterangan ini diberikan untuk dapat dipergunakan sebagaimana
mestinya




KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET
DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman wwsw. fip.undiksha.ag id

Nomor : 329/UN48.10.6/1.1./2024
Lampiran  : Instrumen Penilaian
Hal : Judges Penelitian Mahasiswa

Yth. Bapak Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

di Singaraja

Dengan Hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi mahasiswa
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas

Tlmu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Ibu untuk
dapat memeriksa instrument (sebagai judges) penelitian mahasiswa berikut.

Nama : Dewa Ayu Sukmayanti

NIM 12011031256

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Judul Skripsi : Pengembangan Media Game Edukasi Berbasis Masalah
Untuk Meningkatkan Pemahaman Siswa Pada Muatan IPAS

Materi Mengubah Bentuk energi Kelas IV SD

Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima
kasih.

Singaraja, 23 Januari 2024
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004
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~ KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET

@ Dipindai dengan CamScanner



107




108

AN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET

@ Dipindai dengan CamScanner
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§]Dipindai dengan CamScanner



KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES 1

Yang bertanda tangan dibawah ini;
Nama : Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd
NIP : 197108152001121001
Jabatan : Dosen Prodi Teknologi Pendidikan, Jurusan Tlmu Pendidikan

Psikologi dun Bimbingan (IPPB), Fakultas llmu Pendidikan.

Mencrangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Dewa Ayu Sukmayanti

NIM 120110310256

Program Studi : Pendidikan Guru Sckoluh Dasar
! Jurusan : Pendidikan Dasar
I Fakultas : llmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen ataw Uji Abli Instrumen
Penelitian. Demikian sural keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat

digunakan scbagaimana mestinya.

Singaraja, 25 Januari 2024

Prof\Dy. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd
NIP. 197108152001121001
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jslan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES I

Y ang bertanda tangan dibawah ini;

Nama : Dr. 1 Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198408282009122005
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan

Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan

\Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Dewa Ayu Sukmayanti

NIM 12011031256

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Judges Instrumen atau Uji Ahli Instrumen
Penelitian. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat

digunakan sebagaimana mestinya.
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Laman www. (ip.undiksha.ac.id
R

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MATERI

Yang bertanda tangan dibawah ini;

Nama : Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198408282009122005
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan

Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Dewa Ayu Sukmayanti

NIM 12011031256

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Materi. Demikian surat keterangan ini

dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 1 Februari 2024
Dosen/Pakar,

i i stiana, S.Pd., M.Pd.
. 198408282009122005
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id
e e e

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MATERI

Yang bertanda tangan dibawah ini;

Nama : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198307262009121004
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas [lmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Dewa Ayu Sukmayanti

NIM 120110310256

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Materi. Demikian surat keterangan ini

dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 1 Februari 2024
Dosen/Pakar,

Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198307262009121004



KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MATERI

Yang bertanda tangan dibawah ini;

Nama : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP 1 197612142009112002
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan Pendidikan

Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Dewa Ayu Sukmayanti

NIM 12011031256

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Materi. Demikian surat keterangan ini

dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 16 April 2024
Dosen/Pakar,

u

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009112002
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MEDIA

Yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : Ardianus | Wayan [lia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd.
NP : 198807082014041003
Jabatan : Dosen Prodi Teknologi Pendidikan, Jurusan Ilmu Pendidikan

Psikologi dan Bimbingan (IPPB), Fakultas [lmu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Dewa Ayu Sukmayanti

NIM 12011031256

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan
Memang benar telah melakukan Uji Ahli Media. Demikian surat keterangan ini

dibuz: dengan sebenamya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 2 Februari 2024
Dosen/Pakar,

Ardianus I Wayan [lia Yuda Sukména, S.Kom., M.Pd.
NIP. 198807082014041003
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayane Nomor 11, Singaraje 81116
Laman www.fip.ondiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MEDIA

Yang bevendz tangan dibewak i
Name : Prof. Dr. | Made Tegeh. SPd. M.Pd.
NP - 197108152001 121001
Jzbaizn - Dosen Prodi Teknologi Pendidikan. Jurusan llmu Psikologi dan
Bimbingan Fakulias [fmu Pendidikan

WWMU@U@BMMM&W& ini:

Nezmz : Dewz Ayo Sukmayanti

NEM - 2011031256

Progras Seudi - Pendidikan Guru Sekolzh Dasar
Femmsan - Pendidikan Dasar

Faksies - lims Pendidikan

\Semzng benar teish melzlokan Uji Ahl Media. Demikian surat keterangan ini
(et dengzn sebenzrmyz untnk dapa digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja. 6 Februari 2024
Dosen/Pakar.

. | Made Tegeh. S.Pd.. M.Pd.

NIR_J97108152001121001
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NEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESIHA
FARKULTAS AU PENDIDIKAN
Jalan Udavana Nomor Tl Singaraja 81116
Laman www fipandikshaae.ud

SURAT KETERANGAN UJTAHLT MEDIA

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
Nip  198908082024211004
Jabatan : Dosen Prodi Teknologi Pendidikan, Jurusan [Imu Psikologi dan

Bimbingan, Fakultas llmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Dewa Ayu Sukmayanti
NIM 12011031256

Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar
Fakultas : llmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Media. Demikian surat keterangan ini

dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singarja, 16 April 2024
Dosen/Pakar,

ewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 19890808202421 1004
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Lampiran 2. Instrumen Validitas Ahli Materi

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI PEMBELAJARAN
PENGEMBANGAN GAME EDUKASI BERBASIS MASALAH UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MUATAN IPAS MATERI
MENGUBAH BENTUK ENERGI KELAS IV SD
A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang () pada kolom penilaian
untuk setiap indikator penilaian. Deskripsi skala yang digunakan dalam penilaian
sebagai berikut
5 = Sangat Setuju (SS)
4 = Setuju (S)
3 = Cukup (C)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

2. Mohon kesediaan Bapak/lbu mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika
terdapat komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.
B. Instrumen Penilaian

No Indikator Penilaian Penilaian Keterangan
5/ 4 1 S

A. Aspek kurikulum

1. | Kesesuaian materi pada
game edukasi dengan
Capaian Pembelajaran (CP).
2. | Kesesuaian materi pada
game edukasi dengan Tujuan

Pembelajaran (TP).
3. | Materi pada game edukasi

relevan dengan Indikator
Ketercapaian Tujuan
Pembelajaran (IKTP).

B. Aspek Kebahasaan

4. | Kesesuaian penggunaan

bahasa dalam game edukasi
dengan perkembangan
siswa.

5. | Bahasa yang digunakan
dalam game edukasi sesuali
dengan ejaan yang tepat.
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Kesesuian  bentuk  dan
ukuran huruf yang
digunakan.

Aspek Materi

Kejelasan dalam
memberikan materi,
simulasi, serta latihan
pemahaman konsep.

Materi yang disampaiakan
dapat dipahami secara jelas
dalam media game edukasi.

Media game edukasi yang
dikembangkan dapat
bermamfaat pada masalah
di kehidupan nyata.

10..

Materi yang disajikan dalam
media game edukasi mudah
dipahami siswa

11.

Kesesuaian soal-soal yang
disajikan dengan
materi pada game edukasi

12.

Kesesuaian variasi soal-soal
pada game edukasi.

Catatan/Komentar/saran

Singaraja, Januari 2024
Anhli Materi pembelajaran.

Nama Dosen
NIP
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Lampiran 3. Instrumen Validitas Ahli Media

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN GAME EDUKASI BERBASIS MASALAH UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MUATAN IPAS MATERI
MENGUBAH BENTUK ENERGI KELAS IV SD

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada kolom penilaian
untuk setiap indikator penilaian. Deskripsi skala yang digunakan dalam penilaian
sebagai berikut
5 = Sangat Setuju (SS)

4 = Setuju (S)

3 = Cukup (C)
2 = Tidak Setuju (TS)

1= Sangat Tidak Setuju (STS)

2. Mohon kesediaan Bapak/lbu mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika
terdapat komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

B. Instrumen Penilaian

No Indikator Penilaian Penilaian Keterangan
5 1 4]13]2]1

A. Aspek Teknis

1. | Kemudahan menggunakan
media game edukasi .

2. | Media game edukasi dapat
membangkitkan motivasi
belajar siswa.

3. | Media game edukasi dapat
membantu siswa dalam
memahami materi.

B. Aspek Tampilan

4. | Kualitas tampilan media
game edukasi baik.

5. | Tampilan pada layar serasi,
seimabang, dan konsistensi
tombol.

C. Aspek Teks

6. | Ketetapan penggunaan
ukuran huruf pada media
game edukasi.
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7. | Ketetapan penggunaan spasi
tulisan pada media game
edukasi.

8. | Ketetapan penggunaan jenis
huruf pada media game
edukasi.

D. Aspek Gambar dan Audio

9. | Penggunaan gambar dalam
media game edukasi sesuaia
dengan materi, dan
mendukung pembelajaran

Penggunaan audio yang
dapat mendukung
pemahaman siswa terhadap
materi yang disajikan pada
media game edukasi

Catatan/Komentar/saran

Singaraja, Januari 2024
Anhli Materi pembelajaran.

Nama Dosen
NIP
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Lampiran 4. Instrumen Respon Guru

LEMBAR RESPON GURU
PENGEMBANGAN GAME EDUKASI BERBASIS MASALAH UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MUATAN IPAS MATERI
MENGUBAH BENTUK ENERGI KELAS IV SD

Nama Guru L
Jabatan TR

NamMa SeKOIaN 1

A. Petunjuk Pengisian

1. Lembar respon guru ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai
kulaitas media yang sedang dikembangkan dari sisi respon guru.

2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada kolom penilaian
untuk setiap indikator penilaian. Deskripsi skala yang digunakan dalam penilaian
sebagai berikut
5= Sangat Setuju (SS)

4 = Setuju (S)

3 = Cukup (C)
2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
3. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi bagian catatan yang telah disediakan
jika terdapat komentar, masukan, ataupun saran.

B. Instrumen Penilaian
No Indikator Penilaian Penilaian Keterangan
51413211

A. Aspek Teks dan Gambar

1. | Kejelasan teks pada media
game edukasi.

2. | Kejelasan tampilan pada
media game edukasi.

3. | Media game edukasi sudah
sesuai dengan warna, teks,
beserta gambar.

B. Aspek Kemenarikan
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4. | Tampilan media game
edukasi yang menarik
sehingga dapat dipahami

oleh siswa.
5. | Kejelasan penyajian teks.
C. Aspek Isi

6. | Materi yang disajikan runtut
dan sistematis.

7. | Penyajian materi
menarik minat siswa untuk
belajar.

D. Aspek Bahasa

Bahasa yang digunakan

®

jelas.

9. | Penggunaan kata pada media
game edukasi mudah untuk

dipahami.

10 | Kalimat yang digunakan
pada media game edukasi
jelas dan mudah dipahami.

Catatan/Komentar/saran

Singaraja, Januari 2024
Responden

Nama
NIP
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Lampiran 5. Instrumen Respon Siswa

LEMBAR RESPON SISWA
PENGEMBANGAN GAME EDUKASI BERBASIS MASALAH UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MUATAN IPAS MATERI
MENGUBAH BENTUK ENERGI KELAS IV SD

Nama Siswa

No. Urut

Kelas

Nama Sekolah

A. Petunjuk Pengisian

1. Instrumen ini ditunjukan kepada siswa untuk mendapatkan informasi mengenai
kepraktisan media yang sedang dikembangkan dari sisi respon siswa.
2. Pemberian tanda centang (V) pada kolom penilaian untuk setiap indikator

penilaian. Deskripsi skala yang digunakan dalam penilaian sebagai berikut
5 = Sangat Setuju (SS)
4 = Setuju (S)

3 = Cukup (C)
2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

3. Mohon kesediaannya untuk mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika
terdapat komentar, masukan, ataupun saran.

B. Instrumen Penilaian
No Indikator Penilaian Penilaian Keterangan
51413211

A. Aspek Tampilan

1. | Tampilan game edukasi
sangat menarik.

2. | Game edukasi sangat mudah
untuk digunakan.

B. Aspek Teks

3. | Materi pada media game
edukasi diuraikan secara
runtut.

4. | Ukuran huruf pada media
game edukasi sesuai
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sehingga mempermudah
dalam membaca.

5.

Bentuk huruf pada game
edukasi sangat jelas.

C. Aspek Gambar

6.

Gambar media game
edukasi sangat jelas sesuai
materi

D. Aspek Motivasi

7.

Media aplikasi game
edukasi menjadikan siswa
semangat untuk belajar
dalam membaca.

E. Aspek Materi

8. | Tujuan pembelajaran pada
game edukasi sudah jelas.
9. | Materi pada game edukasi

mudah di pahami.

F. Aspek Evaluasi

10. | Penarikan kesimpulan.

Catatan/Komentar/saran

Singaraja, Januari 2024
Responden

Nama Siswa



Lampiran 6. Kisi-Kisi Instrumen Tes Pemahaman Untuk Efektifitas

Kisi-Kisi Instrumen Tes Pemahaman
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No

Capaian
Pembelajaran

Materi

Indikator
Soal

Aspek
Soal

Nomor
Soal

Jenis
Tes

Memahami
pengetahuan
proses perubahan
wujud zat dan
perubahan bentuk
energi dalam
kehidupan sehari-
hari (contoh:
energi kalor,
listrik, bunyi,
cahaya).

Mengu
bah

Bentuk
energi.

Menganalisis
perubahan

bentuk energi
di sekitarnya.

C4

1,2,9,
16.

PGB

Menganalisis
konsep
sumber
energi
perubahan
bentuk
energi.

dan

C4

3,7,14.

PGB

Menganalisis
sumber
energi
alternatif
dalam
kehidupan
sehari -hari.

C4

4,15,
18.

PGB

Mengkatago
rikan sumber
energi gerak,
angin, dan
perut bumi.

C6

5,8,12.

PGB

Menganalis
fungsi energi
alternatif
dalam
kehidupan
sehari-hari.

Cé

6,10,
13,16

PGB

Menyimpul
kan bagian-
bagian dari

transformasi
energi.

C5

17,19,
20.

PGB
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Lampiran 7. Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Media, Ahli Materi, Kepraktisan,
dan efektivitas Judges |

LEMBAR UJI JUDGES
VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI
PENGEMBANGAN GAME EDUKASI BERBASIS MASALAH UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MUATAN IPAS MATERI
MENGUBAH BENTUK ENERGI KELAS IV SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Tbu dapat memberikan tanda centang (V) pada setiap item instrumen sesuai
penilaian yang diberikan,
2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen,

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

No Penilaian |

Aspek/Pernyataan Relevan | Tidak | Catatan
Relevan

A. | Aspek Kurikulum

1. | Kesesuaian mateni pada game

cdukasi dengan Capaian Vv
Pembelajaran (CP).

2. | Kesesuaian materi pada game l/
edukasi dengan Tujuan
Pembelajaran (TP).

3. | Materi pada game cdukasi ‘/
relevan  dengan  Indikator
Ketercapaian Tujuan
Pembelajaran (IKTP).
B. | Aspek Kebahasaan

Kesesuaian penggunaan \/
bahasa dalam game edukasi
dengan perkembangan siswa.

5. | Bahasa yang digunakan dalam V
game edukasi sesuai dengan
¢cjaan yang tepat.




Kesesuian bentuk dan ukuran
huruf yang digunakan.

Aspek Materi

Kejelasan dalam memberikan
materi, simulasi, serta Jatihan
pemahaman konsep.

=

Materi yang disampaiakan
dapat dipahami secara jelas
dalam media game cdukasi.

Media game edukasi yang
dikembangkan dapat
bermamfaat pada masalah di
kehidupan nyata.

Materi yang disajikan dalam
media game edukasi mudah
dipahami siswa.

11.

Kesesuzian  soal-soal yang
disajikan dengan
materi pada game edukasi

12

Kesesuaian  variasi  soal-soal
pada game edukasi.

v
v
v
v

NIP.

Singaraja, 24 Januari 2024
Validator,

. [ Made Tegeh, S.Pd., M.Pd
7108152001121001
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LEMBAR UJI JUDGES
VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN GAME EDUKASI BERBASIS MASALAH UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MUATAN IPAS MATERI
MENGUBAH BENTUK ENERGI KELAS IV SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (V) pada setiap item instrumen sesuai
penilaian yang diberikan.
2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

No Penilaian
Aspek/Pernyataan Relevan | Tidak Catatan
Relevan
A. | Aspek Teknis

1. | Kemudahan  menggunakan v
media game edukasi. H
2. | Media game edukasi dapat (/ f

membangkitkan motivasi
belajar siswa.

3. |Media game edukasi dapat
membantu  siswa  dalam
memahami materi.

B. | Aspek Tampilan

4. | Kualitas tampilan media
game edukasi baik.

5. | Tampilan pada layar serasi,
seimabang, dan konsistensi
tombol.

C. | Aspek Teks

6. | Ketetapan penggunaan ukuran
huruf pada media game| (/
edukasi.
7. |Ketetapan penggunaan spasi| (/
tulisan pada media game
edukasi. i

<

p =2

)




Ketetapan penggunaan jenis
huruf pada media game
edukasi.

Aspek Gambar dan Audio

Penggunaan gambar dalam
media game edukasi sesuaia
dengan materi, dan
mendukung pembelajaran.

10

Penggunaan audio yang dapat
mendukung pemahaman
siswa terhadap materi yang
disajikan pada media game
edukasi

v/

Singaraja, 24 Januari 2024
Validator,

Pro
NIP.

. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd
7108152001121001
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LEMBAR UJI JUDGES
VALIDASI INSTRUMEN RESPON GURU
PENGEMBANGAN GAME EDUKASI BERBASIS MASALAH UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MUATAN IPAS MATERI
MENGUBAH BENTUK ENERGI KELAS IV SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (V) pada setiap item instrumen
sesuai penilaian yang diberikan.
2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Respon Guru

Penilaian

No Aspek/Pernyataan Relevan | Tidak Catatan
Relevan

A. | Aspek Teks dan Gambar
1. | Kejelasan teks pada media (/
game edukasi.
2. | Kejelasan tampilan pada V
media game edukasi.
3. | Media game edukasi sudah
sesuai dengan warna, teks, V
beserta gambar.

B. | Aspek Kemenarikan

4. | Tampilan media game edukasi | -
yang menarik sehingga dapat
dipahami oleh siswa.

<\

5 | Kejelasan penyajian teks.

C. | Aspek Isi
6. | Materi yang disajikan runtut
dan sistematis.

< =

7. | Penyajian materi
menarik minat siswa untuk
belajar.




media game cdukasi jelas dan
mudah dipahami.

D. | Aspek
Bahasa
8. | Bahasa yang digunakan jelas. (/
9. | Penggunaan kata pada media
game edukasi mudah untuk (/
dipahami.
10. | Kalimat yang digunakan pada

v

JUJO[ (ﬂ%W \ /“;

Singaraja, 24 Januari 2024

paaakin pylch§ [boru Validator,

NIP.

. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd
7108152001121001
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LEMBAR Ul JUDGES

VALIDASI INSTRUMEN RESPON SISWA
PENGEMBANGAN GAME EDUKASI BERBASIS MASALAH UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MUATAN IPAS MATERI

MENGUBAH BENTUK ENERGI KELAS 1V SD

A. Petunjuk Pengisian

1.

penilaian yang diberikan,

B. Lembar Validasi Instrumen Respon Siswa

masukan, ataupun saran perbaikan instrumen,

Anda dapat memberikan tanda centang (\l) pada setinp item instrumen sesuai

Anda dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat komentar,

Penilaian
No Aspek/Pernyataan Relevan | Tidak Catatan
Relevan
A. | Aspek Tampilan
1. | Tampilan game edukasi ,/
sangat menarik.
2. | Game edukasi sangat mudah /
untuk digunakan,
B. | Aspek Teks
3. |Materi pada media game ‘/
edukasi diuraikan secara
runtut,
4, | Ukuran huruf pada media
game edukasi sesuai schingga | ./
mempermudah dalam
membaca.
5. | Bentuk huruf pada game R
cdukasi sangat jelas.
C. | Aspck Gambar
6. | Gambar media game edukasi /
sangat jelas sesuai materi,
D. | Aspek Motivasi
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7. | Media aplikasi game cdukasi
menjadikan  siswa semangal \/
untuk belajar dalom
membaca.
E. | Aspek Materi
8. | Tujuan pembelajaran  pada
game cdukasi sudah jelas.
9. |Materi pada game cdukasi| |/
mudah di pahami.
F. | Aspck Evaluasi
10. |Penarikan kesimpulan, | /| | T \oeoudalyn pooilse
Muvuh'
Singaraja, 24 Januari 2024
Validator,
ProRAJpr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd

NIP. 197108152001121001
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LEMBAR UJI JUDGES
VALIDASI INSTRUMEN EFEKTIVITAS
PENGEMBANGAN GAME EDUKASI BERBASIS MASALAH UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MUATAN IPAS MATERI
MENGUBAH BENTUK ENERGI KELAS IV SD

A. Petunjuk Pengisian
i. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (V) pada kolom penilaian
judges untuk setiap pernnyataan kuisioner
2. Bapak/Ibu bisa mengisi bagaian catatan yang telah disediakan, apabila memiliki
kritik. saran, ataupun perbaikan instrument

B. Lembar Validasi Instrumen Hasil Pemahaman Siswa

No Soal Penilaian Ahli Keterangan
Relevan Tidak Relevan

RiZ|S el (w|on v ||~
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Singaraja, 25 Januari 2024
Validator,

ProfN\Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd
NIP, 197108152001121001
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Lampiran 8. Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Media, Ahli Materi, Kepraktisan,
dan Efektivitas Judges Il

LEMBAR UJI JUDGES
VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI
PENGEMBANGAN GAME EDUKASI BERBASIS MASALAH UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MUATAN IPAS MATERI
MENGUBAH BENTUK ENERGI KELAS IV SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (V) pada setiap item instrumen sesuai
penilaian yang diberikan.
2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi

No Penilaian

Aspek/Pernyataan Relevan | Tidak Catatan
Relevan

A. | Aspek Kurikulum

1. | Kesesuaian materi pada game
edukasi dengan Capaian

Pembelajaran (CP).

2. | Kesesuaian materi pada game
edukasi dengan Tujuan
Pembelajaran (TP).

3. [ Materi pada gamc cdukasi
rclevan  dengan  Indikator
Kctercapaian Tujuan

Pembelajaran (IKTP).
Aspck Kebahasaan

S

4. | Kesesuaian penggunaan
bahasa dalam game edukasi
dengan perkembangan siswa.

5. | Bahasa yang digunakan dalam
game edukasi sesuai dengan \/

cjaan yang tepat.




Kesesuian bentuk dan ukuran
huruf yang digunakan,

Aspek Materi

Kejelasan dalam memberikan
materi, simulasi, serta latihan
pemahaman konsep.

Materi yang disampaiakan
dapat dipahami secara jelas
dalam media game cdukasi.

Media game cdukasi yang
dikembangkan dapat
bermamfaat pada masalah di
kehidupan nyata.

10.

Materi yang disajikan dalam
media game edukasi mudah

dipahami siswa.

11.

Kesesuaian  soal-soal yang
disajikan dengan
materi pada game edukasi

Kesesuaian variasi soal-soal
pada game edukasi.

U e T

Singaraja, 23 Januari 2023
Validator.
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LEMBAR UJL JUDGES
VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN GAME EDUKASI BERBASIS MASALAH UNTUK

MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MUATAN IPAS MATERI
MENGUBAH BENTUK ENERGI KELAS IV SD

A. Petunjuk Pengisian
1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (V) pada setiap item instrumen sesuai
penilaian yang diberikan.
2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat
komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Ahli Media

No Penilaian

Aspek/Pernyataan Relevan | Tidak Catatan
Relevan

A. | Aspek Teknis

1. | Kemudahan  menggunakan
media game edukasi.

Media game edukasi dapat
membangkitkan motivasi
belajar siswa.

3. | Media game edukasi dapat
membantu  siswa  dalam
memahami materi.

B. | Aspek Tampilan

[

Kualitas tampilan media
game edukasi baik.

ilan pada layar serasi,
{ seimabang) dan konsistensi
tombor.
C. ! Aspek Teks

n

6. | Ketetapan penggunaan ukuran
huruf pada media game
edukasi.

7. | Ketetapan penggunaan spast
wlisan pada media game
! edukasi. . j

SES NN
N




Ketetapan penggunoan jenis

buraf pada  media  ganre
cdukasi.

Aspek Gambar din Audio

Penggunaan  gambur  dalam
media game edukasi sesuaia
dengan materi, dan
mendukung pembelajaran.

10

Penggunaan audio yang dapat
mendukung pemahaman
siswa terhadap materi yang
disajikan pada media game

cdukasi

Singaraja, 23 Januari 2023
Validator,
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LEMBAR UILJUDGES
VALIDAST INSTRUMEN RESPON GURU

PENGEMBANGAN GAME EDUKAST BERBASIS MASALAH UNTUK
MENINGEKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MUATAN IPAS MATERI
MENGUBAH BENTUK ENERGI KELAS 1V SD

\, Petanjuk Penpisian

%

sesui penilaian yang diberikan.

B. Lembar Validasi Instrumen Respon Guru

Bapak/1bu dapat memborikan tandn centang (Y) pada sctinp item instrumen

Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat

komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

Penilaian
No Aspek/Pernyataan Relevan | Tidak Catatan
Relevan
A. | Aspek Teks dan Gambar s
1. | Kejelosan teks pada media /
game edukasi, i
2. [ Kejelasan  tampilan  pada /
media game edukasi.
3. | Media game cdukasi sudah
sesual dengan warna, teks, /
beserta gambar,
B. | Aspek Kemenarikan
4. | Tampilan media game edukasi
yang menarik schingga dapat| \_~
dipahami olch siswa.
5 | Kejelasan penyajian teks, \/ : \am l.,J.‘. ""'l
C. Aspckm
6. | Materi yang disajikan runtut / ':*T \Clllr
dan sistematis, lc' . 0
7. | Penysjian  materi / j
menarik minat siswa untuk
belajar, B
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ey S
i Penyagian mater

menarik minat siswa untuk

TRORE....coicocisinen

Aspek
Bahasa

141

. o e

Bahasa yang digunakan jelas.

Penggunaan kata pada media
game cdukasi mudah untuk

_dipahami,

v
v
A S
v

Kalimat yang digunakan pada
media game edukasi jelas dan

Vv

mudah dipahami.

Singaraja, 23 Januari 2023
Validator.

a, S.Pd., M.Pd.



LEMBAR UJI JUDGES

VALIDASI INSTRUMEN RESPON SISWA

PENGEMBANGAN GAME EDUKASI BERBASIS MASALAH UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MUATAN IPAS MATERI

MENGUBAH BENTUK ENERGI KELAS IV 8D

A. Petunjuk Pengisian
1. Anda dapat memberikan tanda centang (V) pada sctiap item instrumen sesuai
penilaian yang diberikan,

2. Anda dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat komentar,

masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

B. Lembar Validasi Instrumen Respon Siswa

edukasi  diuratkan  secara
runtut.

Penilaian
No Aspek/Pernyataan Relevan | Tidak Catatan
Relevan

A. | Aspek Tampilan
1, | Tampilan game edukasi \/

sangat menarik.
2. | Game edukasi sangat mudah /

untuk digunakan,
B. | Aspek Teks
3. | Materi pada media game

Ukuran huruf pada media
game edukasi sesuai sehinpga
mempermudah dalam
membaca.

Bentuk hurof pada game
edukasi sangat jelas.

<

Aspek Gambar

Gambar media game edukasi
sangal jelas sesual materi.

Aspek Motivasi

Mediza aplikasi game edukasi

menjadikan  siswa semangat

Wl N
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7. | Media upliTmui game edukogi / T 4

menjadikan siswa semangat

untuk belajar dolom

membaca, . S B WAL
E. | Aspek Materi : i
8. | Tujuan pembolajaran  pada \/

game edukasi sudah jelas,
9. [Materi pada game cdukngi \/

mudah di pahami,
F. | Aspek Evaluasi
10, | Penarikan kesimpulan, ] 73 l ]

Singuraja, 23 Januari 2023
Validator,

Dy. ri fgustiona, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408282009122005

143



144

LEMBAR UN JUDGES
VALIDASI INSTRUMEN EFEKTIVITAS
PENGEMBANGAN GAME EDUKASI BERBASIS MASALAH UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MUATAN IPAS MATERI
MENGUBAH BENTUK ENERGI KELAS IV SD

A, Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda (V) pada kolom penilaian
judges untuk setiap pernnyataan kuisioner
2. Bapak/Tbu bisa mengisi bagaian catatan yang telah disediakan, apabila memiliki
kritik. saran, ataupun perbaikan instrument

B. Lembar Validasi Instrumen Hasil Pemahaman Siswa

No Soal Penilaian Ahli Keterangan
Releyan Tidak Relevan

1 Vv

2 Vv

3 v

4 v

5 v,

6 v,

7 v

8 VA

9 V,

10 I,

11 v

12 4

13 v

14 Y

15 v

16 v,

17 v

18 V

19 vy |
20 v i

Singaraja, 23 Januari 2023




Lampiran 9. Perhitungan Validitas Instrumen
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Berikut merupakan uji validitas instrument (instrument validitas media)

dilakukan oleh dua dosen pakar (judges). Adapun daftar judges sebagai berikut:

Daftar judges Media Game Edukasi Berbasis Masalah

No | Nama NIP/NIR Instansi Keterangan
1 Prof. Dr. | Made 197108152001121001 | Undiksha Bidang
Tegeh, S.Pd., M.Pd. Teknologi
Pendidikan
2 Dr. | Gusti Ayu Tri | 19840828200922005 | Undiksha Bidang
Agustiana, S.Pd., Pendidikan
M.Pd. Dasar

Instrumen tersebut dihitung menggunakan rumus Gregory dengan rumus

yaitu sebagai berikut.

Keterangan:
V = Validitas isi.

D
V=
A+B+C+D

A = Jumlah skor yang diperoleh apabila kedua ahli menyatakan kurang relevan.

B = Jumlah skor yang diperoleh apabila ahli I menyatakan kurang relevan akan tetapi
ahli 1l menyatakan relevan.

C = Jumlah skor yang diperoleh apabila ahli | menyatakan relevan akan tetapi ahli |1
menyatakan kurang relevan.

D = Jumlah skor yang diperoleh apabila kedua ahli menyatakan relevan.

1. Instrumen Validitas Materi Pembelajaran

Penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.

Penilaian Tabulasi Judges untuk Instrumen Ahli Materi

Judges Judges |
Penilaian Ahli | Tidak Relevan Relevan
Judges Il Kurang Relevan
Sangat Relevan 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrument sebagai

berikut.
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12
V=—m
0+04+0+12

12
V=—
12
V = 1.00

Hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk instrumen ahli
materi pembelajaran memperoleh skor 1.00, sehingga instrument tersebut berada

pada kategori sangat tinggi.

2. Instrumen Validitas Media Pembelajaran

Penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.

Penilaian Tabulasi Judges untuk Instrumen Ahli Media

Judges Judges |
Penilaian Ahli Tidak Relevan Relevan
Judges Il Kurang Relevan
Sangat Relevan 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrument sebagai
berikut.

10
V=——m—m—m——
0+0+4+0+10

10
10

V =1.00

Hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk instrumen ahli
media pembelajaran memperoleh skor 1.00, sehingga instrument tersebut berada

pada kategori sangat tinggi.

3. Instrumen Validitas Respon Guru

Penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.

Penilaian Tabulasi Judges untuk Instrumen Respon Guru
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Judges Judges |
Penilaian Ahli Tidak Relevan Relevan
Judges Il Kurang Relevan
Sangat Relevan 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrument sebagai
berikut.

10
V=——m
0+0+4+0+10

10
V=—
10
V =1.00

Hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk instrumen respon
guru memperoleh skor 1.00, sehingga instrument tersebut berada pada kategori
sangat tinggi.

4. Instrumen Validitas Respon Siswa
Penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.

Penilaian Tabulasi Judges untuk Instrumen Respon Siswa

Judges Judges |
Penilaian Ahli Tidak Relevan Relevan
Judges |1 Kurang Relevan
Sangat Relevan 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrument sebagai
berikut.

10
V=—m
0+0+0+10

10

V=
10

V =1.00
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Hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk instrumen respon
siswa memperoleh skor 1.00, sehingga instrument tersebut berada pada kategori

sangat tinggi.
5. Instrumen Validitas Efektivitas Pemahaman Siswa
Penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.

Penilaian Tabulasi Judges untuk Instrumen Efektivitas Pemahaman Siswa

Judges Judges |
Penilaian Ahli | Tidak Relevan Relevan
Judges II Kurang
Relevan
Sangat 1,2,3,4,5,6,7,8,9,1011,12,
Relevan 13,14,15,16,17,18,19,20

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrument sebagai
berikut.

20
Ve—r————r
0+0+0+20

20
V==

20
V =1.00

Hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk instrumen
efektivitas pemahaman siswa memperoleh skor 1.00, sehingga instrument tersebut
berada pada kategori sangat tinggi.



Lampiran 10. Hasil Uji Validitas Ahli Materi

Judges |

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI PEMBELAJARAN
PENGEMBANGAN GAME EDUKASI BERBASIS MASALAH UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MUATAN IPAS MATERI

MENGUBAH BENTUK ENERGI KELAS IV SD

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada kolom
penilaian untuk sctiap indikator penilaian. Deskripsi skala yang digunakan dalam

penilaian scbagai berikut
5 = Sangat Setuju (SS)

4 = Setuju (S)

3 = Cukup (C)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

N

B. Instrumen Penilaian

. Mohon kesediaan Bapak/Ibu mengisi bagian catatan yang telah discdiakan jika
terdapat komentar. masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

No Indikator Penilaian

Penilaian

5 43271

Keterangan

A. Aspek kurikulum

1. Kesesuaian materi pada
game edukasi dengan
Capaian Pembelajaran (CP).

2. | Kesesuaian materi pada
game edukasi dengan Tujuan
Pembelajaran (TP).

3. Materi pada game edukasi
relevan dengan Indikator
Ketercapaian Tujuan
Pembelajaran (IKTP).

Sl KK

B. Aspck Kebah

4. | Kesesuaian penggunaan
bahasa dalam game edukasi
dengan perkembangan
siswa.

5. | Bahasa yang digunakan
dalam game edukasi sesuai
dengan ejaan yang tepat.

e Y
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6 | Kesesnion  bentuk  dan | /
§ \

; ukuran huruf yang
‘ digunakan.
. Aspek Materd
7. | Kejelasan dulam
memberikan materi, i

: . : v’
simulast,  serta  latihan

pemahaman konsep.

Materi yang disampaiakan \/
dapat dipahami sccara jelas

dulam media game cdukasi.
9. | Media game cdukasi yang

dikembangkan dapat v
bermamfaat pada masalah
di kehidupan nyata.

10.. | Materi yang disajikan dalam >

media game edukasi mudah v

dipahami siswa ‘

11. | Kesesuaian  soal-soal yang \/
disajikan dengan

materi pada game edukasi

12. | Kesesuaian variasi soal-soal ;
pada game edukasi.
Catatan/Komentar/saran

...................................................................................

Pml'—‘ ........ /J—xlwi"y“;"*'k ...... SRR e e

A syl Larocf‘aL "

Singaraja, 1 Februari 2024
Ahli Materi pembelajaran.
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Judges Il

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI PEMBELAJARAN
PENGEMBANGAN GAME EDUKASI BERBASIS MASALAH UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MUATAN IPAS MATERI
MENGUBAH BENTUK ENERGI KELAS IV SD
A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesedizan Bapak/lbu memberikan tanda centang (V) pada kolom
penilaian untuk setiap indikator penilaian. Deskripsi skala yang digunakan dalam
penilaian sebagai berikut
5 = Sangat Sewju (SS)
4= Sewju (S)
3 = Cukup (O)
2 = Tidak Setuju (TS)
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

[

- Mohon kesediaan Bapak/Ibu mengisi bagian catatan yang tclah disediakan jika
terdapat komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

B. Instrumen Penilaian

No Indikator Penilaian Penilaian Keterangan
5 143211

B. Aspek kurikulum

1. Kesesuaian materi pada

game edukasi dengan »d

Capaian Pembelajaran (CP).

2. |Kesesuaian materi pada

game edukasi dengan Tujuan /

Pembelajaran (TP).

3. | Materi pada game edukasi

relevan dengan Indikator \/

Ketercapaian Tujuan

Pembelajaran (IKTP).

C. Aspek Kebahasaan

4. | Kesesuaian  penggunaan

i I bahasa dalam game cdukasi \/
| dengan perkembangan

i | siswa.

rs { Bahasa yang digunakan

H ! dalam game edukasi sesuai v

| dengan ejaan yang tepat. [




&

]

B Aspek Materi
| Kegelasan

PR

|

| Kesesuin  bentuk  dan |

! ukuaran
1 digunakan.

huraf’ vang

| simulasi,  seria

materi,
latihan

b
Lo

¢
i |
]
]
e __.L—l—_..._ S——

7! Materi yang disampaiakan
| dapat dipahami sccara jelas
| dalam media game cdukasi.

5 pomahaman konsep.

l Modia game cdukasi yang
| dikemibangkan dapat
| bermamfaal pada masalah
di kehidupan nyata.

Materi yang disajikan dalam
media game edukasi mudah
dipahami siswa

Kesesuaian soal-soal yang
disajikan dengan
materi pada game edukasi

Kesesuaian variasi soal-soal
pada game edukasi.

Catatan/Komentar/saran

Singaraja, 1 Februari 2024
Ahli Materi pembelajaran.

(A

Dr. | Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.

NIP. 198307262009121004
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Judges 111

INSTRUMEN VALIDASEAHLI MATERT PEMBELAJARAN
PENGEMBANGAN GAME EDUKASI BERBASIS MASALAH UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MUATAN IPAS MATERI
MENGUBAH BENTUK ENERGI KELAS 1V SD
A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan  Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada kolom
penilaian untuk setinp indikator penilaion, Deskripsi skala yang digunakan dalam

penilaian sebagai berikut
S~ Sangat Sctuju (SS)

4 = Setuju (S)

3 = Cukup (C)

2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)

[

. Mohon kesediaan Bapak/Ibu mengisi bagian catatan yang telah discdiakan jika
terdapat komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.
B. Instrumen Penilaian

No Indikator Penilaian Penilaian Keterangan

54321

A.  Aspek Kurikulum

1. | Kesesuaian materi pada
game edukasi dengan V4
Capaian Pembelajaran (CP).
2. | Kesesuaian materi  pada
game edukasi dengan Tujuan v
Pembelajaran (TP).

3. | Materi pada game cdukasi
relevan  dengan  Indikator J
Ketercapaian Tujuan
Pembelajaran (IKTP).

B. Aspek Kebal n

4. | Kesesunion  penggunaan
buhasa dalam game edukasi

dengan perkembangan v
siswa, B

5. | Bahasa ymi[ digunakan
dalam game cdukasi sesuai J

J dengan cjaan yang tepal.
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Kesesuian — bentuk  dan
ukuran huruf yang
digunakan.

C. Aspek Materi

A

Kejelasan dalam
memberikan materi,
simulasi,  serta  latihan
pemahaman konsep.

Materi yang disampaiakan
dapat dipahami secara jelas
dalam media game edukasi.

Media game edukasi yang
dikembangkan dapat
bermamfaat pada masalah
di kehidupan nyata.

10..

Materi yang disajikan dalam
media game edukasi mudah
dipahami siswa

11.

Kesesuaian soal-soal yang
disajikan dengan
materi pada game edukasi

12.

Kesesuaian variasi soal-soal
pada game edukasi.

Catatan/Komentar/saran

Singaraja, 16 April 2024
Ahli Materi pembelajaran.

(o

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009112002
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Lampiran 11. Hasil Uji Validitas Ahli Media

Judges |

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN GAME EDUKASI BERBASIS MASALAH UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MUATAN IPAS MATERI
MENGUBAH BENTUK ENERGI KELAS IV SD

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada kolom
penilaian untuk setiap indikator penilaian. Deskripsi skala yang digunakan dalam
penilaian sebagai berikut
5 = Sangat Setuju (SS)

4 = Sctuju (S)

3 = Cukup (C)

2 = Tidak Setuju (TS)

1= Sangat Tidak Setuju (STS)

. Mohon kescdiaan Bapak/Ibu mengisi bagian catatan yang telah discdiakan jika
terdapat komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

[58)

B. Instrumen Penilaian

No Indikator Penilaian Penilaian Keterangan
s 43211

A. Aspek Teknis W

1. | Kemudahan menggunakan |
media game edukasi . P

2. | Media game edukasi dapat
membangkitkan motivasi \/
belajar siswa.

3. | Media game edukasi dapat \/
membantu siswa dalam
memahami materi.

B. Aspek Tampilan

4. | Kualitas tampilan media
game edukasi baik.

5. | Tampilan pada layar serasi, /
seimabang. dan konsistensi
tombol.

C. Aspek Teks

6. | Ketetapan penggunaan i
ukuran huruf pada media \/
game edukasi,

7. | Ketetapan penggunaan spasi
tulisan pada media game V]
edukasi.
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Ké¢letapan penggunaan jenis
huruf pada media game
cdukasi.

A. Aspek Gambar dan Audio

9

Penggunaan gambar dalam
media game cdukasi scsuaia
dengan materi, dan
mendukung pembclajaran

10.

Penggunaan audio yang
dapat mendukung
pemahaman siswa terhadap
materi yang disajikan pada
media game edukasi

%t?l?;}—n(ome ar/zzr;l;((/] QAdor (94/) PemQ, é\waé/(/\ &l!qu .

...............................................................................................

w&mr(‘;llt Lpmtam olduitan wadite Aidal ‘4"’;7“/‘,

Singaraja, 2 Februari 2024
Ahli Media pembelajaran.

Ardianus [ Wayan Ilia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd.
NIP. 198807082014041003
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Judges Il

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN GAME EDUKASI BERBASIS MASALAH UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MUATAN IPAS MATERI
MENGUBAH BENTUK ENERGI KELAS IV SD

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon kesediaan Bapak/lbu memberikan tanda centang (V) pada kolom
penilaian untuk setiap indikator penilaian. Deskripsi skala yang digunakan dalam
penilaian sebagai berikut
5 = Sangat Setuju (SS)

4 = Setuju (S)
3 = Cukup (C)
2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
. Mohon kescdiaan Bapak/lbu mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika
terdapat komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

|8

B. Instrumen Penilaian

No Indikator Penilaian Pcnilaian Keterangan
543 27]1

A. Aspek Teknis

1. | Kemudahan menggunakan
media game edukasi .

2. | Mecdia game cdukasi dapat
membangkitkan motivasi
belajar siswa.

3. | Media game edukasi dapat
membantu siswa dalam
memahami materi.

B. Aspek Tampilan

4. | Kualitas tampilan media
game edukasi baik.

SIS

S. | Tampilan pada layar serasi.
scimabang. dan konsistensi
tombol.

| C. Aspek Teks

6. | Ketetapan penggunaan
ukuran huruf pada media

. game edukasi.

7 Ketetapan penggunaan spasi
tulisan pada media game
cdukasi. )

ol =i | =R]=




Ketetapan penggunaan jenis
huruf pada media game
cdukasi.

D. Aspek Gambar dan Audio

9.

Penggunaan gambar dalam
media game edukasi sesuaia
dengan materi, dan
mendukung pembelajaran

10.

Penggunaan audio yang
dapat mendukung
pemahaman siswa terhadap
materi yang disajikan pada
media game edukasi

Singaraja, 6 Februari 2024
Ahli Media pembelajaran.

ade Tegeh. S.Pd.. M.Pd.
NIP. 199108152001121001
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Judges 111

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN GAME EDUKASI BERBASIS MASALAH UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MUATAN IPAS MATERI
MENGUBAH BENTUK ENERGI KELAS IV SD

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (V) pada kolom
penilaian untuk setiap indikator penilaian. Deskripsi skala yang digunakan dalam
penilaian sebagai berikut
5 = Sangat Setuju (SS)

4 = Setuju (S)
3 = Cukup (C)
2 = Tidak Setuju (TS)

1= Sangat Tidak Setuju (STS)
. Mohon kesediaan Bapak/Ibu mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika
terdapat ko masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.

B. Instrumen Penilaian

5]

No Indikator Penilaian | Penilaian Keterangan
|'sT413[2T1

A. Aspek Teknis

1. | Kemudahan menggunakan V
media game edukasi .

2. | Media game edukasi dapat
membangkitkan motivasi vV
belajar siswa.

3. | Media game edukasi dapat
membantu siswa dalam v
memahami materi.

B. Aspek Tampil

4. | Kualitas tampilan media

game edukasi baik. v
S. | Tampilan pada layar serasi,
imabang, dan konsi i v
tombol.
| C. Aspek Teks
6. | Ketetapan penggunaan J

ukuran hurut pada media
game edukasi.




T th;l-uapan pcng,gum:m \p1\| i i ]
tulisan pada media game v .
cdukasi. | i |

8. | Ketetapan penggunaan jems | |

huruf pada media game ‘
cdukasi. %
A. Aspck Gambar dan Audio )
9. | Penggunaan gambar dalam
media game cdukasi scsuaa | v
dengan materi, dan
mendukung pembelajaran
10. | Penggunaan audio yang
dapat mendukung
pemahaman siswa terhadap
maten yang disajikan pada
media game edukasi

Catatan/Komentar/saran

Singaraga, 10 April 2024
Ahl Media pembelajaran

W»{

‘a Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.

NIP. 19890808202421 1004

— e — —

——,— e e
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Lampiran 12. Perhitungan Uji Validitas

Rumus Validitas Produk:

Keterangan:
\ = Indeks kesepakatan ahli.
S
digunakan (s =r —lo).
r
lo
n = Banyaknya rater/ahli.
C

1. Perhitungan Validitas Materi Pembelajaran

Telah Diketahui:

= Skor kategori pilihan ahli.
= Skor terendah dalam kategori penskoran

__ XS
V_n(c—l)

= Banyaknya kategori yang dapat dipilih ahli.

161

= Skor yang diterapkan ahli dikurangi skor terendah dalam kategori yang

Adapun hasil analisis validitas aiken dapat dilihat pada sebagai berikut.

Perhitungan Validitas Materi Pembelajaran.

Butir | Penilaian Ahli | S1 |[S2 |S3 Z ™ 4 V | Kualifikasi
I 1 i (c-1) Validitas
1 5 5 5 4 4 4 12 12 [1,00 | Sangat Tinggi
2 5 5 5 | 4 4 4 12 12 1,00 | Sangat Tinggi
3 5 4 5 4 3 4 11 12 | 0,91 | Sangat Tinggi
4 5 5 4 4 4 3 11 12 0,91 | Sangat Tinggi
5 5 4 4 4 3 3 10 12 | 0,83 | Sangat Tinggi
6 4 4 5 3 3 4 10 12 | 0,83 | Sangat Tinggi
7 5 5 4 4 4 3 11 12 0,91 | Sangat Tinggi
8 4 5 5 3 4 4 11 12 | 0,91 | Sangat Tinggi
9 5 5 5 4 4 4 12 12 | 1,00 | Sangat Tinggi
10 5 5 5 4 4 4 12 12 1,00 | Sangat Tinggi
11 5 4 5 4 3 4 12 12 1,00 | Sangat Tinggi
12 4 5 5 3 4 4 11 12 10,91 | Sangat Tinggi
Total | 57 | 56 |57 | 45 | 44 | 45 | 135 | 144 | 1121 -
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Tabel Hasil Validitas Ahli Materi Pembelajaran

Butir Ahli S1 | S2 | S3 Z s \Y/ Kualifikasi
I T T Validitas
1-12 57 56 | 57 | 45 | 44 | 45 135 | 0,93 | Validitas Sangat
Tinggi

2. Perhitungan Validitas Media Pembelajaran
Telah Diketahui:
n=3
c=5
n(c-1)=3(5-1)=2(4)=12

Adapun hasil analisis validitas aiken dapat dilihat sebagai berikut.

Perhitungan Validitas Media Pembelajaran.

Butir | Penilaian Ahli | S1 |[S2 |S3 Z s n V | Kualifikasi
(c-1) Validitas
[ i |1
1 5 5 5 4 4 4 12 12 1,00 Sangat Tinggi
2 5 5 5 4 | 4 4 12 12 11,00 Sangat Tinggi
3 5 5 5 4 | 4 4 12 12 11,00 Sangat Tinggi
4 4 5 4 | 3| 4 3 10 12 10,83 Sangat Tinggi
5 5 5 5|14 | 4| 4 12 12 | 1,00 Sangat Tinggi
6 4 5 5 3 4 4 11 12 10,91 Sangat Tinggi
7 5 5 5 4 | 4 4 12 12 11,00 Sangat Tinggi
8 4 5 5 3 4 4 11 12 10,91 Sangat Tinggi
9 5 4 4 4 3 3 10 12 10,83 Sangat Tinggi
10 5 4 5 4 3 4 11 12 1091 Sangat Tinggi
Total | 47 | 48 | 48 | 37 | 38 | 38 | 113 | 120 |9,39 -
Hasil Validitas Ahli Media Pembelajaran
Butir Ahli S1| S2 | S3 z s \% Kualifikasi
| |1l Validitas

1-10 | 47 (48| 48 | 37| 38 | 38 | 113 0,94 | Validitas sangat
tinggi
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Lampiran 13. Hasil Respon Guru

LEMBAR RESPON GURLU
PENGEMBANGAN GAME EDUKASI BERBASIS MASALAR UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MUATAN IPAS MATERI
MENGUBAH BENTUK ENERGI KELAS IV SD

Jabatan @W’Vf .....................................

Nama Sckoluh S 3 Haliwntbn

A. Petunjuk Pengisian

1. Lembar respon gum mi dmaksudian untuk mendapatkan informast mengenm
kulzitas media yang sedang dikembangikan dan sish respon guru

2. Mohon kescdiaun Bapsi/lbu memberikan tanda centang (V) pada kolom
penilaian untuk setiap indiiotor penslaian. Deskmpsy skala yang digunakan dulam
penilaian scbagai berikest
S = Sangut Sctuju (SS)
4 = Sctuju (S)
3 = Cukup (C)
2 ~ Tidnk Senga (TS)
1 = Sangat Tiduk Setupu (STS)

3. Mohon kesediann Bapal/Tha untuk mengisi bagian cataten yang telub disediakan
pika terdaput komentar, masukan, ataupun saran.

B. lnstrumcen Penilaian

No Indikator Penilaian Penilaian Kcterangan i
s{al3T 2T {
AL Aspek Toks dan Gambar
1. | Kgjelasan tcks pada nwdinrv. 1 I
| game cdukast. H
2. | Kgclosan wmpitan pada | { !
| media game edukasi. ! ]
3. | Mcdia gane cdukas sedah 1
| | sesuat dengan wama, toks, W t
| besorin gambar. | |
8. Aspck Kemenarikan
4. ! Tampiian media game | ! | ‘( |
| cdukasi vang menarik v : ¢

| schingea dapat dipahami
i | olch siswa.




.....................

5. [ Refptosa penyagian ek, [ 17T [ 1 [ ]
G ASRAN. i
6 | Materi yang disspikan runfut v
dan sisternotyy, | 7 I
7 Penyajinn muleri
menarik minat siswa untuk | vV
| belajor B (I R . N
0. Aspek Babasn -
8. | Bahass yang  digunakun
Jelas, ¥
9. “_P'cn—g‘;';:ub}in‘lfhm pada media i
game cdukasi mudnh untuk 4
dipnhami,
10 | Kolimal yang  digunakan
pada medin game cdukasi | V
[ |jclas dan mudah dipahami, |

..................

.......................................................
.................................

Singaraja, Februar 2024
Responden

/G

M {idaan  Kohash S o4

NP 14671201 201101 2002
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Nama Guru
Jabatan

Nama Sekolah

LEMBAR RESPON GURU
PENGEMBANGAN GAME EDUKASI BERBASIS MASALAH UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MUATAN IPAS MATERI

MENGUBAH BENTUK ENERGI KELAS IV SD
AAEDE. ARTAU AL, S0l . SP

:...L"I.U.R.M ............................................................

A. Petunjuk Pengisian

1.

2

..................

Lembar respon guru ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai
kulaitas media yang sedang dikembangkan dari sisi respon guru.

. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (v) pada kolom
penilaian untuk setiap indikator penilaian. Deskripsi skala yang digunakan dalam

penilaian sebagai berikut
5= Sangat Setuju (SS)

4 = Setuju (S)
3 = Cukup (C)
2 = Tidak Setuju (TS)

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi bagian catatan yang telah disediakan

Jika terdapat komentar, masukan, ataupun saran.

B. Instrumen Penilaian

No Indikator Penilaian

Penilaian

sla]l3]l2l1

Keterangan

A. Aspek Teks dan Gambar

1. | Kejelasan tcks pada media

game edukasi.

2. | Kejelasan tampilan pada

media game edukasi.

3. | Mcdia game edukasi sudah

sesuai dengan warna, teks,
beserta gambar,

B. Aspek Kemenarikan

4. | Tampilan media game
edukasi yang menarik
sehingga dapat dipahami
oleh siswa.
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5. | Kejelwan penyagianteks, |V 1 [ 1 | ;
€ Aspeklsi 1"
|6 Maten yang disagkan rurtut | ! -, } T f i i
{ | dan sistematis. i ! i : {
1 4 i L -

| K ¢ |

|7\ Penysitan malexi | i
' mensnk minat sisws unmsk | © |

t t 'l

;_, = _bﬁ*ﬂi!-. SREITURCSUPIOROn (JOUPE) YRS Ve (S | MR
|D. Aspek Babasa ﬁ‘
2 'Bazhass yang digunekan {1 ; i
| jetas. v ‘ .
: ! i i SN
|5 Penggunazn katz pada media | ] f
game edukasi mudah untuk | ¥ |
1, (AN i |
10 | Kahmat yang digunsken | _ ! i 1
pada media game cdokasi ! i
ielas dan mudah dipahami. | | )
Catatan/Komentar/saran

MED A PEInZlaseRery MEMGGUMANAL). [QATME
k- YNed 3 faél &Y Wg ﬂﬁJ.AJ Al SbMEILBQWM\J
L AACAIMA. ICELAS. JJf BIH MEMARI

504 %9~
NIP. 1 §bs1225199125/6C )
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Lampiran 14. Hasil Respon Siswa

LEMBAR RESPON SISWA
PENGEMBANGAN GAME EDUKASI BERBASIS MASALAH UNTUK
MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MUATAN IPAS MATERI
MENGUBAH BENTUK ENERGI KELAS IV §D

Nama Siswa ﬂ'.‘.‘\.v.".‘..rﬂq‘ d‘ Mo Fpiewd

No. Urut 2\ ..... T PR R A e
Kelas $ 1\1 ................................................... RO AR ARUOROLA
Namasekolah - SANYECK N

A. Petunjuk Pengisian
1. Instrumen im ditunjukan kepada siswa untuk mendapatkan informast mengenai
kepraktisan media yang sedang dikembangkan dari sisi respon siswa.
2. Pembenan tanda centang (V) pada kolom penilaian untuk setiap indikator
penilman. Desknpsi skala yang digunakan dalam penilaian scbagar benkut
5 = Sangat Setuju (SS)

4 = Setuju (S)
3 = Cukup (C)
2 = Tidak Setuju (TS)

| = Sangat Tidak Setuju (STS)
3. Mohon kesediaannya untuk mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika
terdapat komentar, masukan, ataupun saran.

B. Instrumen Penilaian

No Indikator Penilaian Penilaian Keterangan

s]4]3]2]1
A._Aspek Tampilan —
I | Tempilan  game  edukasi
sangat menarik.
2. | Game edukasi sangat mudah
untuk digunakan.
B. Aspek Teks
3. | Materi pada media game
edukasi diuraikan sccara
runtul.

s S

<~




(4 T UKuran huaf pada medin

| dalam membaca

C. Aspek Gambar

1 odukast sesiwa
sohngga mempermudah

Renruk hurut pada g
oduhast sangat jeles.

Gambar mehia yame

\/

semangat untuk belajar

o
adukast sangat jelas sesim v
mater

D. Aspek Motivasi

7. | Medin aphkast game
odukasi menjadikan siswa |/

mudah di pahami,

dalam membaca, . -,
E. Aspek Materi ]
S, [Twuan pembelajaran pada v T
wame edukasi sudah jelas. g
9 | Maten pada game edukasi |/

F. Aspck Evaluasi

10, | Penanikan kesimpulan

J¥y

Catatan/Komentar/saran

gawe NYO S0 dnn™ Sanoat hogeS

.............................................................................................

...............................................................................................

Sigaraga, Februari 2024

Responden
’
P::“ Feve denata Lasratamn
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Lampiran 15. Perhitungan Respon Pratisi.
1. Perhitungan Respon Guru

Hasil Respon Guru

Penilaian | Butir Kuesioner X |YN|P Kualifikasi
Regponden 112/3[{4/5/6[7(8|9/10 (%)

I 415/5|/5|5|4|5|4|5|5 |47 |50 |94 | Sangat Baik
T 5/5/5|/5|5|5|5|5|5|5 |50 |50 |100 | Sangat Baik

Total Persentase Skor (%) 194
Rata-Rata Persentase Skor (%) 97

Berdasarkan hasil penilaian dari 2 responden guru maka dapat dihitung

persentase skor tingkat pencapaiannya sebagai berikut.

X
P= ZN x 100%
Persentase Responden 1

P= il 100% = 94%
=t ¥ 0= 0

Persentase Responden 2

P= >0 100% = 100%
—SOX 0= 0

Selanjutnya untuk menghitung persentase dari keseluruhan subjek digunakan

rumus sebagai berikut.
Persentase =F: N =194:2=97%
Keterangan:

F = jumlah persentase keseluruhan objek
N = banyak subjek

Berdasarkan hasil penghitungan persentase dari keseluruhan subjek, maka
diperoleh rata-rata hasil persentase skor respon guru yakni 97%. Hasil persentase
skor yang diperoleh dari uji respon guru selanjutnya dikonversikan pada tabel

konversi skala 5 dengan tujuan memberikan makna terhadap persentase skor yang
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diperoleh. Jika dilihat berdasarkan tabel konversi skala 5, persentase skor 97%
berada pada rentangan 90% - 100% dengan kualifikasi sangat baik tanpa revisi

sehingga dapat dikatakan bahwa media game edukasi ini layak untuk digunakan.

2) Perhitungan Uji Kelompok Kecil
Hasil Uji Kelompok Kecil

Penilaian Butir Kuesioner X |P
Eesmnde Tolalalslel7Talolz0 | X IN [ | kualifikasi
1 5/5(/5|5|5(4|4|5|5| 4 |47 |50 | 94 | Sangat Baik
2 5/5(5/4|/4|5/5/4|5| 5 |47 |50 | 94 | Sangat Baik
3 5/4(5/5|5[5|5[5|5| 5 |49 |50 | 98 | Sangat Baik
4 5/5(5|5|5|5|/5|5|5] 5 |50 |50 | 100 | Sangat Baik
5 5/5/5|5|4|5/4|5|5| 5 |48 |50 | 96 | Sangat Baik
6 5/5(4|5|/5|5|/5|5|5] 5 |49 |50 | 98 | Sangat Baik
7 5/5(5(/5|/5|5|5|5|5|5 |50 |50 | 100 | Sangat Baik
8 5/5(4/5|5|5/4|5[5|5 |48 |50 | 96 | Sangat Baik
9 5/5(5/5|5[4|5|5|5|5 |49 |50 | 98 | Sangat Baik
Total Presentase Skor (%) 874
Rata-Rata Persentase Skor (%) 97

X
P=Y 5 x100%

Persentase Responden 1 =P = g x 100% = 94%

Persentase Responden 2 =P = % x 100% = 94%

Persentase Responden 3 =P = ‘;—Z x 100% = 98%

Persentase Responden 4 =P = g x 100% = 100%

Persentase Responden 5 =P = g x 100% = 96%
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Persentase Responden 6 = P = g x 100% = 98%
Persentase Responden 7 = P = % x 100% = 100%

Persentase Responden 8 =P = ‘;—s x 100% = 96%

Persentase Responden 9 = P = g x 100% = 98%

Keterangan:
P =Presentase nilai yang diperoleh
. Y’ X = Banyaknya skor kriteria yang dipilih responden
N = Jumlah total skor
Selanjutnya untuk menghitung persentase dari keseluruhan subjek digunakan

rumus sebagai berikut.
Persentase = F : N =874:9 =97%
Keterangan:
F = jumlah persentase keseluruhan objek
N = banyak subjek

Berdasarkan hasil penghitungan persentase dari keseluruhan subjek, maka
diperoleh rata-rata hasil persentase skor uji kelompok kecil yakni 97%. Hasil
persentase skor yang diperoleh dari uji kelompok kecil selanjutnya dikonversikan
pada tabel konversi skala 5 dengan tujuan memberikan makna terhadap persentase
skor yang diperoleh. Jika dilihat berdasarkan tabel konversi skala 5, persentase skor
97% berada pada rentangan 90% - 100% dengan kualifikasi sangat baik tanpa revisi

sehingga dapat dikatakan bahwa media game edukasi ini layak untuk digunakan.



Lampiran 16. Kisi-Kisi Instrumen Soal Validitas, Pre-Test, dan Post-Test
Pemahaman Siswa.
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No

Capaian
Pembelajaran

Materi

Indikator
Soal

Aspek
Soal

Nomor
Soal

Jenis
Tes

Memahami
pengetahuan
proses perubahan
wujud zat dan
perubahan bentuk
energi dalam
kehidupan sehari-
hari (contoh:
energi kalor,
listrik, bunyi,
cahaya).

Mengu
bah

Bentuk
energi.

Menganalisis
perubahan

bentuk energi
di sekitarnya.

C4

1,2,9,
16.

PGB

Menganalisis
konsep
sumber
energi
perubahan
bentuk
energi.

dan

Cé

3,7,14.

PGB

Menganalisis
sumber
energi
alternatif
dalam
kehidupan
sehari -hari.

C4

4,15,
18.

PGB

Mengkatago
rikan sumber
energi gerak,
angin, dan
perut bumi.

C6

5,8,12.

PGB

Menganalis
fungsi energi
alternatif
dalam
kehidupan
sehari-hari.

C4

6,10,
13,16

PGB

Menyimpul
kan bagian-
bagian dari

transformasi
energi.

C5

17,19,
20.

PGB
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Lampiran 17. Soal Validitas, Pre-Test, dan Post-Test Pemahaman Siswa.

SOAL KOMPETENSI PENGETAHUAN IPAS
TAHUN PELAJARAN 2023/2024
Satuan Pendidikan
Mata Pelajaran
Materi
Jumblah Soal
Nama
No. Absen
Kelas

Petunjuk pengerjaan soal:

1. Tuliskan identitas diri anda pada lembar jawabanyang telah disediaka!

2. Bacalah soal dengan teliti, jika soal ada yang kurang jelas tanyakan pada guru!

3. Berika tanda silang (X) pada huruf a, b, c, atau d pada jawaban yang paling
tepat!

4. Jawablah semua pertanyaan yang telah disediakan.

Soal Pilihan Ganda

1. Wina merasa kedinginan saat mendekatkan diri ke api. Wina merasakan panas
padahal api tidak mengenai kulit secara langsung. Energi panas dari api
merambat lewat udara, panas yang merambat ini termasuk ke dalam energi....

a. Energi kinetik
b. Energi cahaya
c. Energi kimia

d. Energi potensial

2. Perhatikan gambar dibawabh ini!

-

Angin ialah udara yang bergerak. Angin termasuk sumber energi
alternatif yang murah dan tidak mengakibatkan polusi. Tenaga
angin merupakan pengumpulan energi yang berguna dari angin.
Pada 2005, kapasitas generator tenaga angin adalah 58.982 MW,
hasil tersebut kurang dari 1% penggunaan listrik dunia. Alat pada
gambar tersebut dapat menggerakkan generator jika kincir
tersebut digerakkan oleh energi alternatif....

a. Panas bumi c. Angin
b. Matahari d. Air
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3. Energi angin dimanfaatkan tidak hanya oleh manusia, namun
juga semua makhluk hidup yang ada di bumi. Tentukan energi
apa saja yang termasuk energi angin, kecuali ...

a) Pembangkit listrik

b) Olahraga angin dan udara
c) Penggerak kapal kayar

d) Menyalakan tv

4. Perhatikan tabel di bawah ini!

Nama sumber energi Energi alternatif yang
dihasilkan

Kotoran sapi 1) ...

Ketela Biodiesel

Bonggol jagung 2) ...

Pohon jarak Biodiesel

Energi alternatif yang tepat untuk mengisi nomor 1 dan 2 pada
tabel di atas adalah ....

a. Biogas, bioetanol c. Listrik dan metanol
b. Metanol, gas d. Biodiesel dan alcohol

5. Ada beberapa energi alternatif seperti berikut:
i) Matahari
i) Panas bumi
iii)Air
iv) Angin
v) Gelombang laut
Sumber energi alternatif yang berasal dari luar perut
ditunjukkan pada nomor
a) 1), ii), iii) c. ii), iii), iv)
b) i), ii), iv) d. iii), iv), v)

6. Salah satu keuntungan dari pemanfaatkan energi angin adalah
angin merupakan salah satu sumber energi terbarukan yang
ekonomis. Energi penggerak kapal layar berasal dari....

a) memanfaatkan energi angin
b) memanfaatkan energi listrik
c) memanfaatkan energi matahari
d) memanfaatkan energi kimia
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7. Amatilah kedua gambar dalam tabel berikut.

Perbandingan kedua alat yang memanfaatkan energi alternatif
pada tabel antara lain....

a. Gambar 1 dan gambar 2 sama-sama menggunakan generator
untuk menghasilkan listrik

b. Semakin besar perputarannya semakin kecil energi listrik
yang dihasilkan

c. Kincir angin dan Kkincir air sama-sama memanfaatkan
matahari

d. Kedua alat tersebut digerakkan oleh angin

8. Contoh alat di bawah ini yang memanfaatkan energi alternatif
angin antara lain ...
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9. Perhatikan gambar dibawah ini!

=

Pe UClUdd

a. Gambar 1 Mengubah cahaya menjadi energi gerak, Gambar 2 Mengubah
energi listrik menjadi gerak

b. Gambar 1 Mengubah energi panas bumi menjadi listrik, Gambar 2
Mengubah energi cahaya menjadi listrik

c. Gambar 1 Menggunakan sumber energi angin, Gambar 2 Menggunakan
sumber energi air

d. Gambar 1 Mengubah energi cahaya menjadi panas, Gambar 2 Mengubah
energi kimia menjadi cahaya

10. Perhatikan contoh-contoh energi berikut!
(1) Matahari, (2) Batu bara, (3) Biogas, (4) Avtur, (5) Angin
(6) Panas Bumi, (7) Minyak bumi, (8) Air
Contoh energi alternatif ditandai oleh nomor ....
a. 1,2,3,dan 7 c.3,45,dan 8
b. 1,2,3,dan 7 d. 3,5,6,dan 8

11. Hubungan antara tumbuhan dengan energi alternatif yang dapat
dihasilkan yang benar ditunjukkan oleh .....

a. Jeruk Nipis — > | JerukNipis
b. Pohon Sagu | ——» | Metanol

C. Pohon Jagung | ———— | Biodiesel
d. Kotoran Manusia |~ | Biogas

12. Cara membuat kincir angin dari botol bekas yaitu ....

a) Potong bagian pinggir botol menjadi empat bagian, lubangi
tengah botol, pasang kawat yang telah dililitkan pada sebuah
bambu kecil, beri pengganjal pada bagian depan kawat agar
tidak lepas.



13.

14.

15.

16.

b) Potong bagian pinggir botol menjadi dua bagian, pasang
kawat yang telah dililitkan pada sebuah bambu, lubangi
bagian tengah botol, beri pengganjal pada bagian depan kawat
agar tidak lepas.

¢) Lubangi bagian tengah botol, beri pengganjal pada bagian
depan kawat agar tidak lepas, potong bagian pinggir botol
menjadi tiga bagian, pasang kawat yang telah dililitkan pada
sebuah bambu.

d) Beri pengganjal pada bagian depan kawat agar tidak lepas,
lubangi bagian tengah botol, potong bagian pinggir botol
menjadi empat bagian, pasang kawat yang telah dililitkan pada
sebuah bambu.

Energi angin dimanfaatkan tidak hanya oleh manusia, namun
juga semua makhluk hidup yang ada di bumi. Tentukan energi
apa saja yang termasuk energi angin, kecuali ....

a) Pembangkit listrik c. Olahraga angin dan udara
b) Penggerak kapal kayar d. Menyalakan TV

Salah satu keuntungan dari pemanfaatkan energi angin adalah
angin merupakan salah satu sumber energi terbarukan yang
ekonomis. Energi penggerak kapal layar berasal dari ....

a) Memanfaatkan energi angin

b) Memanfaatkan energi listrik

c) Memanfaatkan energi matahari

d) Memanfaatkan energi kimia

Perhatikan contoh-contoh energi berikut!
(1) Matahari, (2) Batu bara, (3) Biogas, (4) Avtur, (5) Angin,
(6) Panas Bumi, (7) Minyak bumi, (8) Air.
Contoh energi alternatif ditandai oleh nomor ....
a. 1,2,3,dan7 c. 3,45, dan 8
b. 1,2,3,dan7 d. 3,5,6,dan 8

177

Energi tidak dapat diciptakan. Energi juga tidak dapat dimusnahkan. Namun,
energi bisa kita ubah bentuknya Perubahan bentuk energi disebut juga dengan....

a. Transformasi energi
b. Energi kinetik

c. Energi cahaya

d. Energi potensial



17.

18.

19.

20.
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Semua yang bergerak artinya memiliki energi. Tidak semua pergerakan energi
bisa kita lihat dengan mata energi juga ada yang tersimpan. Kita bisa membagi
bentuk energi menjadi dua jenis, yaitu energi potensial dan energi....

a. Energi cahaya

b. Energi kinetik

c. Energi kimia

d. Energi listrik

Urutan membuat lampu botol tenaga surya:

a. Masukkan botol yang sudah diamplas ke dalam lubang plat
yang sudah disiapkan.

b. Buatlah dua buah gambar lingkaran dengan diameter
lingkaran 1 sampai 2 centimeter.

c. Amplas botol bekas yang sudah disiapkan.

d. Potong plat logam yang sudah disiapkan.

Urutan yang benar cara membuat lampu botol tenaga surya

yaitu....
a.1-4-3-2 c.3-4-2-1
b.4-3-1-2 d.1-2-4-3

Semua yang bergerak akan memiliki energi kinetik, walaupun beberapa energi
gerakannya tidak terlihat tetapi kita dapat merasakannya. Dibawah ini yang
termasuk energi kinetik adalah....

a) Energi cahaya dan energi panas

b) Energi kimia dan energi listrik

c) Energi bunyi dan energi potensial

d) Energi potensial dan energi panas

Setelah melakukan percobaan energi cahaya yang menggunakan alat sederhana
seperti senter, kita tahu tentang perubahan bentuk energi. Transformasi energi
yang terjadi pada senter adalah....

a) Energi kimia mmmm) energi listrik ‘ energi cahaya
b) Energi gerak mmmmm) energi bunyi s energi cahaya
c) Energi kimia mmmm) energi listrik ~ mmmmm) energi bunyi

d) Energi gerak Emmm) energi kimia ‘ energi cahaya



Lampiran 18. Hasil Nilai Uji Coba Instrumen Soal

LEMBAR JAWABAN
UJI COBA INSTRUMEN
Nama Siswa . KAPe‘(pw'M"RD'K’\ .............................. Nilai: @
No. Absen : 3-3 ............................................................
Kelas T TR Rl ol O e PR
Tanggal u~ o= 1011 ......................................... Salah:
RS

Berilah tanda (x) pada huruf A, B, C atau D yang dianggap jawaban yang benar!

No | JAWABAN No JAWABAN

| [

1 L | ¢ D TR B G - {oE
2] X1 B [>%] D 12> B C D

3 A| B C >:r\ 13 A B C 7:(
K B ¢ D 141> B |Z==| D

ERE: B 7< D 15 |5 B C |
T61 & | P € | § G B | & | D

TIA[ B | € K Wl & €| D

JEIE AR Bl A ] €] ©

T9 A B C D 19 4 B C D

|10 A | B € [ 20 B C D

179
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Lampiran 19. Nilai Validitas Test

Skor Total
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Lampiran 20. Hasil Reabilitas Test
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Lampiran 21. Skor Pre-Test Kelas IV SDN 3 Kaliuntu

LEMBAR JAWABAN
PRE-TEST
Nama Siswa %ead&,ﬁam ..... Prﬂ%\kﬂ\ ............... Nilai: Q“G
No. Absen 21 ......................................................
Kelas : I\I ........................................................ s /0
Tanggal R s e S s SN / J

Berilah tanda (x) pada huruf A. B, C atau D yang dianggap jawaban yang benar!

'No JAWABAN No JAWABAN
FERE 3K D /u/ Al R C D
2| A | B | X[ D A | & D
i3 A]l B [ - 13 A B c o
KA xE]cC D w| A | >B C D__]
(3l & ] B ] K| D oA | K C D
Al B &l D ’/1( A | K C D
T_ Y| A B §<J7R (17| A DK C D
refaj>a|clo] WAl B | ¢ %
9 ([ P>K B € D ’y A B = D
0| A| B | C |/ EBEE c D
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Lampiran 22. Skor Post-Test Kelas IV SDN 3 Kaliuntu

.............................................................

LEMBAR JAWABAN

POST TEST

Nilai: g/&—'

0 5t it g Benar

Salah:

Berilah tanda (x) pada huruf A, B, C atau D yang dianggap jawaban yang benar!

No JAWABAN

1A x| ¢ D
2 A | B [ ] D
3] A | B c >
4>k [z | C D
s A| B | &|D
6| A & D
7 [24Zl B cC |2
8| A || C D
9 )t B C D
0 A [<& | C | ¥

No JAWABAN

Al B | & ]| D
12| ] B C D
Bl A S| C |>p
14 [ >"| B C D
15| x| B C D
16| | B & D
7| & | B € D
8] A | X | C PP
9>x | B C D
0W([7A~ B | C | D
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PEROLEHAN SKOR POSTEST PEMAHAMAN SISWAKELAS IV SDN 3 KALIUNTU
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Nama Nomor Soal 3
L[ 23 4 s 6780 [m[uln]Blu]s[6[n[B[B][N T
Dewa Komang Tristan Biakta Mexsi yana R RN RN RERARER AR RN RN RERERERE | |
Dewa Nyoman Dina Ananda HEAEREAEEEAEA R EAERE AR ENERE ARRERAERER = | .
EIDewa Ayu Mesi Kania Kirana RS EHEN R AR AR ENENESEHEY R RN ARENA | |
1 gede Defan Narendra Vol bl e el el e ] e el el el 00 e | e he | 0] ] e |
'Kadek Dewi Sri Maharani RN RN R R REE RN R R RER RN RNRE R RN RN RERE | | |
Kadek Narayani VoL frfofrjofrjrgrjol bl (i
'Ketut Kesha Korlawan HEAE AR AR EARHEH RN RN EAENE RN AEN RS & | |
Ketut Lanang Prabawa AR RS EOER RO EOEARSEGE A ARG RO EORaES | |
Ketut Prema Sai Suwantari LiLfrfrfrfnjrpnjujololyfyfrfrfrprjrloll B0 a4
Komang Agus Darma Putra (1l rjrjofrfrfrprprprfofryprjrpfolr)yr]rl de |3y
'Komang Wina Agustini HENEH RN EHEHE R EAEN AR ARSEN AR R ERES @ | |
Komang Wira Mahesa Purnama Pl b L0 e e e e e ] bl e Bl e ] e e k] k] ) e
Made Athalia Putri malika Bukian RN R RN R RN R R RN RN R R R RN RNRE | o
Made Exsel Dinata Putra ESEN RN RN RN ENE AERERENERENEN RN | |
Ni Kadek Ayu Garneta Cahya RN RN RN AR AR AR RUENREES. ¢ ||
Putu Desta Putra Vol bl Bl el el e e e el el e ] e ] el el B L e 0] e ] 0| [
Putu Eva Chintia Putri VUL nn iy y v ol fojo]ly]l B s
{Putu Kesya Darma Putri HEREAENENENENEAEAENENENERENENENENEAEAEN |
Putu Mesya Christina Putri HENEH AR EHE SR RN RN RHEARHEAENREE AR ERES ' | |
Putu Novisya Resyani Tl el el e d el el e e e e e e el e f el 0] e 0] ] T | S .
Putu reva Dinata Pratama Putra RN RNRIRER N RERERERERERNRERNRERERERE 1 | |
|Gede Aditya Arya Prayata IR EAEN RN ERENENE AR R RN ERERERENEN | |
Lub Putu Indriyani HEAEYE AN EAESENEH R RN ENENEHEAESEAEAREES = |
Kadek Erza Nugraha Tl bl el el el e 0] el el 0l be] e ] el el [ 0] e e 0 ] [ .
\Lub Putu Alisha Khaira Wilda R YR YRR R R RN R YRR . | |
| Total NIBIANTHINIR[0BR(R0I0NIRTARTATA0[0
Renata A4 (46142 (38| 4 |44 4 | 4644|4438 ] 4 [42 44424442 [4)] 4 [44
Nilai 100 115 105 | 951 100 110 | 100 { 115 1101 110 | 95 [ 100 105 110 | 105 | 110 | 105 105 | 100 | 110




Lampiran 23. Hasil Perhitungan Uji Efektivitas

1. Uji Normalitas Sebaran Data

186

Data Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Statistic | df Sig. | Statistic | df Sig.
Pre-test 0,114 25 | 0,200 | 0,960 25 0,405
Pemahaman Siswa
Pos-test 0,138 25 | 0,200 | 0,943 25 0,173
Pemahaman Siswa
2. Uji Homogenitas Varians
Hasil Levene Statistic | dfl df2 Sig.
Based on Mean 3,206 1 48 0,08
Based on Median 2,587 1 48 0,114
Based on Media and 2,587 1 45,145 0,115
with adjusted df
Based on trimmed 3,200 i 48 0,080
mean
3. Uji-t Berkorelasi
Paired Diferences Significance
95% Confidence
Internal of the
Difference
Std. Lower Upper t df | One | Two
Mean Std. Eror - -
Deviati Mean Side | Side
Pai | Pos-tes -
ri | Pre-test 35,000 | 6,7700 | 1,354 | 32,205 | 37,794 | 25,84 | 2 | 0,00 | 0,00
Pemaham | 00 3 01 47 53 9 4 |1 1
an Siswa
4. Uji Normalized — Gain Score
N Minimum | Maximum Mean Std. Deviation
25 0,50 1,00 0,7588 0,13383
25 50,00 100,00 75,8782 13,38273
25
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Lampiran 24. Modul Ajar

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
A.  INFORMASI UMUM

Nama Penyusun Dewa Ayu Sukmayanti
Institusi SDN 3 Kaliuntu
Mata Pelajaran IPAS
Topik Topik C Energi yang Bergerak
Materi Pokok Mengubah Bentuk Energi
Jenjang Sekolah Sekolah Dasar
Kelas v
Tahun Pelajaran 2023/2024
Alokasi Waktu 4JP
Jumlah Pertemuan 2 Pertemuan
Moda Pembelajaran Tatap Muka (TM)
Model Pembelajaran Pembelajaran Berbasis Masalah (PBL)
Target Peserta Didik Regular/tipikal
Jumlah Peserta Didik 25
Pengetahuan/Keterampilan | Transformasi
Prasyarat Energi
Energi
Kinetik
Sarana Prasarana Ruang kelas
Meja dan kursi siswa yang ditata berkelompok
Laptop (Creambook)
LCD Proyektor
Jaringan Internet

B. KOMPONEN INTI

1.Capaian Pembelajaran (CP)

Memahami pengetahuan proses perubahan wujud zat dan perubahan bentuk
energi dalam kehidupan sehari-hari, serta menjelaskan proses perubahan bentuk
energi dalam kehidupan sehari-hari (contoh: energi kalor, listrik, bunyi, cahaya).

2. Tujuan Pembelajaran

1. Menemukan contoh perubahan bentuk energi yang ada dalam kehidupan
sehari-hari.

2. Menjelaskan proses perubahan bentuk energi dalam kehidupan sehari-hari.

3. Menyimpulkan proses perubahan bentuk energi.
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3. Bahan Ajar

1. Buku IPAS Kelas IV Kurikulum Merdeka.
2. Game edukasi dengan materi mengubah bentuk energi.

5. Pemahaman Bermakna

Dengan memahami materi ini, siswa dapat mengidentifikasi bentuk
energi dan menjelaskan proses perubahan bentuk energi dalam
kehidupan sehari-hari.

6. Pertanyaan Pemantik

1. Apakah energi bisa bergerak?

2. Ada berapa macam bentuk energi?

3. Apa yang kalian ketahui tentang energi kinetik?

4. Energi apa saja yang termasuk dalam energi kinetik?

5. Perubahan energi apa saja yang bisa terjadi pada energi kinetik?
7. Assemen

Assemenn sumatif: Menjawab soal objektif terkait materi

7. Kegiatan Pembelajaran

a. Kegiantan Awal

1. Peserta didik menjawab salam dari guru.

2. Peserta didik berdoa dipimpinoleh ketua kelas

3. Peserta didik menjawab pertanyaan guru terkait kabar dan melakukan
komunikasi tentang kehadiran.

4. Peserta didik menjawab pertanyaan guru mengenai materi yang dipelajari
sebelumnya dikaitkan dengan materi yang akan dipelajari. (apersepsi)

5. Peserta didik mendapat penjelasan dari guru terkait dengan tujuan
pembelajaran yang akan dicapai pada hari itu. (orientasi)

6. Peserta didik mendapatkan motivasi dari guru agar belajar dengan sungguh-
sungguh. (motivasi)

b. Kegiatan Inti

Fase 1
1. Guru menjelaskan tujuan pembelajaran serta stimulus dengan memberikan
gambaran terkait materi.
1) Siswa mampu menganalisis konsep sumber energi, dan perubahan
bentuk energi.
2) siswa mampu menganalisis fungsi energi alternatif dalam kehidupan
sehari-hari.

Fase 2
2. Siswa diminta mengamati materi mengubah bentuk energi pada game
tersebut.
Fase 3
3. Guru menampilakan 2 menu game edukasi yang masing-masing game
berjumblah 10 soal
(Game Planet Shoot, dan Game Smart Bowling).
4. Siswa mengamati pengaturan sebelum memulai 2 game tersebut.




189

Fase 4
5. Siswa diminta menganalisis soal-soal pada 2 game tersebut.
Fase 5
6. Siswa berdiskusi dengan kelompok masing-masing untuk menjawab
permasalahan pada soal di 2 game tersebut.
7. Siswa diminta untuk menghitung perolehan nilai dalam menjawab soal
pada 2 game tersebut di masing-masing kelompok.
Fase 6
8. Siswa diminta untuk menyimpulkan materi bagian dari sumber energi, dan
perubahan bentuk energi.
9. Siswa diminta untuk menyampaikan hasil kesimpulannya di depan kelas.

c. Kegiatan Penutup
1. Guru dan siswa melakukan refleksi pembelajaran yang telah berlangsung.
2. Guru menyimpulkan pembelajaran yang telah dilakukan.
3. Guru memberikan evaluasi berupa tes objektif untuk mengetahui
ketercapaian tujuan pembelajaran.
4. Guru mengajak siswa menyanyikan lagu daerah “juru Pencar”
5. Kegiatan pembelajaran diakhiri dengan doa, dan salam Bersama.

PENILAIAN:
1. Teknik Penilaian
a. Teknik penilaian sikap
Penilaian sikap dalam pembelajaran ini menggunakan teknik observasi. Teknik
Observasi yang dicatat langsung oleh guru selama proses pembelajaran di dalam
jurnal harian. Adapun sikap yang diobservasi yakni keaktifan belajar siswa.

b. Teknik Penilaian Pengetahuan.
Penilaian pengetahuan dalam pembelajaran ini meliputi pilihan ganda sebanyak 10
butir.

2. Instrumen Penilaian sikap
a. Instrumen Penilaian sikap Spiritual

No Sikap Indikator Pertanyaan Katogori
1 Ketaatan |a. Berdoa sebelum dan 1 Jika lebih
beribadah sesudah melakukan (Perlu dari 1 hal
kegiatan bimbingan ) | dilakukan
b. Tertib ketka berdoa. 2 Jika 2
c. Melaksanakan ibadah (baik) halaman




sesuai agama dan dilakukan.
kepercayaan 3 Jika 3
masing-masing (Sangat halaman
baik) hilakukan.
2 Toleransi | a. Menghormati teman ye 1 Jika lebih
dalam berbeda agama. (Perlu dari 1 hal
beribadah | O | 10aK MeENGGANGOU 1L i an) | dilakukan,
teman saat berdoa. 5 Jika 2 ha
. Tidak jelekk G
. \dak menjelekkanaga iy | dilakukan.
ain.
3 Jika 3
(Sangat baik)| halaman
hilakukan.
3 Berprilaku | a. Tidak suka mengeluh. 1 Jika lebih
. b. Selalu berterima kasih (Perlu dari 1 hal
bila menerima bimbing dilakukan.
an)
pertolongan.
. 2 Jika 2 hal
c. Selalu menerima
d. Penugasan dengan (batis Glakukan.
Sikap terbuka. $ fika 3
(Sangat halaman
baik) hilakukan.

N.1.1

Penilaian (Penskoran) : roral nilai maksimal

total nilai siswa

b. Instrumen Penilain Sikap
Format lembar observasi

x 100

190
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No| Nama Banyak Indikator yang Total | Nilai
Siswa Terpenuhi Skor
Disiplin | Tanggung Percaya
Jawab Diri
12 (3 |1 (2 (3 |1 2 |3
Catetan: Centank (V) pada bagian yang memenuhi kriteria.
Rubrik. penilaian sikap sosial
No Sikap Indikator Pertanyaan Katogori
1 Disiplin a. Mengikuti kegiatan 1 Jika lebih
pembelajaran tepat (Perlu dari 1 hal
Waktu. bimbingan ) | dilakukan
b. Tidak bermain atau 2 Jika 2
bercanda ketika (baik) halaman
kegiatan berlangsung. dilakukan.
c. Mengikuti kegiatan B Jika 3
Pembelajaran dengan (Sangat halaman
Menggunakan boig hilakukan.
Seragam yang rapi
Sesuai aturan.
2 Tanggung | a. Melakukan intruksi yang 1 Jika lebih
Jawab diarankan oleh guru (Perlu dari 1 hal
- Mengerjakan tugas |4 ingan ) | dilakukan.
dengan baik. 5 Jika 2 hal
. Mengumpulkan tugas (baik) dilakukan.
tepat waktu. 3 Jika 3
(Sangat baik)| halaman
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total nilai maksimal

N1

1.1+1.2

x 100

hilakukan.
3 Percaya a. Berani mengemukakan 1 Jika lebih
diri Pendapat ataupun (Perlu dari 1 hal
Bertanya. bimbing dilakukan.
b. Tidak mudah ptus an)
2 Jika 2 hal
asa dalam
melaksanakan tugas. (baik) dilakukan.
c. Bersedia terampil 3 Jika 3
untuk (Sa_ngat halaman
baik) .
. hilakukan.
mempresentasikan
hasil kerjanya.
N.1.2
Penilaian (Penskoran) : —atnilaisiswa_, 44
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Soal Evaluasi

Kerjakanlah soal-soal berikut dengan benar !

1. Salah satu keuntungan dari pemanfaatkan energi angin adalah
angin merupakan salah satu sumber energi terbarukan yang
ekonomis. Energi penggerak kapal layar berasal dari....

a.

b.
C.
d

memanfaatkan energi angin
memanfaatkan energi listrik
memanfaatkan energi matahari
memanfaatkan energi kimia

2. Amatilah kedua gambar dalam tabel berikut.

Perbandingan kedua alat yang memanfaatkan energi
alternatif pada tabel antara lain....

a.

Gambar 1 dan gambar 2 sama-sama menggunakan
generator untuk menghasilkan listrik

Semakin besar perputarannya semakin kecil energi listrik
yang dihasilkan

Kincir angin dan kincir air sama-sama memanfaatkan
matahari

Kedua alat tersebut digerakkan oleh angin
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3. Contoh alat di bawah ini yang memanfaatkan energi alternatif
angin antara lain ....

Perbedaan kedua alat di atas antara lain ....

a. Gambar 1 Mengubah cahaya menjadi energi gerak, Gambar 2 Mengubah
energi listrik menjadi gerak

b. Gambar 1 Mengubah energi panas bumi menjadi listrik, Gambar 2
Mengubah energi cahaya menjadi listrik

c. Gambar 1 Menggunakan sumber energi angin, Gambar 2 Menggunakan
sumber energi air

d. Gambar 1 Mengubah energi cahaya menjadi panas, Gambar 2 Mengubah
energi kimia menjadi cahaya

5. Perhatikan contoh-contoh energi berikut!
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(1) Matahari, (2) Batu bara, (3) Biogas, (4) Avtur, (5) Angin
(6) Panas Bumi, (7) Minyak bumi, (8) Air
Contoh energi alternatif ditandai oleh nomor ....

1,2,3,dan7
3,4,5,dan 8
1,2,3,dan7
3,5,6,dan 8

o oo

. Hubungan antara tumbuhan dengan energi alternatif yang dapat
dihasilkan yang benar ditunjukkan oleh ......

—

Jeruk Nipis Jeruk Nipis

Pohon Sagu | —» | Metanol

C. | PohonlJagung | ——— | Biodiesel

d. Kotoran Manusia |~ | Biogas

. Cara membuat kincir angin dari botol bekas yaitu ....

a. Potong bagian pinggir botol menjadi empat bagian, lubangi
tengah botol, pasang kawat yang telah dililitkan pada sebuah
bambu kecil, beri pengganjal pada bagian depan kawat agar
tidak lepas.

b. Potong bagian pinggir botol menjadi dua bagian, pasang
kawat yang telah dililitkan pada sebuah bambu, lubangi
bagian tengah botol, beri pengganjal pada bagian depan kawat
agar tidak lepas.

c. Lubangi bagian tengah botol, beri pengganjal pada bagian
depan kawat agar tidak lepas, potong bagian pinggir botol
menjadi tiga bagian, pasang kawat yang telah dililitkan pada
sebuah bambu.

d. Beri pengganjal pada bagian depan kawat agar tidak lepas,
lubangi bagian tengah botol, potong bagian pinggir botol
menjadi empat bagian, pasang kawat yang telah dililitkan pada
sebuah bambu.
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8. Energi angin dimanfaatkan tidak hanya oleh manusia, namun
juga semua makhluk hidup yang ada di bumi. Tentukan energi
apa saja yang termasuk energi angin, kecuali ....

a. Pembangkit listrik c. Olahraga angin dan udara
b. Penggerak kapal kayar d. Menyalakan TV

9. Salah satu keuntungan dari pemanfaatkan energi angin adalah
angin merupakan salah satu sumber energi terbarukan yang
ekonomis. Energi penggerak kapal layar berasal dari ....

a. Memanfaatkan energi angin
b.Memanfaatkan energi listrik
c. Memanfaatkan energi matahari
d.Memanfaatkan energi kimia

10. Perhatikan contoh-contoh energi berikut!
(1) Matahari, (2) Batu bara, (3) Biogas, (4) Avtur, (5) Angin,
(6) Panas Bumi, (7) Minyak bumi, (8) Air.
Contoh energi alternatif ditandai oleh nomor ....
a. 1,2,3,dan7
b. 3,45, dan8
c. 1,2,3,dan7
d. 3,56,dan8

Kunci Jawaban:

1. B
2. D
3. B
4. A
5. D
6. D
7. A
8.D
9. A
10. A



Kelorangah

Bobot Soal

Benar |

Salah 0

Skor Maksimal = 10

. Skor
! 1 e S
2Skr)r Max x i

No | Nama Siswa Skor Benar Skor Salah

1

2

3

4

3

Reflekst Guru

Wali Kelas IV Singaraja, 22 Februari 2024

Mt

Ni Wayan Kariasih, S.Pd.
NIP 198112012011012002

=s.

Dewa Ayu Sukmayanti
NIM. 2011031256

R Frestiant, S.Pd.
.’.21996062200!
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Lampiran 25. Form Wawancara

Nama Sekolah

Nama Wali Kelas IV

199

FORM WAWANCARA

: SD Negeri 3 Kaliuntu
: Ni Wayan Kariasih, S.Pd.

No. |Pertanyaan Jawaban

1. [Siapa nama lengkap beserta | Nama saya, Ni Wayan Kariasih, S.Pd.
gelar ibu wali kelas?

2. |Berapa jumlah siswa di kelas | Jumblah siswa kelas IV adalah 34 siswa.
ibu?

3. |Kurikulum apa yang dipakai | Kurikulum yang sudah diterapkan di
dalam pembelajaran dikelas? | kelas IV adalah kurikulum merdeka.

4. |Sejak  kapan  kurikulum | Kurikulum merdeka sudah diterapkan
merdeka diterapkan? pada tahun 2022.

5. |Apakah proses pembelajaran | Proses kegiatan pembelajaran di kelas 1V
sudah berjalan dengan efektif | dapat terbilang kurang efektif, hal ini
? dikarenakan kurang media pembelajaran

yang dapat mendukung  proses
pembelajaran.  Sehingga  diperlukan
media pembelajaran yang inovatif.

6. |Apa saja sumber belajar yang | Sumber kegiatan pembelajaran yang
digunakan dalam kegiatan | sering digunakan pada saat proses
pembelajaran? pembelajaran adalah buku paket dan

LKPD.

7. |Apakah ada kendala dalam | Dalam pelaksanaan pembelajaran hanya
kegiatan pembelajaran | berlangsung 1-2 jam setiap pertemuan.
dikelas? Sehingga pembelajaran yang dilakukan

dirasa kurang efektif karena keterbatasan
waktu interaksi antara guru dan siswa.

8. |Bagaimana karakteristik | Siswa kelas IV cenderung kesulitan
siswa di kelas ? menguasai dan memahami materi karena

lebih suka belajar dengan media-media
yang memberikan mereka interaksi
langsung.




9. Bagaimana pendapat ibu | Siswa cenderung kurang atau fokus
tentang pemahaman siswa | ketika mencari sendiri tambahan materi
terhadap materi pembelajaran | yang sesuai pada sumber lain, seperti di
dikelas? internet, sehingga sangat diperlukan

bantuan media pembelajaran yang
mampu mengaitkan materi baru dengan
pengetahuan awal yang telah dimiliki
siswa sebelumnya.

10. |Apakah  terdapat media | Pernah dilaksanakan dengan
pembelajaran yang berbasis | menampilkan video animasi
IT dikelas? pembelajaran untuk siswa, namun ada

beberapa siswa yang masih belum aktif
untuk belajar. Jadi perlunya media
inovatif lainnya untuk menunjang proses
pembelajaran.

11. |Apakah di SDN 3 Kaliuntu | Sebelumnya sudah pernah ada, namun
ini sudah pernah  ada | lebih berfokus penelitian di kelas rendah.
mahasiswa yang melakukan
penlitian untuk skripsi ?

12. Baik ibu, terimakasih atas | Menurut saya rancangan pembuatan

jawaban-jawaban tadi, ini
akan saya jadikan
pertimbangan dalam
mengembangkan suatu

produk penelitian. Namun
sebelumnya saya sudah ada

rencana mengembangkan
sebuah media pembelajaran
berupa Pengembangan

Media Pembelajaran Game
Edukasi Berbasis Masalah
lebih  menekankan pada
keaktifan dan cara berpikir
kritis pada siswa khususnya
materi  mengubah  bentuk
energi pada muatan IPAS.
Didalamnya akan ada materi,

gambar, animasi bergerak,
game seperti kuis, dan
evaluasi. Bagaimana Kkira-

kira ibu?

game edukasi berbasis masalah ini sangat
bermamfaat bagi siswa kelas 1V karena
dapat tercapainya hasil belajar yang
optimal dan mengembangkan
kemampuan berpikir Kritis siswa. Selain
itu, Dalam proses pembelajaran Game
edukasi ini dapat merangsang perhatian
dan minat belajar siswa .




Lampiran 26. Produk Akhir

Media Pembelajaran Game Edukasi Berbasis Masalah dapat diunduh melalui link:
https://drive.google.com/drive/folders/118E84LGIWnOP7MHyBHCo2bfTaDnBiW

Capaian & Tujuan

lajaran

Mengubah Bentuk Energi
Kelas IV SD

Lihat Menu 2

Capaian & Tujuan

Pengatur:
1. Topik A : Transformasi Energi di Sekitar Kita
Gerakan tangan yang dilakukan dapat menghasilkan energi panas. Saat
melakukan itu, akan mengubah energi gerak menjadi bentuls energi yang lain. yaitu
energi panas. Manusia tidak bisa i energi. Untuk energi,
i Tombol Beranda Tombol Keluar s 1 manusia mengubah bentuk encrgi yang ada menjadi bentuk encrgi yang lain.
Untuk kembali ke halaman menu utama 1 dan 2. Untuk kembali ke halaman utama. b Perubahan bentuk energi inilah yang discbul dengan transformasi energi.Pada
! ! suaru alat, bisa terjudi perubahan energi lebih dari satu kali. Contobnya adalah bateral.
& & ! Baterai menyimpan energi kimia. Ketika digunakan, baterai akan menghasilkan energi
i - Listrik. Energi listrik ini kemudian diubah lagi menjadi bentuk lain sesuai fungsi alamya.

Untuk tampilan sebelumnya. Untuk tampilan berikutnya. 2 =
o | - —)
g ] £ )

TonBT T Gom

Untuk tampilan awal dal

Untuk | pada salah satu Energl Energi Energi bunyi
game yang dipilih . kimia

surya menyimpan energi Kimia yang bisa mengubah cahaya Matahari menjadi energi listrik:
2. Topik B: Energi yang Tersimpan

BER_~¥ : Tetika kalian makan, kalian menyimpan energi kimia dalam tubuh. Ketika
- -7 o i melakukan berbagai macam aktivitas, kalian mengubah energi kimia pada tubuh.
et e e i Jika energi pada tubuh kalian sudah hampir habis, tubuh akan terasa lemas dan tidak
s S, memiliki tenaga untuk beraktivitas Umumnya sumber energi yang ada di alam
Namun, tidak semua energi bisa sepenubnya kita ubah menjadi energi yang kita inginkan. Mari Kita i eminpan dalem berbogstmacem ik
lihat contoh perubahan energi pada mobil. Saat mengisi mobil dengan bensin, kita mengharapkan semua i Energi yang tersimpan pada suatu benda disebut sebagai energi potensial,
bensin akan berubah bentuk menjadi energi gerak. Namun pada kenyataannya, sebagian energi akan H Artinya benda ini memilili potensi atau kemampuan untuk menjadi sumber energi.
berubah bentuk menjadi energi panas dan energi kimia lagi dalam bentuk asap kendaraan i Namun, tentu ssja membutuh} i energi untuk !
1 AT Energi
I g

-
Energi kimia

Ener
caaya Mo

Enerai gerak/kinetik



https://drive.google.com/drive/folders/118E84LGlWnOP7MHyBHCo2bfTaDnBiW

Energi Potensial sebagai Pembangkit Listrik

Semua bahan bakar fosil mengandung energi potensial kimia. Bahan bakar ini
menyediakan energi yang kita pakai sehari-hari untuk memasak, penerangan, pembanghit
listrik, dan menjalankan kendaraan.

Air yang mengalir menuju air terjun juga memiliki energi potensial yang sangat
besar, Kedua jenis energi potensial ini, bisa dimanfaatkan untuk membangkitkan listrik
Listrik terbentuk melalui proses transformasi energi yang cukup panjang Perhatikan alur |
pembangkit listrik yang menggunakan air dan batu bara sebagai sumber energinya.

Ada yang ‘tersimpan karena berada di tempat yang tinggi, Kita bisa
menyebutiiya sebagai energi gravitasi. Ketika jatuh karena gravitasi,
energi pofensial berubiah menjadi energi kinetik

3. Topik C: Energi yang Bergerak

Kita bisa membagi bentuk energi menjadi dua jenis, yaitu energi potensial dan energi
kinetik. Apa itu energi kinetik? Fnergi Janelik adalah energi yang disebabkan oleh gerakan
Semua yang bergerak artinya memiliki energi kinetik, Lalu, apakah benar cahayn bergerak?
Apa saja yang termasuk energi kinetik? Semua yang bergerak akan memiliki energi kinetik.
Walaupun heberapa energi gerakannya tidak terlihar, tetapi kita dapat merasakannya.

Energi Kinetik dan Bentuk Energi Lainnya
Walaupun berbentuk energi panas, listrik, cahaya, dan bunyi, namun energi
kinetik tidak bisa dipisahkan dan energi ini.

- Penjelasan Gambar.
pemehm Ganibar: Ban sepeda akan terasa panas saat kalian pakai

Fiicai o M er heeierek dor e vogkin 2. Badan kalian akan terasa panas sehabis berolahraga
e . 5. Petir yang heras akan membuat kaca-kaca bergelar.
Energi panas dari api bergerak monghangatkan ; Bahkan leher kalion akan terasa bergetar saat
badan Kalian ! H ) ’ berbicara x
Suara alat musik bergerak sampai ke telinga kalian.
Listrik dan pusat pembangkit listrik bergerak dalam
Kabel sampai ke rumah kalian

Peraturan permainan:

Klik salah satu meteor untuk menemukan
jawaban yang benar!

Jika meteor meledak jawaban anda berarti
benar, dun jika tembakan meteor meleset

Jawaban benar ataupun salah silakan anda
mengklil tombal selanjutnya untuk
menjawab soal’
Setelah sudsh menyelesaikan semua soal
pada permuinun anda dopat melibut k
Plane Shot ‘ Smart Bowling jawaban pada tombol diakhir permain
IBermain dengan belajar
menjawab 10 soal}

(Bermain denan belajar
menjawab 10 Soal}

Air dirumah mati. Dina mencar air ke sungai dengan berjalan kaki 2(( Aldi bermain sepeda dengan temennya yang mengeluarkan i (K
hingga gentong yang diisi air penuh, sehingga Dina merasa capek. Apa banyak usaha untuk mengayuh sepeda, sehingga
yang y capek? Karena enaga kemampuan Aldi dan temennya bisa disebut?

JAWABAN BENAR Stk ;




Ibu menjemur pakaian yang basah namun
beberapa saat kemudian pakean tersebut KEMBALI
menjadi kering , hal ini disebabkan energi

ang dihasilkan oleh matahari adalah

Pada saat upacara bendera, kita sering KEMBALL
mengalami pusing ataupun pingsan karena
diakibatkan teriknya cuaca matahari hal ini
% membuat kita merasakan....
Bunyi —
Dingin

Siska merasa kepanasan hal i
6 yebabk Siska ghidup kipas, KEMBALI
jadi kipas merupakan benda yang bergerak
i dari energi...

Energi panas biasanya dimanfaatkan untuk

membantu mengeringkan benda atau makanan KEMBALI
yang basah, oleh karena energi panas juga

bisa disebut energi...

Fnergi
Listrik

Minyak Bumi saip

Ketika ibu memasak di kompor, ibu lupa %
mematikan kompornya, sehingga blrwu?ada KEMBALL Ketika kita Chager hp maka daya pada hp menjadi penuh KEMBALL
untuk menangani gas yang bocor, jika kejadian ¥ sehingga energi yang dihasilkan pada saat ngechager HP

gas bocor terjadi maka gas tersebut s adalah energi

Bumi

Matahari Angin I

Alat rumah seperti setrika dibantu dari aliran listrik. KEMBALI
Jadi listrik merupakan sumber energi dari....

Listrik

Cahaya

Sumber energi yang tidak dapat
diperbarui adalah seperti dibawah ini

kecuali .. KEMBALI

Gas

‘Sekum‘.ier i
Potensial T Alam




Kunci Jawaban Game Planet Shot

Semakin banyak pekerjann yang kita lakukan maka semakin banyak pula ... yang
dikeluarkan. Jawabannya: Tenaga,

Kemampuan untuk melaloikan suatu usaha atau kerja disebut ... Jawabannya: Energi.
Baju yang basah akan menjadi kering karena energi .. Matahari jawabannya: Panas, |
Saat kita berjemur di bawah terik matahari kita akan merasakan ... Jawabannya: Panas.
Energi panas disebut juga . Jawabannya: Kalor. §
Sumber energi yang tidak dapat diperbaharui adalah ... Jawabannya: Angin. E
Sumber energi alternatif yang murah dan tidak mengakibatkan polusi adalah energi . +

untuk menghasilkan energi . Jawabannya: Listrik.
Energi air dapat digunakan untuk menghasilkan encrgi banny
. Sumber energi yang tiduk dapat diperbarui adalah scperti dibawah ini kecuali ..
juwabannya: Listrik.

SMART BOWLING

Peraturan Permainan
Mainkan satu orang atau dalam kelompok kecil.
Klik KIRB i Kiri untuk memunculkan pertanyaan. Klik pada KIRBY |agi untuk
menyembunyikan pertanyaan.
Pemain memilih jawaban yang benar di bagian bawah. Klik pada bola b
Jawaban yang benar akan menghasil stiker bacaan benar. Jawaban yang
kehilangan bola bowlingnya
Klik tanda panah NO SELANJUTNYA untuk melanjutkan soal berikutnya

P
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Lampiran 27. Jadwal dan Waktu Penelitian

Jadwal dan Waktu Penelitian

No

Kegiatan

Bulan

Agu | Sep

Okt

Nov

Des

Jan

Feb

Mar

April

Melaksanakan
analisis
kebutuhan
media
pembelajaran.

Penyusunan
proposal
penelitian.

Menyusun
Istrumen
penelitian.

Seminar
proposal.

Perbaikan
proposal.

Mengumpulkan
data ke
lapangan.

Kegiatan
analisis data.

Menyusun
artikel
penelitian.

Menyusun
laporan
penelitian.

10.

Ujian skripsi.

11.

Perbaikan
skripsi.




Lampiran 28. Dokumentasi Penelitian

Kegiatan

Dokumentasi

Observasi Awal, dan
Penyerahan Surat
Penelitian Kepada Kepala
Sekolah SDN 3 Kaliuntu.

Pelaksanaan Wawancara
Bersama Wali Kelas IV.

Pelaksanaan Respon Guru.

Pelaksanaan Uji Instrumen
Soal Validitas di Kelas V.




Pelaksannaan Pre-Test di
Kelas IV.

Pelaksanaan implementasi
media game edukasi.

Respon Siswa Kelas IV.

T

Pelaksanaan Post-Test di
Kelas IV.
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Denga ini saya menyatakan bahwa tulis yang berjudul “Pengembangan Game Edukasi
Berbasis Masalah untuk Meningkatkan Pemahamn Siswa Pada Muatan [PAS Materi
Mengubah Bentuk Energi di Kelas IV SD™ berserta seluruh isinya adalah benar-benar
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terhadap karya saya ini.

Singaraja, 2 Maret 2024

; i 4 B
By Y
~n Mnm /!
- TEMPEL" o /.
BIAKXTOB228501 [

e SIS L TG e

Dewa Ayu Sukmayanti
NIM.2011031256




