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Lampiran 2. Instrumen Validitas Ahli Materi 
INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI PEMBELAJARAN   

PENGEMBANGAN GAME EDUKASI BERBASIS MASALAH UNTUK 

MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MUATAN IPAS MATERI 

MENGUBAH BENTUK ENERGI KELAS IV SD 

A. Petunjuk Pengisian  

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (√) pada kolom penilaian 

untuk setiap indikator penilaian. Deskripsi skala yang digunakan dalam penilaian 

sebagai berikut 

5 = Sangat Setuju (SS) 

4 = Setuju (S)  

3 = Cukup (C)  

2 = Tidak Setuju (TS)  

1 = Sangat Tidak Setuju (STS) 

2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika 

terdapat komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.  

B. Instrumen Penilaian  

No Indikator Penilaian Penilaian Keterangan 

5 4 3 2 1 

A. Aspek kurikulum 

1. Kesesuaian materi pada 

game edukasi dengan 

Capaian Pembelajaran (CP). 

      

2. Kesesuaian materi pada 

game edukasi dengan Tujuan  

Pembelajaran (TP). 

      

3. Materi pada game edukasi 

relevan dengan Indikator 

Ketercapaian Tujuan  

Pembelajaran (IKTP). 

      

B. Aspek Kebahasaan  
4. Kesesuaian penggunaan 

bahasa dalam game edukasi  

dengan perkembangan 

siswa. 

      

5. Bahasa yang digunakan 

dalam game edukasi sesuai 

dengan ejaan yang tepat. 
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6. Kesesuian bentuk dan 

ukuran huruf yang 

digunakan. 

      

C. Aspek Materi 
7. Kejelasan dalam 

memberikan materi, 

simulasi, serta latihan 

pemahaman konsep. 

      

8. Materi yang disampaiakan 

dapat dipahami secara jelas 

dalam media game edukasi. 

      

9. Media game edukasi yang 

dikembangkan dapat 

bermamfaat pada masalah 

di kehidupan nyata. 

      

10.. Materi yang disajikan dalam 

media game edukasi mudah 

dipahami siswa 

      

11. Kesesuaian soal-soal yang 

disajikan dengan  

materi pada game edukasi 

      

12. Kesesuaian variasi soal-soal 

pada game edukasi.  

      

 

Catatan/Komentar/saran 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………........ 

    

 

  Singaraja, Januari 2024 

  Ahli Materi pembelajaran.  

  

  

  

  Nama Dosen 

  NIP 
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Lampiran 3. Instrumen Validitas Ahli Media 
INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA 

PENGEMBANGAN GAME EDUKASI BERBASIS MASALAH UNTUK 

MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MUATAN IPAS MATERI 

MENGUBAH BENTUK ENERGI KELAS IV SD 

A. Petunjuk Pengisian  

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (√) pada kolom penilaian 

untuk setiap indikator penilaian. Deskripsi skala yang digunakan dalam penilaian 

sebagai berikut 

5 = Sangat Setuju (SS) 

4 = Setuju (S)  

3 = Cukup (C)  

2 = Tidak Setuju (TS)  

1 = Sangat Tidak Setuju (STS) 

2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika 

terdapat komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen.  

B. Instrumen Penilaian  

No Indikator Penilaian Penilaian Keterangan 

5 4 3 2 1 

A. Aspek Teknis 

1. Kemudahan menggunakan 

media game edukasi . 

      

2. Media game edukasi dapat 

membangkitkan motivasi 

belajar siswa. 

      

3. Media game edukasi dapat 

membantu siswa dalam 

memahami materi. 

      

B. Aspek Tampilan  
4. Kualitas tampilan media 

game edukasi baik. 

      

5. Tampilan pada layar serasi, 

seimabang, dan konsistensi 

tombol. 

      

C. Aspek Teks 

6. Ketetapan penggunaan 

ukuran huruf pada media 

game edukasi. 
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7. Ketetapan penggunaan spasi 

tulisan pada media game 

edukasi. 

      

8. Ketetapan penggunaan jenis 

huruf pada media game 

edukasi. 

      

D. Aspek Gambar dan Audio 
9. Penggunaan gambar dalam 

media game edukasi sesuaia 

dengan materi, dan 

mendukung pembelajaran 

      

  Penggunaan audio yang 

dapat mendukung 

pemahaman siswa terhadap 

materi yang disajikan pada 

media game edukasi 

      

 

Catatan/Komentar/saran 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………. 

    

 

  Singaraja, Januari 2024 

  Ahli Materi pembelajaran.  

  

  

  

  Nama Dosen 

  NIP 
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Lampiran 4. Instrumen Respon Guru 
 

LEMBAR RESPON GURU 

PENGEMBANGAN GAME EDUKASI BERBASIS MASALAH UNTUK 

MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MUATAN IPAS MATERI 

MENGUBAH BENTUK ENERGI KELAS IV SD 

Nama Guru : …………………………………………………………………… 

Jabatan  : …………………………………………………………………… 

Nama Sekolah : …………………………………………………………………… 

 

A. Petunjuk Pengisian  

1. Lembar respon guru ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi mengenai 

kulaitas media yang sedang dikembangkan dari sisi respon guru. 

2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu memberikan tanda centang (√) pada kolom penilaian 

untuk setiap indikator penilaian. Deskripsi skala yang digunakan dalam penilaian 

sebagai berikut 

5 = Sangat Setuju (SS) 

4 = Setuju (S)  

3 = Cukup (C)  

2 = Tidak Setuju (TS)  

1 = Sangat Tidak Setuju (STS) 

3. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi bagian catatan yang telah disediakan 

jika terdapat komentar, masukan, ataupun saran. 

 

B. Instrumen Penilaian 

No Indikator Penilaian Penilaian Keterangan 

5 4 3 2 1 

A. Aspek Teks dan Gambar 

1. Kejelasan teks pada media 

game edukasi. 

      

2. Kejelasan tampilan pada 

media game edukasi. 

      

3. Media game edukasi sudah 

sesuai dengan warna, teks, 

beserta gambar. 

      

B. Aspek Kemenarikan 
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4. Tampilan media game 

edukasi yang menarik 

sehingga dapat dipahami 

oleh siswa. 

      

5. Kejelasan penyajian teks.       

C. Aspek Isi 
6. Materi yang disajikan runtut 

dan sistematis. 

      

7. Penyajian  materi 

menarik minat siswa untuk 

belajar. 

      

D. Aspek Bahasa 

8. Bahasa yang digunakan 

jelas. 

      

9. Penggunaan kata pada media 

game edukasi mudah untuk 

dipahami. 

      

10 Kalimat yang digunakan 

pada media game edukasi 

jelas dan mudah dipahami. 

      

 

Catatan/Komentar/saran 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………. 

 

  

Singaraja, Januari 2024 

 Responden 

  

  

  

  Nama 

  NIP 
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Lampiran 5. Instrumen Respon Siswa 
 

LEMBAR RESPON SISWA 

PENGEMBANGAN GAME EDUKASI BERBASIS MASALAH UNTUK 

MENINGKATKAN PEMAHAMAN SISWA PADA MUATAN IPAS MATERI 

MENGUBAH BENTUK ENERGI KELAS IV SD 

Nama Siswa : …………………………………………………………………… 

No. Urut  : …………………………………………………………………… 

Kelas  : …………………………………………………………………… 

Nama Sekolah : …………………………………………………………………… 

 

A. Petunjuk Pengisian  

1. Instrumen ini ditunjukan kepada siswa untuk mendapatkan informasi mengenai 

kepraktisan media yang sedang dikembangkan dari sisi respon siswa. 

2. Pemberian tanda centang (√) pada kolom penilaian untuk setiap indikator 

penilaian. Deskripsi skala yang digunakan dalam penilaian sebagai berikut 

5 = Sangat Setuju (SS) 

     4 = Setuju (S)  

        3 = Cukup (C)  

        2 = Tidak Setuju (TS)  

 1 = Sangat Tidak Setuju (STS) 

3. Mohon kesediaannya untuk mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika 

terdapat komentar, masukan, ataupun saran.  

 

B. Instrumen Penilaian 

No Indikator Penilaian Penilaian Keterangan 

5 4 3 2 1 

A. Aspek Tampilan 

1. Tampilan game edukasi 

sangat menarik. 

      

2. Game edukasi sangat mudah 

untuk digunakan. 

      

B. Aspek Teks 

3. Materi pada media game 

edukasi diuraikan secara 

runtut. 

      

4. Ukuran huruf pada media 

game edukasi sesuai 
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sehingga mempermudah 

dalam membaca. 

5. Bentuk huruf pada game 

edukasi sangat jelas. 

      

C. Aspek Gambar 

6. Gambar media game 

edukasi sangat jelas sesuai 

materi 

      

D. Aspek Motivasi 

7. Media aplikasi game 

edukasi menjadikan siswa 

semangat untuk belajar 

dalam membaca. 

      

E. Aspek Materi 

8. Tujuan pembelajaran pada 

game edukasi sudah jelas. 

      

9. Materi pada game edukasi 

mudah di pahami.  

      

F. Aspek Evaluasi 

10. Penarikan kesimpulan.       

 

Catatan/Komentar/saran 

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………. 

 

  

Singaraja, Januari 2024 

 Responden 

  

  

  

Nama Siswa 
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Lampiran 6. Kisi-Kisi Instrumen Tes Pemahaman Untuk Efektifitas 

 

Kisi-Kisi Instrumen Tes Pemahaman  

No Capaian 

Pembelajaran 

Materi  Indikator 

Soal 

Aspek 

Soal 

Nomor 

Soal 

Jenis 

Tes 

1 Memahami 

pengetahuan 

proses perubahan 

wujud zat dan 

perubahan bentuk 

energi dalam 

kehidupan sehari-

hari (contoh: 

energi kalor, 

listrik, bunyi, 

cahaya). 

Mengu

bah 

Bentuk 

energi. 

 

Menganalisis 

perubahan 

bentuk energi 

di sekitarnya. 

C4 1,2,9, 

16. 

PGB 

Menganalisis 

konsep 

sumber 

energi dan 

perubahan 

bentuk 

energi. 

 

C4 3,7,14. PGB 

Menganalisis 

sumber 

energi 

alternatif 

dalam 

kehidupan 

sehari -hari. 

 

C4 4,15, 

18. 

PGB 

Mengkatago 

rikan sumber 

energi gerak, 

angin, dan 

perut bumi. 

C6 5,8,12. PGB 

Menganalis 

fungsi energi 

alternatif 

dalam 

kehidupan 

sehari-hari. 

C4 6,10, 

13,16 

PGB 

Menyimpul 

kan bagian-

bagian dari 

transformasi 

energi. 

C5 17,19, 

20. 

PGB 
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Lampiran 7. Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Media, Ahli Materi, Kepraktisan, 

dan efektivitas Judges I 
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Lampiran 8. Hasil Uji Validitas Instrumen Ahli Media, Ahli Materi, Kepraktisan, 

dan Efektivitas Judges II 
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Lampiran 9. Perhitungan Validitas Instrumen 
 Berikut merupakan uji validitas instrument (instrument validitas media) 

dilakukan oleh dua dosen pakar (judges). Adapun daftar judges sebagai berikut:  

Daftar judges Media Game Edukasi Berbasis Masalah 

No  Nama NIP/NIR Instansi Keterangan 

1 Prof. Dr. I Made 

Tegeh, S.Pd., M.Pd. 

197108152001121001 Undiksha Bidang 

Teknologi 

Pendidikan 

2 Dr. I Gusti Ayu Tri 

Agustiana, S.Pd., 

M.Pd. 

19840828200922005 Undiksha  Bidang 

Pendidikan 

Dasar 

 

Instrumen tersebut dihitung menggunakan rumus Gregory dengan rumus 

yaitu sebagai berikut. 

   V= 
𝐷

𝐴+𝐵+𝐶+𝐷
 

Keterangan: 

V = Validitas isi.  

A = Jumlah skor yang diperoleh apabila kedua ahli menyatakan kurang relevan. 

B = Jumlah skor yang diperoleh apabila ahli I menyatakan kurang relevan akan tetapi 

ahli II menyatakan relevan. 

C = Jumlah skor yang diperoleh apabila ahli I menyatakan relevan akan tetapi ahli II 

menyatakan kurang relevan. 

D = Jumlah skor yang diperoleh apabila kedua ahli menyatakan relevan. 

 

1. Instrumen Validitas Materi Pembelajaran  

Penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Penilaian Tabulasi Judges untuk Instrumen Ahli Materi 

Judges  Judges I 

Penilaian Ahli Tidak Relevan Relevan 

Judges II Kurang Relevan 
  

Sangat Relevan 
 

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12 

 

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrument sebagai 

berikut. 
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V = 
12

0+0+0+12
 

V = 
12

12
 

V = 1.00 

Hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk instrumen ahli 

materi pembelajaran memperoleh skor 1.00, sehingga instrument tersebut berada 

pada kategori sangat tinggi.  

2. Instrumen Validitas Media Pembelajaran  

Penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Penilaian Tabulasi Judges untuk Instrumen Ahli Media 

Judges  Judges I 

Penilaian Ahli Tidak Relevan Relevan 

Judges II Kurang Relevan 
  

Sangat Relevan 
 

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 

 

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrument sebagai 

berikut. 

V = 
10

0+0+0+10
 

V = 
10

10
 

V = 1.00 

Hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk instrumen ahli 

media pembelajaran memperoleh skor 1.00, sehingga instrument tersebut berada 

pada kategori sangat tinggi.  

3. Instrumen Validitas Respon Guru  

Penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Penilaian Tabulasi Judges untuk Instrumen Respon Guru 
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Judges  Judges I 

Penilaian Ahli Tidak Relevan Relevan 

Judges II Kurang Relevan 
  

Sangat Relevan 
 

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 

 

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrument sebagai 

berikut. 

V = 
10

0+0+0+10
 

V = 
10

10
 

V = 1.00 

Hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk instrumen respon 

guru memperoleh skor 1.00, sehingga instrument tersebut berada pada kategori 

sangat tinggi.  

4. Instrumen Validitas Respon Siswa 

Penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Penilaian Tabulasi Judges untuk Instrumen Respon Siswa 

Judges  Judges I 

Penilaian Ahli Tidak Relevan Relevan 

Judges II Kurang Relevan 
  

Sangat Relevan 
 

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 

 

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrument sebagai 

berikut. 

V = 
10

0+0+0+10
 

V = 
10

10
 

V = 1.00 
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Hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk instrumen respon 

siswa memperoleh skor 1.00, sehingga instrument tersebut berada pada kategori 

sangat tinggi.  

5. Instrumen Validitas Efektivitas Pemahaman Siswa 

Penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut. 

Penilaian Tabulasi Judges untuk Instrumen Efektivitas Pemahaman Siswa 

Judges  Judges I 

Penilaian Ahli Tidak Relevan Relevan 

Judges II Kurang 

Relevan 

  

Sangat 

Relevan 

 
1,2,3,4,5,6,7,8,9,1011,12, 

13,14,15,16,17,18,19,20 

 

Berdasarkan tabulasi di atas, dapat dihitung validitas isi instrument sebagai 

berikut. 

V = 
20

0+0+0+20
 

V = 
20

20
 

V = 1.00 

Hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa validitas isi untuk instrumen 

efektivitas pemahaman siswa memperoleh skor 1.00, sehingga instrument tersebut 

berada pada kategori sangat tinggi. 

  



149 
 

 

  

Lampiran 10. Hasil Uji Validitas Ahli Materi 

Judges I 
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Judges II 
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Judges III 
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Lampiran 11. Hasil Uji Validitas Ahli Media 
Judges I 

 



156 
 

 

  

 



157 
 

 

  

Judges II 
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Judges III 
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Lampiran 12. Perhitungan Uji Validitas 
Rumus Validitas Produk:  

𝑉 =
∑ 𝑠

𝑛(𝑐 − 1)
 

Keterangan: 

V   = Indeks kesepakatan ahli.  

s      = Skor yang diterapkan ahli dikurangi skor terendah dalam kategori yang     

digunakan (s = r – lo). 

r  = Skor kategori pilihan ahli. 

lo  = Skor terendah dalam kategori penskoran  

n   = Banyaknya rater/ahli. 

c  = Banyaknya kategori yang dapat dipilih ahli. 

 

1. Perhitungan Validitas Materi Pembelajaran 

Telah Diketahui: 

 

 

 

Adapun hasil analisis validitas aiken dapat dilihat pada sebagai berikut. 

Perhitungan Validitas Materi Pembelajaran. 

Butir Penilaian Ahli S1 S2 S3 ∑ 𝑠 
n 

(c- 1) 

V Kualifikasi 

Validitas I II III 

1 5 5 5 4 4 4 12 12 1,00 Sangat Tinggi 

2 5 5 5 4 4 4 12 12 1,00 Sangat Tinggi 

3 5 4 5 4 3 4 11 12 0,91 Sangat Tinggi 

4 5 5 4 4 4 3 11 12 0,91 Sangat Tinggi 

5 5 4 4 4 3 3 10 12 0,83 Sangat Tinggi 

6 4 4 5 3 3 4 10 12 0,83 Sangat Tinggi 

7 5 5 4 4 4 3 11 12 0,91 Sangat Tinggi 

8 4 5 5 3 4 4 11 12 0,91 Sangat Tinggi 

9 5 5 5 4 4 4 12 12 1,00 Sangat Tinggi 

10 5 5 5 4 4 4 12 12 1,00 Sangat Tinggi 

11 5 4 5 4 3 4 12 12 1,00 Sangat Tinggi 

12 4 5 5 3 4 4 11 12 0,91 Sangat Tinggi 

Total  57 56 57 45 44 45 135 144 11,21 - 

 

 

 

 

 

 

n = 3 
c = 5 
n (c -1) = 3 (5 -1) = 3 (4) = 12 
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Tabel Hasil Validitas Ahli Materi Pembelajaran 

Butir Ahli S1 S2 S3 ∑ 𝒔 
V Kualifikasi 

Validitas I II III 

1-12 57 56 57 45 44 45 135 0,93 Validitas Sangat 

Tinggi 

 

2. Perhitungan Validitas Media Pembelajaran 

Telah Diketahui: 

 

 

Adapun hasil analisis validitas aiken dapat dilihat sebagai berikut. 

Perhitungan Validitas Media Pembelajaran. 

Butir Penilaian Ahli S1 S2 S3 ∑ 𝑠 
n 

(c- 1) 

V Kualifikasi 

Validitas 
I II III 

1 5 5 5 4 4 4 12 12 1,00 Sangat Tinggi 

2 5 5 5 4 4 4 12 12 1,00 Sangat Tinggi 

3 5 5 5 4 4 4 12 12 1,00 Sangat Tinggi 

4 4 5 4 3 4 3 10 12 0,83 Sangat Tinggi 

5 5 5 5 4 4 4 12 12 1,00 Sangat Tinggi 

6 4 5 5 3 4 4 11 12 0,91 Sangat Tinggi 

7 5 5 5 4 4 4 12 12 1,00 Sangat Tinggi 

8 4 5 5 3 4 4 11 12 0,91 Sangat Tinggi 

9 5 4 4 4 3 3 10 12 0,83 Sangat Tinggi 

10 5 4 5 4 3 4 11 12 0,91 Sangat Tinggi 

Total  47 48 48 37 38 38 113 120 9,39 - 

 

 

Hasil Validitas Ahli Media Pembelajaran 

 

Butir Ahli S1 S2 S3 ∑ 𝒔 V Kualifikasi 

Validitas I II III 

1-10 47 48 48 37 38 38 113 0,94 Validitas sangat 

tinggi 
Lampiran. 1 Hasil Respon Guru 

Lampiran. 2 Hasil Respon Guru  

n = 3 
c = 5 
n (c -1) = 3 (5 -1) = 2 (4) = 12 
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Lampiran 13. Hasil Respon Guru 
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Lampiran 14. Hasil Respon Siswa 
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Lampiran 15. Perhitungan Respon Pratisi. 

1. Perhitungan Respon Guru 

Hasil Respon Guru 

Penilaian 

Responden 

Butir Kuesioner ∑X ∑N P 

(%) 

Kualifikasi 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

I 4 5 5 5 5 4 5 4 5 5 47 50 94 Sangat Baik 

II 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 50 100 Sangat Baik 

  Total Persentase Skor (%) 194  

  Rata-Rata Persentase Skor (%) 97  

Berdasarkan hasil penilaian dari 2 responden guru maka dapat dihitung 

persentase skor tingkat pencapaiannya sebagai berikut. 

P= ∑
X

𝑁
 x 100% 

Persentase Responden 1  

P= 
47

50
 x 100% = 94% 

Persentase Responden 2 

P= 
50

50
 x 100% = 100% 

Selanjutnya untuk menghitung persentase dari keseluruhan subjek digunakan 

rumus sebagai berikut.  

Persentase = F : N = 194 : 2 = 97% 

Keterangan:  

F = jumlah persentase keseluruhan objek 

N = banyak subjek 

 

Berdasarkan hasil penghitungan persentase dari keseluruhan subjek, maka 

diperoleh rata-rata hasil persentase skor respon guru yakni 97%. Hasil persentase 

skor yang diperoleh dari uji respon guru selanjutnya dikonversikan pada tabel 

konversi skala 5 dengan tujuan memberikan makna terhadap persentase skor yang 
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diperoleh. Jika dilihat berdasarkan tabel konversi skala 5, persentase skor 97% 

berada pada rentangan 90% - 100% dengan kualifikasi sangat baik tanpa revisi 

sehingga dapat dikatakan bahwa media game edukasi ini layak untuk digunakan. 

2) Perhitungan Uji Kelompok Kecil 

Hasil Uji Kelompok Kecil 

Penilaian 

Responde

n 

Butir Kuesioner ∑

X 

∑

N 

P 

(%) 

 

Kualifikasi 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 5 5 5 5 5 4 4 5 5 4 47 50 94 Sangat Baik 

2 5 5 5 4 4 5 5 4 5 5 47 50 94 Sangat Baik 

3 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 49 50 98 Sangat Baik 

4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 50 100 Sangat Baik 

5 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 48 50 96 Sangat Baik 

6 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 49 50 98 Sangat Baik 

7 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 50 100 Sangat Baik 

8 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 48 50 96 Sangat Baik 

9 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 49 50 98 Sangat Baik 

Total Presentase Skor (%) 874  

Rata-Rata Persentase Skor (%) 97  

P= ∑
X

𝑁
 x 100% 

Persentase Responden 1 = P = 
47

50
 x 100% = 94% 

Persentase Responden 2 = P = 
47

50
 x 100% = 94% 

Persentase Responden 3 = P = 
49

50
 x 100% = 98% 

Persentase Responden 4 = P = 
50

50
 x 100% = 100% 

Persentase Responden 5 = P = 
48

50
 x 100% = 96% 



171 
 

 

  

Persentase Responden 6 = P = 
49

50
 x 100% = 98% 

Persentase Responden 7 = P = 
50

50
 x 100% = 100% 

Persentase Responden 8 = P = 
48

50
 x 100% = 96% 

Persentase Responden 9 = P = 
49

50
 x 100% = 98% 

Keterangan: 

   P = Presentase nilai yang diperoleh 

. ∑X = Banyaknya skor kriteria yang dipilih responden 

   N = Jumlah total skor 

 Selanjutnya untuk menghitung persentase dari keseluruhan subjek digunakan 

rumus sebagai berikut.  

Persentase = F : N = 874: 9 = 97% 

Keterangan:  

F = jumlah persentase keseluruhan objek 

N = banyak subjek 

Berdasarkan hasil penghitungan persentase dari keseluruhan subjek, maka 

diperoleh rata-rata hasil persentase skor uji kelompok kecil yakni 97%. Hasil 

persentase skor yang diperoleh dari uji kelompok kecil selanjutnya dikonversikan 

pada tabel konversi skala 5 dengan tujuan memberikan makna terhadap persentase 

skor yang diperoleh. Jika dilihat berdasarkan tabel konversi skala 5, persentase skor 

97% berada pada rentangan 90% - 100% dengan kualifikasi sangat baik tanpa revisi 

sehingga dapat dikatakan bahwa media game edukasi ini layak untuk digunakan. 
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Lampiran 16. Kisi-Kisi Instrumen Soal Validitas, Pre-Test, dan Post-Test 

Pemahaman Siswa. 
No Capaian 

Pembelajaran 

Materi  Indikator 

Soal 

Aspek 

Soal 

Nomor 

Soal 

Jenis 

Tes 

1 Memahami 

pengetahuan 

proses perubahan 

wujud zat dan 

perubahan bentuk 

energi dalam 

kehidupan sehari-

hari (contoh: 

energi kalor, 

listrik, bunyi, 

cahaya). 

Mengu

bah 

Bentuk 

energi. 

 

Menganalisis 

perubahan 

bentuk energi 

di sekitarnya. 

C4 1,2,9, 

16. 

PGB 

Menganalisis 

konsep 

sumber 

energi dan 

perubahan 

bentuk 

energi. 

 

C4 3,7,14. PGB 

Menganalisis 

sumber 

energi 

alternatif 

dalam 

kehidupan 

sehari -hari. 

 

C4 4,15, 

18. 

PGB 

Mengkatago 

rikan sumber 

energi gerak, 

angin, dan 

perut bumi. 

C6 5,8,12. PGB 

Menganalis 

fungsi energi 

alternatif 

dalam 

kehidupan 

sehari-hari. 

C4 6,10, 

13,16 

PGB 

Menyimpul 

kan bagian-

bagian dari 

transformasi 

energi. 

C5 17,19, 

20. 

PGB 
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Lampiran 17. Soal Validitas, Pre-Test, dan Post-Test Pemahaman Siswa. 
 

SOAL KOMPETENSI PENGETAHUAN IPAS   

TAHUN PELAJARAN 2023/2024 

Satuan Pendidikan : 

Mata Pelajaran : 

Materi   : 

Jumblah Soal  : 

Nama    : 

No. Absen  : 

Kelas   : 

 

Petunjuk pengerjaan soal: 

1. Tuliskan identitas diri anda pada lembar jawabanyang telah disediaka! 

2. Bacalah soal dengan teliti, jika soal ada yang kurang jelas tanyakan pada guru! 

3. Berika tanda silang (X) pada huruf a, b, c, atau d pada jawaban yang paling 

tepat! 

4. Jawablah semua pertanyaan yang telah disediakan.  

 

Soal Pilihan Ganda 

 

1. Wina merasa kedinginan saat mendekatkan diri ke api. Wina merasakan panas 

padahal api tidak mengenai kulit secara langsung. Energi panas dari api 

merambat lewat udara, panas yang merambat ini termasuk ke dalam energi….  

a. Energi kinetik  

b. Energi cahaya  

c. Energi kimia  

d. Energi potensial  

 

2. Perhatikan gambar dibawah ini!  

 

 

 

Angin ialah udara yang bergerak. Angin termasuk sumber energi 

alternatif yang murah dan tidak mengakibatkan polusi. Tenaga 

angin merupakan pengumpulan energi yang berguna dari angin. 

Pada 2005, kapasitas generator tenaga angin adalah 58.982 MW, 

hasil tersebut kurang dari 1% penggunaan listrik dunia. Alat pada 

gambar tersebut dapat menggerakkan generator jika kincir 

tersebut digerakkan oleh energi alternatif....   

a. Panas bumi    c. Angin  

b. Matahari    d. Air  
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3. Energi angin dimanfaatkan tidak hanya oleh manusia, namun 

juga semua makhluk hidup yang ada di bumi. Tentukan energi 

apa saja yang termasuk energi angin, kecuali …  

a) Pembangkit listrik    

b) Olahraga angin dan udara  

c) Penggerak kapal kayar   

d) Menyalakan tv  

 

4. Perhatikan tabel di bawah ini!  

Nama sumber energi  Energi alternatif yang 

dihasilkan  

Kotoran sapi  (1) .....  

Ketela  Biodiesel  

Bonggol jagung  (2) .....  

Pohon jarak  Biodiesel  

Energi alternatif yang tepat untuk mengisi nomor 1 dan 2 pada 

tabel di atas adalah .... 

a. Biogas, bioetanol                 c. Listrik dan metanol  

b. Metanol, gas       d. Biodiesel dan alcohol  

 

5. Ada beberapa energi alternatif seperti berikut:  

i) Matahari 

ii) Panas bumi 

iii) Air 

iv) Angin 

v) Gelombang laut 

Sumber energi alternatif yang berasal dari luar perut 

ditunjukkan pada nomor  

a) i), ii), iii)     c. ii), iii), iv) 

b) i), ii), iv)    d. iii), iv), v) 

 

6. Salah satu keuntungan dari pemanfaatkan energi angin adalah 

angin merupakan salah satu sumber energi terbarukan yang 

ekonomis. Energi penggerak kapal layar berasal dari….  

a) memanfaatkan energi angin  

b) memanfaatkan energi listrik  

c) memanfaatkan energi matahari  

d) memanfaatkan energi kimia  
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7. Amatilah kedua gambar dalam tabel berikut.  

 
Perbandingan kedua alat yang memanfaatkan energi alternatif 

pada tabel antara lain....  

a. Gambar 1 dan gambar 2 sama-sama menggunakan generator 

untuk menghasilkan listrik   

b. Semakin besar perputarannya semakin kecil energi listrik 

yang dihasilkan   

c. Kincir angin dan kincir air sama-sama memanfaatkan 

matahari  

d. Kedua alat tersebut digerakkan oleh angin  

 

8. Contoh alat di bawah ini yang memanfaatkan energi alternatif 

angin antara lain ....  

a. 

b. 

c. 

d. 
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9. Perhatikan gambar dibawah ini!  

 

 

 

 

Perbedaan kedua alat di atas antara lain ….  

a. Gambar 1 Mengubah cahaya menjadi energi gerak, Gambar 2 Mengubah 

energi listrik menjadi gerak  

b. Gambar 1 Mengubah energi panas bumi menjadi listrik, Gambar 2 

Mengubah energi cahaya menjadi listrik  

c. Gambar 1 Menggunakan sumber energi angin, Gambar 2 Menggunakan 

sumber energi air  

d. Gambar 1 Mengubah energi cahaya menjadi panas, Gambar 2 Mengubah 

energi kimia menjadi cahaya  

 

10. Perhatikan contoh-contoh energi berikut!  

(1) Matahari, (2) Batu bara, (3) Biogas, (4) Avtur, (5) Angin  

(6) Panas Bumi, (7) Minyak bumi, (8) Air  

Contoh energi alternatif ditandai oleh nomor ….  

a. 1,2,3, dan 7      c. 3,4,5, dan 8  

b. 1,2,3, dan 7      d. 3,5,6, dan 8  

 

11. Hubungan antara tumbuhan dengan energi alternatif yang dapat 

dihasilkan yang benar ditunjukkan oleh ..... 

 

a. 

 

b. 

 

c.  

 

d.  

 

12. Cara membuat kincir angin dari botol bekas yaitu ….  

a) Potong bagian pinggir botol menjadi empat bagian, lubangi 

tengah botol, pasang kawat yang telah dililitkan pada sebuah 

bambu kecil, beri pengganjal pada bagian depan kawat agar 

tidak lepas.   

   

Jeruk Nipis 

Pohon Sagu 

m 

Jeruk Nipis 

Metanol 

Pohon Jagung Biodiesel 

Kotoran Manusia Biogas 
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b) Potong bagian pinggir botol menjadi dua bagian, pasang 

kawat yang telah dililitkan pada sebuah bambu, lubangi 

bagian tengah botol, beri pengganjal pada bagian depan kawat 

agar tidak lepas.   

c) Lubangi bagian tengah botol, beri pengganjal pada bagian 

depan kawat agar tidak lepas, potong bagian pinggir botol 

menjadi tiga bagian, pasang kawat yang telah dililitkan pada 

sebuah bambu.   

d) Beri pengganjal pada bagian depan kawat agar tidak lepas, 

lubangi bagian tengah botol, potong bagian pinggir botol 

menjadi empat bagian, pasang kawat yang telah dililitkan pada 

sebuah bambu.  

 

13. Energi angin dimanfaatkan tidak hanya oleh manusia, namun 

juga semua makhluk hidup yang ada di bumi. Tentukan energi 

apa saja yang termasuk energi angin, kecuali ….  

a) Pembangkit listrik    c. Olahraga angin dan udara 

b) Penggerak kapal kayar   d. Menyalakan TV  

 

14. Salah satu keuntungan dari pemanfaatkan energi angin adalah 

angin merupakan salah satu sumber energi terbarukan yang 

ekonomis. Energi penggerak kapal layar berasal dari ….  

a) Memanfaatkan energi angin  

b) Memanfaatkan energi listrik  

c) Memanfaatkan energi matahari  

d) Memanfaatkan energi kimia 

  

15. Perhatikan contoh-contoh energi berikut!  

(1) Matahari, (2) Batu bara, (3) Biogas, (4) Avtur,  (5) Angin, 

(6) Panas Bumi, (7) Minyak bumi, (8) Air. 

Contoh energi alternatif ditandai oleh nomor ….  

a. 1, 2, 3, dan 7      c. 3,4,5, dan 8  

b. 1, 2, 3, dan 7               d. 3,5,6, dan 8  

 

16. Energi tidak dapat diciptakan. Energi juga tidak dapat dimusnahkan. Namun, 

energi bisa kita ubah bentuknya Perubahan bentuk energi disebut juga dengan….  

a. Transformasi energi  

b. Energi kinetik  

c. Energi cahaya  

d. Energi potensial  
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17. Semua yang bergerak artinya memiliki energi. Tidak semua pergerakan energi 

bisa kita lihat dengan mata energi juga ada yang tersimpan. Kita bisa membagi 

bentuk energi menjadi dua jenis, yaitu energi potensial dan energi….  

a. Energi cahaya  

b. Energi kinetik  

c. Energi kimia  

d. Energi listrik  

 

18. Urutan membuat lampu botol tenaga surya:  

a. Masukkan botol yang sudah diamplas ke dalam lubang plat 

yang sudah disiapkan.   

b. Buatlah dua buah gambar lingkaran dengan diameter 

lingkaran 1 sampai 2 centimeter.   

c. Amplas botol bekas yang sudah disiapkan.   

d. Potong plat logam yang sudah disiapkan.   

Urutan yang benar cara membuat lampu botol tenaga surya 

yaitu.... 

a. 1 – 4 – 3 – 2    c. 3 – 4 – 2 – 1   

b. 4 – 3 – 1 – 2    d. 1 – 2 – 4 – 3   

 

19. Semua yang bergerak akan memiliki energi kinetik, walaupun beberapa energi 

gerakannya tidak terlihat tetapi kita dapat merasakannya. Dibawah ini yang 

termasuk energi kinetik adalah….  

a) Energi cahaya dan energi panas  

b) Energi kimia dan energi listrik  

c) Energi bunyi dan energi potensial  

d) Energi potensial dan energi panas  

 

20. Setelah melakukan percobaan energi cahaya yang menggunakan alat sederhana 

seperti senter, kita tahu tentang perubahan bentuk energi. Transformasi energi 

yang terjadi pada senter adalah….  

 

a) Energi kimia                energi listrik                     energi cahaya  

b) Energi gerak                energi bunyi                      energi cahaya  

c) Energi kimia               energi listrik                       energi bunyi  

d) Energi gerak                energi kimia                       energi cahaya      
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Lampiran 18. Hasil Nilai Uji Coba Instrumen Soal 
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Lampiran 19. Nilai Validitas Test 
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Lampiran 20. Hasil Reabilitas Test 
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 Lampiran 21. Skor Pre-Test Kelas IV SDN 3 Kaliuntu 
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Lampiran 22. Skor Post-Test Kelas IV SDN 3 Kaliuntu 
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Lampiran 23. Hasil Perhitungan Uji Efektivitas 

1. Uji Normalitas Sebaran Data  

Data Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Pre-test 

Pemahaman Siswa  

0,114 25 0,200 0,960 25 0,405 

Pos-test 

Pemahaman Siswa 

0,138 25 0,200 0,943 25 0,173 

 

2. Uji Homogenitas Varians 

Hasil  Levene Statistic df1 df2 Sig. 

Based on Mean 3,206 1 48 0,080 

Based on Median 2,587 1 48 0,114 

Based on Media and 

with adjusted df 

2,587 1 45,145 0,115 

Based on trimmed 

mean 

3,200 1 48 0,080 

 

3. Uji-t Berkorelasi 

Paired Diferences Significance 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
Mean 

 
 
 
 
Std. 
Deviati
on 

 
 
 
Std. 
Eror 
Mean 

95% Confidence 
Internal of the 
Difference 

 
 
 

t 

 
 
 
df One

-
Side 

p 

Two
-

Side 
P 

Lower Upper 

Pai
r 1 

Pos-tes - 
Pre-test  

Pemaham
an Siswa 

 
35,000
00 

 
6,7700
3 

 
1,354
01 

 
32,205
47 

 
37,794
53 

 
25,84
9 

 
2
4 

 
0,00
1 

 
0,00
1 

 

4. Uji Normalized – Gain Score  

 

  

N Minimum Maximum Mean Std. Deviation 

25 0,50 1,00 0,7588 0,13383 

25 50,00 100,00 75,8782 13,38273 

25     
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Lampiran 24. Modul Ajar 
 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

 A.  INFORMASI UMUM  

  

  Nama Penyusun  Dewa Ayu Sukmayanti   

Institusi  SDN 3 Kaliuntu 

Mata Pelajaran  IPAS  

Topik  Topik C Energi yang Bergerak  

Materi Pokok  Mengubah Bentuk Energi  

Jenjang Sekolah  Sekolah Dasar  

Kelas  IV  

Tahun Pelajaran  2023/2024 

Alokasi Waktu  4 JP   

Jumlah Pertemuan  2 Pertemuan  

Moda Pembelajaran  Tatap Muka (TM)  

Model Pembelajaran  Pembelajaran Berbasis Masalah (PBL) 

Target Peserta Didik  Regular/tipikal   

Jumlah Peserta Didik  25  

Pengetahuan/Keterampilan 

Prasyarat  

Transformasi 

Energi 

Energi 

kinetik  

Sarana Prasarana  Ruang kelas  

Meja dan kursi siswa yang ditata berkelompok  

Laptop (Creambook) 

LCD Proyektor  

Jaringan Internet  

 

  

B. KOMPONEN INTI  

1.Capaian Pembelajaran (CP)  

Memahami pengetahuan proses perubahan wujud zat dan perubahan bentuk 

energi dalam kehidupan sehari-hari, serta menjelaskan proses perubahan bentuk 

energi dalam kehidupan sehari-hari (contoh: energi kalor, listrik, bunyi, cahaya). 

2. Tujuan Pembelajaran  

1. Menemukan contoh perubahan bentuk energi yang ada dalam kehidupan 

sehari-hari.  

2. Menjelaskan proses perubahan bentuk energi dalam kehidupan sehari-hari.  

3. Menyimpulkan proses perubahan bentuk energi. 
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3. Bahan Ajar 

1. Buku IPAS Kelas IV Kurikulum Merdeka. 

2. Game edukasi dengan materi mengubah bentuk energi. 

4. 5.  Pemahaman Bermakna  

Dengan memahami materi ini, siswa dapat mengidentifikasi bentuk 

energi dan menjelaskan proses perubahan bentuk energi dalam 

kehidupan sehari-hari.  
 

6.  Pertanyaan Pemantik  

1. Apakah energi bisa bergerak?  

2. Ada berapa macam bentuk energi?  

3. Apa yang kalian ketahui tentang energi kinetik?  

4. Energi apa saja yang termasuk dalam energi kinetik?  

5. Perubahan energi apa saja yang bisa terjadi pada energi kinetik?  

7. Assemen 

Assemenn sumatif: Menjawab soal objektif terkait materi 

7. Kegiatan Pembelajaran  

a. Kegiantan Awal 

1. Peserta didik menjawab salam dari guru.  

2. Peserta didik berdoa dipimpinoleh ketua kelas  
3. Peserta didik menjawab pertanyaan guru terkait kabar dan melakukan 

komunikasi tentang kehadiran.  

4. Peserta didik menjawab pertanyaan guru mengenai materi yang dipelajari 

sebelumnya dikaitkan dengan materi yang akan dipelajari. (apersepsi)  
5. Peserta didik mendapat penjelasan dari guru terkait dengan tujuan 

pembelajaran yang akan dicapai pada hari itu. (orientasi)  

6. Peserta didik mendapatkan motivasi dari guru agar belajar dengan sungguh-

sungguh. (motivasi)  

b. Kegiatan Inti 

Fase 1 

1. Guru menjelaskan tujuan pembelajaran serta stimulus dengan memberikan 

gambaran terkait   materi. 

1) Siswa mampu menganalisis konsep sumber energi, dan perubahan 

bentuk energi. 

2) siswa mampu menganalisis fungsi energi alternatif dalam kehidupan 

sehari-hari. 

 

Fase 2 

2. Siswa diminta mengamati materi mengubah bentuk energi pada game 

tersebut.  

  Fase 3 

3. Guru menampilakan 2 menu game edukasi yang masing-masing game 

berjumblah 10 soal  

(Game Planet Shoot, dan Game Smart Bowling).  

4. Siswa mengamati pengaturan sebelum memulai 2 game tersebut.   
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  Fase 4 

5. Siswa diminta menganalisis soal-soal pada 2 game tersebut.  

Fase 5 

6. Siswa berdiskusi dengan kelompok masing-masing untuk menjawab 

permasalahan pada soal di 2 game tersebut.  

7. Siswa diminta untuk menghitung perolehan nilai dalam menjawab soal 

pada 2 game tersebut di masing-masing kelompok. 

Fase 6 

8. Siswa diminta untuk menyimpulkan materi bagian dari sumber energi, dan 

perubahan bentuk energi.  

9. Siswa diminta untuk menyampaikan hasil kesimpulannya di depan kelas.  

 

c. Kegiatan Penutup 

1. Guru dan siswa melakukan refleksi pembelajaran yang telah berlangsung.  

2. Guru menyimpulkan pembelajaran yang telah dilakukan. 

3. Guru memberikan evaluasi berupa tes objektif untuk mengetahui 

ketercapaian tujuan pembelajaran.  

4. Guru mengajak siswa menyanyikan lagu daerah “juru Pencar”  

5. Kegiatan pembelajaran diakhiri dengan doa, dan salam Bersama.  

 

 

PENILAIAN:  

1. Teknik Penilaian 

a. Teknik penilaian sikap 

Penilaian sikap dalam pembelajaran ini menggunakan teknik observasi. Teknik 

Observasi yang dicatat langsung oleh guru selama proses pembelajaran di dalam 

jurnal harian. Adapun sikap yang diobservasi yakni keaktifan belajar siswa. 

 

b. Teknik Penilaian Pengetahuan.  

Penilaian pengetahuan dalam pembelajaran ini meliputi pilihan ganda sebanyak 10 

butir.  

 

2. Instrumen Penilaian sikap 

a. Instrumen Penilaian sikap Spiritual 

No Sikap Indikator Pertanyaan Katogori 

1 Ketaatan 

beribadah 

a. Berdoa sebelum dan  

sesudah melakukan  

kegiatan  

b. Tertib ketka berdoa. 

c. Melaksanakan ibadah  

1 

(Perlu 

bimbingan ) 

Jika lebih  

dari 1 hal  

dilakukan 

2 

(baik) 

Jika 2  

halaman 
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sesuai agama dan  

kepercayaan  

masing-masing 

dilakukan. 

3 

(Sangat 

baik) 

Jika 3  

halaman 

hilakukan.  

2 Toleransi  

dalam  

beribadah 

a. Menghormati teman yang 

berbeda agama. 

b. Tidak mengganggu  

teman saat berdoa.  

c. Tidak menjelekkan agama 

lain. 

1 

(Perlu 

bimbingan ) 

Jika lebih  

dari 1 hal  

dilakukan. 

      2 

(baik) 

Jika 2 hal  

dilakukan. 

3 

(Sangat baik) 

Jika 3  

halaman 

hilakukan. 

3 Berprilaku 

syukur 

a. Tidak suka mengeluh. 

b. Selalu berterima kasih  

bila menerima  

pertolongan. 

c. Selalu menerima  

d. Penugasan dengan  

Sikap terbuka. 

1 

(Perlu 

bimbing

an) 

Jika lebih  

dari 1 hal  

dilakukan. 

      2 

(baik) 

Jika 2 hal  

dilakukan. 

3 

(Sangat 

baik) 

Jika 3  

halaman 

hilakukan. 

N.1.1 

Penilaian (Penskoran) : 
𝒕𝒐𝒕𝒂𝒍 𝒏𝒊𝒍𝒂𝒊 𝒔𝒊𝒔𝒘𝒂

𝒕𝒐𝒕𝒂𝒍 𝒏𝒊𝒍𝒂𝒊 𝒎𝒂𝒌𝒔𝒊𝒎𝒂𝒍 
 𝑥 100 

 

 

 

 

 

 

 

b. Instrumen Penilain Sikap 

Format lembar observasi 
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No Nama 

Siswa 

Banyak Indikator yang 

Terpenuhi 

Total  

Skor 

  

Nilai 

Disiplin Tanggung 

Jawab 

Percaya 

Diri 

  1 2 3 1 2 3 1 2 3   

             

             

Catetan: Centank (√) pada bagian yang memenuhi kriteria. 

 

Rubrik. penilaian sikap sosial 

No Sikap Indikator Pertanyaan Katogori 

1 Disiplin a. Mengikuti kegiatan  

pembelajaran tepat  

Waktu. 

b. Tidak bermain atau  

bercanda ketika  

kegiatan berlangsung. 

c. Mengikuti kegiatan 

Pembelajaran dengan 

Menggunakan  

Seragam yang rapi 

Sesuai aturan.   

1 

(Perlu 

bimbingan ) 

Jika lebih  

dari 1 hal  

dilakukan 

2 

(baik) 

Jika 2  

halaman 

dilakukan. 

3 

(Sangat 

baik) 

Jika 3  

halaman 

hilakukan.  

2 Tanggung  

Jawab 

a. Melakukan intruksi yang 

diarahkan oleh guru 

b. Mengerjakan tugas 

     dengan baik.  

c. Mengumpulkan tugas  

tepat waktu.  

1 

(Perlu 

bimbingan ) 

Jika lebih  

dari 1 hal  

dilakukan. 

      2 

(baik) 

Jika 2 hal  

dilakukan. 

3 

(Sangat baik) 

Jika 3  

halaman 
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hilakukan. 

3 Percaya  

diri 

a. Berani mengemukakan 

Pendapat ataupun 

Bertanya. 

b. Tidak mudah ptus 

asa dalam 

melaksanakan tugas.  

c. Bersedia terampil  

untuk  

mempresentasikan  

hasil kerjanya. 

 

1 

(Perlu 

bimbing

an) 

Jika lebih  

dari 1 hal  

dilakukan. 

      2 

(baik) 

Jika 2 hal  

dilakukan. 

3 

(Sangat 

baik) 

Jika 3  

halaman 

hilakukan. 

N.1.2 

Penilaian (Penskoran) : 
𝒕𝒐𝒕𝒂𝒍 𝒏𝒊𝒍𝒂𝒊 𝒔𝒊𝒔𝒘𝒂

𝒕𝒐𝒕𝒂𝒍 𝒏𝒊𝒍𝒂𝒊 𝒎𝒂𝒌𝒔𝒊𝒎𝒂𝒍 
 𝑥 100 

 

 

 

  

  

𝑁1
1.1+1.2

2
 𝑥 100 



193 
 

 

  

Soal Evaluasi 

Kerjakanlah soal-soal berikut dengan benar ! 

1. Salah satu keuntungan dari pemanfaatkan energi angin adalah 

angin merupakan salah satu sumber energi terbarukan yang 

ekonomis. Energi penggerak kapal layar berasal dari….  

a. memanfaatkan energi angin  

b. memanfaatkan energi listrik  

c. memanfaatkan energi matahari  

d. memanfaatkan energi kimia  

 

2. Amatilah kedua gambar dalam tabel berikut.  

 

Perbandingan kedua alat yang memanfaatkan energi 

alternatif pada tabel antara lain....  

a. Gambar 1 dan gambar 2 sama-sama menggunakan 

generator untuk menghasilkan listrik   

b. Semakin besar perputarannya semakin kecil energi listrik 

yang dihasilkan   

c. Kincir angin dan kincir air sama-sama memanfaatkan 

matahari  

d. Kedua alat tersebut digerakkan oleh angin  

  

  



194 
 

 

  

 

3. Contoh alat di bawah ini yang memanfaatkan energi alternatif 

angin antara lain ....  

a. 

b. 

c. 

d. 

4. Perhatikan gambar dibawah ini!  

 

 

 

 

Perbedaan kedua alat di atas antara lain ….  

a. Gambar 1 Mengubah cahaya menjadi energi gerak, Gambar 2 Mengubah 

energi listrik menjadi gerak  

b. Gambar 1 Mengubah energi panas bumi menjadi listrik, Gambar 2 

Mengubah energi cahaya menjadi listrik  

c. Gambar 1 Menggunakan sumber energi angin, Gambar 2 Menggunakan 

sumber energi air  

d. Gambar 1 Mengubah energi cahaya menjadi panas, Gambar 2 Mengubah 

energi kimia menjadi cahaya  

 

 

5. Perhatikan contoh-contoh energi berikut!  
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(1) Matahari, (2) Batu bara, (3) Biogas, (4) Avtur, (5) Angin  

(6) Panas Bumi, (7) Minyak bumi, (8) Air  

Contoh energi alternatif ditandai oleh nomor ….  

 

a. 1,2,3, dan 7 

b. 3,4,5, dan 8  

c. 1,2,3, dan 7 

d. 3,5,6, dan 8  

 

6. Hubungan antara tumbuhan dengan energi alternatif yang dapat 

dihasilkan yang benar ditunjukkan oleh ...... 

 

a. 

 

b. 

 

c.  

 

d.  

 

7. Cara membuat kincir angin dari botol bekas yaitu ….  

a. Potong bagian pinggir botol menjadi empat bagian, lubangi 

tengah botol, pasang kawat yang telah dililitkan pada sebuah 

bambu kecil, beri pengganjal pada bagian depan kawat agar 

tidak lepas.   

b. Potong bagian pinggir botol menjadi dua bagian, pasang 

kawat yang telah dililitkan pada sebuah bambu, lubangi 

bagian tengah botol, beri pengganjal pada bagian depan kawat 

agar tidak lepas.   

c. Lubangi bagian tengah botol, beri pengganjal pada bagian 

depan kawat agar tidak lepas, potong bagian pinggir botol 

menjadi tiga bagian, pasang kawat yang telah dililitkan pada 

sebuah bambu.   

d. Beri pengganjal pada bagian depan kawat agar tidak lepas, 

lubangi bagian tengah botol, potong bagian pinggir botol 

menjadi empat bagian, pasang kawat yang telah dililitkan pada 

sebuah bambu.  

 

Jeruk Nipis 

Pohon Sagu 

m 

Jeruk Nipis 

Metanol 

Pohon Jagung Biodiesel 

Kotoran Manusia Biogas 
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8. Energi angin dimanfaatkan tidak hanya oleh manusia, namun 

juga semua makhluk hidup yang ada di bumi. Tentukan energi 

apa saja yang termasuk energi angin, kecuali ….  

a. Pembangkit listrik    c. Olahraga angin dan udara 

b. Penggerak kapal kayar   d. Menyalakan TV  

 

9. Salah satu keuntungan dari pemanfaatkan energi angin adalah 

angin merupakan salah satu sumber energi terbarukan yang 

ekonomis. Energi penggerak kapal layar berasal dari ….  

a. Memanfaatkan energi angin  

b. Memanfaatkan energi listrik  

c. Memanfaatkan energi matahari  

d. Memanfaatkan energi kimia 

  

10. Perhatikan contoh-contoh energi berikut!  

(1) Matahari, (2) Batu bara, (3) Biogas, (4) Avtur,  (5) Angin, 

(6) Panas Bumi, (7) Minyak bumi, (8) Air. 

Contoh energi alternatif ditandai oleh nomor ….  

a. 1, 2, 3, dan 7 

b. 3,4,5, dan 8  

c. 1, 2, 3, dan 7             

d. 3,5,6, dan 8  

 

Kunci Jawaban:  

1. B 

2. D 

3. B 

4. A 

5. D 

6. D 

7. A 

8. D 

9. A 

10. A 
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Lampiran 25. Form Wawancara 
 

FORM WAWANCARA 

 

Nama Sekolah         : SD Negeri 3 Kaliuntu 

Nama Wali Kelas IV         : Ni Wayan Kariasih, S.Pd. 

No. Pertanyaan Jawaban 

1.  Siapa nama lengkap beserta 

gelar ibu wali kelas? 

 Nama saya, Ni Wayan Kariasih, S.Pd. 

2.  Berapa jumlah siswa di kelas 

ibu? 

 Jumblah siswa kelas IV adalah 34 siswa. 

3.  Kurikulum apa yang dipakai 

dalam pembelajaran dikelas? 

Kurikulum yang sudah diterapkan di 

kelas IV adalah kurikulum merdeka.  

4.  Sejak kapan kurikulum 

merdeka diterapkan?  

Kurikulum merdeka sudah diterapkan 

pada tahun 2022.  

5.  Apakah proses pembelajaran 

sudah berjalan dengan efektif 

? 

Proses kegiatan pembelajaran di kelas IV 

dapat terbilang kurang efektif, hal ini 

dikarenakan kurang media pembelajaran 

yang dapat mendukung proses 

pembelajaran. Sehingga diperlukan 

media pembelajaran yang inovatif. 

6.  Apa saja sumber belajar yang 

digunakan dalam kegiatan 

pembelajaran? 

Sumber kegiatan pembelajaran yang 

sering digunakan pada saat proses 

pembelajaran adalah buku paket dan 

LKPD. 

7.  Apakah ada kendala dalam 

kegiatan pembelajaran 

dikelas? 

Dalam pelaksanaan pembelajaran hanya 

berlangsung 1-2 jam setiap pertemuan. 

Sehingga pembelajaran yang dilakukan 

dirasa kurang efektif karena keterbatasan 

waktu interaksi antara guru dan siswa.  

8.  Bagaimana karakteristik 

siswa di kelas ? 

Siswa kelas IV cenderung kesulitan 

menguasai dan memahami materi karena 

lebih suka belajar dengan media-media 

yang memberikan mereka interaksi 

langsung. 



 

 

 

9.  Bagaimana pendapat ibu 

tentang pemahaman siswa 

terhadap materi pembelajaran 

dikelas? 

Siswa cenderung kurang atau fokus 

ketika mencari sendiri tambahan materi 

yang sesuai pada sumber lain, seperti di 

internet, sehingga sangat diperlukan 

bantuan media pembelajaran yang 

mampu mengaitkan materi baru dengan 

pengetahuan awal yang telah dimiliki 

siswa sebelumnya. 

10.  Apakah terdapat media 

pembelajaran yang berbasis 

IT dikelas? 

Pernah dilaksanakan dengan 

menampilkan video animasi 

pembelajaran untuk siswa, namun ada 

beberapa siswa yang masih belum aktif 

untuk belajar. Jadi perlunya media 

inovatif lainnya untuk menunjang proses 

pembelajaran. 

11.  Apakah di SDN 3 Kaliuntu 

ini sudah pernah ada 

mahasiswa yang melakukan 

penlitian untuk skripsi ? 

Sebelumnya sudah pernah ada, namun 

lebih berfokus penelitian di kelas rendah. 

12.  Baik ibu, terimakasih atas 

jawaban-jawaban tadi, ini 

akan saya jadikan 

pertimbangan dalam 

mengembangkan suatu 

produk penelitian. Namun 

sebelumnya saya sudah ada 

rencana mengembangkan 

sebuah media pembelajaran 

berupa   Pengembangan 

Media Pembelajaran Game 

Edukasi Berbasis Masalah  

lebih menekankan pada 

keaktifan dan cara berpikir 

kritis pada siswa khususnya 

materi mengubah bentuk 

energi pada muatan IPAS. 

Didalamnya akan ada materi, 

gambar, animasi bergerak, 

game seperti kuis, dan 

evaluasi. Bagaimana kira-

kira ibu? 

Menurut saya rancangan pembuatan 

game edukasi berbasis masalah ini sangat 

bermamfaat bagi siswa kelas IV karena 

dapat tercapainya hasil belajar yang 

optimal dan mengembangkan 

kemampuan berpikir kritis siswa. Selain 

itu, Dalam proses pembelajaran Game 

edukasi ini dapat merangsang perhatian 

dan minat belajar siswa . 

 

  



 

 

 

Lampiran 26. Produk Akhir 
Media Pembelajaran Game Edukasi Berbasis Masalah dapat diunduh melalui link: 

https://drive.google.com/drive/folders/118E84LGlWnOP7MHyBHCo2bfTaDnBiW  

  

 

https://drive.google.com/drive/folders/118E84LGlWnOP7MHyBHCo2bfTaDnBiW


 

 

 

 

  

 

 

 

 

  



 

 

 

 



 

 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

Lampiran 27. Jadwal dan Waktu Penelitian 

Jadwal dan Waktu Penelitian 
No Kegiatan Bulan 

Agu Sep Okt Nov Des Jan Feb Mar April 

1. Melaksanakan 

analisis 

kebutuhan 

media 

pembelajaran. 

         

2. Penyusunan 

proposal 

penelitian. 

         

3. Menyusun 

Istrumen 

penelitian. 

         

4. Seminar 

proposal. 

         

5. Perbaikan 

proposal. 

         

6. Mengumpulkan 

data ke 

lapangan. 

         

7. Kegiatan 

analisis data. 

         

8. Menyusun 

artikel 

penelitian. 

         

9. Menyusun 

laporan 

penelitian. 

         

10. Ujian skripsi.          

11. Perbaikan 

skripsi. 

         

 



 

 

 

Lampiran 28. Dokumentasi Penelitian 

Kegiatan Dokumentasi 

Observasi Awal, dan 

Penyerahan Surat 

Penelitian Kepada Kepala 

Sekolah SDN 3 Kaliuntu. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pelaksanaan Wawancara 

Bersama Wali Kelas IV. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Pelaksanaan Respon Guru.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Pelaksanaan Uji Instrumen 

Soal Validitas di Kelas V. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Pelaksannaan Pre-Test  di 

Kelas IV. 

 

Pelaksanaan implementasi 

media game edukasi.  

 

 

Respon Siswa Kelas IV.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pelaksanaan Post-Test di 

Kelas IV. 
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