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LAMPIRAN

Lampiran 01. Observasi Pembelajaran di Kelas X SMA Negeri 1 Singaraja

APAKAH ITU VIRUS?




Lampiran 02. Hasil studi Pendahuluan dengan Peserta Didik
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No

Aspek

Indikator

Persentase (%)

Respon peserta didik
terkait proses
pembelajaran  dan
materi pembelajaran

Apakah anda pernah merasa
kesulitan atau bosan saat
belajar  tentang  materi
biologi?

a. Ya

b. Tidak

c. 84%
d. 16%

Menurut anda, apakah yang

membuat anda mengalami

kesulitan atau merasa bosan

dalam mempelajari Biologi ?

a. Metode pelajaran
kurang menarik

b. Tidak ada sumber
belajar lain  kecuali
Buku Paket/PPT/LKPD

c. Tidak ada  sumber
belajar lain  kecuali
Buku Paket/PPT/LKPD

d. Kurang tertarik
terhadap materi

e. Materi abstrak, sulit
membayangkan

f. Model pembelajaran
membosankan

24,1%
26,9%
58,6%
20,7%
25,5%
24,1%

D o0 o

Penggunaan media
dan teknologi dalam
pembelajaran

Selama proses pembelajaran
Biologi media pembelajaran
apa yang digunakan oleh
pendidik saat mengajar?

a. Buku paket

b. Power point

c. LKPD

d. Video pembelajaran

53%
41%
87%
25%

o0 ow

Jika sudah menggunakan
media PPT, apakah sudah
interaktif (terdapat gambar,
tidak banyak teks, ada video)
a. Ya

b. Tidak

40%
60%

o

Apakah sekolah
memperbolehkan  peserta
didik untuk  membawa
perangkat elektronik ( Hp,
laptop, tablet dan sejenisnya)

a. 100%
b. 0%
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menganalisis permasalahan
secara kritis ?

No Aspek Indikator Persentase (%)
ke sekolah ?
a. Ya
b. Tidak
Apakah kalian | a. 100%
menggunakan perangkat | b. 0%
elektronik dalam  proses
pembelajaran  di  kelas
khususnya  pada  mata
pelajaran Biologi?
a. Ya
b. Tidak
Aktivitas  yang  sering | a. 25%
dilakukan dengan perangkat | b. 3%
elektronik c. 6%
a. Belajar d. 66%
b. Main game
C. Menonton
d. Sosial media
3. | Pemahaman peserta | Apakah menurut kalian topik | a. 74%
didik pada materi | virus sulit dipahami? b. 26%
virus dan kesulitan |a. Ya
peserta didik saat |b. Tidak
belajar Topik yang sulit dipahami a. 27%
a. Sejarah virus b. 7%
b. Ciri-ciri virus c. 36%
c. Replikasi virus d. 45%
d. Peranan virus e. 62%
e. Struktur dan Bentuk
virus
Pernahkah kalian merasa [a. 78%
kesulitan dalam mengajukan |b. 22%
pertanyaan  saat  proses
pembelajaran ?
a. Ya
b. Tidak
Pernahkah kalian merasa | a. 69%
kesulitan dalam | b. 31%
menganalisis informasi/
materi dari berbagai sumber
a. Ya
b. Tidak
Pernahkah kalian merasa | a. 82%
kesulitan dalam | b. 18%
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interaktif

dapat  diakses  melalui
perangkat

elektronik dimana media ini
menyediakan berbagai fitur
seperti teks, gambar, dan
video dalam pembelajaran
Biologi, apakah kalian
tertarik untuk menggunakan
media tersebut?

a.  Ya

b. Tidak

No Aspek Indikator Persentase (%)
a. Ya
b. Tidak
4. | Pengembangan Jika anda diberikan media |a. 95,5%
media pembelajaran | pembelajaran interaktif yang |b. 4,5%




Lampiran 03. Studi Pendahuluan dengan Pendidik
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No

Aspek

Pertanyaan

Jawaban

Analisis  kurikulum,
ATP, Modul, KKM.

Apakah kurikulum yang
diterapkan di sekolah ?

Kurikulum yang
digunakan adalah
kurikulum merdeka
untuk kelas X dan
X1, untuk kelas XII
masih menggunakan
kurikulum 2013

Apakah  Alur  Tujuan
Pembelajaran (ATP) sudah
sesuai dengan kurikulum
yang ditetapkan ?

Sudah sesuai, ATP
dirancang sesuai
dengan  kurikulum
dan kesepakatan
dengan pendidik
biologi lain.

Apakah modul yang dibuat
sudah sesuai dengan ATP?

Sudah sesuai

Adakah penerapan Nilai
Ketuntasan Minimal
(KKM) pada pembelajaran
biologi ?

Ada KKM 70

Analisis sarana dan
prasarana

Apa saja sumber ajar yang
digunakan pendidik?

Buku paket,
modul
dibuat,LKPD,
dan google

LKS,

yang
PPT

Apakah pendidik
menggunakan buku

Lebih menggunakan
modul yang
disesuaikan dengan

pegangan dalam | oTP

pembelajaran?

Apakah  peserta didik | LKS atau buku paket
menggunakan buku

pegangan dalam

pembelajaran?

Apakah pendidik memiliki
sarana  penunjang lain
untuk mengajar ?

PPT, google

Apakah  buku pegangan

Belum, beberapa
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Pembelajaran

No Aspek Pertanyaan Jawaban

3. | Analisis materi peserta didik sudah sesuai | materi tidak sesuai
dengan ATP ? dengan ATP
Apakah buku pegangan | Belum, muatan buku
peserta  didik memuat | masih belum
permasalahan untuk | mengajak  peserta
mengasah kemampuan | didik memecahkan
pemecahan peserta didik? | masalah, sehingga

dibuatkan LKPD

Apakah pendidik | Megaitkan
mengaitkan kehidupan
sehari-hari dalam
pembelajaran?

4. | Kinerja dalam Proses | Bagaimana proses | Berjalan lancar

pembelajaran biologi di
sekolah?

Apakah bahan ajar yang

Perlu informasi dari

digunakan menunjang | google dikarenakan

proses pembelajaran? di buku tidak
mencakup semua
materi

Apakah bahan ajar | Tidak, ada yang tidak

mencakup keseluruhan | sesuai ATP

materi pembelajaran?

Bagaimana antusias | Peeserta didik

peserta didik saat pendidik | antusias dalam

menerapkan bahan ajar? belajar biologi, hal
inijuga
menyesuaikan

dengan kondisi lain,
misal waktu belajar.

Apakah kekurangan bahan
ajar yang digunakan?

Bahan aajar seperti
buku kadang kurang
sesuai dengan materi

Berapakah presentase
peserta didik yang dapat
mencapai KKM  pada

materi virus ?

Rata-rata baik,
namun untuk virus
kadang rendah,

materi replikasi sulit
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No

Aspek

Pertanyaan

Jawaban

dipahami peserta
didik.

Adakah kriteria bahan ajar
yang diperlukan untuk
pembelajaran virus ?

Bahan ajar yang
mudah dipahami,
gambar jelas, dan
mengajak peserta
didik untuk belajar
memecahkan

masalah dan bisa
berpikir kritis

Apakah ibu bersedia jika
saya mengembangkan
media pembelajaran untuk
materi virus ?

Sangat setuju




Lampiran 04. Hasil analisis nilai peserta didik

Nama Sekolah: SMA Negeri 1 Singaraja
Kelas : Eksperimen (XI)
Materi : Virus

Dimensi Proses Berpikir: 1. Mengingat, 2. Memahami, 3. Menerapkan, 4. Menganalisis, 5. Mengevaluasi, 6. Menerapkan
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. Dimensi Proses Berpikir
No Nama Siswa 1 2 3 7 5 6 Total Skor
1 Cecilia Adynda Limantara 3 2 3 2 1 0 11
2 Dewa Ayu Duistya Arliana Maheswari 3 3 2 1 0 1 10
3 Gede Satya Pradnyana 3 3 3 0 0 1 10
4 | Gede Agus Kamiarsa Wiryawan 2 3 3 3 1 2 14
5 | Gusti Ayu Gita Paramita 3 0 1 0 1 1 6
6 | Gusti Ayu Narinthi Dewi Lindy 2 3 3 0 1 0 9
7 | Gusti Ngurah Agung Dipta 2 2 3 1 0 3 11
8 | Ketut Agus Kurniawan Utama 1 1 1 1 1 1 6
9 | Komang Angga Wiratama 3 3 3 1 1 0 11
10 |l Putu Andrean Pratama 2 3 2 1 0 1 9
11  |Janice Katherine Wijaya 3 2 2 2 1 0 10
12 [Kadek Aldo Mahendra Wijaya 3 & 1 2 0 1 10
13 |Kadek Martha Udayana Putra 2 0 2 2 0 3 9
14 |Kadek Nanda Widya Ningsih 3 3 2 2 0 2 12
15  |Ketut Sindhu Widiartha 2 3 2 3 1 1 12
16 |Komang Bagas Bargotama Radja 3 3 3 2 1 2 14
17  |Komang Kwariadi Wiranta 2 2 2 0 1 2 9
18 |Komang Tri Suri Maharani 2 2 1 0 2 1 8
19 |Komang Udha Yasa 2 3 & 1 1 1 11
20  [Komang Wahyuni Putri Wulandari 2 2 3 1 1 2 11
21  [Komang Wira Oka Suanggana 2 1 1 1 2 1 8
22 |Luh Mely Ariani 3 8 2 2 1 3 14
23 [LuhPutu Reta Devika Oka 2 2 2 1 0 0 7
24 |Made Chandra Manikha Yasa 3 3 2 2 1 3 14
25  [NiKadek Bunga Sheila Mitha 3 3 2 1 1 0 10
26  [NiKadek Saskia Cahya Putri 3 2 3 1 1 3 13
27 [NiPutu Mesya Mataliani Pratiwi 3 3 2 2 1 3 14
28  |NiPutu Nityadevi 2 3 2 2 1 1 11
29  [Nyoman Widi Punggawani 3 <] 3 1 2 2 14
30  |Putu Adhira Kinasih Rusmantara 1 2 2 2 0 2 9
31  |Putu Agus Purwa Andhika al 2 2 0 1 1 7
32 [Putu Ayu Leni Diana 3 3 2 2 0 3 13
33 |Putu Divya Laksmi Maitreya 3 3 2 1 1 1 11
34  |Putu Kayla Cahya Iswari & 2 2 2 0 1 10
35  [Putu Miami Bawa 2 3 1 1 0 2 9
36 |Skenda 2 2 2 1 2 1 10
Total 87 86 77 47 28 52
Rata-rata 2,4 2,4 2,1 1,3 0,8 14
Persentase 81% 80% 71% 44% 26% 48%




Lampiran 05. Lembar validasi intrumen oleh validator I

C.
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Lembar Penilaian Instrumen

Nama validator NI PUW e rATHA vewt, ‘:Pd} Mﬂ’/
Jabatan : Dosen

Instansi o UNDIK S Ht

Jenis instrumen  : Instrumen Uji Validitas Materi
Petunjuk pengisian
Bapak/Ibu mohon memberikan tanda centang (V) pada kolom penilaian

terdapat masukkan dapat ditulis pada kolom “keterangan”.

validator. Kemudian jika

‘Nomor Penilaian Validator
Butir

Keterangan

Relevan Tidak Relevan

1P EN [P PN 9 P P

4
7
V.
v
v
v
v
[
v
v,
P
v
v
v
I5. v
v
v
v
v
v
v’
v
v
v
v
[
s
v
v
V’

Singaraja, .=

Validator

NIP. 93603

RATNA DEW!, §-RA- MY

30720 504 2004
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C. Lembar Penilaian Instrumen

Nama validator . NIEPUTU SRI RATNA Dewy, §.pp., MPd.
Jabatan . DoseV

Instansi CUNDIKSH A

Jenis instrumen : Instrumen Uji Validitas Media

Petunjuk pengisian

Bapak/Ibu mohon memberikan tanda centang (V) pada kolom penilaian validator.
Kemudian jika terdapat masukkan dapat ditulis pada kolom “keterangan™.

Nomor Penilaian Validator Keterangan
Butir
Relevan Tidak Relevan

1. 4
2. v,
3. vV,
4. v,
5. v,
6. V.
7. 4
8. v,
9, v,
10. 4
11. Vv
12. V.,
13. %4
14. v,
15. v,
16. 4
17. VA
18. v

Validator

Al purd 94 RATVA 0821, 6. Fef (. Py
NIP. !%030720505/.za),




C. Lembar Penilaian Instrumen

Nama validator

Jabatan . DoseV
Instansi © UMDIESH A
Jenis instrumen : Instrumen Uji Kepraktisan

Petunjuk pengisian
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. NIPUTU SRl RATNA Dewr, S.pd., W.pd .

Bapak/Ibu mohon memberikan tanda centang (V) pada kolom penilaian validator.
Kemudian jika terdapat masukkan dapat ditulis pada kolom “keterangan™.

Nomor Penilaian Validator Keterangan
Butir
Relevan Tidak Relevan

1. v
2. v
3. V.
4. 4
5. (V4
6. v
7. v
8. v
9. v,
10. Vv

11. %
12. 4
13. v,
14. v,
15. V

Validator

NI Potu Sei RaTIE Ogw:, $.pd, M Pd

NIP. 198£03071201504 200 1



Lampiran 06. Lembar validasi intrumen oleh validator 11

C. Lembar Penilaian Instrumen

Nama validator  : mzhg Pumama H!hy, Mpd

Jabatan
Instansi

Jenis instrumen

: Dosen
Undiesha

¢ Instrumen Uji Validitas Materi

Petunjuk pengisian

Bapak/lbu mohon memberikan tanda centang (V) pada kolom penilaian validator, Kemudian jika

terdapat masukkan dapat ditulis pada kolom “keterangan”,

Nomor
Butir

Penilaian Validator

Keterangan

Relgvan Tidak Relevan

v

=R S R e e P e ] b

et |
b | —

w2

=

-
s

o

—
=

—
=]

°

o
o

(SRl ]
L b

2
o

S

)
o

X}
=

S ]
5|3

W
e

<
NN SNYNW®™N USRS NS < < SIS S

Singaraja, 0 ?mumi ”3“

Validator

ARl
NIP. 14g30231 203303 20U
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C. Lembar Penilaian Instrumen

Nama validator

Jabatan

Instansi

Jenis instrumen

Petunjuk pengisian

. Qjeng Purmama Heny, M. Pol.

Dosen
Undiksha

: Instrumen Uji Validitas Media

Bapak/lbu mohon memberikan tanda centang (V) pada kolom penilaian validator.
Kemudian jika terdapat masukkan dapat ditulis pada kolom “keterangan™.

Nomor

Butir

Penilaian Validator

Keterangan

Relevan

Tidak Relevan

R R e R P R I P

\\\K\RKR\\&<<<\<<<

...............

Validator

92??6-}“' p-H Mps

'

NP 14930221 209209 204
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C. Lembar Penilaian Instrumen

Nama validator

: Ajeng Purnama Hemy, W pol.

Jabatan : Qosen
Instansi © Unditesha

Jenis instrumen : Instrumen Uji Kepraktisan

Petunjuk pengisian

Bapak/lbu mohon memberikan tanda centang (V) pada kolom penilaian validator.
Kemudian jika terdapat masukkan dapat ditulis pada kolom “keterangan™.

Nomor Penilaian Validator Keterangan
Butir
Relevan Tidak Relevan

Red Bl Bl il Rl Pl Bad 10 o

Validator

8Awl\('H.MW.

NIP. (430221 202203 200

142
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Lampiran 07. Surat Pengantar Uji Validitas dan Kepraktisan

Singaraja, 16 Februari 2024

Kepada Yth
Ketua Jurusan Biologi dan Perikanan Kelautan
FMIPA Undiksha
Di
Tempat

Schubungan dengan akan melaksanakan skripsi, maka dengan ini saya

Nama :  Luh Putu Sathya Dewi

NIM 12013041006

Program Studi Pendidikan Biologi

Jurusan : Biologi dan Perikanan Kelautan
Fakultas : Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam

- : Pengembangan Interactive E-Book Berbantuan Aplikasi Lumi
Judul skripsi/TA Education Pada Materi Virus Sebagai Media Digital Peserta Didik
Fase E Kurikulum Merdeka Belajar

Mohon dengan hormat dibuatkan surat pengantar ke ahli materi/media untuk memberikan
penilaian terhadap produk skripsi yang telah disusun. Sebagai bahan pertimbangan, Bersama
ini saya lampirkan :

1. Instrumen penilaian ahli media

2. Multimedia interaktif canva
Demikian surat permohonan saya, atas bantuan dan perhatian Bapak disampaikan terima

kasih
Mengetahui, Pemohon,
dlatye.
Ni Putu Sri Ratna Dewi, S.Pd.,M.Pd. Luh Putu Sathya Dewi

NIP. 19860307 201504 2 001 NIM. 2013041006



KEMENTRIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM
JURUSAN BIOLOGI DAN PERIKANAN KELAUTAN
Jalan Udayana Singaraja 81161
Tlp. (0362)25072 Fax. (0362)25072
Laman: fmipa.undiksha.ac.id

Nomor : 205/UN48.9.7/TU2024
Lampiran : 1 (satu) gabung

Perihal : Uji Ahli Penelitian Mahasiswa
Kepada Yth.

Bapak Dr. I Gde Wawan Sudatha, S.Pd., S.T., M.Pd.
(Dosen Teknologi Pendidikan)
Di_
Tempat
Dengan hormat, berdasarkan permohonan mahasiswa untuk menyelesaikan skirpsinya,
kami mohon kesediaan Bapak untuk berkenan memberikan penilaian terhadap produk
penelitian skripsi mahasiswa

Nama : Luh Putu Sathya Dewi

NIM 12013041006

Program Studi : Pendidikan Biologi

Jurusan : Biologi dan Perikanan Kelautan

Fakultas : Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam

Judul Skripsi/TA : Pengembangan Inferactive E-Book Berbantuan Aplikasi Lumi
Education pada Materi Virus Sebagai Media Digital Peserta Didik Fase
E Kurikulum Merdeka Belajar

Demikian permohonan ini, atas bantuan dan kerjasamanya, diucapkan terima kasih.

Singaraja, 16 Februari 2024
Ketua Jurusan Biologi dan Perikanan Kelautan

b

Dr. Gede Ari Yudasmara, S.Si., M.Si.
NIP. 197904142002121002
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KEMENTRIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM
JURUSAN BIOLOGI DAN PERIKANAN KELAUTAN
Jalan Udayana Singaraja 81161
Tlp. (0362)25072 Fax. (0362)25072
Laman: fmipa.undiksha.ac.id

Nomor : 205/UN4B.9.7/TUR2024
Lampiran : 1 (satu) gabung
Perihal : Uji Ahli Penelitian Mahasiswa
Kepada Yth.
Bapak Putu Prima Juniartina, S.Pd., M.Pd.
(Dosen Pendidikan 1PA)
Di_

Tempat

Dengan hormat, berdasarkan permohonan mahasiswa untuk menyelesaikan skirpsinya,
kami mohon kesediaan Bapak untuk berkenan memberikan penilaian terhadap produk

penelitian skripsi mahasiswa

Nama : Luh Putu Sathya Dewi

NIM : 2013041006

Program Studi : Pendidikan Biologi

Jurusan : Biologi dan Perikanan Kelautan

Fakultas : Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam

Judul Skripsi/TA : Pengembangan Interactive E-Book Berbantuan Aplikasi Lumi
Education pada Materi Virus Sebagai Media Digital Peserta Didik Fase
E Kurikulum Merdeka Belajar

Demikian permohonan ini, atas bantuan dan kerjasamanya, diucapkan terima kasih.

Singaraja, 16 Februari 2024
Ketua Jurusan Biologi dan Perikanan Kelautan

¢

Dr. Gede Ari Yudasmara, S.Si., M.Si.
NIP. 197904142002121002

145
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Lampiran 08. Hasil Uji Validitas oleh Ahli Materi I

A. lnstrumen
Instrumen Uji Validitas Oleh Ahli Materi

Pengembangan Interactive E-Book Berbantuan Aplikasi Lumi Education Pada Materi Virus Sebagai
Media Digital Peserta Didik Fase E Kurikulum Merdeka Belajar

Nama Validator : Ni Potv Sri Ratna Dewi, $.pd., M.pd

NIP © 19860301 201504 200 2
Jabatan H Oo;eh

Instansi © Unditsha

Tanggal Pengisian 20 febrvori 209y

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dikembangkannya Interactive E-Book Berbantuan Aplikasi Lumi Education pada
Materi Virus sebagai Media Digital Peserta Didik Fase E Kurikulum Merdeka Belajar, saya mohon kesediaan
Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap media pembelajaran yang telah dikembangkan. Angket ini
dimaksudkan untuk mengetahui valid atau tidaknya media pembelajaran tersebut. Penilaian, komentar dan saran
yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai pertimbangan untuk perbaikan media pembelajaran tersebut.

a) Petunjuk
1) Bapak/lbu mohon memberikan tanda centang (V) pada kolom skor penilaian terhadap media yang
dikembangkan. Skor penilaiannya adalah sebagai berikut.
0 = Tidak Relevan (TR)
1 =Relevan (R)
2) Bapak/Ibu mohon memberikan komentar dan saran pada kolom yang telah disediakan
b) Instrumen Penilaian

Nilai

No Indikator 0

>

Kelayakan Isi

Materi sesuai dengan kurikulum merdeka belajar

Materi dalam interactive-ebook sesuai dengan capaian Pembelajaran

Tujuan pembelajaran menunjang capaian pembelajaran

Kedalaman materi sesuai dengan tujuan pembelajaran

Asesmen pembelajaran dapat mengukur ketercapaian tujuan pembelajaran
Keakuratan Materi

Konsep dan definisi yang digunakan akurat

Data dan fakta akurat

Contoh dan kasus yang digunakan akurat

Pertanyaan yang diajukan akurat

10. | Gambar, video, animasi, dan simulasi akurat

11. | Pengistilahan yang digunakan akurat

C. Kemuktahiran materi

12. | Kesesuaian materi dengan perkembangan ilmu dan teknologi

13. | Teori, konsep, dan fakta yang diberikan sesuai dengan materi pembelajaran dan
dapat dibuktikan kebenarannya

14. | Informasi di dalam materi sesuai dengan kehidupan dan peristiwa nyata (real life).

NI ANE

NNENANNEREENN NS S

-
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ll lwlnynlun [anllllll - _ __ ____ -

15. | Materi yang disajikan bersifat interaktif dan pumslpmf - . _\{]
16. | Materi yang disajikan runut, konsisten dan koheren sehingga tidak saling tumpang. v/
tindih R
17, | Mustrasi ylmg dlsujllum dupnt membantu pu.'«.rm didik memvisualisasikan Iumu.p v
| konsepubstk ) - -
18, | Interactive e-book mmy:mknn aktivitas yang  relevan dan merangsang berpikir kritis v
| dan kreativitas peserta didik - [ [ —
E. Mendorong keingintabuan
19, | Gambar, ilustrasi, ataupun pgrtunymm ylmg, dw:ulkau m-.rung*mn;, peserta didik v
| untuk membaca lebih lanjut
20 | Informasi tambahan atau fakta yang diberikan n dapat membuat peserta didik ingin
| tahu febih banya v
21. | Aktivitas  sederhana  yang disajikan dapat mendorong peserta didik  untuk ‘/
mencobanya sendiri
22, | Aktivitas mendorong peserta didik belajar secara berkelompok v
F. l'engunlnn Profil Pelajar Pancasila
23, | Materi ajar mendukung pengembangan nilai-nilai profil pelajar Pancasila (V4
24 | Contoh dan ilustrasi mendukung pengembangan nilai-nilai profil pelajar Pancasila v
25, | Kegiatan mendukung pengembangan nilai-nilai profil pelajar Pancasila v
G. Kesesuaian Model
26. | Orientasi peserta didik terhadap masalah 4
27, | Mengorpanisir peserta didik untuk belajar v
28. | Membimbing penyelidikan individu maupun kelompok 4
29. | Mengembangkan dan menyajikan hasil karya [
30. | Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah I/

(Sumber: diadaptasi dari BSKAP, 2022)

¢) Komentar dan Saran

..................................................................

d) Simpulan

Media pembelajaran belum dapat digunakan
Media pembelajaran dapat digunakan dengan revisi .
Media pembelajaran dapat digunakan tanpa revisi vV

Singaraja, .}Q....f‘?.'?ma‘”' 2024

Validator
T AR

Ni Puty Sri Ratina Dewi, SPd .M
NIP. (9860307 201504 200 2




148

Lampiran 9. Hasil Uji Validitas oleh Ahli Materi II

-~
B. Instrumen
Instrumen Uji Validitas Oleh Ahli Materi

Pengembangan Interactive E-Book Berbantuan Aplikasi Lumi Education Pada Materi Virus Sebagai
Media Digital Peserta Didik Fase E Kurikulum Merdeka Belajar

Nama Validator - Ajng Purnama Heny, M. bl -

NIP © 10920220 202203 2 opl
Jabatan . DD(!"
Instansi P Undigshe

Tanggal Pengisian — © ) Febwart 2034

Dengan hormat,

Schubungan dengan dikembangkannya Interactive E-Book Berbantuan Aplikasi Lumi Education
pada Materi Virus sebagai Media Digital Peserta Didik Fase E Kurikulum Merdeka Belajar, saya mohon
kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap media pembelujaran yang telah dikembangkan.
Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui valid atau tidaknya media pembelajaran tersebut. Penilaian,
komentar dan saran yang Bapak/Ibu bherikan akan digunakan sebagai pertimbangan untuk perbaikan media

pembelajaran tersebut.

a) Petunjuk
1) Bapak/Ibu mohon memberikan tanda centang (\) pada kolom skor penilaian terhadap media yang
dikembangkan. Skor penilaiannya adalah sebagai berikut.
0= Tidak Relevan (TR)
1 = Relevan (R)
2) Bapak/Ibu mohon memberikan komentar dan saran pada kolom yang telah discdiakan

b) Instrumen Penilaian

Nilai

Z
5

Indikator 0
TR

. Kelayakan Isi

Materi sesuai dengan kurikulum merdeka belajar

Materi dalam inferactive-ebook sesuai dengan capaian Pembelajaran
Tujuan pembelajaran menunjang capaian pembelajaran

Kedalaman materi sesuai dengan tujuan pembelajaran

Asesmen pembelajaran dapat mengukur ketercapaian tujuan pembelajaran
Keakuratan Materi

Konsep dan definisi yang digunakan akurat

Data dan fakta akurat

Contoh dan kasus yang digunakan akurat

Pertanyaan yang diajukan akurat

Gambar, video, animasi, dan simulasi akurat

11. | Pengistilahan yang digunakan akurat

C. Kemuktahiran materi

12. | Kesesuaian materi dengan perkembangan ilmu dan teknologi [ |

bl Bl bl Bl =20 Bl Pl bl i ol

e

SEISSSNYY ISYNYNY PP




13. | Teori, konsep, dan fakta yang diberikan sesuai dengan materi pembelajaran dan
dapat dibuktikan kebenarannya
14. | Informasi di dalam materi sesuai dengan kehidupan dan peristiwa nyata (real |
life). ) I
D. Kelayakan penyajian i

'_\I U \c\

Materi yang disajikan bersifat interaktif dan partisipatif

16. | Materi yang disajikan runut, konsisten dan koheren sehingga tidak saling
tumpang tindih

17. | llustrasi yang disajikan dapat membantu peserta didik memvisualisasikan
konsep-konsep abstrak

18. | Interactive e-book menyajikan aktivitas yang relevan dan merangsang berpikir
kritis dan kreativitas peserta didik

E. Mendorong keingintahuan

19. | Gambar, ilustrasi, ataupun pertanyaan yang disajikan merangsang peserta didik
untuk membaca lebih lanjut

20 | Informasi tambahan atau fakta yang diberikan dapat membuat peserta didik
ingin tahu lebih banyak

21. | Aktivitas sederhana yang disajikan dapat mendorong peserta didik untuk
mencobanya sendiri

22. | Aktivitas mendorong peserta didik belajar secara berkelompok

F. Penguatan Profil Pelajar Pancasila

AN SAERNNERE S YA NAN
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23. | Materi ajar mendukung pengembangan nilai-nilai profil pelajar Pancasila
24 | Contoh dan ilustrasi mendukung pengembangan nilai-nilai profil pelajar
Pancasila
25. | Kegiatan mendukung pengembangan nilai-nilai profil pelajar Pancasila
G. Kesesuaian Model
26. | Orientasi peserta didik terhadap masalah
27. | Mengorganisir peserta didik untuk belajar
28. | Membimbing penyelidikan individu maupun kelompok
29. | Mengembangkan dan menyajikan hasil karya
30. | Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah
(Sumber: diadaptasi dari BSKAP, 2022)
¢) Komentar dan Saran
Buin wiwr pan giotan 4 don Dummmbehian  gumber  peda
it oar
d) Simpulan

Media pembelajaran belum dapat digunakan

Media pembelajaran dapat digunakan dengan revisi

Media pembelajaran dapat digunakan tanpa revisi

120 Febran 2034

Singaraja, .......00

Validator

g&@%a 4.0

NIP. (90302 2022 (3 2. o
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Lampiran 10. Hasil Uji Validitas oleh Ahli Media 1

B. Instrumen
Instrumen Uji Validitas Oleh Ahli Media

Pengembangan Interactive E-Book Berbantuan Aplikasi Lumi Education Pada Materi
Virus Sebagai Media Digital Peserta Didik Fase E Kurikulum Merdeka Belajar

P Pronyt JrotpRTTAA . Sl .-

Nama Validator

NIP (9898 Oy 207 CY 10D/
Jabatan O

Instansi s Ut B

Tanggal Pengisian ~ : 2%~ 226 Lo s

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dikembangkannya Interactive E-Book Berbantuan Aplikasi Lunni
Education pada Materi Virus sebagai Medlia Digital Peserta Didik Fase E Kurikulum
Merdeka Belajar, saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap
media pembelajaran yang telah dikembangkan. Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui
valid atau tidaknya media pembelajaran tersebut. Penilaian, komentar dan saran yang

Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai pertimbangan untuk perbaikan media

pembelajaran tersebut.

a) Petunjuk
1) Bapak/lbu mohon memberikan tanda centang (V) pada kolom skor penilaian terhadap

media yang dikembangkan. Skor penilaiannya adalah sebagai berikut.
0 = Tidak Relevan (TR)

| = Relevan (R)
2) Bapak/Ibu mohon memberikan komentar dan saran pada kolom yang telah disediakan.

b) Instrumen Penilaian

Nilai

No Indikator 0 [ 1

TR [ R
Penggunaan Produk y;
1. | Media mudah digunakan secara keseluruhan v
2. | interactive e-book dapat digunakan pada computer yang berbeda v
3. | Tombol dapat bekerja sesuai dengan fungsinya 4
4. | Kemungkinan dapat bertahan untuk digunakan terus-menerus v
Kualitas Media p
5. | Kualitas teks [ [ v
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6. | Kualitas gambar dan foto D T v

7._| Kualitas animasi atau simulasi yang disajikan ) T

8. | Kualitas video yang disajikan e v |

9. | Kualitas audio yang disajikan S R v

Tampilan dan kelengkapan I ]

10. | Kemenarikan tampilan media (sederhana dan memikat) T v

11. | Ketepatan penataan letak gambar/tabel/grafik dengan teks yang | ;A
bersesuaian

12. | Navigasi dan /ink berfungsi dengan baik T

13. | Konsistensi penataan objek untuk setiap topik/sub topik | v

14. | Kejelasan panduan dalam memberikan informasi yang tepat ¥\7 |
sebelum penggunaan media

Kebahasaan ]

I5.| Bahasa yang digunakan mudah untuk dipahami dan tidak v
berbelit-belit |

16. | Bahasa yang digunakan dapat meningkatkan minat belajar v
peserta didik

17. | Bahasa yang digunakan membangkitkan rasa senang serta v
mendorong peserta didik untuk mempelajari media secara tuntas ]

18. | Bahasa yang digunakan menciptakan interaksi peserta didik \/,, A

(Sumber: diadaptasi dari BSKAP, 2022)

¢) Komentar dan Saran

Je e umum Lok 63“- W}eur(«, aﬂéﬂ«.ea-ndn

................... L e

1. Glesh Lese

d) Simpulan

Media pembelajaran belum dapat digunakan
Media pembelajaran dapat digunakan dengan revisi v
Media pembelajaran dapat digunakan tanpa revisi
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Lampiran 11. Hasil Uji Validitas oleh Ahli Media 2

B. Instrumen
Instrumen Uji Validitas Oleh Ahli Media

Pengembangan Interactive E-Book Berbantuan Aplikasi Lumi Education Pada Materi
Virus Sehagai Media Digital Peserta Didik Fase E Kurikulum Merdeka Belajar

Gie Wi, Godakhw, S-pd ST Meyd

Nama Validator : ?l‘- \
NIP [1A3202 14 wo? (2t g
Jabatan : '700,0\!'\

Instansi : UWL@L‘U\ )
Tanggal Pengisian @ 2 | F-{quﬂ'l w4

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dikembangkannya Inferactive E-Book Berbantuan Aplikasi Lumi
Education pada Materi Virus sebagai Media Digital Peserta Didik Fase E Kurikulum
Merdeka Belajar, saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap
media pembelajaran yang telah dikembangkan. Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui
valid atau tidaknya media pembelajaran tersebut. Penilaian, komentar dan saran yang
Bapak/lbu berikan akan digunakan scbagai pertimbangan untuk perbaikan media
pembelajaran tersebut.

a) Petunjuk
1) Bapak/Ibu mohon memberikan tanda centang () pada kolom skor penilaian terhadap
media yang dikembangkan. Skor penilaiannya adalah sebagai berikut.

0 = Tidak Relevan (TR)

| = Relevan (R)
2) Bapak/Ibu mohon memberikan komentar dan saran pada kolom yang telah disediakan.

b) Instrumen Penilaian

Nilai

No Indikator 0 1

TR R
Penggunaan Produk
1. | Media mudah digunakan secara keseluruhan v
2. | Interactive e-book dapat digunakan pada computer yang berbeda v
3. | Tombol dapat bekerja sesuai dengan fungsinya v
4. | Kemungkinan dapat bertahan untuk digunakan terus-menerus v
Kualitas Media
5. | Kualitas teks [ | v




¢)

d)

6. | Kualitas gambar dan foto v

7. | Kualitas animasi atau simulasi yang disajikan B v

8. | Kualitas video yang disajikan 2

9. | Kualitas audio yang disajikan B v

Tampilan dan kelengkapan

10. | Kemenarikan tampilan media (sederhana dan memikat) v

11. | Ketepatan penataan letak gambar/tabel/grafik dengan teks yang V4
bersesuaian

12. | Navigasi dan /ink berfungsi dengan baik v

13. | Konsistensi penataan objek untuk setiap topik/sub topik v

14. | Kejelasan panduan dalam memberikan informasi yang tepat v
sebelum penggunaan media

Kebahasaan

15. | Bahasa yang digunakan mudah untuk dipahami dan tidak v
berbelit-belit

16. | Bahasa yang digunakan dapat meningkatkan minat belajar v
peserta didik

17. | Bahasa yang digunakan membangkitkan rasa senang serta v
mendorong peserta didik untuk mempelajari media secara tuntas

18. | Bahasa yang digunakan menciptakan interaksi peserta didik v

{Sumber: diadaptasi dari BSKAP, 2022)

Komentar dan Saran

Simpulan

Media pembelajaran belum dapat digunakan

Media pembelajaran dapat digunakan dengan revisi

Media pembelajaran dapat digunakan tanpa revisi

Singaraja, DL%W”V\ 'L"‘z’ﬂ

Validator

De- (Cde o Godbons 2 5TrM

M 2oz 1y 100t b e
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Lampiran 12. Hasil Uji Perorangan

B. Instrumen
Instrumen Uji Perorangan oleh Peserta Didik

Pengembangan Interactive E-Book Berbantuan Aplikasi Lumi Education Pada Materi
Virus Sebagai Media Digital Peserta Didik Fase E Kurikulum Merdeka Belajar

Nama : tomangy Ayu Sukma G Sucheta
Kelas s X-ke

Nomor Absen : 2l

Instansi : SMA Negert { Gingargjor

Tanggal Pengisian  : (§ Maret 2024

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dikembangkannya /nteractive E-Book Berbantuan Aplikasi Lumi
Education pada Materi Virus sebagai Media Digital Peserta Didik Fase E Kurikulum Merdeka
Belajar, saya mohon kesediaan saudara/i untuk memberikan penilaian terhadap media
pembelajaran yang telah dikembangkan. Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui praktis
atau tidaknya media pembelajaran tersebut. Penilaian, komentar dan saran yang saudara/i
berikan akan digunakan sebagai pertimbangan untuk perbaikan media pembelajaran tersebut.

a) Petunjuk

1) Saudara/i mohon memberikan tanda centang (Y) pada kolom skor penilaian terhadap
media yang dikembangkan. Skor penilaiannya adalah sebagai berikut.
1 = Sangat Kurang (SK)
2 = Kurang (K)
3 = Cukup (C)
4 = Baik (B)
5 = Sangat Baik (SB)

2) Saudara/i mohon memberikan komentar dan saran pada kolom yang telah disediakan.

b) Instrumen Penilaian

No | Indikator [SK[K[C[B][SB

A. Penggunaan Produk

1. | Kemudahan dalam menggunakan media secara J
keseluruhan

2. | Media pembelajaran dapat digunakan pada komputer atau v
laptop yang berbeda
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3. | Media pembelajaran interactive e-book memudahkan
dalam proses pembelajaran N

4. | Media pembelajaran interactive e-book fleksibel karena J
mudah dibawa kemana-mana

5. | Media pembelajaran interactive e-book bisa digunakan \
tanpa arahan pendidik

B. Isi Pembelajaran

6. | Media interactive e-book membantu penguasaan konsep J
terkait materi yang disajikan

7. | Gambar, animasi, video yang tersedia dapat membuat J
peserta didik lebih mudah menguasai konsep

8. | Materi dalam media interactive e-book lebih mudah \/
diingat peserta didik

9. | Soal dalam media interactive e-book membantu peserta J
didik dalam melatih pemahaman terhadap materi

C. Komponen Media

10. | Fungsi Tombol mudah diingat dan berjalan dengan baik J

11. | Tombol dapat bekerja sesuai dengan fungsinya v

12. | Petunjuk  memudahkan  peserta  didik  dapat J
mengoperasikan media

D. Penyajian Fisik

13. | Tampilan fisik interactive e-book menarik dan interaktif \/

14. | Fitur yang ada memudahkan peserta didik untuk belajar v

15. | Petunjuk penggunaan memudahkan peserta didik dalam
mengoperasikan interactive e-book v

(Sumber: diadaptasi dari BSKAP, 2022)
¢) Komentar dan Saran

............................................................................................................

Singaraja, \¥.. Maret 2024
Responden

(fomarg Bau Sukma S -Gy



Lampiran 13. Hasil Uji Kelompok Kecil

y

INSTRUMEN UJI KELOMPOK KECIL

Judul Penelitian  : Pengembangan Interactive E-Book Berbantuan Aplikasi Lumi Education

Pada Materi Virus Sebagai Media Digital Peserta Didik Fase E
Kurikulum Merdeka Belajar

Mata Pelajaran  : Biologi
Sasaran Penelitian : Peserta Didik Kelas X SMA
Peneliti : Luh Putu Sathya Dewi

A. Kisi-kisi Instrumen

No

Aspek Indikator Jumlah | Nomor
Butir Butir

1.

Penggunaan Kemudahan dalam menggunakan media 5 1,2,34,5
Produk secara keseluruhan

Media pembelajaran dapat digunakan
pada komputer atau laptop yang berbeda

Media pembelajaran interactive e-book
memudahkan dalam proses pembelajaran
Media pembelajaran interactive e-book
fleksibel karena mudah dibawa kemana-
mana

Media pembelajaran interactive e-book
bisa digunakan tanpa arahan pendidik

Isi Pembelajaran | Media interactive e-book membantu 4 6,7,8,9
penguasaan konsep terkait materi yang
disajikan

Gambar, animasi, video yang tersedia
dapat membuat peserta didik lebih mudah
menguasai konsep

Materi dalam media interactive e-book
lebih mudah diingat peserta didik

Soal dalam media interactive e-book
membantu peserta didik dalam melatih
pemahaman terhadap materi

Komponen Media | Fungsi Tombol mudah diingat dan 3 10,11,12
berjalan dengan baik

Tombol dapat bekerja sesuai dengan
fungsinya

Petunjuk memudahkan peserta didik dapat
mengoperasikan media

Penyajian Fisik | Tampilan baik sehingga menarik peserta | 3 13,14,15
didik untuk mempelajari

(Sumber: diadaptasi dari BSKAP, 2022)
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3. | Media pembelajaran interactive e-book memudahkan J
dalam proses pembelajaran

4. | Media pembelajaran interactive e-book fleksibel karena J
mudah dibawa kemana-mana

5. | Media pembelajaran interactive e-book bisa digunakan J

tanpa arahan pendidik

B. Isi Pembelajaran

6. | Media interactive e-book membantu penguasaan konsep
terkait materi yang disajikan

7. | Gambar, animasi, video yang tersedia dapat membuat
peserta didik lebih mudah menguasai konsep

8. | Materi dalam media interactive e-book lebih mudah J
diingat peserta didik
9. | Soal dalam media interactive e-book membantu peserta J

didik dalam melatih pemahaman terhadap materi
C. Komponen Media

10. | Fungsi Tombol mudah diingat dan berjalan dengan baik v
11. | Tombol dapat bekerja sesuai dengan fungsinya J
12. | Petunjuk  memudahkan  peserta  didik  dapat
mengoperasikan media

D. Penyajian Fisik

13. | Tampilan fisik interactive e-book menarik dan interaktif
14. | Fitur yang ada memudahkan peserta didik untuk belajar
15. | Petunjuk penggunaan memudahkan peserta didik dalam
mengoperasikan interactive e-book

(Sumber: diadaptasi dari BSKAP, 2022)

blaor don agar lgar wenjads lehi seru, adapun ice breaking yo geru dan

Sangut  membuat  appy sebolum delajur. Sarannyu  sepmoge—bsz=—t bise tebih ki ,t%/:b;r_
Singaraja, 18/03/25
Responden

(et

(kader Agu Pradnya Py
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Lampiran 14. Hasil Uji Kepraktisan oleh Kelompok Besar

el

B. Instrumen
Instrumen Uji Kelompok Besar oleh Peserta Didik

Pengembangan Interactive E-Book Berbantuan Aplikasi Lurmi Education Pada Materi
Virus Sebagai Media Digital Peserta Didik Fase E Kurikulum Merdeka Belajar

Nama :Kadee 0y \WiFYs Capulea
Kelas X

Nomor Absen |

Instansi CMA M L g\‘r\gpra&(;

Tanggal Pengisian  :\@-93—2024

Dengan hormat,

Sehubungan dengan dikembangkannya Interactive E-Book Berbantuan Aplikasi Lumi
Education pada Materi Virus sebagai Media Digital Peserta Didik Fase E Kurikulum Merdeka
Belajar, saya mohon kesediaan saudara/i untuk memberikan penilaian terhadap media
pembelajaran yang telah dikembangkan. Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui praktis
atau tidaknya media pembelajaran tersebut. Penilaian, komentar dan saran yang saudara/i
berikan akan digunakan sebagai pertimbangan untuk perbaikan media pembelajaran tersebut.

a) Petunjuk

1) Saudara/i mohon memberikan tanda centang (Y) pada kolom skor penilaian terhadap
media yang dikembangkan. Skor penilaiannya adalah sebagai berikut.
1 = Sangat Kurang (SK)
2 = Kurang (K)
3 =Cukup (C)
4 = Baik (B)
5 = Sangat Baik (SB)

2) Saudara/i mohon memberikan komentar dan saran pada kolom yang telah disediakan.

b) Instrumen Penilaian

No | Indikator [SKK[C[B][SB
A. Penggunaan Produk
1. | Kemudahan dalam menggunakan media secara ‘/
keseluruhan
2. | Media pembelajaran dapat digunakan pada komputer atau
laptop yang berbeda V/
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3. | Media pembelajaran interactive e-book memudahkan
dalam proses pembelajaran \/
4. | Media pembelajaran interactive e-book fleksibel karena
mudah dibawa kemana-mana
5. | Media pembelajaran interactive e-book bisa digunakan \/

\

tanpa arahan pendidik

B. Isi Pembelajaran

6. | Media interactive e-book membantu penguasaan konsep
terkait materi yang disajikan

7. | Gambar, animasi, video yang tersedia dapat membuat
peserta didik lebih mudah menguasai konsep

8. | Materi dalam media interactive e-book lebih mudah
diingat peserta didik

9. | Soal dalam media interactive e-book membantu peserta
didik dalam melatih pemahaman terhadap materi

C. Komponen Media

NISSS

10. | Fungsi Tombol mudah diingat dan berjalan dengan baik v

11. | Tombol dapat bekerja sesuai dengan fungsinya

12. | Petunjuk  memudahkan  peserta  didik  dapat /
mengoperasikan media

D. Penyajian Fisik
13. | Tampilan fisik interactive e-book menarik dan interaktif

14. | Fitur yang ada memudahkan peserta didik untuk belajar v
15. | Petunjuk penggunaan memudahkan peserta didik dalam /
mengoperasikan interactive e-book

(Sumber: diadaptasi dari BSKAP, 2022)

¢) Komentar dan Saran

............................................................................................................

Responden
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Lampiran 15. Data Hasil Uji Perorangan

se1d jesues BLIQJLIY]
7T 11z I0%S [ej0 L
6 SL 69 qepuy £V
6 €6 SL 0L suepas v
96 SL 7 BsUL v
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Lampiran 16. Data Hasil Uji Kelompok Kecil

Penilaian Media

161

No Aspek Butir P Kelompok Tinggi Kelompok Sedang Kelompok Rendah
B1 B2 B3 B4 B5 B6 B? B8 B3 B10 B1l B12
Pertanyaan 1 4 5 4 5 5 5 5 5 3 4 5 5
Pertanyaan 2 5 5 5 4 5 4 5 4 5 5 4 4
1 Pe;?g:ﬂia" Pertanyaan 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5
Pertanyaan 4 5 5 5 5 5 5 4 3 5 4 3 5
Pertanyaan 5 4 5 4 4 4 4 ] 4 3 5 4 4
Pertanyaan & 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5
Pertanyaan 7 5 5 5 5 5 5 ] 5 5 5 5 5
2 | IsiPembelajaran
Pertanyaan & 5 5 4 4 5 4 5 4 5 5 4 4
Pertanyaan 9 4 5 5 4 5 5 4 5 4 4 4 5
Pertanyaan 10 5 5 5 4 5 4 5 4 4 3 5 5
3 | Komponen Media Pertanyaan 11 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4 5
Pertanyaan 12 5 5 13 5 5 5 4 5 5 5 5 5
Pertanyaan 13 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5
4 | Penyajian Fisik Pertanyaan 14 5 5 5 4 5 5 4 4 5 5 5 5
Pertanyaan 15 5 5 5 4 5 4 5 5 4 4 5 5
Total Skor 72 75 72 68 74 70 70 68 EE 67 63 72
Persentase Penilaian (%) 96 100 96 Ell 99 93 93 Ell 88 29 Ell 96
Rerata 96 94 )l
Rata-rata 93 ]
Kriteria Sanqgat Praktis |
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Lampiran 17. Data Hasil Uji Kelompok Besar

1esag yodwolay

s1edd 1e8ues BLRIIY
28 EJEI-EIEY

€6 88 | 96 | 88 6 88 | T6 | /8 |68 |88 | 8 | €6 | 26 | I8 08 €6 | T6 (18 [+ (94 [ S8 ' T6 | 68 | 88 |88 | 88 | I6 | S8 | I8 ca (o) UETEMIaJ 2SEIUaSIa]
0L 99 | TL | 99 69 99 | 89 [ GO | /0 |99 | €9 | 0L | B2 | 12 ] 0L |89 | T9 | €9 |45 | +9 89| /0|99 |99 |92 |82 |9 | 12 9 J0§S [E10L
S S S S t S| ¥ | ¥ |S El v | S| F | T t g E[(Fr |G | ¥[8 g S S I I - - S STd
S S S S S v | s S|tv|v | ¥ |F |8 g t g g g S| ¥ | S g S|{¥ | ¥ | &[S |F |8 ¥ id sy uelleAuag
S v |s  F S v | s = I I S|t | & g g S g S S S it v | ¥ [F |& S|t | € t €1d
i v | s S b S S|t | & S| v |Ss | ¥ |F t ¥ | & S £ | ¥ | S S S|{¥ | F|S|[F |8 |F t [42:]
S S S F S v | s S S S| ¥ | S S| ¥ t s|{tv (v v |E|F v |Fv | ¥ |Fv | |F|F |F t 11d elpay uauodwoy
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Lampiran 18. Ketersediaan Penggunaan Produk

Sohgystndnd
A
PEMERINTAH PROVINSI BALI
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SMA NEGERI 1 SINGARAJA /
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Alamat: Jalan F 4 Singarnja, Telp. (0362) 22144, Fax (0362) 32193
Laman : www. lmarlunlnnm sch.! ld, l’ol-ei info@smansasingaraja.sch.id

SURAT PERNYATAAN
Nomor : B.10.400.3.8/1105/SMAN 1 SGR/DISDIK

Yang bertanda tangan di bawah ini Kcpala SMA Negeri 1 Singaraja :

Nama : Made Sr1 Astiti, S.Pd., M.Pd.
NIP . 196808241997022003
Jabatan : Kepala SMA Negeri 1 Singaraja

Dengan ini menyatakan kesediaan penggunaan produk hasil penelitian pengembangan oleh

mahasiswa :
Nama . Luh Putu Sathya Dewi
NIM 2013041006
Program Studi : Pendidikan Biologi
Fakultas : Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam
Perguruan Tinggi  : Universitas Pendidikan Ganesha
Nama Produk : Pengembangan Interactive E-Book Berbantuan Aplikasi Lumi

Education pada Materi Virus sebagai Media Digital Peserta
Didik Fase E Kurikulum Merdeka Belajar

berdasarkan rekomendasi dari Ketua MGMP Biologi SMA Negeri 1 Singaraja.

Demikian Surat Keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat dipergunakan
sebagaimana mestinya.
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Lampiran 19. Surat [zin Penelitian

G5 Rggs0n S
PEMERINTAH PROVINSI BALI
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SMA NEGERI 1 SINGARAJA
" ” o a " -
vvruum(mvu»'l:'tjm 1) 3\ K ey e mﬂ\.gag\sgﬂu\ ,uu‘l\.gas\gsma\

Alamat: Jalan Pramuka No. 4 Singaraja, Telp. (0362) 22144, Fax (0362) 32193
Laman : www,.smansasingaraja.sch.id, Pos-el : info@smansasingaraja.sch.id

SURAT IZIN PENELITIAN
Nomor : B.31.420/4374/SMAN 1 SGR/DISDIKPORA

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SMA Negeri 1 Singaraja :

Nama : Made Sri Astiti, S,Pd., M.Pd.
NIP 19680824 199702 2003
Jabatan . Kepala SMA Negeri | Singaraja

Dengan ini memberikan izin untuk melakukan penelitian kepada mahasiswa di bawah ini :

Nama . Luh Putu Sathya Dewi

NIM 2013041006

Program Studi : Pendidikan Biologi

Fakultas . Fakultas Matematika dan [Imu Pengetahuan Alam

Perguruan Tinggi  :  Universitas Pendidikan Ganesha

Judul Penelitian . PENGEMBANGAN INTERACTIVE E-BOOK BERBANTUAN

APLIKASI LUMI EDUCATION PADA MATERI VIRUS
SEBAGAI MEDIA DIGITAL PESERTA DIDIK FASE E
KURIKULUM MERDEKA BELAJAR

Lama Penclitian . 6 Bulan

Demikian surat ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.
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Lampiran 20. Dokumentasi Uji Di Sekolah




Lampiran 21. Pedoman Interactive E-book
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GosiO

PANDUAN INTERACTIVE E-BOOK

+
o, Interactive E-book

A X . Materi Virus Fase E
' Al . Interactive  E-book  dibuat
INTERACTIVE E-BOOK. + menggunakan aplikasi  Lumi

Education, materi yang dimuat
adaloh  materi  FASE E
Kurikulum Merdeka Belajar

VIRUS |

/ Cara Download
P Cara Penggunaan

/ Fitur

L Py a0t Dol
AT B s .
A b oy 450

@ Klik link

INTERACTIVE E_ BOOK

Scan me

@ ok

o

Interactive E-book
Virus FASEE

YUK TONTON ATAU BACA
CARA PENGGUNAAN INTERACTIVE E-BOOK

@ vERSI COMPUTER

AN

SLERACTIVE E-BOOK VIRUS|
>

Versi Kemputer

© Kliklink INTERACTIVE E BOOK

©  Kemudian download file seperti gamber di bawah

Erisasa o MIERACTVE ES0OKVL. -

B

b s

© wedia bisa dibuka melalul browserf chrome

Interactive E-book
Virus FASEE

us
@ okwt O

o VERSI HP

[}

Versi Handphone s liyouty befl ISV Ta525I=GIM9CIN L HUGE.

© Kiklink INTERACTIVE E_ BOOK

©® Kemudian downioad fite separti gambar di bewan

© sotolah di download madia langsung bisa dibuka melalui browser/ chrome

Media Interactive E-Book tidak bisa digunakan di Iphone Operating Systern (10S)

us
@ ok

Interactive E-book

Virus FASEE

FITUR INTERACTIVE E-BOOK

(M KulitBuku
a. Halaman Open

Halaman opening media intaractive e-baok didesain menyesuaikan dengan materi

per kegiatan

INTERACTIVE E.800K
VIRUS.

KEGIATAN 1

b. Cover

Cover media interactive e-book di desain sederhana dengan tambahan logo

undiksha don logo Kurkulum Merdeka Belajor di pojok kanan atas, kemudian

dilengkapi dengan judul, fose kemudian penyusun dibagian pojok kanan bawah.

INTERACTIVE E-BOOK

VIRUS

P




167

Interactive E-book
‘ @ Mﬂﬂgf—ko @ Virus FASEE

FITUR INTERACTIVE E-BOOK

(2)Bagian Awal
. Kata Pengantar
Fada halaman awal interactive e-book terdapat haloman kata pengantar. Di
dalamnya, terdapat ucapan syukur dan terima kasih dari penulis terhadop pinak-

pihak yang membantu penyusundn medid interactive e-book tersebut,

b. Petunjuk penggunaan
Pado holoman ewal media membuat petunjuk penggunaan media interactive e-

book, petunjuk penggunaan dilengkapi dengan video,

Kampus Interactive E-book
‘ @ Merceke Virus FASE E

FITUR INTERACTIVE E-BOOK

€. Pendahuluan (CP Umum, CP Pertahun, Tujuan, Dimensi P3)

Pada halaman pendahuluan terdapat penjelasan mengenai identitas Intercictive
e-book, pantingnya mempalajari virus, capaion pembslajaran umum, capaian
pembelajaran pertahun, tujuan pembelojoran untuk bab virus dan dimensi profil

pelajar pancasila (P3).

MANSARA PUNTING WEMPELAIAR) VINUS T

d. PetaKonsep

Peta konsep memuat mengenai materi yang dibahas pada interactive e-book

Interactive E-book
' @ Mgfdsko Virus FASEE

FITUR INTERACTIVE E-BOOK

e. Absensi
Interactive e-book ini juga menyediakan fitur absensi, sehingga peserta didik bisa
secara langsung mengisi absansi di madia.

Absensi
S mama: Koqualan DA AR 501 4NAT4RC Fart bk brkl 1

ABSENS/ KEGIATAN

f.1ce Breaking
Pada interactive e-book juga terdapat fitur menarik agar tidak bosan belajar yaitu ice

breaking.

BRAIN TEASERS i 3 i

Interactive E-book
‘ @ Mg:—geko Virus FASEE

FITUR INTERACTIVE E-BOOK

9. Apersepsi
Pada interactive e-book terdapat opersepsi, tujuan dori opersespsi adalah
membentuk pemahaman peserta didik.

HERPES ?
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Interactive E-book
Virus FASEE

@ o O

FITUR INTERACTIVE E-BOOK

(3) Bagian Isi
a. Pendahuluan awal kegiatan
Fado pendahuluan awal kegiatan terdopat penjelasan mengenai capaian

pembelajaran pada Fase E tujuan pembelgjoran, indikater penilaian serta dimensi
profil pelajar pancasila yang dikembangkan,

b.Kegiatan Pembelajaran
Kegiatan pembelajaran yang ada poda Interactive e-book dibuat dengan
berdasarkan sintaks Problem Base Learning (PBL).

e

Orientasi Masalah Mengorganisasi peserta didik

dalam aktivitas belajar

Interactive E-book
Virus FASEE

® ozl O

FITUR INTERACTIVE E-BOOK

®: -
Membimbing Pesera Didik Mengembangkan dan Menydjikan Karya

Melakukan Penyelidikan

Evaluas]

. Fitur Kuis Interactive

Pada interactive e-book yang dikermbangkan terdapat banyak kuis atau latihan soal
disetiap keglatan belajar,

[ ———

AL AR
- - - A
. . :
FESY
o Sinans  Polodrs  Bentuk T

Interactive E-book
Virus FASEE

' Kam pue
'.-mm L

FITUR INTERACTIVE E-BOOK

d. Fitur Mengingat Materi

Pada media interactive e-baok dilengkapi dengan latihan soal untuk mengingat materi
sebelumnya

(4) Bagian Penutup
a. Refleksi Pembelajaran

Pada akhir pembelajaran peserta didik akan dicjak untuk merefieksikan pembelajaran
yang dilakukan

Saatnya refieksi

Interactive E-book
Virus FASEE

@ o GEs

FITUR INTERACTIVE E-BOOK

b. Evaluasi

Pocler interactive e-boak juga terdapat evaluasi di akhir materi yang bertujuan untuk
menguji pemahaman peserta didik terhadap materl pembelajaran

=

c. Daftar Pustaka

Daftar pustaka berisikan sumber yang digunakan oleh penulis untuk merancang media

maupun sumber dari materi yang eda di media interactive e-book.
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Kampus Interactive E-book
. @ Merdeko Virus FASE €

FITUR INTERACTIVE E-BOOK

d. Profil Penyusun
Terdapat biografi singkat penulis utama media interactive e-book.

e. Ringkasan Interaksi
Pada fitur ini terdapat informasi mengenai interaksi yang sudah dilakukan peserta didik
pada media interactive e-book.




