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Lampiran 1. Surat Observasi Awal




Lampiran 2. Surat Keterangan Telah Melakukan Observasi Awal

PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
\Ll\()l \Il D: \\ ARNEGE RI 1 BANIAR BALI

SURAT KETERANGAN
Nomor: 423.1/125/Ket/2023

Yang bertandatangan di bawah ini, Kepala Sekolah Dasar Negeri 1 Banjar Bali,

menerangkan dengan sebenarnya, bahwa yang tercantum di bawah ini :

Nama - Dewi Puspita
NIM 12011031018
Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : S1 Pendidikan Sekolah Dasar

Memang benar nama tersebut di atas telah melaksanakan Pengumpulan Data di SD
Negeri 1 Banjar Bali untuk melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi Fakultas
IImu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

“ahANJA
ealiJaz

’\\\/ Sln&a?‘aja 4 Oktober 2023
[ epata SD Negeri | Banjar Bali

Nl Made Sudarmi, S.Pd.SD
NIP 196607071988042004
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Lampiran 3. Hasil Wawancara Bersama Guru Kelas IV SDN 1 Banjar Bali

Nama

Asal Instansi

HASIL WAWANCARA

: Nyoman Lili Saraswati, S.Pd.

: SD Negeri | Banjar Bali

Wali Kelas IV
No Pertanyaan Jawaban
1 Apa kurikulum yang | Menggunakan  kurikulum  merdeka
digunakan di kelas IV? belajar
2 Bagaimana hasil belajar siswa | Pada setiap mata pelajaran berbeda-beda,

di kelas IV?

dimana siswa ada yang sudah menguasai
dan belum menguasai. Pada mata
pelajaran IPAS hasil belajar siswa
cenderung belum tercapai dan masih
terdapat beberapa siswa yang belum
menguasai IPAS. Hal ini didapat dari
nilai yang siswa peroleh dalam ulangan
maupun nilai tugas.

pembelajaran yang diterapkan
selama pembelajaran IPAS?

3 Bagaimana gaya belajar siswa | Beragam, namun lebih banyak dengan
di kelas IV? gaya belajar audio-visual karena sarana
dan prasarana sekolah sudah cukup

memadai.

4 Bagaimana respon siswa | Siswa terkadang berasa cepat jenuh dan
selama proses pembelajaran | bosan apabila dalam pembelajaran hanya
IPAS? menggunakan buku pegangan atau

dengan metode ceramah. Namun, jika
menggunakan  media  pembelajaran
seperti menayangkan video pembelajaran
dan PPT siswa akan lebih senang.

5 Apa kendala yang sering | Dari segi praktek, penggunaan media dan
dihadapi selama pembelajaran? | bahan ajar IPAS yang masih minim, serta

kemampuan siswa yang begitu beragam.

6 Apa saja media atau bahan ajar | Buku pegangan siswa, PPT Slide dan
yang  digunakan  selama | video youtube.
pembelajaran IPAS?

7 Bagaimana metode | Ceramah, tanya jawab, penugasan,

terkadang menggunakan LCD maupun
praktek, dan melakukan ice breaking.
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Lampiran 4. Surat-Surat

KEMENTERIAN PENDIDIKAN. KEBUDAYAAN.,
RISET. DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Telepon (0362) 31372
L.aman www. fip.undiksha.ac id

Nomor

: 711/UN48.10.1/LT/2024
Hal

Singaraja, 12 Februan 2024
: Ijin Penelitian Skripsi

Yth. Kepala SD Negeri 1 Banjar Bali
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata
Kuliah Skripsi Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha,
mohon agar mahasiswa kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna
pengumpulan data di instansi Bapak/Ibu pimpin. Adapun nama mahasiswa

tersebut :

Nama : Dewi Puspita
NIM : 2011031018
Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : PGSD

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami
ucapkan terima kasih.

NIP. 198208162008121002

nformas: Flekironik dan/atau Dokumen Flekiomik dan/atau hasil

® Dommrner: v \wrianda drarsdelanwan: wrsra cicl

ik menmyunakan sert fikat cloktronik vane dnerhetioan




142

PEMERINTAR KABUPATEN BULELENG
AS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLANRAGA

DIN
Y SEKOLAH DASAR NEGERI 1 BANJAR BALI \
2) 24511 Kode Pos 81114 Singaraja Bali

Wanzat : Jn. Hasanudin No. 2 Telp (036

SURAT KETERANGAN
Nomor: 430.5/55/TU/2024

Yang bertandatangan di bawah ini Kepala SD N | Banjar Bali, menerangkan dengan

schenamya.
Nama : Dewi Puspita
NIM 22011031018
Jurusan : Pendidikan Dasar
Program Studi : PGSD

Memang benar vang fersebut di atas adalah mahasiswa Universitas Pendidikan

Ganesha Fakultas Ilmu Pendidikan telah melakukan Penelitian Skripsi di SDN 1 Banjar Bali.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Sifigaraja, 12 Februari 2024
Kepal N 1 Banjar Bali

Ni Made Sudarmi, S.Pd.SD
NIP 196607071988042004
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 559/UN48.10.6/LT/2024 Singaraja, 02 Februari 2024
Hal : Validasi Media Pembelajaran
Produk Penelitian

Yth. Bapak Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata
Kuliah Skripsi Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha,
mohon agar mahasiswa kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna
Validasi Materi Pembelajaran Produk Penelitian di instansi Bapak/Ibu pimpin.

Adapun nama mahasiswa tersebut :

Nama : Dewi Puspita
NIM 12011031018
Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD)

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami
ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

Dr. 1 Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

Catatan
@ UU ITE No. |1 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil

| Batai
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah”
Elektronik  ®Dokumen ini tertanda di i secara Xan sertifikat ik yang dif

BstE
® Surat ini dapat dibukti i dengan qr code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 3 1372
|.aman www.fip.undiksha ac.id

Nomor : 559/UN48.10.6/LT/2024 Singaraja, 02 Februari 2024
Hal : Validasi Media Pembelajaran
Produk Penelitian

Yth. Bapak Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata
Kuliah Skripsi Fakultas [lmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha,
mohon agar mahasiswa kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna
Validasi Media Pembelajaran Produk Penelitian di instansi Bapak/Ibu pimpin.

Adapun nama mahasiswa tersebut :

Nama : Dewi Puspita
NIM 12011031018
Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD)

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami
ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

Catatan :
" % | Balai @ UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektomik dan/atau hasil
4 ) | Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
- flektronik @ Dokumen ini tertanda di i sccara elektronik kan sertifikat ik yang diterbitk

BsrE

© Surat ini dapat dibukti linnnya dengan kan gr code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 559/UN48.10.6/LT/2024 Singaraja, 02 Februari 2024
Hal : Validasi Media Pembelajaran
Produk Penelitian

Yth. Bapak Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata
Kuliah Skripsi Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha,
mohon agar mahasiswa kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna
Validasi Media Pembelajaran Produk Penelitian di instansi Bapak/Ibu pimpin.

Adapun nama mahasiswa tersebut :

Nama : Dewi Puspita
NIM :2011031018
Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD)

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami
ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

Catatan
| Balai « UU ITE No |1 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*Informasi Elcktronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
| Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™

| Elektronik ® Dokumen ini tertanda dil secara ik sertifikat ik yang
BstE
© Surat ini dapat dengan gr code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TFKNOLOGI
LUINIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PEN DIDIKAN
Jalan Udayana Nomor |1, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
| aman www fip undiksha ac id

Nomor : 559/UN48.10.6/LT/2024 Singaraja, 02 Februan 2024
Hal : Vahdasi Media Pembelajaran

Produk Penelitian

Yth. Bapak Prof. Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata
Kuliah Skripsi Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha,
mohon agar mahasiswa kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna
Validasi Desain Pembelajaran Produk Penelitian di instansi Bapak/Tbu pimpin.

Adapun nama mahasiswa tersebut :

Nama : Dew: Puspita
NIM £ 2011031018
Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD)

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami
ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

Dr. | Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

Catotan
 UU ITE No 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*Informasi Elektronik dan/atsu Dokumen Flektomik dan/atau hasil
cetaknya merupakan alot bukt hukum yang sah™

ke e Dokumen i fertanda ditand i secara clehtronik serfifikat elekironik yang diterbitkan

BsE
® Surat ini dapat Keasl) dengan kan gr code yang telah tersedia
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
lelepon (0362) 31372
[ aman www.fip.undiksha.ac.id

/

Nomor . 559/UN48.10.6/LT/2024 Singaraja, 02 Februari 2024
Hal - Validasi Media Pembelajaran
Produk Penelitian

Yth. Bapak Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata
Kuliah Skripsi Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha,
mohon agar mahasiswa kami dapat diterima dan diberikan keterangan guna
Validasi Desain Pembelajaran Produk Penelitian di instansi Bapak/Ibu pimpin.

Adapun nama mahasiswa tersebut :

Nama : Dewi Puspita
NIM 2011031018
Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD)

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami
ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

Dr. |1 Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004
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Lampiran 5. Instrumen Judges

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOG]
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANIESTIA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor |1, Sigaraga 81116
Ielepon (0362) 31172
Laman www.fip undiksha.ac.ad

Nomor : 5268/UN48.10.6/LT/2023 Singaraja, 12 Desember 2023
Hal ¢ Judges Penelitian Mahasiswa

Yth. Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.
di Singaraja

Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi
mahasiswa Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Ilmu
Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Ibu untuk

dapat memeriksa instrumen (sebagai judges). Adapun nama mahasiswa

tersebut :

Nama : Dewi Puspita

NIM : 2011031018

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan : Pendidikan Dasar

Judul Skripsi : Pengembangan Bahan Ajar Game Edukasi Interaktif

“BATUMBUH?” Berbasis Pendekatan Kontekstual pada Materi
Bagian Tubuh Tumbuhan IPAS Kelas 4 SD

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami
ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

Catatan

® UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1"Informasi Flektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
cetaknya merupakan alat bukt hukum yang sah™

® Dokumen ini tertanda ditanda sccara clek k kan sertifikat elektronik yang diterbitkan

BsrE
® Surat ini dapat kan & dengan kan gr code yang telah tersedin




KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN.,
RISET, DAN TEKNOLOG]
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESIHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor |1, Singaraja 81116
Tclepon (0362) 311372
I aman www [ip undiksha.ac id

Nomor : 5268/UN48.10.6/LT/2023 Singaraja, 12 Desember 2023
Hal . Judges Penelitian Mahasiswa

Yth. Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

di Singaraja

Dengan hormat, berkenaan dengan penelitian untuk penyusunan skripsi
mahasiswa Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas llmu
Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Ibu untuk

dapat memeriksa instrumen (sebagai judges). Adapun nama mahasiswa

tersebut :

Nama : Dewi Puspita

NIM 12011031018

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jurusan : Pendidikan Dasar

Judul Skripsi : Pengembangan Bahan Ajar Game Edukasi Interaktif

“BATUMBUH” Berbasis Pendekatan Kontekstual pada Materi
Bagian Tubuh Tumbuhan IPAS Kelas 4 SD

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami
ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan,

Dr. 1 Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198408202012121004

Catatan

® LU ITE No. || Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektronik dan/atsu Dokumen Elektormnik dan/atag hasil
cetaknya merupakan alal bukt hukum yang sah™

# Dokumen i1 tertanda ditandatangan: secara elek k kan sertifikat clek k yang diterbitkan
BsrE

® Surat ini dapat dibuktikan keashiannya dengan menggunakan g cade yang telah tersedia
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Lampiran 6. Surat Keterangan Uji Judges

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI1 JUDGES

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Dr. 1 Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.
NIP : 1884082820091220005
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar,

Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu
Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha dibawah ini:

Nama : Dewi Puspita

NIM 12011031018

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan uji judges instrumen atau uji ahli instrumen penelitian.

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagai
mestinya

Singaraja, 17 Desember 2023
Judges 1,




KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOG]I
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.{ip.undiksha.ac.id
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SURAT KETERANGAN UJI JUDGES

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP 1 197612142009122002
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar,

Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas IImu

Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha dibawah ini:

Nama : Dewi Puspita

NIM 12011031018

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : [lmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan uji judges instrumen atau uji ahli instrumen penelitian.

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat digunakan sebagai
mestinya

Singaraja, 17 Desember 2023
Judges 11,

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002




Lampiran 7. Hasil Uji Instrumen Judges

Petunjuk:

152

LEMBAR PENILAIAN JUDGES 2
(INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI/ISI)

1. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda (V) pada kolom penilaian judges untuk masing-

masing indikator penilaian.

2. Jika ada masukan atau saran, Bapak/Ibu dapat langsung mengisi kolom catatan pada lembar

penilaian.
No Relevansi Catatan
Butir Relevan Tidak Relevan
1. 4
2. v
3. v
4, Vv
5. Vv
6. V4
7. v
8. Vv
9. Vv
10. Vg
Tl Vv

Singaraja, 17 Desember 2023
Dosen/Pakar

9

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002



Petunjuk:
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES 2

(INSTRUMEN VALIDASI AHLI DESAIN)

1. Mohon Bapak/lbu memberikan tanda (V) pada kolom penilaian judges untuk masing-

masing indikator penilaian,

2. Jika ada masukan atau saran, Bapak/Ibu dapat langsung mengisi kolom catatan pada lembar

penilaian.
No Relevansi Catatan
Butir Relevan Tidak Relevan
1. 4
2, 4
3. v
4. v
5. V4
6. Vv
% V4
8 v
9. v
10. v

Singaraja, 17 Desember 2023
Dosen/Pakar

(o

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES 2
(INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA)

Petunjuk:
1. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda (V) pada kolom penilaian judges untuk masing-
masing indikator penilaian.

2. Jika ada masukan atau saran, Bapak/Ibu dapat langsung mengisi kolom catatan pada lembar

penilaian,

No Relevansi Catatan

Butir Relcvan Tidak Relevan

O
<<l << Y PRS-

Singaraja, 17 Desember 2023

Dosen/Pakar

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002



Petunjuk:

1. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda (\) pada kolom penilaian judges untuk masing-

LEMBAR PENILAIAN JUDGES 2

(INSTRUMEN VALIDASI RESPONS SISWA)

masing indikator penilaian.

2. Jika ada masukan atau saran, Bapak/Ibu dapat langsung mengisi kolom catatan pada lembar

penilaian,
No Relevansi Catatan
Butir Relevan Tidak Relevan
1. v
2. Vv
3. V4
4. v
5 4
6. \ Revicq ek ]
7. ‘/
8. V4
9. v
10. v
11. vV
12. v
13. v
14. v
15. V4

Singaraja, 17 Desember 2023
Dosen/Pakar

Cai

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.

NIP. 197612142009122002
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Petunjuk:

1. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda (V) pada kolom penilaian judges untuk masing-

LEMBAR PENILAIAN JUDGES 2

(INSTRUMEN VALIDASI AHLI PRAKTISI)

masing indikator penilaian.

2. Jika ada masukan atau saran, Bapak/Ibu dapat langsung mengisi kolom catatan pada lembar

penilaian.
No Relevansi Catatan
Butir Relevan Tidak Relevan
1 v’
2 4
3 Vv
4. \V4
5. %4
6 Vv
7 v
8. v
9. 4
10. v
11. 4
12. Vv
13. 4
14. V4
15. l/

Singaraja, 17 Desember 2023
Dosen/Pakar

Dr. Ni Wayan Rati, S Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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Lampiran 8. Perhitungan Validitas Isi Instrumen (Gregory)
1) Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas materi) dilakukan bersama
dua dosen pakar (judges). Judges 1 adalah Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana,
S.Pd., M.Pd. dan Judges 11 adalah Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd. Penilaian kedua
Jjudges ditabulasikan sebagai berikut.

Judges Judges 1
Penilaian Judges Kurang Sangat
relevan relevan
Judges 11 Kurang relevan - -
Sangat relevan - 15

Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitung validitas isi instrumen sebagai
berikut.

S
0+0+0+15
v =118
15
V=1.00

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrumen validitas materi
memperoleh skor 1.00 sehingga instrumen tersebut berada pada kategori

validitas isi sangat tinggi.

2) Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas media) dilakukan bersama
dua dosen pakar (judges). Judges 1 adalah Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana,
S.Pd., M.Pd. dan Judges 11 adalah Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd. Penilaian kedua
Jjudges ditabulasikan sebagai berikut.

Judges Judges [
Penilaian Judges Kurang Sangat
relevan relevan
Judges 11 Kurang relevan - -
Sangat relevan - 16
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Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitung validitas isi instrumen sebagai

berikut.

—___16
0+0+0+16
yv=1¢
16
V=1.00

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrumen validitas media
memperoleh skor 1.00 sehingga instrumen tersebut berada pada kategori

validitas isi sangat tinggi.

3) Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas desain) dilakukan bersama
dua dosen pakar (judges). Judges 1 adalah Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana,
S.Pd., M.Pd. dan Judges 11 adalah Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd. Penilaian kedua
Jjudges ditabulasikan sebagai berikut.

Judges Judges |
Penilaian Judges Kurang Sangat
relevan relevan
Judges 11 Kurang relevan - -
Sangat relevan 0 16

Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitung validitas isi instrumen sebagai

berikut.
—__16
0+0+0+16
v=21
16
V=1.00

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrumen validitas desain
pembelajaran memperoleh skor 1.00 sehingga instrumen tersebut berada

pada kategori validitas isi sangat tinggi.
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4) Uji validitas isi instrumen (instrumen uji lapangan) dilakukan bersama dua

dosen pakar (judges). Judges 1 adalah Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd.,
M.Pd. dan Judges 11 adalah Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd. Penilaian kedua judges

ditabulasikan sebagai berikut.

Judges Judges 1
Penilaian Judges Kurang Sangat
relevan relevan
Judges 11 Kurang relevan - -
Sangat relevan - 15

Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitung validitas isi instrumen sebagai

berikut.
_i A
040+0+15
V= 15
15
V=1.00

5)

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrumen uji lapangan
memperoleh skor 1.00 sehingga instrumen tersebut berada pada kategori

validitas isi sangat tinggi.

Uji validitas isi instrumen (instrumen respon guru) dilakukan bersama dua
dosen pakar (judges). Judges T adalah Dr. T Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd.,
M.Pd. dan Judges 1l adalah Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd. Penilaian kedua judges

ditabulasikan sebagai berikut.

Judges Judges |
Penilaian Judges Kurang Sangat
relevan relevan
Judges 11 Kurang relevan - -
Sangat relevan - 15
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Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitung validitas isi instrumen sebagai

berikut.
15
© 0+0+0+15
_15
V= 15
V=1.00

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrumen uji respon guru
memperoleh skor 1.00 sehingga instrumen tersebut berada pada kategori

validitas isi sangat tinggi.
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Lampiran 9. Hasil Review Ahli Isi Pembelajaran

KUESIONER VALIDASI AHLI MATERV/ISI

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR GAME EDUKASI INTERAKTIF “BATUMBUH"
BERBASIS PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI BAGIAN TUBUH
TUMBUHAN IPAS KELAS 1V SD

Judul Penelitian : Pengembangan Bahan Ajar Game Edukasi Interaktif “BATUMBUH"
Berbasis Pendekatan Kontekstual pada Materi Bagian Tubuh Tumbuhan
IPAS Kelas IV SD

Peneliti : Dewi Puspita

A. Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari bahan ajar game
edukasi interaktif “BATUMBUH" berbasis pendekatan kontekstual pada materi bagian
tubuh tumbuhan IPAS kelas IV SD

B. Petunjuk

1. Bacalah pernyataan di bawah ini dengan saksama.

2. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk memberikan penilaian terhadap butir-butir yang
akan dinilai pada lembar validasi dengan memberikan tanda centang (\/) pada kolom
yang telah tersedia.

3. Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:

Skor 1 = Tidak Setuju (TS)
Skor 2 = Kurang Setuju (KS)
Skor 3 = Setuju (S)

Skor 4 = Sangat Setuju (SS)

4. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu dilakukan revisi, mohon kepada bapak/ibu
menuliskan pada butir-butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan
dalam lembar penilaian ini.

5. Mohon memberikan tanda tangan pada akhir angket/kuesioner.

C. Penilaian Ahli Materi/Isi

Indikator No Butir Penilaian Alternatif Penilaian
Penilaian TS KS S SS
Materi 1 | Materi yang dimuat dalam game edukasi
interaktif sesuai dengan ruang lingkup \V4
capaian pembelajaran.
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2 | Materi yang disajikan sudah sesuai jﬁﬁ
dengan capaian pembelajaran.
3 | Materi yang dimuat sesuai dengan ruang ‘/‘
lingkup pembelajaran IPAS.
4 | Kejelasan dan kedalaman materi yang
disajikan dalam bahan ajar game edukasi.
5 | Materi yang disajikan sesuai dengan
pemahaman dan karakteristik siswa. 4
6 | Materi yang disajikan bermakna dalam
perkembangan siswa. v’
7 | Penyajian materi memberikan kesempatan
bagi siswa untuk belajar secara mandiri. v
8 | Penyampaian materi bagian  tubuh
tumbuhan disajikan dengan menarik. v
9 |Materi yang disajikan dalam game
edukasi interaktif memberikan sumber v
lain untuk siswa belajar.
Bahasa 10 | Bahasa yang digunakan sudah sesuai
dengan penggunaan kaidah Bahasa
Indonesia.
11 | Bahasa yang digunakan sudah sesuai
dengan perkembangan usia peserta didik. 4
12 | Bahasa yang digunakan mudah dipahami. Vv
Evaluasi 13 | Evaluasi yang disajikan dalam bahan ajar
game edukasi sesuai dengan kompetensi. v
14 | Evaluasi yang diberikan sesuai dengan
materi IPAS, v
15 | Soal atau kuis yang diberikan sudah sesuai o

dengan ruang lingkup IPAS.
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E. Simpulan
Bahan ajar game edukasi interaktif “‘BATUMBUH” ini dinyatakan *) :
@ Layak digunakan tanpa ada revisi
2) Layak digunakan dengan revisi
3) Tidak layak digunakan

*) : lingkari salah satu

Singaraja, 05 Januari 2024
Dosen/Pakar

el

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002




BERBASIS PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI BAGIAN TUBUH

Judul Penelitian

Peneliti

A. Tujuan

KUESIONER VALIDASI AHLI MATERU/ISI
PENGEMBANGAN BAHAN AJAR GAME EDUKASI INTERAKTIF “BATUMBUH”

TUMBUHAN IPAS KELAS IV SD
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: Pengembangan Bahan Ajar Game Edukasi Interaktif “BATUMBUH"
Berbasis Pendekatan Kontekstual pada Materi Bagian Tubuh Tumbuhan

IPAS Kelas IV SD

: Dewi Puspita

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari bahan ajar game
edukasi interaktif “BATUMBUH” berbasis pendekatan kontekstual pada materi bagian
tubuh tumbuhan IPAS kelas IV SD

B. Petunjuk

1. Bacalah pernyataan di bawah ini dengan saksama.
2. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk memberikan penilaian terhadap butir-butir yang

akan dinilai pada lembar validasi dengan memberikan tanda ceatang (V) pada kolom

yang telah tersedia.
3. Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:
Skor 1 = Tidak Setuju (TS)
Skor 2 = Kurang Setuju (KS)
Skor 3 = Setuju (S)
Skor 4 = Sangat Setuju (SS)
4. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu dilakukan revisi, mohon kepada bapak/ibu

menuliskan pada butir-butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan

dalam lembar penilaian ini.
5. Mohon memberikan tanda tangan pada akhir angket/kuesioner.

C. Penilaian Ahli Materi/Isi

interaktif sesuai dengan ruang lingkup
capaian pembelajaran,

Indikator No Butir Penilaian Alternatif Penilaian
Penilaian TS KS SS
Materi 1 | Materi yang dimuat dalam game edukasi

Vv
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2 | Materi yang disajikan sudah sesuai \/
dengan capaian pembelajaran.

3 | Materi yang dimuat sesuai dengan ruang \/
lingkup pembelajaran IPAS.

4 | Kejelasan dan kedalaman materi yang \/
disajikan dalam bahan ajar game edukasi.

5 | Materi yang disajikan sesuai dengan \/
pemahaman dan karakteristik siswa.

6 | Materi yang disajikan bermakna dalam /
perkembangan siswa.

7 | Penyajian materi memberikan kesempatan \/
bagi siswa untuk belajar secara mandiri.

8 | Penyampaian materi bagian tubuh /
tumbuhan disajikan dengan menarik.

9 | Materi yang disajikan dalam game
edukasi interaktif memberikan sumber \/
lain untuk siswa belajar.

Bahasa 10 | Bahasa yang digunakan sudah sesuai

dengan penggunaan kaidah Bahasa \/
Indonesia.

11 | Bahasa yang digunakan sudah sesuai \/
dengan perkembangan usia peserta didik.

12 | Bahasa yang digunakan mudah dipahami. v

Evaluasi 13 | Evaluasi yang disajikan dalam bahan ajar

game edukasi sesuai dengan kompetensi. \/

14 | Evaluasi yang diberikan sesuai dengan
materi IPAS. 4

15 | Soal atau kuis yang diberikan sudah sesuai %4

dengan ruang lingkup IPAS.

N«
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E. Simpulan

Bahan ajar game edukasi interaktif “BATUMBUH”
Layak digunakan lanpa ada revisj
Layak digunakan dengan revisi

3) Tidak layak digunakan

ini dinyatakan *) :

*) : lingkari salah saty

Singaraja, 06 Februari 2024
Dosen/Pakar

Ch

Dr. 1 Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd,
NIP. 198307262009121004



Lampiran 10. Review Ahli Desain Pembelajaran

KUESIONER VALIDASI AHLI DESAIN

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR GAME EDUKASI INTERAKTIF “BATUMBUH”
BERBASIS PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI BAGIAN TUBUH

Judul Penelitian

Peneliti

A. Tujuan

TUMBUHAN IPAS KELAS 1V SD

: Pengembangan Bahan Ajar Game Edukasi Interaktif “BATUMBUH”
Berbasis Pendekatan Kontekstual pada Materi Bagian Tubuh Tumbuhan

IPAS Kelas IV SD

: Dewi Puspita

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari bahan ajar game
edukasi interaktif “BATUMBUH" berbasis pendekatan kontekstual pada materi bagian
tubuh tumbuhan IPAS kelas IV SD

B. Petunjuk

1. Bacalah pernyataan di bawah ini dengan seksama.
2. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk memberikan penilaian terhadap butir-butir yang

akan dinilai pada lembar validasi dengan memberikan tanda centang (V) pada kolom

yang telah tersedia.

3. Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:
Skor 1 = Tidak Setuju (TS)
Skor 2 = Kurang Setuju (KS)
Skor 3 = Setuju (S)
Skor 4 = Sangat Setuju (SS)

4. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu dilakukan revisi, mohon kepada bapak/ibu
menuliskan pada butir-butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan

dalam lembar penilaian ini.
5. Mohon memberikan tanda tangan pada akhir angket.

C. Penilaian Ahli Desain

dengan materi pembelajaran.

Indikator No Butir Penilaian Alternatif Penilaian
Penilaian TS | KS S SS
Tujuan 1 | Tujuan pembelajaran tercantum dengan l/
jelas dan mudah dipahami.
2 | Kesesuaian antara tujuan pembelajaran ]

a
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Strategi 3 Penyamp-:rml'n}ur‘ri b]d; bahan 1ij ar game
edukast interaktil ~ "BATUMBUH" (/
memberikan motivasi belajar siswa.
4 | Penyajian materi pada bahan ajar game
edukasi interaktif “BATUMBUH™ sesuai l/
dengan karakteristik siswa kelas IV SD.
5 | Pemberian latihan soal pada bahan ajar
game edukasi interaktif “BATUMBUH" l/
untuk menanamkan pemahaman konsep. D
Kemenarikan 6 | Desain sampul dibuat dengan menarik. Vv
sampul 7 | Huruf yang digunakan dalam sampul l/
menarik dan mudah dibaca.
8 | Tustrasi pada sampul menggambarkan 1si l/
game edukasi interaktif "BATUMBUH".
9 | Warna judul game edukasi interaktif l/
kontras dengan warna latar belakang.
Komposisi 10 | Ukuran huruf pada bahan ajar game
atau tata letak edukasi interaktif proporsional ~ dan l/
tulisan dominan.
Kesesuaian 11 | Penempatan judul, subjudul, ilustrasi, dan |/
penempatan keterangan gambar tidak mengganggu
komponen pemahaman.
Kesesuaian 12 | Font seperti ukuran dan warna huruf yang l/
huruf,  spasi, digunakan menarik.
dan tata letak [ 13 | Penggunaan  variasi  huruf  tidak \/
tulisan berlebihan. p
14 | Spasi yang digunakan antar teks tidak \/
berlebihan. P
Evaluasi 15 | Kesesuaian soal latihan dan kuis dengan \/
tujuan pembelajaran.
16 | Evaluasi dapat memberikan umpan balik /

pada siswa dengan tepat.

D. Ko
|

ntar dan SarampPerbaikan

168
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E. Simpulan
Bahan ajar game cdukasi interaktif "BATUMBUH" ini dinyatakan *) :
Layak digunakan tanpa ada revisi
2) Layak digunakan dengan revisi
3) Tidak layak digunakan

*) : lingkari salah satu

Singaraja, 05 Januari 2024
Dosen/Pakar

1 1 Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
108152001121001
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KUESIONER VALIDASI AHLI DESAIN
PENGEMBANGAN BAHAN AJAR GAME EDUKASI INTERAKTIF “BATUMBUH®
BERBASIS PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI BAGIAN TUBUH
TUMBUHAN IPAS KELAS 1V SD

Judul Penelitian . Pengembangan Bahan Ajar Game Edukasi Interaktif “BATUMBUH"

Berbasis Pendekatan Kontekstual pada Materi Bagian Tubuh Tumbuhan
IPAS Kelas IV SD

Peneliti : Dewi Puspita

A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari bahan ajar game

edukasi interaktif “BATUMBUH” berbasis pendekatan kontekstual pada materi bagian
tubuh tumbuhan IPAS kelas IV SD

B. Petunjuk

1. Bacalah pernyataan di bawah ini dengan seksama.

2. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk memberikan penilaian terhadap butir-butir yang
akan dinilai pada lembar validasi dengan memberikan tanda centang (\/) pada kolom
yang telah tersedia.

3. Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:

Skor 1 = Tidak Setuju (TS)
Skor 2 = Kurang Setuju (KS)
Skor 3 = Setuju (S)
Skor 4 = Sangat Setuju (SS)
4. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu dilakukan revisi, mohon kepada bapak/ibu

menuliskan pada butir-butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan
dalam lembar penilaian ini.

5. Mohon memberikan tanda tangan pada akhir angket.

C. Penilaian Ahli Desain

Indikator No Butir Penilaian Alternatif Penilaian
Penilaian gs | s [Fs
Tujuan 1 | Tujuan pembelajaran tercantum dengan
jelas dan mudah dipahami. v
2 | Kesesuaian antara tujuan pembelajaran
dengan materi pembelajaran. v




Strategi 3 | Penyampaian materi pada bahan ajar game |
edukasi interaktif ~ “BATUMBUH" ;
memberikan motivasi belajar siswa. [

4 | Penyajian materi pada bahan ajar game [ _}
edukasi interaktif “BATUMBUH" sesuai ! l
dengan karakteristik siswa kelas IV SD. l [

5 | Pemberian latihan soal pada bahan ajar
game edukasi interaktif “BATUMBUH"
untuk menanamkan pemahaman konsep. ’

Kemenarikan 6 | Desain sampul dibuat dengan menarik.

sampul 7 |Huruf yang digunakan dalam sampul
menarik dan mudah dibaca.

8 | Ilustrasi pada sampul menggambarkan isi
game edukasi interaktif “BATUMBUH".

9 | Warna judul game edukasi interaktif
kontras dengan warna latar belakang.

Komposisi 10 | Ukuran huruf pada bahan ajar game

atau tata letak edukasi interaktif proporsional dan

tulisan dominan.

Kesesuaian 11 | Penempatan judul, subjudul, ilustrasi, dan

penempatan keterangan gambar tidak mengganggu

komponen pemahaman.

Kesesuaian 12 | Font seperti ukuran dan warna huruf yang

huruf,  spasi, digunakan menarik.

dan tata letak | 13 | Penggunaan  variasi  huruf tidak

tulisan berlebihan.

14 | Spasi yang digunakan antar teks tidak
berlebihan.

Evaluasi 15 | Kesesuaian soal latihan dan kuis dengan
tujuan pembelajaran.

16 | Evaluasi dapat memberikan umpan balik

pada siswa dengan tepat.

D. Komentar dan Saran Perbaikan

171
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E. Simpulan
Bahan ajar game edukasi interaktif “BATUMBUH” ini dinyatakan *) :
1) Layak digunakan tanpa ada revisi
@ Layak digunakan dengan revisi
3) Tidak layak digunakan

*) : lingkari salah satu

Singaraja, 05 Februari 2024
Dosen/Pakar

g
Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 1989080820130501148
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Lampiran 11. Review Ahli Media Pembelajaran

KUESIONER VALIDASTAHLI MEDIA

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR GAME EDUKASH INTERAKTIF “BATUMBUN™
BERBASIS PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI BAGIAN TUBUII
TUMBUNAN IPAS KELAS IV SD

Judul Penelitian - Pengembangan Bahan Ajar Game Edukasi Interaktif “BATUMBUH"
Berbasis Pendekatan Kontekstual pada Matert Bagian 1 ubuh Tumbuhan
IPAS Kelas IV SD

Peneliti : Dewi Puspita

A. Tujuan
Pengeunaan mstrumen mi bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari bahan ajar game

edukasi interaktif “BATUMBUH"™ berbasis pendekatan kontekstual pada mater bagian
tubuh tumbuhan IPAS kelas 1V SD

B. Petunjuk
1. Bacalah pernyataan di bawah ini dengan seksama.
2. Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk memberikan penilaian terhadap butir-butir yang
akan dinilai pada lembar validasi dengan memberikan tanda centang W) pada kolom
yang telah tersedia.

3. Makna dan sctiap alternatif pilihan yaitu:

Skor | = Tidak Setuju (TS)
Skor 2 = Kurang Setuju (KS)
Skor 3 = Setuju (S)

Sker 4 = Sangat Setuju (SS)

4. Apabila terdapat beberapa hal yang perlu dilakukan revisi, mohon kepada bapak/ibu
menuliskan pada butir-butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan
dalam lembar penilaian ini.

5. Mohon memberikan tanda tangan pada akhir angket.

C. Penilaian Ahli Media

Indikator No Butir Penilaian Alternatif l’cnilainnﬁl

{ Penilaian | TS P\b s 7 ss
Teks | | chclusnn dan keterbacaan teks paLln bahan | | _-L/L'Wdﬁ
L uLarimjnu etlllk:!.‘s'iﬂll’u[;}rklil"'Bi\;ﬂiilBlllij'_._L___l 71* 1. B J
2 | Ketepatan pemilihan ukuran dalam pcx;_\if;{ilzm [ 1” | _{ ‘/ ;
I 1Y




{ 3 l’cmulnlmn |mu font teks dalam bahan a JJJY

game edukast mterakul sesuai serta dapat
| \ | dibaca dengan mudah

Gambar 4 i Tampilan animasi, gumhur-;'lsuul. dan desain
tipografi dalam bahan ajar game edukasi
; interaktif "BATUMBUH™ menarik dan sudah
L wb“"‘" o

5 | Kejelasan animasi dan gambar visual pada
' | bahan ajar  game  edukasi interaktif
; “BATUMBUH sesuai dengan materi.

—_t
6 ‘ Penggunaan Uamh.lr dan animas) mendukung

pemahaman matert

Video 77 [Video yang dimuat dalam bahan ajar game
| edukast nteraktl “BATUMBUH™  sudah

|
| | sesuat dan jelas.

8 Penggunaan video mendukung pemahaman

matert.
Animasi T 9 | Ammas \’nIlL dlLllnﬁkdn “dalam bahan ajar
| game edukast mteraktl “BATUMBUH elas

| d.m sesuar dengan matert.

10 | Amimasi yang dwun.llﬂn \ sudah tepat dan
| menank mmat siswa dalam belajar.
Audio 11 | Audio berupa narast dan hacksound/musik

)klil\ dan menank.

12 Kuuu.u.m audio dengan puu,guna.m narasl.

—

Warma 13 | Pemihihan dan kombinasi warna dalam bahan
| ajar game edukasi interakuf "BATUMBUH"
' tepat dan scrasi

| l4 | Warna yang dn_unak.mjulax dan menarik.

Teknis | 15 | Petunjuk penggun: |.m?|m?t«—{mﬁrna\|g;{
- game cdukasi nterakuf jelas dan mudah
\ dipaham

16 | Pcnbupu‘\smn game  edukast  interakuf

| mudah dan lancar.

D. Komcnt. n Saran Pe haikan
@ G hagef... %
........... . —,v 0.5

174
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Simpulan

Bahan ajar game edukasi interaktif "BATUMBUH ini dinyatakan *)
Layak digunakan tanpa ada revisi
ayak digunakan dengan revisi
3) Tidak layak digunakan

*) @ lingkari salah satu

Singaraja, 05 Januari 2024
Dosen/Pakar

. 1 Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
7612142009122002




KUESIONER VALIDASI AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR GAME EDUKASI INTERAKTIF “BATUMBUH”
BERBASIS PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI BAGIAN TUBUH

TUMBUHAN IPAS KELAS 1V SD

Judul Penelitian . Pengembangan Bahan Ajar Game Edukasi Interaktif “BATUMBUH™

Peneliti

Berbasis Pendekatan Kontekstual pada Materi Bagian Tubuh Tumbuhan
IPAS Kelas IV SD

: Dewi Puspita

A. Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kepraktisan dari bahan ajar game
edukasi interaktif “BATUMBUH" berbasis pendekatan kontekstual pada materi bagian
tubuh tumbuhan IPAS kelas IV SD

B. Petunjuk

8
2

Bacalah pernyataan di bawah ini dengan seksama.

Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk memberikan penilaian terhadap butir-butir yang
akan dinilai pada lembar validasi dengan memberikan tanda centang (V) pada kolom
yang telah tersedia.

Makna dari setiap alternatif pilihan yaitu:

Skor 1 = Tidak Setuju (TS)

Skor 2 = Kurang Setuju (KS)

Skor 3 = Setuju (S)

Skor 4 = Sangat Setuju (SS)

Apabila terdapat beberapa hal yang perlu dilakukan revisi, mohon kepada bapak/ibu

menuliskan pada butir-butir revisi secara langsung pada tempat yang telah disediakan
dalam lembar penilaian ini.

5. Mohon memberikan tanda tangan pada akhir angket.

C. Penilaian Ahli Media

Indikator No Butir Penilaian Alternatif Penilaian
Penilaian TS KS S SS
Teks

1 | Kejelasan dan keterbacaan teks pada bahan
ajar game edukasi interaktif “BATUMBUH”, vV
2 | Ketepatan pemilihan ukuran dalam penyajian o
teks.
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Pemilihan jenis font/teks dalam bahan ajar
game edukast interakuf sesuai serta dapat
dibaca dengan mudah.

Gambar

Tumpil;n animasi, gambar visual, dan desain
tipografi dalam bahan ajar game edukasi
interaktif *"BATUMBUH" menarik dan sudah
sesuai.

Kejelasan animasi dan gambar visual pada
bahan  ajar  game  edukasi  interaktif
"BATUMBUH™ sesuai dengan materi.

Penggunaan gambar dan animasi mendukung
pemahaman matert.

Video

Video yang dimuat dalam bahan ajar game
edukasi interaktif “BATUMBUH" sudah
sesuai dan jelas.

Penggunaan video mendukung pemahaman
materi.

Animasi

Animasi yang digunakan dalam bahan ajar
game edukasi interaktif “BATUMBUH" jelas
dan sesuai dengan materi.

Animasi yang digunakan sudah tepat dan
menarik minat siswa dalam belajar.

Audio

11

Audio berupa narasi dan backsound/musik
jelas dan menarik.

12

Kesesuaian audio dengan penggunaan narasi.

Warna

13

Pemilihan dan kombinasi warna dalam bahan
ajar game edukasi interaktif *“BATUMBUH™
tepat dan serasi.

14

Warna yang digunakan jelas dan menarik.

Teknis

15

Petunjuk penggunaan dan tombol navigasi
game edukasi interaktif jelas dan mudah
dipahami.

Pengoperasian game edukasi interaktif
mudah dan lancar.

D. Kome

tar dan Saran Perbaikan
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E. Simpulan

Bahan ajar game edukasi interaktif “BATUMBUH” ini dinyatakan *) :
1) Layak digunakan tanpa ada revisi
(5 Layak digunakan dengan revisi

3) Tidak layak digunakan

*) : lingkari salah satu

Singaraja, 05 Februari 2024
Dosen/Pakar

2 =
/ -
Déwa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.

NIP. 1989080820130501148
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Lampiran 12. Uji Lapangan (Respon Siswa)

PENDEKATAN KONTEKSTU

A. ldentitas

ANGKET TANGGAPAN ATAU REVIEN SISWA

BAHAN AJAR GAME EDUKASI INTERAKTIF “BATUMBUH
AL PADA MATERI BAGIAN TUBUH TUMBUHAN IPAS

Nama
Kelas
No Absen

. Petunjuk

;l ...............

" BERBASIS

KELAS IV SD

I Bacalah pernyataan dengan baik terlebih dahulu

2. Berilah penilaian terhadap buti-butir yang akan dinilar pada lembar angket dengan

memberikan tanda centang (V) pada kolom yang telah tersedia

3
Skor 1 = Tidak Setuju (TS)
Skor 2 = Kurang Setuju (KS)
Skor 3 = Setuju (S)
Skor 4 = Sangat Setuju (SS)
4.

*. Penilaian

Makna dari setiap alternauf pilihan yaitu:

Memberikan komentar di akhir komponen angket

l
-
l

4

5

(»

"Materi dan contoh bagian tubuh umbuhan dalam came

| Materi. \.mu disajikan d.xp.n memotivas d.nl.un lul.um

edukast ir lI]ILl‘dl\lll mutlnh saya nmal dan pah.nm

Butir Penilaian

[ wnmkm akufl (I.IIJHI bL]ﬂ]-ll

| Gume ulul\axn |nlu.|kl|I il menarik dan mudah dwun.\l\.m

M.\lul pml.x came edukas mlu.:klll lunu.ml.l.n dan sesuai

‘ (Imu.ll't kehidupan schari-hari

_—

“Evaluast latthan soal yang (]I\.l_]ll\.ll] sumlmn«' (lmg.m\ [ \

matert pada cane edukasi.

A
Su\.l dapat nunnLun.lkdn came - edukasi mteraktif duu.an

mandiri maupun (Ilhlmhlm,




8
9

10

N | =

3

14

5

180

Game edukast interakn! dirancang dengan menank i | o
| | {

Saya dapat mengoperastkan/menggunakan game cdukasi : \‘
Dinteraktl dengan mudah dan fancar l i v [
1 s . 1

Saya dapat memahami matert dengan batk melalur game \/

|

cdukast mterakul

- - } | 1

Ieks yang digunakan jelas dan mudah dibaca | \/ i
| -

Adanya kesesuaian gambar dan animasy dengan keterangan ‘ \/ 1‘ [
| yang terdapat dalam game edukasy iterakul 1 | |
| Tampilan gambar, animasy, dan warna dalam game edukas [ 1 |
Citerakul " BATUMBUN jelas dan menark - ’ \/ ’
" Amimasi dan gambar yang digunakan dalam game edukasi [ r L
| interaktil “BATUMBUH™ menarik  dan sesuar dengan ‘ } \/ [

materi | | J

ETEES T —— -
| Saya menyukai latihan soal/kuis yang ada dalam came l \/ [ |
| edukasi karena sesuar dengan matert IPAS ‘ J | |
| U e tizs i - = = = - e o

D. Komentar

Singaraja, 15 Februari 2024
Responden




ANGRET TANGGAPAN ATAU REVIEN SISWA

BAHAN AJAR G AE EDUKASHINTERAKTIF SBATUMBUH™ BERBASIS
PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI BAGIAN TUBUH TUNMBUIHAN IPAS

KELAS IV SD

A. Identitas

Nama KadQ( DC’and (g Ohacma. P,

Relds  thlceminsesssomsmmonmmernspnms pons VoS

No Absen : I { ......................................................................
B. Petunjuk

| Bacalah pernyataan dengan baik terlebih dahulu

membenkan tanda centang (V) pada kolom yang telah tersedia
3. Makna dan setiap alternaul pilihan yaitu.

Skor | = Tidak Setuju (TS)

Skor 2 = Kurang Sctuju (KS)

Skor 3 = Sctuju (S)

Skor 4 = Sangat Sctuju (SS)
4. Memberikan komentar di akhir komponen angket

C. Penilaian

2 Benlah penilaian terhadap butir-butir yang akan dinilar pada lembar angket den

gan

No‘w Butir Penilaian Skor
1] [ 3 | 4 }
- )| 7’
|| Maten yang dl\nuk.m d-lp.ll memotivasi dalam belajar [ \/ |
2 | Materi dan contoh bagian tubuh tumbuhan dalam gam |
i cdukasi interakuf mud.lh saya mgat dan pahami | \/
3 Dgngan adanya game ‘edukast mterakul membuat saya {_
semakin aktil dalam belajan | \/ |
Game edukasi interaktil menarik dan mudah digunakan J Vv 1
B S ik = = e o S—
5 M"nuri pada game edukasi interaktf bermanfaat dan sesuai ; \/ !
' dengan kehidupan sehari- h.m |
WA -0 L - —
O 1 Evaluasi‘latihan soal. yang disajikan sumhﬂm. dengan | 1
| matert pada game ulul\.m 3 | \/ ’
T 1 e B Ty s iy e = — — e o ——ee——————t
7 | Saya dapal anH:undknn game edukasi interakuil dmg.m [ \/
| mandirt maupun dibimbing. | [ l i
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8 | T Game edukasi mteraktil dlr.mu.uu. «lcma.m mm.unk

e

15 | Saya munuk.u Tlatihan soal kuis y y.mL ada dalam  ganic

9 'S.l)a dapat 1ncnw|m.h|k.u| menggunakan game cdukas l T\
[
L nte mkllf(lnngnn mudah dan lancan | l \/ ]
e S s ancdly o || FRSRNG ( A ——
10| Saya dapat memahamt maten dengan baik ik melalui eame ‘ | \/ ‘
edukasiinterakul ! ‘
e — -04—-‘7——;
1 \ Teks yang dwumkan ngns dan mudah dibaca | | Vo
e - — w
12 | Adanya kc\uum.m ;_..unl'm dan animasi dengan keterangan [ ' [
| vang terdapat d.ll.nm vame cdukasy interakul \/ |
O 1 falld il i Sl i ot el feo ——
13 Tampilan gambar, ammasi, dan warna dalam game e edukast ; | \/ [
|
| interakul " B: \I UMBL IH" IL'J\ dan menank - Seds _4
I lanmenank | e ‘
14 | Amimasi dan L.nnh.n yang (Iluun.lk.m dalam game edukasi ‘ ‘
[ interaktil "BATUMBUH™ menank  dan sesuar dengan ‘ | 1
|
‘ maltern o | NS S __L,_ it
|

tdul\d\l kare na sesuai dnnuan maten II’AS |

wentar

_—

Singaraja, 15 Februan 2024

Responden

v

ya Befa)a ndkan Gaml (- Sangat
wg ujseS’“(% q&a)o{?emu ka Lt~ Sang

(konk D(’Cl.ﬂdra Db\afmq )
Put (A
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Lampiran 13. Respon Guru

o

ANGKET TANGGAPAN ATAU REVIEN GURU

PENGEMBANGAN BAHAN AJAR GAME EDUKASTHINTERAKTIF “BATUMBUH™
BERBASIS PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI BAGIAN TUBUH
TUMBUHAN IPAS KELAS 1V SD

A. Identitas 3
Nama N&
NIP IR B (oA
Scekolah gDNZ ()

B. Petunjuk
1. Bacalah pernyataan di bawah i dengan scksama
2. Dimohonkan kepada bapak ibu untuk memberikan penilaian terhadap butir-butir yang
akan dinilar pada lembar angket dengan memberikan tanda centang (V) pada kolom
yang telah tersedia
3. Makna dari sctiap alternaul pilihan yaitu:
Skor | = Tidak Setju (TS)
Skor 2 = Kurang Sctuju (KS)
Skor 3 = Sciuju (S)
Skor 4 = Sangat Setuju (SS)
4 Memberikan komentar di akhir komponen angket
5. Mohon memberikan tanda tangan pada akhir angket.

C. Penilaian
[No | © Butir Penilaian ~ | Alternatif Penilaian

’ T
! TS\Ksls SS

1 Materi an;: ('lsd_[lk.’.lll d.lpal memotivasi siswa dalam /
‘ bdnjax } |
2 PL]]]lebdn materi yan" dimuat s.mgal memudahkan dalam | [ P

[ membantu pemahaman.

3| Game edukasi interaktif menmpmk'm visual y yang mumnk

4 Game edukasi interaktif mampu menarik minat siswa dalam

[
|
‘ belaja i |
5 Game edukasi interaktil  memaparkan  visual - yang ‘ 1 /\
‘ |
menyenangkan \
L . s B
| 6 B..Ihd\d\(]l][,dl"ulhlkﬂl]I]]LIL]'\hlllp;ll'lﬂl“l { {\/ |
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| 7 B.lhd\.l \dllL dwun.lk.m \uluh.m 1 dan jelas

s = t

8 \d.m\.l Kesesuatan judul “dan wjuan |umh\l.l|.u.m dengan [ /
nmlgn 1 pada eane edukast mterakul %

9 (ulllh “edukasi lnlu.\l\lll dirancang aluu..m mumnk /

10 (uum edukast nteraktil “mudah (llLlIlldl\dll secara mandiri l ‘/
m.lupun luhm\hmn

P W e . :

11 Adanya Kesesuaian L.\mb.u visual dan animasi (lum..m /

Keterangan yang lud.lp.\l dalam game edukasi iteraktif

2

| Maten dan contoh bagian ubuh lumhulmn (|I\.I|Ik.lll dun,.m /
|L|.\\ nun.\nk dan n\uddh dimngat

\ hmpll.m L.\mhm. animasi, llpnnmh dan warna dalam came

Ldul\'\\l mteraktil “BAT UMBUH |Ll'\\ dan menarik \/
| Animasi dan Qdmhdl yang digunakan dalam game cdukasi |

L interaktil *“BATUMBUH™ menarik dan sesuai dengan mater /

| serta keadaan siswa.

| Kesesuaian Jatihan soal kuis dum.\n materi .1|J| FIPAS. T 7; 1 4

Singaraja, 15 Februarn 2024
Guru

Nypeian L\ Qovagwan P4

Nll. \99\0 201 200 2 '2(;\3




ANGKET TANGGAPAN ATAU REVIEN GURU
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PENGENMBANGAN BAHAN AJAR GAME EDUKASHINTERAKTIF “SBATUMBUH™

BERBASIS PENDEKATAN KONTERSTUAL PADA MATERI BAGIAN TUBUH

TUMBUHAN IPAS KELAS 1V SD

A. Identitas

Nama : KQ&Q&QV‘_\"\«\CUQ“'CW
NIP (9800803 20212 2 00L ...
Sckolah S04 Bagas, Ral .

. Petunjuk
| Bacalah pernyataan di bawah int dengan scksama.

Dimohonkan kepada bapak/ibu untuk memberikan penilaian terhadap butir-butir yang

SS

2,
akan dinilai pada lembar angket dengan memberikan tanda centang (V) pada kolom
vang telah tersedia.
3. Makna dari setiap alternaul pilihan yaitu:
Skor | = Tidak Setuju (TS)
Skor 2 = Kurang Sctuju (KS)
Skor 3 = Sctuju (S)
Skor 4 = Sangat Setuju (SS)
4 Memberikan komentar di akhir komponen angket.
5 Mohon memberikan tanda tangan pada akhir angket
C. Penilaian
B == T 5T S aa-e S - o 2% o e |
i No Butir Penilaian Alternatif Penilaian J
TS | KS S
[ 1 Materi vang disajikan dapat memotivasi siswa dalam
‘ belajar.
2 Penjelasan materi yang dimuat sangat memudahkan dalam |
|
membantu pemahaman.
| YRl N K — e e B v Y e =]
3 Game edukasi interaktil memaparkan visual yang menarik. |

| M i i
T4 Game edukast interaktil mampu menarik minat siswa dalam
|

i belajar .
[

5 Cramnic

6 ' Bahasaya

menyenangkan

edukasi  mteraktl memaparkan  visual - yang

ng digunakan mudah dipahami
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1 - = T |
7 | Bahasa yang tllLUll.ll\ mn xuluhand d.m ‘\l.l\ l | \/ ! |
8 | Adanya l\\_\\.\ll.ll.\n Judul al dan tujuan punlulm.u.m dulu_.m » ‘

|

maten pada game edukasi interaktif.

9 (mnu ulul\.m mluaklll (In.\m.mg dengan | mumuk
4!._ = -

10 | Game edukasi interaktil mudah dlz__un.xl\.m secara mandin v
| maupun terbimbing

e _
11 Adanya kesesuaian L.)mh.lr r visual “dan animasi dumnn \/
\ keterangan yang terdapat dalam game edukasi interaktil’

2| Mdlul dan contoh bagian buh tumbuhan (ll\{ljl'\ﬂll duu_.,.m

| Jelas. menarik. dan n mudah diingat

13 ‘ T.lmpll.m cambar, animasi. llp(\Ll-lll dan warna dalam game
L(lllk{\bl mterakuf” Br\FUI\iBL'H Jjelas dan mumnk

14 | Animasi dan gamb.u yang dlgunal\an “dalam game “edukasi
Cinteraktif "BATUMBUH™ menarik dan sesuai dengan materi \V4

| serta keadaan siswa

15 | Kmesu"nan latihan soal/kuis dengan mater aj nJ.n IPAS.

D. Komcnl.lr

................ 40 M,J.\.‘v.ztmh.,sa\m&,.ba gus._dan mgnank mu%ah .

chomes ............. ergwoﬂ ........................

Singaraja. 15 Februari 2024

-

NIP.\9%60903 (2L ZOOL
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Lampiran 14. Surat Keterangan Uji Validitas Ahli Materi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81 116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI VALIDITAS AHLI MATERI

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama . Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP £ 197612142009122002
Jabatan - Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar,

Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas IImu

Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha dibawah ini:

Nama : Dewi Puspita

NIM 12011031018

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : IImu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Validitas Ahli Materi. Demikian surat keterangan ini
dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagai mestinya.

Singaraja, 05 Januari 2024

Ahli
@w\%

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197612142009122002
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOG]I

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJ1 AHLI MATERI
Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Dr. 1 Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.

NIP 1 198307262009121004

Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar,
Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu
Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha dibawah ini:

Nama : Dewi Puspita

NIM 12011031018

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Validitas Ahli Materi. Demikian surat keterangan ini
dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagai mestinya.

Singaraja, 05 Februari 2024
Ahli,

CH

Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198307262009121004



Lampiran 15. Surat Keterangan Uji Validitas Ahli Desain Pembelajaran

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Smgaraja 81110

Laman www_lip.undiksha.ac.id

7R\ 4.

SURAT KETERANGAN UJI VALIDITAS AHLI DESAIN

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama - Prof. Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP 2 197108152001121001
Jabatan - Dosen Prodi Teknologi Pendidikan, Jurusan

Ilmu Pendidikan, Psikologi dan Bimbingan,

Fakultas Ilmu Pendidikan..

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha dibawah ini:

Nama : Dewi Puspita

NIM 12011031018

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Validitas Ahli Desain. Demikian surat keterangan ini
dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagai mestinya.

Singaraja, 05 Januari 2024
Ahli,

Pr 7. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP: 108152001121001
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.{ip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI VALIDITAS AHLI DESAIN

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
NIP : 1989080820130501148
Jabatan : Dosen Prodi Teknologi Pendidikan, Jurusan 1lmu Pendidikan Psikologi dan

Bimbingan, Fakultas Ilmu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha dibawah ini:

Nama : Dewi Puspita

NIM 12011031018

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : Ilmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Validitas Ahli Desain. Demikian surat keterangan ini
dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagai mestinya.

Singaraja, 05 Februari 2024
Ahli,

o

/ﬁéwa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 1989080820130501148



Lampiran 16. Surat Keterangan Uji Validitas Ahli Media Pembelajaran

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN.
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS I1LMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Smgaraja 81116

Laman www.{ip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI VALIDITAS AHLI MEDIA

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama - Prof. Dr. 1 Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP £ 197108152001121001
Jabatan - Dosen Prodi Teknologi Pendidikan, Jurusan

limu Pendidikan, Psikologi dan Bimbingan,

Fakultas lmu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha dibawah ni:

Nama - Dewi Puspita

NIM 22011031018

Prodi - Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Vahditas Ahli Media. Demikian surat keterangan ini
dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagai meslinya.

Singaraja, 05 Januari 2024
Ahl,

Proy.
NIP.

. 1 Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
7108152001121001
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.lip.undiksha.ac.1d

A yunotp
/ VNP
\\\\ e

\
K3 .
?'}\4\ N
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SURAT KETERANGAN UJI VALIDITAS AHLI MEDIA

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
NIP : 1989080820130501148
Jabatan : Dosen Prodi Teknologi Pendidikan, Jurusan Ilmu Pendidikan Psikologi dan

Bimbingan, Fakultas [lmu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha dibawah ini:

Nama : Dewi Puspita

NIM 12011031018

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : [lmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Validitas Ahli Media. Demikian surat keterangan ini
dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagai mestinya.

Singaraja, 05 Februari 2024
Ahli,

_—
A
Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.

NIP. 1989080820130501148
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Lampiran 17. Uji Lapangan
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Total Presentase = 93,5%

Sangat baik

Kategori Keseluruhan

193



194

194



194

Lampiran 18. Dokumentasi

Wawancara Bersama Guru

Uji Coba Produk
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Lampiran 19. Media Pembelajaran Game Edukasi Interaktif

.. Game Edukasi

24
4 Interaktif

¢“BATUMBUH*’

BAGIAN TUBUH

TUMBUHAN

—

@

MATERI
w DAUN »

W\

Bagian tumbuhan yang berfungsi sebagai

tempat berlangsungnya fotosintesis adalah
daun. Daun adalsh tempat tumbuhan
membuat dan menghasilken  makanan.
Makanan ini dibutuhkan agar tanaman bisa
tumbuh dan berkembang.

DI dalam daun, terdapat kandungan zat hijau deun

yang digunakan untuk membantu memasak makanan.

Daun banyak mengandung 7at hijau daun yang

disebut klorofil. Ada beberapa jenis daun, yaknl daun

menylrip, menjari, melengkung, dan sefajar.

RANCKUMAN
BACIAN TuBwH

TUMBUHAN

DAN FUNGEINYA
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