
 

127 
 

DAFTAR RUJUKAN 

 

 Agung, A. A. G. (2014). Metodologi Penelitian Pendidikan. Malang: Aditya Media 
Publishing.  

 Agung, A. A. G. (2018a) Metodologi Penelitian Kuantitatif. Singaraja: Universitas 
Pendidikan Ganesha.  

 Agung, A. A. G. 2020. Evaluasi Pendidikan.Singaraja: FIP Undiksha. 

 Arikunto,S. (2015). Dasar-dasar Evaluasi Penelitian. Jakarta:Bumi Aksara. 

Bardi, J., Sma, N., Sleman, M., & Yogyakarta, U. N. (2015). Pengembangan 
Multimedia Berbasis Komputer Untuk Pembelajaran Matematika Bagi Siswa 
SMA. Jurnal Inovasi Teknologi Pendidikan, 2(1), 49–63. 

Darmawan, D., Setiawati, P., Supriadie, D., & Alinawati, M. (n.d.). Penggunaan 
Multimedia Pembelajaran Interaktif Untuk Meningkatkan Keterampilan 
Menulis Englishsimple Sentences Pada Mata Kuliah Basic Writing Di Stkip 
Garut. 

Deliany, H., & Nurhayati, E. (2019). Penerapan Multimedia Interaktif untuk 
Meningkatkan Pemahaman Konsep IPA Peserta Didik di Sekolah Dasar (Vol. 
17, Issue 2). 

Dwiastuti, N., Suhardini, A. D., & Aziz, H. (n.d.). Prosiding Pendidikan Agama 
Islam Penerapan Pembelajaran Berbasis Proyek (Project Based Learning) 
pada Mata Pelajaran PAI dan Budi Pekerti Application of Project-Based 
Learning (PjBL) in PAI and Personal Sciences Subjects. 

Giri Pawana, M., Suharsono, N., & Made Kirna, I. (2014). Pengembangan 
Multimedia Interaktif Berbasis Proyek Dengan Model ADDIE Pada Materi 
Pemrograman WEB Siswa Kelas X Semester Genap di SMK Negeri 3 
Singaraja (Vol. 4). 

Hardiyanto, S., Kemampuan, P., Kritis, B., Smp, S., Hadiryanto, S., & Thaib, D. 
(2016). Jurnal Pendidikan Dasar. In Januari (Vol. 8, Issue 1). 

Herawati, W., Wahyuni, S., Nurlatifah, M., & Fauziyah, M. U. (2022). Penerapan 
Model Project Based Learnıng (PJBL) Berbantuan Multımedıa Interaktıf 
Untuk Menıngkatkan Hasıl Belajar Sıswa. Journal of Innovation in Primary 
Education, 1(2), 76–83. 

Hertanto, Eko. 2017. Perbedaan Skala Likert Lima Skala Dengan Modifikasi Skala 
Likert Empat Skala. Jurnal Metodologi Penelitian September 2017. 

Inawan, D. S., Sulthoni, S., & Ulfa, S. (2022). Pengembangan Multimedia Interaktif 
IPA SD Kelas IV Materi Makan dan Dimakan Antar Makhluk Hidup. JKTP: 
Jurnal Kajian Teknologi Pendidikan, 5(2), 151–161. 
https://doi.org/10.17977/um038v5i22022p151 

Kadek, I., Nata, W., & Semara Putra, N. (2021). Media Pembelajaran Multimedia 
Interaktif pada Muatan IPA Kelas V Sekolah Dasar. 5(2). 
https://doi.org/10.23887/jipp.v5i2 



128 
 

 

Nasril, U., & Desyandri, D. (2023). Pengembangan Multimedia Interaktif 
Articulate Storyline 3 Berbasis Project Based Learning (PjBL) di Kelas IV 
Sekolah Dasar. Journal of Practice Learning and Educational Development, 
3(1), 77–88. https://doi.org/10.58737/jpled.v3i1.97 

Novita Cahyawati, E., Dwi Yasa, A., & Romadhon. (2021). Pengembangan Media 
Interaktif Berbasis AndroidPada Aplikasi I-Spring Untuk Siswa Sekolah 
Dasar. Seminar Nasional PGSD UNIKAMA , Vol. 5. 

Nugroho, W., Rilianti, A. P., & Wijanarko, T. (2023). Pengembangan Multimedia 
Interaktif dalam Pembelajaran IPA di Sekolah Dasar. In PRIMER: Journal of 
Primary Education Research (Vol. 1, Issue 1). 

Nuryadi, dkk. 2017. Dasar Dasar Statistik Penelitian. Yogyakarta: Mercu Buana. 

Oktafiani, D., Nulhakim, L., Pamungkas Alamsyah, T., & Guru Sekolah Dasar, J. 
(2020). Pengembangan Media Pembelajaran IPA Berbasis Multimedia 
Interaktif Menggunakan Adobe Flash Pada Kelas IV. 8(3), 527–540. 

Putu Erna Yunita Pratiwi, N., Pudjawan, K., Wayan Ilia Yuda Sukmana, A. I., & 
Teknologi Pendidikan, J. (2018). Pengembangan Multimedia Pembelajaran 
Interaktif Berbasis Proyek Pada Mata Pelajaran Bahasa Indonesia Pada Siswa 
Kelas V. In Jurnal EDUTECH Universitas Pedidikan Ganesha (Vol. 6, Issue 
1). 

Rahmi, S. M., Arif Budiman, M., Widyaningrum, A., & Kunci, K. (2019). 
Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Macromedia Flash 8 pada 
Pembelajaran Tematik Tema Pengalamanku. International Journal of 
Elementary Education, 3(2), 178–185. 
https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/IJEE 

Ramadhani dan Bina. 2021. Statistika Penelitian Pendidikan: Analisis Perhitungan 
Matematis dan Aplikasi SPSS. Jakarta: Kencana. 

Ridwan, Moh. F. A., Anjarini, T., & Ngazizah, N. (2023). Multimedia Interaktif 
Berbasis Problem Based Learning Pada Materi Ciri–Ciri Makhluk Hidup Bagi 
Siswa Sekolah Dasar. Edukasiana: Jurnal Inovasi Pendidikan, 2(1), 56–63. 
https://doi.org/10.56916/ejip.v2i1.218 

Roflin, E., & Zulvia, F. E. (2021). Kupas Tuntas Analisis Korelasi. Penerbit NEM. 

Suartama, I.  K.  (2016). Evaluasi dan Kriteria  Kualitas  Multimedia  Pembelajaran. 
Universitas Pendidikan Ganesha. 

Swara, G. Y. (2020). Pemanfaatan Visualisasi 3D Pada Multimedia Interaktif 
Dalam Pengenalan Penyakit Demam Berdarah. Jurnal Teknoif Teknik 
Informatika Institut Teknologi Padang, 8(1), 19–24. 
https://doi.org/10.21063/JTIF.2020.V8.1 

Syahputra, E. (2018). Pembelajaran Abad 21 Dan Penerapannya Di Indonesia. 
https://www.researchgate.net/publication/331638425 

Tegeh, I. M., & Kirna, I. M. (2013). Pengembangan Bahan Ajar Metode 
Penelitian  Pendidikan Dengan ADDIE Model. Jurnal IKA Undiksha, VOL. 
11 NO. 1, 12–26. 



129 
 

 

Tegeh, I Made, dkk. 2014. Model Penelitian Pengembangan. Singaraja: Universitas 
Pendidikan Ganesha. 

Triana, P., & Widowati, H. (2021). Pengembangan Multimedia Interaktif 
Pembelajaran IPA Pada Materi Keseimbangan Lingkungan Dengan 
Mengintegrasikan Nilai-Nilai Keislaman Untuk Menumbuhkan Sikap Peduli 
Lingkungan. 

Wayan Rati, N., Kusmaryatni, N., Rediani, N., & Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 
J. (2017). Model Pembelajaran Berbasis Proyek, Kreativitas Dan Hasil 
Belajar Mahasiswa. 

  


