LAMPIRAN-LAMPIRAN

Lampiran 01. Surat Permohonan Izin Observasi
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Alamat: Jalan Raya Sesetan No. 196 Denpasar ~ Fax & Telp. (0361)720964

Nomor : 168/427/UN.48.10.6/KM/2023
Lamp :-
Hal  : Permohonan Ijin Penelitian untuk Skripsi

Yth. Kepala SDMVSK“?C“

di Tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan mahasiswa Fakultas
llmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami dapat
diterima dan dibantu difasilitasi untuk melakukan penelitian berupa observasi, wawancara
atau pengumpulan data lainnnya guna penyelesaian tugas akhir/skripsi. Adapun identitas

mahasiswa tersebut sebagai berikut.

Nama : NiRai Sri Mertaningsih

NIM : 2011031002

Prodi . Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Semester : VI

Demikianlah atas perhatian dan bantuannya, saya ucapkan terima kasih.

Denpasar, 22 Mei 2023
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Gambar 1. Surat [zin Permohonan Observasi
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Lampiran 02. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Pengumpulan Data

PEMERINTAH KABUPATEN BADUNG
DINAS PENDIDIKAN, KEPEMUDAAN DAN OLAH RAGA

SEKOLAH DASAR NO 5 KAPAL

Alamat : Br. Gangguarl, l(apal. Mengm, Badung

~ SURAT KETERANGAN
Nomor : 424/018/SDSKPL/2024
Yang bertanda tangan di bawah'ini, Kepaia SD No. 5 Kapal, Kecamatan Mengwi,

Kabupaten Badung, Provinsi Bali menerangkan bahwa :

Nama : Ni Rai Sri Mertaningsih
> NIM $2011031002
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas : [lmu Pendidikan
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Memang benar telah melaksanakan penelitian dengan judul “Pengembangan
Multimedia Interaktif Berbasis Proyek Pada Muatan [PAS Materi Harmoni Dalam Ekosistem
Kelas V SD No. 5 Kapal™.

Kapal, 15 Februari 2024
Mengetahui
K‘;:palaSD No. 5 Kapal

Gambar 2. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian



Lampiran 03. Flowchart Pengembangan Multimedia Interaktif
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Gambar 3. Flowchart Pengembangan Multimedia Interaktif



Lampiran 04. Storyboard Pengembangan Multimedia Interaktif
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Keterangan

Tampilan

Pada awal aplikasi Multimedia
Interaktif Harmoni Dalam
Ekosistem maka akan muncul
tombol START untuk menuju
scene HOME.

Judul

Start

Saat tombol START di klik
maka akan menuju scene
Halaman Utama dimana pada
scene ini terdapat judul aplikasi
multimedia interaktif.

Judul

Next

Saat tombol Next di klik maka
akan menuju scene Menu
dimana pada scene ini terdapat
4 menu yaitu CP dan TP, Materi
Quiz, dan Proyek

Menu
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Materi Quiz

Proyek
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Keterangan

Tampilan

Scane Materi.

Saat user melakukan klik pada
tombol menu Materi maka
aplikasi akan menuju scene
Materi. Pada scane ini user
dapat membaca materi yang
telah tersedia dan juga dapat
mendengarkan karena pada
scane ini juga dilengkapi
dengan dubbing suara.

Penjelasan materi tentang harmoni
dalam ekosistem

Menu

Next

Scene Video Pembelajaran.

Saat user melakukan klik pada
tombol menu Video
Pembelajaran maka aplikasi
akan menuju scene Video
Pembelajaran. Pada scene ini
user bisa melakukan play, dan
stop terhadap video
pembelajaran yang tersedia.

Video Pembelajaran

Play

Stop

Menu

Scene Quiz.

Saat user melakukan klik pada
tombol menu Quiz maka
aplikasi akan menuju scene
Quiz. Sistem bermain pada
scene ini adalah user harus
menjawab beberapa pertanyaan
yang sudah tersedia berkaitan
dengan materi yang sudah
dijelaskan pada menu
sebelumnya.

Pertanyaan

Benar

Salah

Back

Next




Lampiran 05. Perangkat Pembelajaran (Modul Ajar, Soal Evaluasi)
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(Silabus, RPP, dan Soal Evaluasi)
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JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
SINGARAJA
2024



MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2023

IPAS SD KELAS §
INFORMASI UMUM
A. IDENTITAS MODUL
Penyusun : Ni Rai Sri Mertaningsih
Instansi : SD No. 5 Kapal
Tahun Penyusunan : Tahun 2023
Jenjang Sekolah : SD
Mata Pelajaran : Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)
Fase / Kelas : C/5
BAB 3 : Harmoni Dalam Ekosistem
Topik : A. Makan dan Dimakan
Alokasi Waktu : 2JP
. KOMPETENSI AWAL

a. Menganalisis hubungan antarmakhluk hidup pada suatu ekosistem
dalam bentuk jaring-jaring makanan.

b. Mendeskripsikan proses transformasi antarmakhluk hidup dalam suatu
ekosistem.

c. Mendeskripsikan bagaimana transformasi energi dalam suatu ekosistem
berperan penting dalam menjaga keseimbangan alam.

. PROFIL PELAJAR PANCASILA

1) Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa,
2) Berkebinekaan global,

3) Bergotong-royong,

4) Mandiri,

5) Bernalar kritis, dan

6) Kreatif.

. SARANA DAN PRASARANA

e Sumber Belajar : (Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan
Teknologi Republik Indonesia, 2021 [lmu Pengetahuan Alam dan
Sosial untuk SD Kelas V, Penulis: Amalia Fitri, dkk dan Internet),

e Prasarana: Laptop, media pembelajaran Multimedia Interaktif.

. TARGET PESERTA DIDIK

o Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam
mencerna dan memahami materi ajar.

e Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami
dengan cepat, mampu mencapai keterampilan berfikir aras tinggi
(HOTS), dan memiliki keterampilan memimpin.

. MODEL PEMBELAJARAN

e Pembelajaran Berbasis Proyek




KOMPONEN INTI

A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

1. Tujuan Pembelajaran Bab 2:
a) Menganalisis hubungan antarmakhluk hidup pada suatu ekosistem
dalam bentuk jaring-jaring makanan.
b) Mendeskripsikan proses transformasi antarmakhluk hidup dalam
suatu ekosistem.
¢) Mendeskripsikan bagaimana transformasi energi dalam suatu
ekosistem berperan penting dalam menjaga keseimbangan alam.
2. Tujuan Pembelajaran Topik A:
a) Peserta didik dapat menguraikan hubungan antarmakhluk hidup
yang berkaitan dengan makanan dalam bentuk rantai makanan.
b) Peserta didik dapat menganalisis peran makhluk hidup pada rantai
makanan.
c) Peserta didik dapat menghubungkan makhluk pada jaring-jaring
makanan di ekosistem yang lebih besar.

B. PEMAHAMAN BERMAKNA

Topik A. Makan dan Dimakan

e Meningkatkan kepmampuan peserta didik menguraikan hubungan
antarmakhluk hidup yang berkaitan dengan makanan dalam bentuk
rantai makanan, menganalisis peran makhluk hidup pada rantai
makanan dan menghubungkan makhluk pada jaring-jaring makanan di
ekosistem yang lebih besar.

C. PERTANYAAN PEMANTIK

Pengenalan Topik Bab 2
a) Bagaimana makhluk hidup mendapatkan energi??

Topik A. Makan dan Dimakan:

a) Bagaimana makhluk hidup dalam satu ekosistem berkaitan satu dengan
lainnya?

b) Bagaimana makhluk hidup pada suatu ekosistem mendapatkan energi?

¢) Bagaimana hubungan antara tanaman dan hewan dalam satu ekosistem?

d) Bagaimana proses rantai makanan pada ekosistem yang lebih besar?

D. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan Pendahuluan (10 menit)

» Mengkondisikan siswa agar siap mengikuti pembelajaran.

» Guru membuka pelajaran dengan salam dan doa bersama untuk
mengawali kegiatan pembelajaran. (Beriman, Berakhlaq mulia &
Bertagwa kepada Tuhan YME)

» Presensi kehadiran siswa oleh guru.

» Menyanyikan lagu “Garuda Pancasila” (Berkebinekaan Global)

Kegiatan Apersepsi
» Guru memberikan pertanyaan kepada peserta didik, “Dari mana
kita mendapatkan energi?”.
» Setelah peserta didik menjawab dengan jawaban yang variatif, ajak
peserta didik untuk menceritakan tentang makan malam mereka




kemarin. Cobalah menceritakan terlebih dahulu tentang apa yang
guru makan kemarin malam.

Gali lebih jauh jawaban peserta didik dengan bertanya, “Dari mana
makanannya mendapat energi?”. Misal, ada yang menjawab makan
dengan ayam dan sayur, guru bisa bertanya, “Dari mana ayam
mendapatkan  energi?’, “Dari mana  sayuran/tumbuhan
mendapatkan energi?”.

Gali pengetahuan sebelumnya mengenai fotosintesis dan
pengelompokan hewan berdasarkan makanannya. Peserta didik
perlu memiliki pemahaman terhadap kedua topik ini untuk
membantu memahami proses transfer energi dan jaring-jaring
makanan.

Sambil mendengarkan jawaban peserta didik, buatlah visualisasi
jawaban mereka di papan tulis. Contoh: Manusia — ayam — biji-
bijian — Matahari

Minta peserta didik untuk mencoba membuat gambar seperti rantai
di atas ini dari makan malamnya masing-masing.

Selanjutnya, tanyakan kepada peserta didik, “Apa pendapat mereka
tentang hubungan ini?*.

Sampaikan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai dalam bab ini
dan elaborasikan dengan apa yang ingin diketahui peserta didik
mengenai jaring-jaring makan, transfer energi, serta keseimbangan
ekosistem.

Motivasi
Siswa diberikan motivasi dengan melakukan “Tepuk Semangat” untuk
menambah semangat saat mengikuti kegiatan pembelajaran.

Kegiatan Inti
Pembelajaran Berbasis Proyek
» Tahap Penentuan Pertanyaan Mendasar (Mengumpulkan

Informasi)

1. Peserta didik mengamati Multimedia Interaktif yang berisikan
penjelaskan tentang rantai makanan dan jaring-jaring makanan.
(Literasi Digital, 4C-Critical Thinking, Mandiri).

2. Peserta didik dan guru melakukan tanya jawab tentang rantai
makanan dan hubungannya dengan jaring-jaring makanan pada
sebuah ekosistem (4C-Critical Thinking, Mandiri).

» Tahap Mendesain Perencanaan Produk

3. Peserta didik dibagi menjadi beberapa kelompok dan
mengakses lembar proyek yang sudah tersedia di Multimedia
Interaktif.

4. Peserta didik mengamati alat dan bahan yang perlu
dipersiapkan untuk pembuatan diorama rantai makanan dan
mencari referesi di internet. (Literasi Digital, 4C-Critical
Thinking, Mandiri).




Tahap Menyusun Jadwal pembuatan

5. Peserta didik dibimbing guru membuat kesepakatan waktu
untuk menyelesaikan karya sederhana sistem peredaran.
(4C-Communication).

Tahap Memonitoring Keaktifan Peserta Didik dan

Perkembangan Proyek

6. Peserta didik diminta berhati-hati dalam proses pengerjaan
diorama rantai makanan. (4C-Communication)

7. Setelah 20 menit, peserta didik diminta melaporkan
perkembangan proyek diorama rantai makanan kepada guru.
(4C-Communication, Kerjasama)

8. Guru memonitoring kegiatan siswa dalam menyelesaikan
proyek diorama rantai makanan dan melakukan penilaian sikap
pada siswa.

Tahap Menguji Hasil

9. Peserta didik secara berkelompok mempresentasikan hasil
proyek diorama rantai makanan secara bergantian. (Saintifik-
Mengkomunikasikan).

10. Peserta didik dari kelompok lain dan guru memberi umpan.
(C4-Collaboration & Communication)

11. Setiap kelompok diberikan apresiasi serta saran agar produk
yang dihasilkan menjadi lebih baik.

Tahap Evaluasi Pengalaman Belajar

12. Setiap kelompok membuat laporan hasil karya diorama rantai
makanan dengan melengkapi rancangan kegiatan yang terdapat
pada Multimedia Interaktif. (4C-Critical Thinking &
Communication, Kerjasama)

Kegiatan Penutup (10 Menit)

1.

2.

Siswa mengerjakan quiz yang terdapat dalam Multimedia
Interaktif. (Mandiri)

Siswa dan guru melakukan refleksi pembelajaran hari ini. (hal-hal
yang dirasakan siswa, materi yang belum dipahami dengan baik,
kesan dan pesan selama mengikuti pembelajaran). (Gotong-
royong)

Siswa didampingi guru membuat kesimpulan tentang materi hari
ini yaitu Makan dan Dimakan (Gotong-royong)

Siswa menyimak pembelajaran yang akan dilakukan pada
pembelajaran berikutnya.

Salah satu siswa memimpin doa penutup. (Beriman, Berakhlaq
mulia & Bertagwa kepada Tuhan YME)

Salam penutup.




E. Refleksi

Topik A: Makan dan Dimakan
A.1 Rantai Makanan

1. Bagaimana makhluk hidup pada suatu ekosistem mendapatkan
energi? Pada tumbuhan melalui fotosintesis, pada manusia dan
hewan dengan memakan makhluk hidup lainnya.

2. Bagaimana makhluk hidup dalam satu ekosistem berkaitan satu
dengan lainnya? Menjadi sumber energi untuk makhluk hidup
lainnya.

3. Bagaimana hubungan antara tanaman dan hewan dalam satu
ekosistem? Tanaman menjadi sumber energi bagi hewan.

4. Apa itu rantai makanan? Rantai makanan sebagai sebuah
peristiwa dimakan atau memakan antara sesama makhluk
hidup dengan suatu urutan tertentu.

5. Apa saja peran makhluk hidup dalam rantai makanan? Produsen
sebagai penghasil makanan, konsumen yang memakan
makhluk hidup lainnya, decomposer sebagai pengurai sisa
makhluk hidup menjadi nutrisi untuk tanah.

A.2 Jaring-jaring Makanan
1. Apakah hewan bisa memiliki peran yang berbeda dalam satu
jaring-jaring makanan? Hewan bisa memiliki peran yang
berbeda-beda dalam satu jaring-jaring makanan.
2. Menurut kalian, bagaimana peran jaring-jaring makanan dalam
menjaga ekosistem tetap harmonis? Jawaban bervariasi.

F. Refleksi Guru

Agar proses belajar selanjutnya lebih baik lagi, mari lakukan refleksi diri
dengan menjawab pertanyaan berikut.

1. Apa yang sudah berjalan baik saat proses pembelajaran di kelas?

Apa yang saya sukai dari kegiatan pembelajaran kali ini? Apa

yang tidak saya SuKai? ........ccccceveiireieeiienieeeeeeee e

2. Pelajaran apa yang saya dapatkan selama pembelajaran? ..............

3. Apa yang ingin saya ubah untuk meningkatkan/memperbaiki

pelaksanaan/hasil pembelajaran? ............cccceevveiieecvncieneeneeeeene,

4. Dengan pengetahuan yang saya dapat/miliki sekarang, apa yang

akan saya lakukan jika harus mengajar kegiatan yang sama di

kemudian hari? ..........coceeieniiiiiinieeeeeeee e

5. Kapan atau bagaimana saya merasa kreatif ketika mengajar, dan

mengapa MENUIUL GUIU? ....veeverveieriererreeereereeseesessessensesseneseesensenns

6. Pada langkah ke berapa siswa paling banyak belajar? ...................

7. Pada momen apa siswa menemui kesulitan saat mengerjakan

tugas akhir Mereka? ..........oeeveeiiirienenieieeeceesceee e

8. Bagaimana mereka mengatasi masalah tersebut dan apa peran

SAYa PAAA SAAL IEUT ...veevreeiiieeiieieeie et eee et eve et e e e seaeereeaeeas




G. Asesmen/Penilaian

» Diagnostik: observasi

a) Memperhatikan keaktifan siswa saat pembelajaran berbasis
proyek dan pengetahuan siswa terkait materi.

b) Tanya jawab sebagai tindak lanjut memperhatikan keaktifan
siswa saat pembelajaran berbasis proyek dan pengetahuan
siswa terkait materi.

» Formatif: Observasi, Performa, dan Ulangan Harian

H. Pengayaan dan Remidi

» Pengayaan: Siswa yang daya tangkap dan daya kerjanya lebih dari
peserta didik lain, guru memberikan kegiatan pengayaan yang lebih
menantang dan memperkuat daya serapnya terhadap materi yang
telah dipelajari.

» Remidi: Guru melakukan pengulangan materi dengan pendekatan
yang lebih individual dan memberikan tugas individual tambahan
untuk memperbaiki hasil belajar peserta didik yang bersangkutan.

Mengetahui Badung, 01 Feprvan 8034
Guru Kelas Mahasiswa
Gusti Ayu Putu Intan Kusuma D, S.Pd Ni Rai Sri Mertaningsih
NIP. 198912112023212025 NIM 2011031002
Mengetahui,

AN

g'Dhatariana, S.Pd.SD

'NIP.1990036% 199306 | 002




KISI-KIST INSTRUMEN UJI EFEKTIVITAS

Satuan Pendidikan  : Sekolah Dasar Alokasi waktu :2x3
Muatan Pelajaran : IPAS Jumlah soal 130
Kurikulum : Kurikulum Merdeka Bentuk soal/tes : Pilih:
Kelas/Semester : VI (lima)/ I (satu)
No | Capaian Pembelajaran Tujuan Tingkat Kognitif Indikator Soal
Pembelajaran
Cl1|C2 |C3 |[C4 |C5|C6
1. | Peserta didik mampu Melalui
mengelompokkan makhluk | Multimedia
hidup sesuai perannya ke | Interaktif peserta L4
dalam tingkat trofik rantai | didik mampu
makanan, serta mampu menguraikan
menganalisis hubungan hubungan
antarmakhluk hidup pada | antarmakhluk
suatu ekosistem dalam hidup yang

bentuk jaring-jaring
makanan

berkaitan dengan
makanan dalam
bentuk rantai
makanan dengan
benar.

Melalui
Multimedia
Interaktif peserta




didik mampu
menganalisis
peran makhluk
hidup pada rantai
makanan dengan
tepat.

Melalui
Multimedia
Interaktif peserta
didik mampu
menghubungkan
makhluk hidup
pada jarring-
jaring makanan di
ekosistem yang
lebih besar
dengan tepat.

Jumlah Butir




LEMBAR SOAL OBJEKTIF
UJI COBA INSTRUMEN KOMPOTENSI PENGETAHUAN
ILMU PENGETAHUAN ALAM DAN SOSIAL (IPAS)
TAHUN AJARAN 2023/2024

Satuan Pendidikan  : SD No. 5 Kapal
Muatan Pelajaran : IPAS

Kelas/Semester .V (lima)/ I (satu)
Materi Pokok : Harmoni Dalam Ekosistem
Alokasi Waktu : 60 menit

Petunjuk Umum:

1.

Tulislah identitas diri pada lembar jawaban yang telah disediakan.

2. Bacalah setiap butir soal dengan teliti sebelum dikerjakan.
3. Kerjakan lebih dahulu soal yang dianggap mudah.

4.
5
6

Kerjakan pada lembar jawaban yang telah disediakan menggunakan pulpen.

. Periksa kembali jawaban sebelum dikumpulkan.

. Waktu mengerjakan soal selama 60 menit.

- Selamat Bekerja —

Berilah tanda silang (X) pada satu jawaban yang benar pada lembar jawaban!

1.

Manusia mendapatkan energi melalui makanan dengan mengolah bahan-
bahan makanan yang ada di alam. Lalu, hewan mendapatkan makanan
sebagai sumber energi melalui....

a. Fotosintesis

b. Rantai makanan

c. Ekosistem

d. Konsumsi

Perhatikan pernyataan-pernyataan berikut ini!

1) Sebagai jalur masuk aliran energi bagi makhluk hidup

2) Makhluk hidup dapat bertumbuh dan bertahan hidup

3) Sebagai langkah untuk membentuk bumi yang sehat



4) Membantu mengatur ekosistem

Dari uraian pernyataan diatas, manakah yang merupakan manfaat dari rantai

makanan....

a. 2),3),4)
b. 1),3),4)
c. 1),2),3)
d. 1),2),4)

Pada proses makan dimakan dalam rantai makanan terjadi sebuah
perpindahan .... dari satu organisme ke organisme lain dalam tingkatan

tertentu. Perpindahan apakah yang dimaksud....

a. Kalor
b. Makanan
c. Energi
d. Zat

. Salah satu contoh hubungan antara tanaman dan hewan yang saling

bergantung satu sama lain dalam satu ekosistem yaitu, kecuali....

a. Tumbuhan menghasilkan makanan melalui fotosintesis yang diperlukan
oleh hewan sebagai sumber energi

b. Tumbuhan menjadi pelengkap dalam ekosistem

c. Hewan membantu dalam penyerbukan tumbuhan dan menyebar benih

d. Kotoran hewan bisa dijadikan pupuk untuk tumbuhan

. Berikut merupakan contoh makhluk hidup dalam satu ekosistem saling

berkaitan satu dengan lainnya yaitu, kecuali....

8,




6. Di bawah ini yang tidak termasuk komponen ekosistem adalah....
a. Produsen
b. Parasit
c. Konsumen
d. Pengurai
7. Saat makhluk hidup mati, maka bangkainya akan membusuk dan diuraikan
oleh....
a. Komposer
b. Dekomposer
¢. Konsumen I
d. Konsumen II
8. Di bawah ini yang termasuk jenis pengurai makhluk hidup adalah....
a. Alga dan jamur
b. Plankton dan bakteri
c. Virus dan bakteri
d. Bakteri dan jamur
9. Hubungan rantai makanan yang akan terbentuk pada suatu komunitas
adalah....
a. Pohon jagung-belalang-ular-burung
b. Padi-burung-tikus-ular
c. Pohon jagung-burung-ular-burung elang
d. Padi-ular-tikus-elang
10. Tumbuhan hijau bagi makhluk hidup di sekitarnya berperan sebagai ....
a. Pengurai sisa kehidupan
b. Penghasil karbondioksida
c. Pencegah erosi

d. Penyedia energi



11. Perhatikan gambar berikut ini!

Pada gambar tersebut yang bertindak sebagai Konsumen tingkat 1 adalah
gambar nomor ....
a. 2
b. 5
c. 3
d. 1
12. Perhatikan gambar berikut ini!

l

it 8y
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Organisme yang berkedudukan sebagal konsumen tingkat tiga adalah..
a. Belalang
b. Katak
c. Ular
d. Elang
13. Cacing tanah dapat memakan tanaman yang sudah busuk. Hal ini berarti
bahwa....
a. Cacing tanah merupakan konsumen I
b. Cacing tanah merupakan konsumen II

c. Cacing tanah dapat berperan sebagai produsen

&

Cacing tanah dapat berperan sebagai dekomposer



14. Perhatikan gambar berikut ini!

Pada gambar tersebut posisi ular adalah sebagai....

a
b.
c.
d.

Konsumen tingkat 2
Produsen
Konsumen tingkat 1

Pengurai

15. Makhluk hidup yang tidak mampu menghasilkan makanan sendiri, namun

hanya memakan makhluk hidup lainnya atau memanfaatkan makanan dari

produsen disebut....

a. Produsen

b. Autotrof
c. Konsumen
d. Tumbuhan

16. Makhluk hidup yang mampu menghasilkan makanan sendiri disebut....

a. Konsumen Tingkat 1

b. Pengurai

C.

Konsumen Tingkat 2

d. Produsen

17. Konsumen paling akhir dapat disebut sebagai puncak dari rantai makanan.

Pernyataan yang tepat adalah....

a.

Hewan yang menempati puncak rantai makanan hanya diisi oleh hewan
karnivora
Hewan yang menempati puncak dari rantai makanan dapat diisi oleh

hewan omnivora dan karnivora



18.

19.

20.

c. Hewan yang menempati puncak hanya bersaing dengan hewan yang ada
di bawahnya
d. Hewan yang menempati puncak rantai makanan akan selalu memakan
hewan yang menempati posisi yang sama

Perhatikan ilustrasi berikut!

Pada hari Minggu, Dimas pergi ke sawah di belakang rumahnya. Dia melihat
banyak tanaman dan hewan di sawahnya. Di sana dia melihat tanaman padi
yang mulai menguning dan berbagai jenis hewan antara lain belalang, katak,
ikan, ular, dan burung elang. Berdasarkan ilustrasi tersebut, rantai makanan
yang dapat terbentuk adalah ....

a. Tanaman padi — belalang — katak — burung elang

b. Tanaman padi — belalang — katak — ular — burung elang

c. Tanaman padi — ikan — belalang — ular — burung bangau

d. Tanaman padi — ikan — ular — belalang — burung bangau
Perhatikan rantai makanan berikut!

Sayuran — Ulat — burung pipit — ular — elang

Ulat dan ular berperan sebagai. ...

a. Konsumen I dan konsumen II
b. Konsumen II dan konsumen III

b. Konsumen I dan konsumen III

c. Konsumen II dan konsumen IV

Perhatikan gambar berikut!

s

Berc;asarkan £antai makanan tersebut kemungkinan yang terjadi bila padi
punah adalah . . ..

a. Tikus, ular, dan elang punah

b. Tikus berkembang pesat

c. Elang mengalami kepunahan

d. Ular mengalami peningkatan



21. Perhatikan gambar berikut!
i
- \\; |
- ..w:%‘ Aol

e P ;f
= J=
Perburuan secara berlebihan menyebabkan populasi elang mengalami
penurunan. Dampak bagi populasi di dalam ekosistem tersebut adalah ....
a. Populasi ayam turun, sedangkan populasi belalang naik
b. Populasi ular naik, sedangkan populasi tikus turun
c. Populasi katak dan ular akan punah
d. Populasi katak turun, sedangkan populasi belalang naik
22. Komponen rantai makanan kebun terdiri dari belalang, burung, rumput, dan
ular. Perubahan yang terjadi jika burung punah adalah....
a. Rumput dan belalang berkembang pesat
b. Belalang dan ular berkembang pesat
c. Belalang dan ular punah
d. Rumput berkurang dan ular punah
23. Perhatikan ilustrasi berikut!
Jono sedang berada di pekarangan samping rumah. Dia melihat pepohonan
serta rumput yang menghijau, beberapa katak, belalang dalam jumlah yang
cukup banyak, beberapa jamur, dan banyak ulat yang menempel di
dedaunan. Apabila saat itu datang sekawanan ular, maka kemungkinan yang
akan terjadi adalah ....
a. Rumput semakin pesat
b. Katak menurun drastis
c. Belalang menurun drastis

d. Ulat di pekarangan habis



24. Perhatikan gambar berikut!

Burung elang

)

\ \ Semngga predator
Burung pemakan biji-} I{ulﬁn

Serangga herbivora

Tum buhan

Apa yang terjadi pada komponen penyusun ekosistem tersebut jika populasi

tikus menurun akibat petani melakukan pembasmian?
a. Populasi tumbuhan dan rubah meningkat.
b. Populasi tumbuhan dan burung elang meningkat.
c. Populasi tumbuhan meningkat dan kelinci menurun.
d. Populasi burung pemakan biji-bijian meningkat dan laba-laba menurun.

25. Perhatikan gambar berikut!

\) AU
\ LA A A

Berikut pemyataan yang béinar terkait jaring-jaring makanan di atas yaitu ...
a. Rumput mendapatkan energi dari kelinci
b. Ular mendapatkan energi dari serigala
c. Serigala mendapatkan energi dari kelinci
d. Ular mendapatkan energi dari elang
26. Dalam suatu komunitas hutan terdapat makhluk hidup sebagai berikut:

1) Jerapah



2) Rumput

3) Pengurai

4) Harimau
5) Rusa
6) Ayam

Urutan rantai makanan dari komunitas di atas yang benar adalah...

a.
b.
c.
d.

2-55—-56—4
2—-1-5-3
2—-3-55—-4
2—-55—-4->3

27. Rantai makanan yang saling terhubung antara satu sama lainnya akan

membentuk jaring-jaring makanan. Pernyataan yang tepat adalah....

a.

Jaring-jaring makanan yang terdapat pada ekosistem tunggal hanya
terdapat satu komponen biotik

Jaring-jaring makanan terdapat pada ekosistem yang cukup besar yang
memiliki banyak komponen biotik

Jaring-jaring makanan sama dengan rantai makanan

Pada jaring-jaring makanan, terdapat lebih dari satu spesies sebagai

produsen namun hanya memiliki satu konsumen saja

Perhatikan gambar berikut untuk menjawab pertanyaan nomor 26 dan 27!

I%

A

Laba-laba

Kupu-kupu ‘
Bungu <

Semut

m
B

28. Jumlah rantai makanan yang ada pada jaring-jaring makanan di atas

adalah....
a. 1
b. 2
c. 3
d. 4



29. Peran konsumen I pada gambar di atas adalah....
a. Semut
b. Kupu-kupu
c. Semut dan kupu-kupu
d. Semut, kupu-kupu, dan kumbang
30. Perhatikan gambar berikut!

T-'Iu.u':" o E:m- \ ﬁz

mu.ﬂ E" """""' ..e" List.

Berdasarkan gambar rantai makan di atas, jika populasi burung pipit
berkurang akan menakibatkan....

a. Populasi ulat meningkat

b. Populasi elang meningkat

c. Populasi belalang berkurang

d. Populasi tikus meningkat



LEMBAR SOAL OBJEKTIF
UJI COBA INSTRUMEN KOMPOTENSI PENGETAHUAN
ILMU PENGETAHUAN ALAM DAN SOSIAL (IPAS)
TAHUN AJARAN 2023/2024

Satuan Pendidikan  : SD No. 5 Kapal
Muatan Pelajaran : IPAS

Kelas/Semester : V (lima)/ I (satu)

Materi Pokok : Harmoni Dalam Ekosistem

Alokasi Waktu : 60 menit

NO JAWABAN NO JAWABAN

1 B 16 D
2 D 17 B
3 C 18 B
4 B 19 C
5 A 20 A
6 B 21 B
7 B pA D
8 D 23 B
9 C 24 C
10 D 25 C
11 A 26 D
12 C 27 B
13 D 28 B
14 A 29 C
15 C 30 A




Lampiran 06. Surat Validasi Ahli Isi/Materi Pelajaran

.

o

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

Nomor :5208/UN48.10.1/LT/2023 Singaraja, 22 Januari 2024
Hal : Validasi Isi Produk Penelitian

Yth. Dr. I Made Citra Wibawa,, S.Pd., M.Pd

di Tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata
Kuliah Skripsi Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha,
mohon agar mahasiswa kami dapat diterima dan dibantu diberikan keterangan
yang diperlukan guna validasi isi produk hasil penelitiannya. Adapun nama

mahasiswa tersebut sebagai berikut.

Nama :  Ni Rai Sri Mertaningsih

NIM : 2011031002

Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Judul : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Proyek

Pada Muatan IPAS Materi Harmoni Dalam Ekosistem Kelas

V SD No. 5 Kapal

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami
ucapkan terima kasih.

An. Ketua Jurusan
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar,
EITRLE ;

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 19840820 201212 1 004

Catatan :
Balai @ UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™

Elektronik ® Dokumen ini tertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan
BstE

® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan g code yang telah tersedia



Lampiran 07. Surat Validasi Ahli Desain Instruksional

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 5208/UN48.10.1/LT/2023 Singaraja, 22 Januari 2024
Hal : Validasi Desain Instruksional Produk Penelitian

Yth. Drs. Made Putra, M.Pd.

di Tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata
Kuliah Skripsi Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha,
mohon agar mahasiswa kami dapat diterima dan dibantu diberikan keterangan
yang diperlukan guna validasi desain instruksional produk hasil penelitiannya.

Adapun nama mahasiswa tersebut sebagai berikut.

Nama : Ni Rai Sri Mertaningsih

NIM : 2011031002

Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Judul ¢ Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Proyek

Pada Muatan IPAS Materi Harmoni Dalam Ekosistem Kelas

V SD No. 5 Kapal

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami
ucapkan terima kasih.

An. Ketua Jurusan
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar,

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 19840820 201212 1 004

Catatan :

Balai o UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
' Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
w Elektronik  ®Dokumen initertanda di gani secara elektronik kan sertifikat elektronik yang diterbitkan
BsiE

® Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan kan gr code yang telah tersedia




Lampiran 08. Surat Validasi Ahli Media Pembelajaran

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

Nomor : 5208/UN48.10.1/LT/2023 Singaraja, 22 Januari 2024
Hal : Validasi Media Pembelajaran Produk Penelitian

Yth. Drs. Made Putra, M.Pd.

di Tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata
Kuliah Skripsi Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha,
mohon agar mahasiswa kami dapat diterima dan dibantu diberikan keterangan
yang diperlukan guna validasi media pembelajaran produk hasil penelitiannya.

Adapun nama mahasiswa tersebut sebagai berikut.

Nama : Ni Rai Sri Mertaningsih

NIM : 2011031002

Jurusan : Pendidikan Dasar

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Judul : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Proyek

Pada Muatan IPAS Materi Harmoni Dalam Ekosistem Kelas
V SD No. 5 Kapal

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami
ucapkan terima kasih.

An. Ketua Jurusan
Ketua Jurusan Pendidikan Dasar,

Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 19840820 201212 1 004

Catatan :
Balai ® UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1“Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
' Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
L Y Elektronik © Dokumen ini tertanda ditand i secara elektronik kan sertifikat elektronik yang diterbitkan
BstE

® Surat ini dapat dibuktikan keasli dengan kan gr code yang telah tersedia




Lampiran 09. Hasil Penilaian Ahli Isi/Materi Pelajaran

ANGKET PENILAIAN PRODUK
MEDIA PEMBELAJARAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS
PROYEK PADA MUATAN IPAS MATERI HARMONI DALAM
EKOSISTEM KELAS V SD NO. 5 KAPAL
(AHLI ISUMATERI PELAJARAN)

Judul Penelitian  : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Proyek Pada
Muatan IPAS Materi Harmoni Dalam Ekosistem Kelas V SD

No. 5 Kapal
Sasaran Program : Siswa Kelas V SD No. 5 Kapal
Peneliti : Ni Rai Sri Mertaningsih
Pembimbing : Dra. Ni Wayan Suniasih, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing T)
Dr. Ida Bagus Gede Surya Abadi, S.E., M.Pd. (Pembimbing IT)
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator  : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubung dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan
Multimedia Interaktif Berbasis Proyek Pada Muatan IPAS Materi Harmoni Dalam
Ekosistem Kelas V SD No. 5 Kapal”, saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk
memberikan penilaian terhadap Media Pembelajaran Multimedia Interaktif sebagai
salah satu inovasi media pembelajaran yang dikembangkan dengan mengisi angket
penilaian isi/materi pelajaran. Angket penilaian ini bertujuan untuk mengetahui
pendapat Bapak/Ibu tentang kesesuaian Media Pembelajaran Multimedia Interaktif
yang dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau tidaknya Media
Pembelajaran Multimedia Interaktif yang dikembangkan untuk pembelajaran di
kelas V Muatan Pelajaran IPAS materi Harmoni Dalam Ekosistem. Penilaian,
komentar serta saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai indikator
kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan Media Pembelajaran Multimedia
Interaktif yang dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaannya untuk mengisi

angket penilaian media pembelajaran ini, saya ucapkan terimakasih.



A. Petunjuk
Penelitian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang (/) pada kolom
sesual dengan penilaian Bapak/Tbu untuk setiap butir pada penilaian dengan

ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Skala:
No Skor Keterangan
1.| Skor4 Sangat Setuju
2.| Skor3 Setuju
3.| Skor2 Tidak Setuju
4.| Skorl | Sangat Tidak Setuju

B. Penilaian Desain Instruksional Media Pembelajaran Multimedia
Interaktif

No Aspek/Pernyataan Skala Penilaian
1 [2 ]3[4

Aspek Kurikulum

1. | Materi pada Multimedia Interaktif sesuai dengan v
Capaian Pembelajaran,

2. | Materi pada Multimedia Interaktif sesuai dengan v
indikator pembelajaran.

3. | Materi pada Multimedia Interaktif sesuai dengan v
tujuan pembelajaran.

Aspek Materi

4. | Materi pada Multimedia Interaktif dijelaskan v
secara mendalam.

5. | Materi pada Multimedia Interaktif dijadikan v
sebagai sumber lain atau suplemen untuk belajar.

6. | Materi yang disajikan pada Multimedia v
Interaktif sesuar dengan karakteristik siswa.

7. | Penyajian materi pada Multimedia Interaktif v
mudah untuk dipahami.

8. | Materi didukung dengan media yang tepat. v

9. | Penyajian materi pada Multimedia Interaktif v
dapat merepresentasikan kehidupan nyata.

10. | Bahasa yang digunakan tepat dan konsisten.

Aspek Evaluasi

11. | Evaluasi yang diberikan sesuai dengan materi v
pada Multimedia Interaktif.

12. | Tingkat kesulitan soal sesuai dengan kompotensi v
siswa.




C. Catatan/Komentar/Saran
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.

Saran: 1) Pantau/diperiksa link media, ada kalanya mengalami kendala saat
diakses, utamanya saat uji terbatas dan ujian skripsi. 2) Jika memungkinkan
buatkan QR code agar mudah di akses oleh khalayak banyak. Kembangan pada
evaluasi dengan soal dan kasus-kasus melatih bertikir tingkat tinggi siswa
(HOTS).

D. Kesimpulan
Produk ini dinyatakan:
@ Layak untuk digunakan
2. Layak untuk digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

(Mohon diberi tanda lingkaran pada nemor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Singaraja, 18 Januari 2024
Valid:

Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
NIP 19830726 200912 1 004



Lampiran 10. Surat Pernyataan Ahli Isi/Materi Pelajaran

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama : Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd
NIP : 19830726 200912 1 004

Menyatakan bahwa saya telah me-riview dan menilai media pembelajaran
Multimedia Interaktif pada skripsi yang berjudul Pengembangan Pengembangan
Multimedia Interaktif Berbasis Proyek Pada Muatan IPAS Materi Harmoni Dalam

Ekosistem Kelas V SD No. 5 Kapal yang disusun oleh:

Nama : Ni Rai Sri Mertaningsih
NIM 12011031002
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat digunakan untuk

menyempurnakan skripsi mahasiswa yang bersangkutan.

Singaraja, 18 Januari 2024
Valid:

Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., M.Pd.
NIP 19830726 200912 1 004



Lampiran 11. Hasil Penilaian Ahli Desain Instruksional

ANGKET PENILAIAN PRODUK
MEDIA PEMBELAJARAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS
PROYEK PADA MUATAN IPAS MATERI HARMONI DALAM
EKOSISTEM KELAS V SD NO. 5 KAPAL
(AHLI DESAIN INSTRUKSIONAL)

Judul Penelitian  : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Proyek Pada
Muatan TPAS Materi Harmoni Dalam Ekosistem Kelas V SD

No. 5 Kapal
Sasaran Program : Siswa Kelas V SD No. 5 Kapal

Peneliti . Ni Rai Sri Mertaningsih

Pembimbing : Dra. Ni Wayan Suniasih, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing I)
Dr. Ida Bagus Gede Surya Abadi, S.E., M.Pd. (Pembimbing II)

Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator  : Drs. Made Putra M.Pd.
Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubung dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan
Multimedia Interaktif Berbasis Proyek Pada Muatan IPAS Materi Harmoni Dalam
Ekosistem Kelas V SD No. 5 Kapal”, saya mohon kesediaan Bapak/Tbu untuk
memberikan penilaian terhadap Desain Media Pembelajaran Multimedia Interaktif
sebagai salah satu inovasi media pembelajaran yang dikembangkan dengan mengisi
angket penilaian desain instruksional. Angket penilaian ini bertujuan untuk
mengetahui  pendapat  Bapak/Ibu tentang kesesuaian Media Pembelajaran
Multimedia Interaktif yang dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau
tidaknya Media Pembelajaran Multimedia Interaktif yang dikembangkan untuk
pembelajaran di kelas V Muatan Pelajaran [PAS materi Harmoni Dalam Ekosistem.
Penilaian, komentar sérta saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai
indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan desain pada Media
Pembelajaran Multimedia Interaktif yang dikembangkan. Atas perhatian dan
kesediaannya untuk mengisi angket penilaian media pembelajaran ini, saya ucapkan

terimakasih.



A. Petunjuk

Penelitian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang (v) pada kolom

sesuai dengan penilaian Bapak/Tbu untuk setiap butir pada penilaian dengan

ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Skala:

No Skor Keterangan
1.] Skor4 Sangat Setuju
2.| Skor3 Setuju
3.| Skor2 Tidak Setuju
4. Skor1| Sangat Tidak Setuju |

B. Penilaian Desain Instruksional Media Pembelajaran Multimedia

Interaktif
No Aspek/Pernyataan Skala Penilaian
1 2 |3 [ 4

Tujuan

L. Tujuan pembelajaran pada Multimedia Interaktif]
disajikan dengan jelas. £

2. | Tujuan pembelajaran konsisten dengan materi 2
dan soal evaluasi pada Multimedia Interaktif,

Strategi

3. | Penyampaian materi pada Multimedia Interaktif
disampaikan secara sistematis. =

4. | Penyampaian materi disertai contoh-contoh ”
nyata yang jelas.

5. | Media Multimedia Interaktif dapat memberikan
motivasi belajar kepada siswa. &

6. | Media Multimedia Interaktif dapat menarik "
perhatian siswa.

7. | Multimedia Interaktif dapat memberikan siswa )
kesempatan belajar secara mandiri. &

8. | Penyampaian materi sesuai dengan model .
pembelajaran berbasis provek.

Evaluasi

9. | Soal yang diberikan sesuai dengan indikator .
pembelajaran.

10. | Petunjuk pengerjaan soal jelas. [

LL. | Soal evaluasi yang diberikan dapat menguji i
pemahaman siswa. J




C. Catatan/Komentar/Saran

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.

D. Kesimpulan
Produk ini dinyatakan:
1. Layak untuk digunakan
@ Layak untuk digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Denpasar, 22 JO0nwow 2024
Validator

~N

Drs. Made Putra, M_Pd.



Lampiran 12. Hasil Penilaian Ahli Media Pembelajaran

ANGKET PENILAIAN PRODUK
MEDIA PEMBELAJARAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS
PROYEK PADA MUATAN IPAS MATERI HARMONI DALAM
EKOSISTEM KELAS V 8D NO. 5 KAPAL
(AHLI MEDIA PEMBELAJARAN)

Judul Penelitian  : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Proyek Pada
Muatan IPAS Materi Harmoni Dalam Ekosistem Kelas V SD

No. 5 Kapal
Sasaran Program : Siswa Kelas V SD No. 5 Kapal
Peneliti : Ni Rai Sri Mertaningsih
Pembimbing : Dra. Ni Wayan Suniasih, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing I)
Dr. Ida Bagus Gede Surya Abadi, S.E., M.Pd. (Pembimbing IT)
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

Nama Validator  : Drs. Made Putra M.Pd.

Instansi/Lembaga : Universitas Pendidikan Ganesha

Dengan hormat,

Sehubung dengan dilaksanakannya penelitian mengenai “Pengembangan
Multimedia Interaktif Berbasis Proyek Pada Muatan IPAS Materi Harmoni Dalam
Ekosistem Kelas V SD No. 5 Kapal”, saya mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk
memberikan penilaian terhadap Desain Media Pembelajaran Multimedia Interaktif
sebagai salah satu inovasi media pembelajaran yang dikembangkan dengan mengisi
angket penilaian media pembelajaran. Angket penilaian ini bertujuan untuk
mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang kesesuaian Media Pembelajaran
Multimedia Interaktif yang dikembangkan, sehingga dapat diketahui layak atau
tidaknya Media Pembelajaran Multimedia Interaktif yang dikembangkan untuk
pembelajaran di kelas V Muatan Pelajaran [PAS materi Harmoni Dalam Ekosistem.
Penilaian, komentar serta saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai
indikator kualitas dan pertimbangan untuk perbaikan Media Pembelajaran
Multimedia Interaktif yang dikembangkan. Atas perhatian dan kesediaannya untuk

mengisi angket penilaian media pembelajaran ini, saya ucapkan terimakasih.



A. Petunjuk

Penelitian ini dilakukan dengan memberikan tanda centang (v) pada kolom

sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu untuk setiap butir pada penilaian dengan

ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Skala:

No Skor Keterangan
1.| Skor4 Sangat Setuju
2.| Skor3 Setuju
3.| Skor2 Tidak Setuju
4.] Skorl | Sangat Tidak Setuju |

B. Penilaian Desain Instruksional Media Pembelajaran Multimedia

Interaktif
No Aspek/Pernyataan Skala Penilaian
1 2 13 |4
Teknis
1. | Media pembelajaran Multimedia Interaktif ps
mudah untuk digunakan.
2. | Penggunaan media Multimedia Interaktif dapat
membantu siswa memahami materi. i
3. | Penggunaan media Multimedia Interaktif dapat
membangkitkan motivasi siswa. L
Tampilan
4. | Kualitas tampilan pada media Multimedia
Interaktif baik. &
5. | Tampilan layar pada media Multimedia Interakti L
serasi dan seimbang.
Evaluasi
6. | Penggunaan spasi tulisan pada Multimedia =
Interaktif tepat.
7. | Penggunaan ukuran huruf pada Multimedia i
Interaktif tepat.
8. | Penggunaan jenis huruf pada Multimedia
Interaktif tepat.




C. Catatan/Komentar/Saran

Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom berikut.

’

W“ v‘tytué

D. Kesimpulan
Produk ini dinyatakan:
1. Layak untuk digunakan
@ Layak untuk digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

(Mohon diberi tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu)

Denpasar, 24 50110“!" 2024
Validator

Drs.Wilade Putra, M.Pd.




Lampiran 13. Surat Pernyataan Ahli Desain Instruksional dan Media Pembelajaran

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama : Drs. Made Putra, M.Pd,
NIP 0 195612311985011002

Menyatakan bahwa saya telah me-riview dan menilai media pembelajaran
Multimedia Interaktif pada skripsi yang berjudul Pengembangan Multimedia
Interaktif Berbasis Proyek Pada Muatan [PAS Materi Harmoni Dalam Ekosistem

Kelas V SD No. 5 Kapal yang disusun oleh:

Nama : Ni Rai Sri Mertaningsih
NIM 12011031002
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat digunakan untuk

menyempurnakan skripsi mahasiswa yang bersangkutan.

Denpasar, 22 ?) onuon 2024
Validator

Drs. e Putra, M.Pd.




Lampiran 14. Daftar Hadir Subjek Uji Coba Perorangan

A,

ANGKET PENILAIAN PRODUK
MEDIA PEMBELAJARAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS
PROYEK PADA MUATAN IPAS MATERI HARMONI DALAM
EKOSISTEM KELAS V SD NO. 5 KAPAL
(SUBJEK UJI COBA PERORANGAN)

Identitas

Nama Siswa @ N| pAROT WARL peswn

No. Absen 195
Kelas NS
Petunjuk

1. Penilaian dapat dilakukan dengan memberikan tanda centang (v') pada
kolom yang telah disediakan menurut jawaban siswa.

2. Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan
ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Skala

No Skor Keter:

L Skor 4 Sangat Setuju |
2. Skor 3 Setuju

3. Skor 2 Tidak Setuju

4. Skor 1 Sangat Tidak Setuju

3. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon diisikan

pada kolom yang telah disediakan.



Lampiran 15. Hasil Penilaian Subjek Uji Coba Perorangan

DAFTAR HADIR
SUBJEK UJI COBA PERORANGAN

Penelitian . Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Proyek Pada
Muatan IPAS Materi Harmoni Dalam Ekosistem Kelas V SD No.

5 Kapal
No. Nama Siswa Tanda Tangan
RERANIR VXV IRNTN NI SN =

N Moe CukrimawmwmNGen Ca™
¥ oNede adikye  mobendo] ke

Badung, g2 ({gbmo.f\ 2044
Mengetahyi Guru Kelas V

nf

GUSTI AYU pUTU INTAN KKUMA D, .4
NIP 19831211 20232 2028



C.

Instrumen Hasil Uji Coba Perorangan

No Aspek/Pernyataan Skala 4
1 2 3 4
Desain Tampilan
1. | Tampilan cover depan dan cover belakang menarik. J
2. | Setiap teks pada Multimedia Interaktif mudah dibaca. \(
3. | Gambar yang disajikan pada Multimedia Interaktif
jelas. J
4. | Terdapat petunjuk yang jelas tentang cara penggunaan J
tautan (Ouiz dan Lembar Proyek).
Materi
5. | Materi pada Multimedia Interaktif mudah dipahami. \/
6. | Uraian materi pada Multimedia Interaktif jelas. J
7. | Media Multimedia Interaktif memberikan semangat ‘/
siswa saat belajar.
Evaluasi q
8. | Terdapat petunjuk yang jelas tentang pengerjaan soal J
pada Multimedia Interaktif
9. | Soal yang tersedia sesuai dengan materi yang disajikan. J
'3
10. | Bahasa yang digunakan pada Multimedia Interaktif \I
mudah dipahami.

Catatan/Komentar/Saran

Medig. Sonook. Mdon dagnakan. don Medior Mempeudow

Badung, 02 tph vav 2024
Siswa /
=



Lampiran 16. Daftar Hadir Subjek Uji Coba Kelompok Kecil

DAFTAR HADIR
SUBJEK UJI COBA KEL.OMPOK KECIL

Penelitian : Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Proyek Pada
Muatan IPAS Materi Harmoni Dalam Ekosistem Kelas V SD No. 5

Kapal

No. Nama Siswa Tanda Tangan
L |lkoet tedinend henry Protioder

Wyomer 406 Ae) C’g:-\’:"\\éq \p\{\fq

2.

3.

| [LEede Y gunalthe

4. : ] :
N kodek O waah Yo

3

- \Q'\ \QCN‘\O\T\(\ Q\\\Q ARl Dl

7.

Z1
!
&
o
kel mes, € VO 0”“’? ocitup ﬂ‘
Jek
Jo—

N) Vodek aoueens giorenze coly tu puts)
& N] Komang Credlia N\ ovite DQWi —Cpe=,

x R Ave aoindya 2Nona Woash SLQP

Badung, 02 'FUJWOV-‘ 20249
Mengetahui Guru Kelas V

% 4

GUSTI AYu PUTY NTAQ KUSUMA D, S$PA
NIP 980l 22321 2028



Lampiran 17. Hasil Penilaian Subjek Uji Coba Kelompok Kecil

ANGKET PENILAIAN PRODUK
MEDIA PEMBELAJARAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS
PROYEK PADA MUATAN IPAS MATERI HARMONI DALAM
EKOSISTEM KELAS V SD NO. 5 KAPAL
(SUBJEK UJI COBA KELOMPOK KECIL)

A. Identitas

NemaSiswa T gade yudi gunaltha

No. Absen Xl
Kelas :hLYV
B. Petunjuk

1. Penilaian dapat dilakukan dengan memberikan tanda centang (V) pada
kolom yang telah disediakan menurut jawaban siswa.

2. Rentang skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 4 dengan
ketentuan sebagai berikut.

Keterangan Skala

No Skor Keterangan

1. Skor 4 Sangat Setuju

2. Skor 3 Setuju

3 Skor 2 Tidak Setuju

4. Skor 1 Sangat Tidak Setuju

3. Komentar dan saran terhadap masing-masing komponen mohon diisikan

pada kolom yang telah disediakan.



C. Instrumen Hasil Uji Coba Kelompok Kecil

No Aspek/Pernyataan Skala 4
1 2 3 4

Desain T: il
1. | Tampilan cover depan dan cover belakang menarik. \/

2. | Setiap teks pada Multimedia Interaktif mudah dibaca.

3. | Gambar yang disajikan pada Multimedia Interaktif

Jjelas. \/

4. | Terdapat petunjuk yang jelas tentang cara penggunaan V
tautan (Quiz dan Lembar Proyek).
Materi

5. | Materi pada Multimedia Interaktif mudah dipahami.

=

6. | Uraian materi pada Multimedia Interaktif jelas.

7. | Media Multimedia Interaktif memberikan semangat

K

siswa saat belajar.
Evaluasi
8. | Terdapat petunjuk yang jelas tentang pengerjaan soal
pada Multimedia Interaktif, \/
9. | Soal yang tersedia sesuai dengan materi yang disajikan. \/
10. | Bahasa yang digunakan pada Multimedia Interaktif
mudah dipahami. V
Catatan/Komentar/Saran
Medicx... Sangat.... bagusS.... meHer .. gang. .. Sanged...
bagu...medionya... Saagatlab... bogiSa.............

Desa.z.n.....qu;j.[om_.,.Sangq_ﬁ,.......b.qg;ds, .............................

Badung, g Feban «@o a
Siswa

&

(J‘Z&ed.e...mﬁ.gunqrdq




Lampiran 18. Lembar Soal Uji Coba Instrumen

LEMBAR SOAL OBJEKTIF
UJI COBA INSTRUMEN KOMPOTENSI PENGETAHUAN
ILMU PENGETAHUAN ALAM DAN SOSIAL (IPAS)
TAHUN AJARAN 2023/2024

Satuan Pendidikan  : SD No. 5 Kapal
Muatan Pelajaran : IPAS

Kelas/Semester .V (lima)/ I (satu)
Materi Pokok : Harmoni Dalam Ekosistem
Alokasi Waktu : 60 menit

Petunjuk Umum:
7. Tulislah identitas diri pada lembar jawaban yang telah disediakan.
8. Bacalah setiap butir soal dengan teliti sebelum dikerjakan.
9. Kerjakan lebih dahulu soal yang dianggap mudah.
10. Kerjakan pada lembar jawaban yang telah disediakan menggunakan pulpen.
11. Periksa kembali jawaban sebelum dikumpulkan.

12. Waktu mengerjakan soal selama 60 menit.

- Selamat Bekerja —

Berilah tanda silang (X) pada satu jawaban yang benar pada lembar jawaban!

1. Manusia mendapatkan energi melalui makanan dengan mengolah bahan-
bahan makanan yang ada di alam. Lalu, hewan mendapatkan makanan
sebagai sumber energi melalui....
a. Fotosintesis
b. Rantai makanan
c. Ekosistem
d. Konsumsi

2. Perhatikan pernyataan-pernyataan berikut ini!

1) Sebagai jalur masuk aliran energi bagi makhluk hidup



2) Makhluk hidup dapat bertumbuh dan bertahan hidup
3) Sebagai langkah untuk membentuk bumi yang sehat
4) Membantu mengatur ekosistem

Dari uraian pernyataan diatas, manakah yang merupakan manfaat dari rantai

makanan....

a. 2),3),4)
b. 1),3),4)
c. 1),2),3)
d. 1),2),4)

Pada proses makan dimakan dalam rantai makanan terjadi sebuah
perpindahan .... dari satu organisme ke organisme lain dalam tingkatan

tertentu. Perpindahan apakah yang dimaksud....

a. Kalor
b. Makanan
c. Energi
d. Zat

. Salah satu contoh hubungan antara tanaman dan hewan yang saling

bergantung satu sama lain dalam satu ekosistem yaitu, kecuali....

a. Tumbuhan menghasilkan makanan melalui fotosintesis yang diperlukan
oleh hewan sebagai sumber energi

b. Tumbuhan menjadi pelengkap dalam ekosistem

c. Hewan membantu dalam penyerbukan tumbuhan dan menyebar benih

d. Kotoran hewan bisa dijadikan pupuk untuk tumbuhan

. Berikut merupakan contoh makhluk hidup dalam satu ekosistem saling

berkaitan satu dengan lainnya yaitu, kecuali....

a.




10.

Di bawabh ini yng tidak termasuk komponen ekosistem adalah....
a. Produsen

b. Parasit

c. Konsumen

d. Pengurai

Saat makhluk hidup mati, maka bangkainya akan membusuk dan diuraikan
oleh....

a. Komposer

b. Dekomposer

c. Konsumen I

d. Konsumen II

Di bawabh ini yang termasuk jenis pengurai makhluk hidup adalah....

a. Algadan jamur

b. Plankton dan bakteri

c. Virus dan bakteri

d. Bakteri dan jamur

Hubungan rantai makanan yang akan terbentuk pada suatu komunitas
adalah....

a. Pohon jagung-belalang-ular-burung

b. Padi-burung-tikus-ular

c. Pohon jagung-burung-ular-burung elang

d. Padi-ular-tikus-elang

Tumbuhan hijau bagi makhluk hidup di sekitarnya berperan sebagai ....

a. Pengurai sisa kehidupan

b. Penghasil karbondioksida

c. Pencegah erosi

&

Penyedia energi



11. Perhatikan gambar berikut ini!

Pada gambar tersebut yang bertindak sebagai Konsumen tingkat 1 adalah

gambar nomor ....

a. 2
b. 5
c. 3
d. 1

12. Perhatikan gambar berikut ini!

it 8y

mn/*“

27

Organisme yang berkedudukan sebagal konsumen tingkat tiga adalah..

a. Belalang
b. Katak

c. Ular

d. Elang

13. Cacing tanah dapat memakan tanaman yang sudah busuk. Hal ini berarti
bahwa....
a. Cacing tanah merupakan konsumen I
b. Cacing tanah merupakan konsumen II

c. Cacing tanah dapat berperan sebagai produsen

&

Cacing tanah dapat berperan sebagai dekomposer



14. Perhatikan gambar berikut ini!

Pada gambar tersebut posisi ular adalah sebagai....
a. Konsumen tingkat 2
b. Produsen
c. Konsumen tingkat 1
d. Pengurai
15. Makhluk hidup yang tidak mampu menghasilkan makanan sendiri, namun
hanya memakan makhluk hidup lainnya atau memanfaatkan makanan dari
produsen disebut....
a. Produsen
b. Autotrof
¢. Konsumen
d. Tumbuhan
16. Makhluk hidup yang mampu menghasilkan makanan sendiri disebut....
a. Konsumen Tingkat 1
b. Pengurai
c. Konsumen Tingkat 2
d. Produsen
17. Konsumen paling akhir dapat disebut sebagai puncak dari rantai makanan.
Pernyataan yang tepat adalah....
a. Hewan yang menempati puncak rantai makanan hanya diisi oleh hewan
karnivora
b. Hewan yang menempati puncak dari rantai makanan dapat diisi oleh

hewan omnivora dan karnivora



18.

19.

20.

c. Hewan yang menempati puncak hanya bersaing dengan hewan yang ada
di bawahnya
d. Hewan yang menempati puncak rantai makanan akan selalu memakan
hewan yang menempati posisi yang sama

Perhatikan ilustrasi berikut!

Pada hari Minggu, Dimas pergi ke sawah di belakang rumahnya. Dia melihat
banyak tanaman dan hewan di sawahnya. Di sana dia melihat tanaman padi
yang mulai menguning dan berbagai jenis hewan antara lain belalang, katak,
ikan, ular, dan burung elang. Berdasarkan ilustrasi tersebut, rantai makanan
yang dapat terbentuk adalah ....

a. Tanaman padi — belalang — katak — burung elang

b. Tanaman padi — belalang — katak — ular — burung elang

c. Tanaman padi — ikan — belalang — ular — burung bangau

d. Tanaman padi — ikan — ular — belalang — burung bangau
Perhatikan rantai makanan berikut!

Sayuran — Ulat — burung pipit — ular — elang

Ulat dan ular berperan sebagai. ...
a. Konsumen I dan konsumen II
b. Konsumen II dan konsumen III
d. Konsumen I dan konsumen III
e. Konsumen II dan konsumen IV

Perhatikan gambar berikut!

s

Berc;asarkan £antai makanan tersebut kemungkinan yang terjadi bila padi
punah adalah . . ..

a. Tikus, ular, dan elang punah

b. Tikus berkembang pesat

c. Elang mengalami kepunahan

d. Ular mengalami peningkatan



21. Perhatikan gambar berikut!
i
- \\; |
- ..w:%‘ Aol

e P ;f
= J=
Perburuan secara berlebihan menyebabkan populasi elang mengalami
penurunan. Dampak bagi populasi di dalam ekosistem tersebut adalah ....
a. Populasi ayam turun, sedangkan populasi belalang naik
b. Populasi ular naik, sedangkan populasi tikus turun
c. Populasi katak dan ular akan punah
d. Populasi katak turun, sedangkan populasi belalang naik
22. Komponen rantai makanan kebun terdiri dari belalang, burung, rumput, dan
ular. Perubahan yang terjadi jika burung punah adalah....
a. Rumput dan belalang berkembang pesat
b. Belalang dan ular berkembang pesat
c. Belalang dan ular punah
d. Rumput berkurang dan ular punah
23. Perhatikan ilustrasi berikut!
Jono sedang berada di pekarangan samping rumah. Dia melihat pepohonan
serta rumput yang menghijau, beberapa katak, belalang dalam jumlah yang
cukup banyak, beberapa jamur, dan banyak ulat yang menempel di
dedaunan. Apabila saat itu datang sekawanan ular, maka kemungkinan yang
akan terjadi adalah ....
a. Rumput semakin pesat
b. Katak menurun drastis
c. Belalang menurun drastis

d. Ulat di pekarangan habis



24. Perhatikan gambar berikut!

Burung elang

)

\ \ Semngga predator
Burung pemakan biji-} I{ulﬁn

Serangga herbivora

Tum buhan

Apa yang terjadi pada komponen penyusun ekosistem tersebut jika populasi

tikus menurun akibat petani melakukan pembasmian?
a. Populasi tumbuhan dan rubah meningkat.
b. Populasi tumbuhan dan burung elang meningkat.
c. Populasi tumbuhan meningkat dan kelinci menurun.
d. Populasi burung pemakan biji-bijian meningkat dan laba-laba menurun.

25. Perhatikan gambar berikut!

\) AU
\ LA A A

Berikut pemyataan yang béinar terkait jaring-jaring makanan di atas yaitu ...
a. Rumput mendapatkan energi dari kelinci
b. Ular mendapatkan energi dari serigala
c. Serigala mendapatkan energi dari kelinci
d. Ular mendapatkan energi dari elang
26. Dalam suatu komunitas hutan terdapat makhluk hidup sebagai berikut:

1) Jerapah



2) Rumput

3) Pengurai

4) Harimau
5) Rusa
6) Ayam

Urutan rantai makanan dari komunitas di atas yang benar adalah...

a.
b.
c.
d.

2-55—-56—4
2—-1-5-3
2—-3-55—-4
2—-55—-4->3

27. Rantai makanan yang saling terhubung antara satu sama lainnya akan

membentuk jaring-jaring makanan. Pernyataan yang tepat adalah....

a.

Jaring-jaring makanan yang terdapat pada ekosistem tunggal hanya
terdapat satu komponen biotik

Jaring-jaring makanan terdapat pada ekosistem yang cukup besar yang
memiliki banyak komponen biotik

Jaring-jaring makanan sama dengan rantai makanan

Pada jaring-jaring makanan, terdapat lebih dari satu spesies sebagai

produsen namun hanya memiliki satu konsumen saja

Perhatikan gambar berikut untuk menjawab pertanyaan nomor 26 dan 27!

I%

A

Laba-laba

Kupu-kupu ‘
Bungu <

Semut

m
B

28. Jumlah rantai makanan yang ada pada jaring-jaring makanan di atas

adalah....
a. 1
b. 2
c. 3
d. 4



29. Peran konsumen I pada gambar di atas adalah....
a. Semut
b. Kupu-kupu
c. Semut dan kupu-kupu
d. Semut, kupu-kupu, dan kumbang
30. Perhatikan gambar berikut!

T-'Iu.u':" o E:m- \ ﬁz

mu.ﬂ E" """""' ..e" List.

Berdasarkan gambar rantai makan di atas, jika populasi burung pipit
berkurang akan menakibatkan....

a. Populasi ulat meningkat

b. Populasi elang meningkat

c. Populasi belalang berkurang

d. Populasi tikus meningkat



LEMBAR SOAL OBJEKTIF
UJI COBA INSTRUMEN KOMPOTENSI PENGETAHUAN
ILMU PENGETAHUAN ALAM DAN SOSIAL (IPAS)
TAHUN AJARAN 2023/2024

Satuan Pendidikan  : SD No. 5 Kapal
Muatan Pelajaran : IPAS

Kelas/Semester : V (lima)/ I (satu)

Materi Pokok : Harmoni Dalam Ekosistem

Alokasi Waktu : 60 menit

NO JAWABAN NO JAWABAN

1 B 16 D
2 D 17 B
3 C 18 B
4 B 19 C
5 A 20 A
6 B 21 B
7 B pA D
8 D 23 B
9 C 24 C
10 D 25 C
11 A 26 D
12 C 27 B
13 D 28 B
14 A 29 C
15 C 30 A




Lampiran 19. Daftar Hadir Uji Coba Instrumen

DAFTAR HADIR SUBJEK

UJI COBA INSTRUMEN

Penelitian: Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Proyek Pada Muatan
IPAS Materi Harmoni Dalam Ekosistem Kelas V SD No. 5 Kapal

No. Nama Siswa Tanda Tangan

L |AneK 09wy poty boges  Sululbu L #‘:

2 |Amk kSt Antoly 2.
3 M ) ot %‘ \
4N\ Gues By Dioctos Sdcorioasia 41{4-44?
5 |ieadexangga darma ran : esniadl

6 |\ kadek Okio Qv Gunawaon . 6. P
7T Kedt Graih pacikeror 7 (-

8 [T KO(T‘C"’QEGQUS ihfae Paranma du{qo 8. (,gma
> 'K, 3 Y T Y- 4 il
10 |1 Made cmq Pv*«n angg 4 10. ¥
1 1Pubu AQus At SaPltro 1. o

12 lpuu.\ Gede DG DINOL.Q. 12. Bow
13 [lda Py Pconda Detwn Probawadk |13 A\

14 | Lajex  Tiore  Sama 14 e
15 i ayu rai selenamabarany Butey 15

16 I kadek Dartvp Sanks 16 JUWL
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19 IN| kadek Ragiro: Makoran 19. b
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Lampiran 20. Lembar Jawaban Uji Coba Instrumen

LEMBAR JAWABAN
UJI1 COBA INSTRUMEN
Nama Siswa : ’Kﬂd‘kﬁ’ﬂﬂoomm ..................
No. Absen 1 B Hende f' ;*
Kelas Salah:
Tanggal Nili: 2} ()])
(LB
NO JAWABAN | NO JAWABAN
1 A|X|Cc|D 6. | A | B | Cc|H
2 lalBlg|D T a|B|®]|D
s JI-TIENE: 8. | A [¥|cCc|D
4 A|¥,|c|D s | A | ¥|c|D
s |alB R®|D % | A |B|¥|D
i A|lB|C|¥A .| A || C| D
7 A [T ' | D i A|B|C|*A
N AE: 45 alB|c|m
9. | A | B cCc | K 2. | A | B[R | D
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Lampiran 21. Hasil Analisis Uji Coba Instrumen

Simp Baku
r-phi hitung

BUTIR SOAL
5 6 7 8 9 1 | 12 14 | 15 | 16 18 | 19 | 20 22 | 23 25 | 2
1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 0 1 0 0 1
1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 [
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1
0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1
1 1 1 0 1 1 1 I 1 1 1 1 1 1 1 1
1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1
0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 (
0 1 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 1 0 1 1 t
1 0 1 0 1 0 0 0 0 1 I 0 0 0 0 1
0 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1
0 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1
1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 0 0 0 1 t
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 .
1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 t
1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1
1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 (
0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0
1 | 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 ]
1 1 1 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 [
1 1 1 1 1 1 0 I 1 1 1 0 1 1 1 1
1 1 0 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 ;
1 1 1 0 1 1 1 i 1 1 1 0 0 1 1 1 t
1 1 0 1 1 0 0 0 0 1 1 1. 1 0 1 1
1 1: 0 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1
21 21 13 12 20 13 11 17 17 22 22 8| 16 8 17 24
0,78| 0,78 0,48| 0,44 0,74 0,48| 0,41 0,63| 0,63| 0,81 0,81 03| 0,59 03| 0,63 0,89
0,22| 0,22| 0,52| 0,56| 0,26 0,52| 0,59 0,37 0,37 0,19 0,19 0,7 0,41 0,7( 0,37 0,11
18| 18,1 20,1 204 181 21,3 21,4 19,6| 18,4 17,9 18,2| 20,4 19,3 209( 19,9 17,5 1
0,432/0,479|0,580|0,592|0,434 0,787)0,686 0,687]0,406(0,469 0,5850,424|0,565 0,481|0,754 0,409)0,4
0,396)0,396|0,396|0,396|0,396 0,396|0,396 0,396|0,396|0,396 0,396/0,396/0,396 0,396|0,396 0,396/0,3
valid | valid | valid | valid | valid valid | valid valid | valid | valid valid | valid | valid valid | valid valid | va




HASIL UJI RELIABILITAS
Diketahui:
k=20
k—-1=19
Xpq =4,18
SD?=5,3
Ditanya: r1.1?

Jawab:

L (k i 1) <SD257)22pq >

20\ /53% — 418
1= (1_9) 5,32

"1 = 0,90
Jadi didapatkan hasil uji reliabilitas sebesar 0,90. Sehingga dapat disimpulkan
bahwa instrumen test yang digunakan reliabel. Berikut disajikan perhitungan uji

reliabilitas secara lengkap.
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HASIL UJI TINGKAT KESUKARAN

1. Menghitung tingkat kesukaran butir tes

nB
P =—
n
P = 18—066
27

Untuk hasil perhitungan tingkat kesukaran butir tes berikutnya dapat dilihat
pada tabel uji tingkat kesukaran yang telah disajikan pada lembar berikutnya.
Selanjutnya dilanjutkan dengan melakukan perhitungan tingkat kesukaran
perangkat tes sebagai berikut.

2. Menghitung tingkat kesukaran perangkat tes (Pp)

2p
Pp=?
P, = 222 _ 0,60
P

Jadi dari perhitungan tersebut diperoleh hasil tingkat kesukaran perangkat
tes (Pp) sebesar 0,60 sehingga perangkat tes dikategorikan ke dalam kriteria

tingkat kesukaran sedang
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Hasil Uji Daya Beda

Menentukan daya beda butir tes (D) pada butir soal nomor 2.

nB, NBg
D= ——- —
Ny Np
Dy = n_6 = 0,38
B—™ 13 1377

Jadi diperoleh hasil perhitungan daya beda butir tes pada butir soal nomor 2
adalah 0,38. Sehingga untuk butir soal nomor 2 dikategorikan cukup. Untuk hasil
perhitungan daya beda pada butir soal lainnya dapat dilihat pada hasil uji daya beda

sebagai berikut
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Lampiran 22. Absen Siswa Kelas V SD No. 5 Kapal

Siswa yang akan mengikuti Post-Test yakni seluruh siswa kelas V yang berjumlah

28 orang.

DAFTAR HADIR SUBJEK
UJI1 EFEKTIVITAS PRODUK
Penelitian: Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Proyek Pada Muatan
IPAS Materi Harmoni Dalam Ekosistem Kelas V SD No. 5 Kapal

No. Nama Siswa Tanda Tangan

| Ancgi meise Angarefni 1. S

2 T gode AT 28

3 NMiadeitondilia RPlavega PuTra 3.8

4 licaer  Deen  Di0atg 4'W'

5 lluerdel Rordipen henry Predate 5.8

6 feg-] kodok \aYa fd Gum o B~
7 ‘lf'ﬂi&k fdbrt w.dda {’ucr‘a. Tqﬁ'-

8 imade aditys  mohendia 8.kt
9 |imhdP aguf PR mopon i nedld- o

10 |y Made apanda k¥ran java 10. [£ugy
11 Jma Q Arl dJavma Putidl -As

12 mo\e{@(iwxf*\ [esmaha, (A < | 12
13 I'Made l?cguu.[aﬁmnc Lo i3 {2 .
14 |\Wyovn Y0640 cpetyn Dusteey 14 g
15 |1 Pty Clde cqm w319 AT 15 Gy

16 Keh)l Al eus  othua  oSscini 16.4-
17 N\ Yadelks oputens ?-\urtn*'da HA*HHAWH 17, fp—

18 Wi gadek AYy Blta Dew! % 18.
19 Nikadek Cry wohYoNG [168s— [,
20 [N omana e apride Dew 20. Y.
21 [N Komaog WYY Sy Macwaas 21 A — |
22 |l bwmang Condika wn dviens 22, <4h
23 NI komang Gisellie Novida Dewxt |23 g4=

24 N Made CukQuansontininasth | 24 G |
25 NI MRDE  NAN AWK J |25

26 INi Pulu Gwa  amanda Dewi 26. Gap—
27 | M Pulu Hove ondiba Lestary [272.A00 | T

28 R Mo osiedya Shaeg Minasih 28w
29 29.

30 30.

Badung, 05’&5‘!0’5‘5&0‘9" ......
Mengetahui Guru Kelas V




Lampiran 23. Lembar Soal Post-Test

LEMBAR SOAL OBJEKTIF
POST-TEST KOMPOTENSI PENGETAHUAN
ILMU PENGETAHUAN ALAM DAN SOSIAL (IPAS)
TAHUN AJARAN 2023/2024

Satuan Pendidikan  : SD No. 5 Kapal

Muatan Pelajaran : IPAS

Kelas/Semester : V (lima)/ I (satu)

Materi Pokok : Harmoni Dalam Ekosistem

Alokasi Waktu : 60 menit

Petunjuk Umum:

1.

Tulislah identitas diri pada lembar jawaban yang telah disediakan.

2. Bacalah setiap butir soal dengan teliti sebelum dikerjakan.
3. Kerjakan lebih dahulu soal yang dianggap mudah.

4.
5
6

Kerjakan pada lembar jawaban yang telah disediakan menggunakan pulpen.

. Periksa kembali jawaban sebelum dikumpulkan.

. Waktu mengerjakan soal selama 60 menit.

- Selamat Bekerja —

Berilah tanda silang (X) pada satu jawaban yang benar pada lembar jawaban!

1.

Perhatikan pernyataan-pernyataan berikut ini!

1) Sebagai jalur masuk aliran energi bagi makhluk hidup

2) Makhluk hidup dapat bertumbuh dan bertahan hidup

3) Sebagai langkah untuk membentuk bumi yang sehat

4) Membantu mengatur ekosistem
Dari uraian pernyataan diatas, manakah yang merupakan manfaat dari rantai
makanan....

a. 2),3).,4)



b. 1),3),4)
c. 1),2),3)
d. 1),2),4)
2. Berikut merupakan contoh makhluk hidup dalam satu ekosistem saling

berkaitan satu dengan lainnya yaitu, kecuali....

3. Di bawah ini yng tidak termasuk komponen ekosistem adalah....
a. Produsen
b. Parasit
¢. Konsumen
d. Pengurai
4. Saat makhluk hidup mati, maka bangkainya akan membusuk dan diuraikan
oleh....
a. Komposer
b. Dekomposer
c. Konsumen I
d. Konsumen II
5. Di bawabh ini yang termasuk jenis pengurai makhluk hidup adalah....
a. Alga dan jamur
b. Plankton dan bakteri
c. Virus dan bakteri
d. Bakteri dan jamur
6. Hubungan rantai makanan yang akan terbentuk pada suatu komunitas
adalah....



a. Pohon jagung-belalang-ular-burung

b. Padi-burung-tikus-ular

c. Pohon jagung-burung-ular-burung elang
d. Padi-ular-tikus-elang

7. Perhatikan gambar berikut ini!

2

7 £

Pada gambar tersebut yang bertindak sebagai Konsumen tingkat 1 adalah

gambar nomor ....

a. 2
b. §
c. B
d. 1

8. Perhatikan gambar berikut ini!

¥
l

/ %A,,_— 2
mu

Organisme yang berkedudukan sebagal konsumen tingkat tiga adalah....

a. Belalang
b. Katak
c. Ular

&

Elang



9.

10.

11.

12.

Perhatikan gambar berikut ini!

Pada gambar tersebut posisi ular adalah sebagai....

a. Konsumen tingkat 2

b. Produsen

c. Konsumen tingkat 1

d. Pengurai

Makhluk hidup yang tidak mampu menghasilkan makanan sendiri, namun
hanya memakan makhluk hidup lainnya atau memanfaatkan makanan dari
produsen disebut....

a. Produsen

b. Autotrof

c. Konsumen

d. Tumbuhan

Makhluk hidup yang mampu menghasilkan makanan sendiri disebut....

a. Konsumen Tingkat 1

b. Pengurai

c. Konsumen Tingkat 2

d. Produsen

Perhatikan ilustrasi berikut!

Pada hari Minggu, Dimas pergi ke sawah di belakang rumahnya. Dia melihat
banyak tanaman dan hewan di sawahnya. Di sana dia melihat tanaman padi
yang mulai menguning dan berbagai jenis hewan antara lain belalang, katak,
ikan, ular, dan burung elang. Berdasarkan ilustrasi tersebut, rantai makanan
yang dapat terbentuk adalah ....

a. Tanaman padi — belalang — katak — burung elang



b. Tanaman padi — belalang — katak — ular — burung elang
¢. Tanaman padi — ikan — belalang — ular — burung bangau
d. Tanaman padi — ikan — ular — belalang — burung bangau
13. Perhatikan rantai makanan berikut!
Sayuran — Ulat — burung pipit — ular — elang
Ulat dan ular berperan sebagai. ...
Konsumen I dan konsumen II

Konsumen II dan konsumen 111

c o ®

Konsumen I dan konsumen 111

c. Konsumen Il dan konsumen IV

/ :\L .\. .“v
(7 . 4
W/ e — G "
!/AIV/llly/ =) Vn“’ 3 s

Berdasarkan rantai makanan tersebut kemungkinan yang terjadi bila padi

14. Perhatikan gambar berikut!

punah adalah . . ..
a. Tikus, ular, dan elang punah
b. Tikus berkembang pesat
c. Elang mengalami kepunahan
d. Ular mengalami peningkatan
15. Komponen rantai makanan kebun terdiri dari belalang, burung, rumput, dan
ular. Perubahan yang terjadi jika burung punah adalah....
a. Rumput dan belalang berkembang pesat
b. Belalang dan ular berkembang pesat
c. Belalang dan ular punah
d. Rumput berkurang dan ular punah
16. Perhatikan ilustrasi berikut!
Jono sedang berada di pekarangan samping rumah. Dia melihat pepohonan
serta rumput yang menghijau, beberapa katak, belalang dalam jumlah yang
cukup banyak, beberapa jamur, dan banyak ulat yang menempel di
dedaunan. Apabila saat itu datang sekawanan ular, maka kemungkinan yang

akan terjadi adalah ....



a. Rumput semakin pesat

b. Katak menurun drastis

c. Belalang menurun drastis

d. Ulat di pekarangan habis
17. Perhatikan gambar berikut!

f?.,\ —_—
TN

Berikut pernyataan yang benar terkait jaring-jaring makanan di atas yaitu ....

a. Rumput mendapatkan energi dari kelinci
b. Ular mendapatkan energi dari serigala
c. Serigala mendapatkan energi dari kelinci
d. Ular mendapatkan energi dari elang
18. Dalam suatu komunitas hutan terdapat makhluk hidup sebagai berikut:
1) Jerapah
2) Rumput
3) Pengurai
4) Harimau
5) Rusa
6) Ayam
Urutan rantai makanan dari komunitas di atas yang benar adalah...
a 2—-55-56—-4
b. 2—>1-55-3
c. 2—53-55-4
d 2—-55-54-3
19. Peran konsumen | pada gambar di atas adalah....

a. Semut



b. Kupu-kupu

c. Semut dan kupu-kupu

d. Semut, kupu-kupu, dan kumbang
20. Perhatikan gambar berikut!

T-u':" e, 5“' \ !r-:z

mm_ BE ‘Iﬂ"u u"‘ st

\ _f__r_,f’}#rtl

Flaar F]

Berdasarkan gambar rantai makan di atas, jika populasi burung pipit
berkurang akan menakibatkan....
. Populasi ulat meningkat

a
b. Populasi elang meningkat

o

Populasi belalang berkurang

d. Populasi tikus meningkat



KUNCI JAWABAN
POST-TEST KOMPETENSI PENGETAHUAN

NO JAWABAN
1. D
2. A
3. B
4. B
5. D
6. D
7. A
8. C
9. A
10. C

NO JAWABAN
1. D
12. B
13. C
14. A
15. D
16. B
17. C
18. D
19. &
20. A




Lampiran 24. Lembar Jawaban Hasil Post-Test

LEMBAR JAWABAN
POST-TEST
Nama Siswa T S
No. Absen Benar: 2—0
Kelas Salah;
Tanggal Ni]ai:( l 0]®)
NO JAWABAN NO JAWABAN
1. A B C >< 11. A B &
» DX|Blc]|pD 2| a c| o
3 A >< € (D | 13. | A | B ' D
4. A cC | D | 14. B|C| D
5, A | B]|C >5< 15. | A C >3<
6 |4 | 8| el 6 | A c|p
7 B|cC|D i 17. | A | B D
s | A|lB[>X]bp | | a|B]|c DX
o X |/B|c]D g | A | B D
0. | A | B >C/\\ D [ 20. >< B|Cc | D




Lampiran 25. Rekapitulasi Hasil Post-Test

REKAPITULASI HASIL POST-TEST

20

18 | 19

17

16

15

14

13

12

11 |

BUTIR SOAL
10

1

No Absen

10

11

12
13
14
15
16
17
18
19

21

22
23
24
25
26
27




Lampiran 26. Tabel Nilai-nilai Shapiro-Wilk

Table 1 - coefficient

n= 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
al 0.7071 0.7071 0.6872 0.6646 0.6431 0.6233 0.6052 0.5888 0.5739 0.5601 0.5475 0.5359 0.5251
a2 0.1677 02413 02806 03031 0.3164 03244 03291 03315 0.3325 0.3325 0.3318
a3 0.0875 0.1401 0.1743 0.1976 02141 02260 02347 02412 0.2460
a4 0.0561 0.0947 0.1224 0.1429 0.1586 0.1707  0.1802
a5 0.0399  0.0695 0.0922 0.1099 0.1240
a6 0.0303  0.0539 0.0727
a7 0.0240

= 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26

al 0.5150  0.5056  0.4968 0.4886 04808 04734 04643 04590 04542 04493 04450 0.4407
a2 03306 03290 03273 03253 03232 03211 03185 03156 03126 03098 0.3069 0.3043
a3 02495 02521 02540 02553 02561 02565 0.2578 02571 0.2563 02554 0.2543  0.2533
a4 0.1878 0.1939  0.1988 02027 02059 02085 0.2119 02131 0.2139 02145 0.2148 0.2151
as 0.1353  0.1447 0.1524 0.1587 0.1641 0.1686 0.1736 0.1764 0.1787 0.1807 0.1822 0.1836
a6 0.0880 0.1005 0.1109 0.1197 0.1271 0.1334 0.1399 0.1443 0.1480 0.1512 0.1539 0.1563
a7 0.0433 0.0593 0.0725 0.0837 0.0932 0.1013 0.1092 0.1150 0.1201 0.1245 0.1283  0.1316

a8 0.0196 0.0359 0.0496 0.0612 0.0711 0.0804 0.0878 0.0941 0.0997 0.1046  0.1089
a9 0.0163 0.0303 0.0422 0.0530 0.0618 0.0696 0.0764 0.0823 0.0876
al0 0.0140 0.0263 0.0368 0.0459 0.0539 0.0610 0.0672
all 0.0122  0.0228 0.0321 0.0403  0.0476
al2 0.0000  0.0107 0.0200 0.0284
al3 0.0000  0.0094

n= 27 28 29 30 31 32 Lo 34 33 36 37 38

al 04366 04328 04291 04254 04220 04188 04156 04127 0.4096 04068 04040 04015
a2 03018 0.2992 02968 02944 02921 02898 0.2876 02854 0.2834 02813 0.2794 0.2774
a3 02522 02510 02499 02487 02475 02463 0.2451 02439 0.2427 02415 0.2403  0.2391
a4 02152 02151 02150 02148 02145 02141 02137 02132 02127 02121 02116 0.2110
a5 0.1848 0.1857 0.1864 0.1870 0.1874 0.1878 0.1880 0.1882 0.1883 0.1883 0.1883  0.1881
a6 0.1584 0.1601 0.1616 0.1630 0.1641 0.1651 0.1660 0.1667 0.1673 0.1678 0.1683  0.1686
a7 0.1346  0.1372 0.1395 0.1415 0.1433 0.1449 0.1463 0.1475 0.1487 0.1496 0.1505 0.1513
a8 0.1128 0.1162 0.1192 0.1219 0.1243  0.1265 0.1284 0.1301  0.1317 0.1331 0.1344  0.1356
a9 0.0923  0.0965 0.1002 0.1036 0.1066 0.1093 0.1118 0.1140 0.1160 0.1179 0.1196 0.1211
al0 | 00728 0.0778 0.0822 0.0862 0.0899 0.0931 0.0961 0.0988 0.1013 0.1036 0.1056 0.1075
all | 0.0540 0.0598 0.0650 0.0697 0.0739 0.0777 0.0812 0.0844 0.0873 0.0900 0.0924  0.0947
al2 | 00358 0.0424 0.0483 0.0537 0.0585 0.0629 0.0669 0.0706 0.0739 0.0770 0.0798 0.0824
al3 | 00178 0.0253 0.0320 0.0381 0.0435 0.0485 00530 0.0572 0.0610 0.0645 0.0677 0.0706
al4 | 0.0000 0.0084 00159 0.0227 0.0289 0.0344 00395 00441 00484 00523 0.0559 0.0592

als 0.0000 0.0076 0.0144 0.0206 0.0262  0.0314 0.0361 0.0404 0.0444 0.0481
al6 0.0000  0.0068 0.0131 0.0187 0.0239 0.0287 0.0331 0.0372
al7 0.0000  0.0062 0.0119 0.0172 0.0220 0.0264
al8 0.0000  0.0057 0.0110 0.0158

al9 0.0000  0.0053




Tabel 2: p-values

n\P

207

0.01 0.02 0.05 0.1 0.5 0.9 0.95 098  0.99
0.753 0.756  0.767  0.789 0.959 0.998 0.999 1.000 1.000
0.687 0.707 0.748  0.792 0935 0987 0.992  0.996 0.997
0.686 0.715 0.762  0.806 0.927 0979 0.986  0.991 0.993
0.713 0.743  0.788 0.826 0927 0974 0.981 0.986 0.989
0.730 0.760  0.803 0.838 0.928 0972 0.979  0.985 0.988
0.749 0.778 0.818  0.851 0932 0972 0.978 0.984 0.987
0.764 0.791 0.829 0859 0935 0972 0.978  0.984 0.986
0.781 0.806  0.842  0.869 0938 0972 0978 0.983 0.986
0.792 0.817 0.850  0.876 0940 0973 0979 0.984 0.986
0.805 0.828 0.859  0.883 0943 0973 0979 0.984 0.986
0.814 0.837 0.866  0.889 0945 0974 0979 0.984 0.986
0.825 0.846 0.874  0.895 0947 0975 0980 0.984 0.986
0.835 0.855  0.881 0.901 0950 0975 0980  0.984 0.987
0.844 0.863 0.887  0.906 0952 0976 0.981 0.985 0.987
0.851 0.869 0.892  0.910 0.954 0.977 0.981 0.985 0.987
0.858 0.874  0.897 0914 0956 0978 0.982  0.986 0.988
0.863 0.879  0.901 0.917 0957 0978 0982 0986 0.988
0.868 0.884  0.905 0.920 0.959 0.979 0.983 0.986 0.988
0.873 0.888 0908  0.923 0.960 0.980 0.983 0.987 0.989
0.878 0.892 0911 0926 0961 0.980 0.984  0.987 0.989
0.881 0.895 0914  0.928 0.962 0.981 0984 0987 0.989
0.884 0.898 0916  0.930 0.963 0.981 0984 0987 0.989
0.888  0.901 0918 0931 0964 0981 0985 0988 0.989
0.891 0904 0920 0.933 0965 0.982 0985 0988 0.989
0.894 0.906  0.923 0.935 0965 0982 0985  0.988 0.990
0.896 0.908  0.924 0936 0966 0982 0.985  0.988 0.990
0.898 0910 0926  0.937 0966 0982 0.985  0.988 0.990
0.900 0912 0927  0.939 0967 0.983 0985  0.988 0.990
0.902 0914 0929 0.940 0967 0.983 0986  0.988 0.990
0.904 0915 0930 0.941 0968 0983 0986  0.988 0.990
0.906 0917 0931 0.942 0968 0983 0986  0.989 0.990
0908 0919  0.933 0.943 0969 0983 0986  0.989 0.990
0.910 0920 0934  0.944 0969 0984 0986  0.989 0.990
0.912 0.922  0.935 0.945 0970 0984 0986  0.989 0.990
0914 0924 0936 0946 0970 0984 0.987  0.989 0.990
0916 0925 0938 0.947 0971 0984 0.987  0.989 0.990
0917 0927 0939 0948 0971 0.984 0987 0989 0.991
0.919 0928 0940 0949 0972 0985 0987 0989 0.991
0920 0.929 0.941 0950 0972 0985 0.987  0.989 0.991
0922 0930 0942 0951 0972 0985 0.987  0.989 0.991
0923 0932 0943 0951 0973 0985 0.987  0.990 0.991
0924 0933 0944 0952 0973 0985 0.987  0.990 0.991
0926 0934  0.945 0953 0973 0985 0.988  0.990 0.991
0927 0935 0945 0953 0974 0985 0.988  0.990 0.991
0928 0936 0946 0954 0974 0985 0.988  0.990 0.991
0929 0937 0947 0954 0974 0985 0.988  0.990 0.991
0.929 0939 0947 0955 0974 0985 0988 0990 0.991
0.930 0938 0947 0955 0974 0.985 0988  0.990 0.991




Lampiran 27. Lampiran t tabel

Titik Persentase Distribuszi ¢ (df =1 — 40)
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Pr 025 010 o.os 0025 oo 0.005 0.007
df 050 0.20 010 0.050 0.0z D010 0.002
1 1.00000 3.07788 B.31375 1270820 | 31.820582 G3.B5674 | 318.30884
2 D.21850 1.6BEE2 201980 4.30285 o.0e450 0.82484 2237712
3 078480 1.83774 2.35338 3155 484070 524009 1021453
4 D.y4070 1.53321 2:13185 277645 374808 460400 7i7na
] D.72068 1.47588 201505 2 57058 338403 403214 Ga=343
6 0.71758 143675 1.84318 244801 14287 370743 5 207E3
T 071114 1.41482 1.88458 238482 209785 348048 478520
B 0.7DE3a 138682 1.85855 230500 2 80645 335520 450070
3 (S el 1.38303 1:83311 226216 282144 324584 4 ZEEE
10 D.688a1 1.37218 1.81244 272014 27637 348827 414370
1 D.Go7as 1.28343 1.78588 2 J00a0 27ia0s 3, 10581 402470
12 D.Go548 1.35622 1.78220 217881 282100 305254 382963
13 D.aa3g3 135017 1.77083 216037 2-6a031 301228 385108
14 DEH22z 1234503 1.768131 214478 282440 247834 3 FET30
15 O.e0120 1.34061 1.75305 213145 200248 2.848T1 373283
16 Qoee0t2 1.33676 1.74588 211 258340 222078 3.88515
17 0.BRE20 1.33338 1.730461 21082 2 565603 280823 384577
18 0.88836 133038 1.73408 210082 285235 28744 36048
19 D.&B762 133773 172813 208302 253848 2.B60e3 3.57840
20 0.68805 132534 1.72472 2 0a508 252708 284524 355181
| D.GRE3S 132310 1.72074 2 0reat 251785 283130 352715
22 D.aBsat 132124 1.71714 207387 250832 281876 3.50400
23 D.EB53t 131848 1. 71387 2 DEBag 248887 280724 342408
24 {.GE485 131764 1.71088 2 0E3e0 240218 278004 3 40878
25 f.6B443 131635 170814 2 5o 248511 278744 345010
26 Q.E8a04 1.31407 1.70562 205853 247883 277871 3.43500
27 068365 131370 1.70328 205183 247286 277058 342103
28 D.6B336 1.31253 1713 204841 246714 276328 340818
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Lampiran 28. Dokumentasi

DOKUMENTASI KEGIATAN PENELITIAN

< e TR

Gambar 1. Gambar 2.

SD No. 5 Kapal Memintai izin kepada Kepala SD No. 5

Kapal/yang mewakili serta wali kelas V untuk
melaksanakan penelitian

Gambar 4.
Validasi Ahli Desain Instruksional

Gambar 3.
Wawancara awal bersama Wali Kelas V SD
No. 5 Kapal
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7:1 aill F =) 4

e Dosen Made Citr.. me %

Nggih dik, kirim saja file via WA
atau Gdrive ya

https://bit.ly/HDE24 5 13

Om swastiastu bapak, niki untuk
media pembelajaran sagc.l. th

Gambar 5.

Validasi Ahli Media Pembelajaran Angket Uji Ahli lsi
Pembelajaran-1.docx

Niki untuk angket uji ahli isi
pembelajaranny, terimakasih bapak

5 18.14 W/

nggih dik

Gambar 7.
Uji Coba Perorangan pada 3 Siswa )
Kelas V SD No. 5 Kapal R N

Angket Uji Ahli Isi
Pembelajoran_Ni Rai Sri Merta...

Sore dik, beberapa kali pak
mengalami kendala akses linknya.
Coba di cek selalu nggih

Gambar 6.
Validasi Ahli Isi/Materi Pelajaran

Gambar 8.
Uji Coba Kelompok Kecil pada 9 Siswa
Kelas V SD No. 5 Kapal
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Gambar 9.
Melakukan Uji Coba Instrumen di Kelas VI SD No. 5 Kapal

Gambar 10.
Implementasi Produk Multimedia Interaktif di Kelas V SD No. 5 Kapal

Gambar 11.
Pembuatan proyek diorama rantai makanan di Kelas V SD No. 5 Kapal
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Gambar 12.
Pelaksanaan Post-Test dengan 28 Orang Siswa Kelas V SD No. 5 Kapal



