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Lampiran 01. Surat-surat

KEMEUNTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
NIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Alamat : Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja. Tlp. (0362)23950;31372,

- _ Fax:(0362)25735
Nomor : 534/UN48.10.6/11/2022
Lampiran  : Instrumen dan materi isi
Perihal : Judges Penelitian Mahasiswa

Kepada Yth. Ibu Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd.,M.Pd (Judges I)
di Singaraja

Dengan hormat, berkenaan dengan syarat untuk mencapai gelar sarjana pendidikan di
Program Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Tlmu

iversitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Bapak/Tbu sebagai

Pendidikan, Un
swa

penilai materi isi pada produk yang telah disusun oleh mahasiswa. Adapun mahasi

tersebut adalah sebagai berikut.

Nama Mahasiswa Judul Skripsi B
Pengembangan Media Pembelajaran Funthinkers j

Ni Kadek Dwi Ery
NIM.1711031105 | untuk Kelas IT Sekolah Dasar Pada Tema 1 Hidup

Rukun

Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan

terimakasih.
Singaraja, 07 September 2022

Ketua Jurusan Pendidikan Dasar

fs. | Made Suarjana,M.Pd
NIP. 19601231 198603 1 022
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Alamat : Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja. Tlp. (0362)23950;31372,
Fax:(0362)25735

Nomor T SIHUNAS 10671172022

Lampiran @ Instrumen dan materi isi
Perihal : Judges Penelitian Mahasiswa

Kepada Yth, Ibu Ni Wayan Rati, S.Pd..M.Pd (Judges 2)

di Singaraja

Dengan hormat, berkenaan dengan syarat untuk mencapai gelar sarjana pendidikan di
Program Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu
Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Bapak/Ibu sebagai

penilai materi isi pada produk yang telah disusun oleh mahasiswa. Adapun mahasiswa

tersebut adalah sebagai berikut.

[ No | Nama Mahasiswa Judul Skripsi =i
F Ni Kadek Dwi Ery | Pengembangan Media Pembelajaran Funthinkers \

NIM.1711031105 | untuk Kelas II Sekolah Dasar Pada Tema 1 Hidup
Demikian surat ini disampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan

Rukun

terimakasih.
Singaraja, 12 Desember 2022

Ketua Jurusan Pendidikan Dasar

.

Drs. I Made Suarjana,M.Pd
NIP. 19601231 198603 1 022
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Alamat : Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja. TIp. (0362)23950;31372,
Fax:(0362)25735

e

Nomor - 534/UN48.10.6/1/2022
Lampiran  : Instrumen dan media
Perihal - Judges Penelitian Mahasiswa

Kepada Yth. 1 Kadek Edi Yudiana,M.Pd (Judges 2)

di Singaraja
mencapai gelar sarjana pendidikan di

Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu
Bapak/Ibu sebagai

n hormat, berkenaan dengan syarat untuk
sar, Jurusan
ha, dimohonkan kesediaan
leh mahasiswa. Adapun mahasiswa

Denga
Program Pendidikan Guru Sekolah Da

Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganes

penilai media pada produk yang telah disusun 0

tersebut adalah sebagai berikut.

Nama Mahasiswa
Ni Kadek Dwi Ery
NIM.1711031105

n Media Pembelajaran Funthinkers
a Tema 1 Hidup

Pengembanga!
untuk Kelas 11 Sekolah Dasar Pad:

Rukun

atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan

Demikian surat ini disampaikan,

terimakasih.
Singaraja, 13 Desember 2022

Ketua Jurusan Pendidikan Dasar

NIP. 19601231 198603 1022
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Alamat : Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja. Tlp. (0362)23950:31372,
Fax:(0362)25735

SURAT KETERANGAN
VALIDASI MATERI PEMBELAJARAN

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd.,M.Pd
NIP : 198408282009122005

Menerangkan bahwa mahasiswa Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas IImu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Kadek Dwi Ery
NIM 11711031105

Memang benar telah melaksanakan Uji Validitas materi pembelajaran Funthinkers
pada 07 September 2022. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk

dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 07 September 2022

Dosen Penilai,

NIP. 198408282009122005
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Alamat : Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja. Tlp. (0362)23950;31372,
Fax:(0362)25735

SURAT KETERANGAN
VALIDASI MATERI PEMBELAJARAN

Yang bertanda tangan dibawabh ini:
Nama : Ni Wayan Rati, S.Pd.,M.Pd
NIP 1 197612142009122002

Menerangkan bahwa mahasiswa Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Kadek Dwi Ery
NIM : 1711031105

Memang benar telah melaksanakan Uji Validitas materi pembelajaran Funthinkers
pada 12 Desember 2022. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat

dipergunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 12 Desember 2022

Dosen Penilai,

Ni Wavan Rati, S.Pd..M.Pd
NIP. 197612142009122002
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Alamat : Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja. Tlp. (0362)23950:31372,
Fax:(0362)25735
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SURAT KETERANGAN
VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN

Yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd
NIP 1 197108152001121001

Menerangkan bahwa mahasiswa Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Kadek Dwi Ery
NIM : 1711031105

Memang benar telah melaksanakan Uji Validitas materi pembelajaran Funthinkers

pada 14 Desember 2022. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat

dipergunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 14 Desember 2022

Dosen Penilai,

Dr. de Tegeh, S.Pd., M.Pd
NIP. 197108152001121001
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KEMENT l‘.Rﬁl/\N PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNl\.’l:RSI'l'AS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS 1LMU PENDIDIKAN
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja. Tlp. (0362)23950:31372.
Fax:(0362)25735
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Alamat :

SURAT KETERANGAN
VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN

Yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama - | Kadek Edi Yudiana. M.Pd
NIP 2 1984 100820130501131

Menerangkan bahwa mahasiswa Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar. Fakultas llmu Pendidikan. Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Ni Kadek Dwi Ery
NIM 21711031105

Memang benar telah melaksanakan Uji Validitas materi pembelajaran Funthinkers
pada 13 Desember 2022. Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk

dapat dipergunakan scbagaimana mesltinya.

Singaraja. 13 Desember 2022

Dosen Penilai, P

| Kadek Edi Yudiana, M.Pd
NIP. 1984100820130501131
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SURAT KETERANGAN
: 423.71 /SD N 1 Sertim/2022

Nomor

Yang bertanda tangan dibawah ini Kepala Sekolah Dasar Negeri | Scraya Timur,

dengan ini menerangkan bahwa :
Nama NI KADEK DEWI ERY

NIM : 1711031105

Jdudul : Pengembangan Media Pembelajaran Funthinkers untuk Kelas 11
Sekolah Dasar Pada Tema Hidup Rukun

NISN 3157938400

Memang benar Mahasiswa tersebut diatas telah melakukan penelitian di SD Negeri |

Seraya Timur guna memenuhi tugas kuliah

ini kami buat dengan scbenarnya untuk dapat

Demikian surat keterangan

dipergunakan sebagaimanamestinya

Seraya Timur, 22 Pebruari 2023

Kepala SD.Negeri 1 Seraya Timur,

- —ty

M Elprtiries I":‘
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S 1]

(1 Wny'ﬁ'ﬂ"Latra Santosa,S.Pd
NIP. 19700727 199105 1 001 e
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Alamat Danl’ar Dinas Bel

ubuh, Desa Serava. Kee dan Kab. Kamnr.a;cm Kode Pos 0811

SURAT KETERANGAN

No. 09/TU/SD 9 Sry

Yang bertandatangan di bawah ini, Kepala sD Negeri 9 Seraya, Kecamatan Karangasem,

Kabupaten Karangasem Provinsi Bali menerangkah bahwa :
Nama : Ni Kadek Dwi Ery
NIM : 1711031105

Judul . Pengembangan Media Pembelajaran Funthinkers untuk Kelas Il Sekolah
Dasar pada Tema | Hidup Rukun

Memang benar mahasiswa diatas telah melakukan kegiatan penelitian di SD Neg

eri9 Seraya guna
memenuhi tugas kuliah

Demikién Surat ini kami sampaikan, Atas kerjasamanya kami ucapkan terimakasih.
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Lampiran 02. Validasi Instrumen

INSTRUMEN VALIDASI ISI AHLI MATERI ISI
A. Pengantar
1. Lembar validasi ahli materi ini dimaksudkan untuk emndapatkan informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi ahli materi
soal.
2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 2

aspek utama yaitu penggunaan bahasa dan isi soal.

B. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian adalah sangat
baik (5), baik (4), cukup (3), kurang (2), sangat kurang (1).
2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian yang dilakukan dengan
memberikan tanda (v) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan.
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C. Instrumen Penilaian

No Indikator penilaian

PENGGUNAAN BAHASA

A. Kualitas Penggunaan Bahasa

1 Susunan kalimat sesuai aturan Bahasa
Indonesia yang baik, benar, dan baku

Bahasa yang digunakan dalam media

2 mudah untuk dipahami

Bahasa yang digunakan pada petunjuk
3 penggunaan  sesuai dengan tahap
perkembangan siswa

Kejelasan bahasa yang digunakan dalam

4 media fun thinkers

5 Bahasa yang digunakan tidak bersifat
ambigu atau memiliki penafsiran ganda

5 Keefektifan kalimat yang digunakan

dalam media fun thinkers

Petunjuk  pengerjaan soal mudah
7 dipahami sesuai dengan perkembangan
siswa

1SI

A. Kejelasan dan Kelengkapan Identitas K13 Pada Media Fun Thinkers

9 Kejelasan dan kelengkapan identitas K13
pada media fun thinkers

B. Relevansi Materi Terhadap Kompetensi Dasar

Relevansi materi soal terhadap masing-
10 | masing kompetensi dasar pada media fun
thinkers

C. Relevansi Materi Terhadap Indikator Pencapaian Pembelajaran

Relevansi materi soal terhadap masing-
11 | masing indikator pencapaian
pembelajaran pada media fun thinkers

D. Relevansi Materi Terhadap Tingkatan Perkembangan Siswa

Relevansi materi soal terhadap tingkat
12 o :
perkembangan kognitif pada siswa
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Komentar Guna Perbaikan Instrumen

, Penilai,
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INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA

A. Pengantar
1. Lembar validasi ahli media ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi ahli media.
2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 3
aspek utama yaitu desain media, penggunaan bahasa, dan kemudahan

penggunaan.

B. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian adalah sangat
baik (5), baik (4), cukup (3), kurang (2), sangat kurang (1).
2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian yang dilakukan dengan
memberikan tanda (v) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan.
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C. Instrumen Penilaian

No

Indikator penilaian

DESAIN MEDIA

A. Desain Sampul Media

Kemenarikan desain tampilan sampul

! media fun thinkers.
2 Kejelasan identitas sampul media
3 Keserasian warna pada tampilan sampul

media

B. Kualitas Gambar yang Ditampilkan

Kesesuaian gambar yang ditampilkan

4 dengan latihan soal sesuai pada buku
tema
5 Ukuran gambar yang digunakan pada

latihan soal sudah sesuai

C. Kejelasan Teks yang Ditampilkan

Teks yang digunakan pada buku media

6 fun thinkers dapat dibaca dengan baik

; Kesesuaian bentuk dan ukuran huruf
pada kotak soal dan jawaban

8 Kesesuaian pemilihan jenis huruf

D. Tampilan Media

Kombinasi warna pada media fun

; thinkers disusun secara baik dan menarik
Desain tampilan media fun thinkers
10 | memiliki daya tarik yang tinggi untuk

siswa

E. Tata Letak

Kesesuaian pengaturan jarak tiap kalimat

11 | pada teks dan set soal yang digunakan
dalam media fun thinkers
Kesesuaian tata letak tulisan yang

12 | ditampilkan didalam buku media fun
thinkers

13 Kesesuaian tata letak bingkai peraga
pada media fun thinkers

14 Kesesuaian tata letak gambar dan tulisan

dengan background

PENGGUNAAN BAHASA

A. Kejelasan dan Kelengkapan Identitas K13 Pada Media Fun Thinkers

Bahasa yang digunakan didalam media

15 mudah dipahami oleh siswa
Ketepatan  dalam  penulisan  dan
16 | pemilihan bahasa yang digunakan dalam

media fun thinkers
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Skor

No Indikator Penilaian

Kejelasan kata dan istilah yang

17 digunakan dalam media fun thinkers

B. Kemudahan Penggunaan

18 | media fun thinkers mudah digunakan

Alat peraga dapat memudahkan
19 . :
penggunaan media fun thinkers

C. Kejelasan Penggunaan Media

Kejelasan petunjuk penggunaan media
20 | dan kejelasan pengerjaan masing-masing
latihan pada media fun thinkers

Komentar Guna Perbaikan Instrumen

Singaraja,

Penilai,
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INSTRUMEN VALIDASI RESPON PRAKTISI

Jabatan U RRO RO RURTRRRRRRT

Instansi e

A. Pengantar

1.

Lembar validasi ahli praktisi ini dimaksudkan untuk mendapatkan
informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi
ahli praktisi.

Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 2

aspek utama yaitu sajian media dan kualitas media.

B. Petunjuk Pengisian

1.

Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian adalah 5 =
sangat setuju (SS), 4 = Setuju (S), 3 = Cukup (C), 2 = Tidak Setuju (TS),
1 = Sangat Tidak Setuju (STS) .

Pemberian jawaban pada instrumen penilaian yang dilakukan dengan
memberikan tanda (v) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan.
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C. Instrumen Penilaian

No

Indikator penilaian

skor
SS| S C | TS | STS
1 2 3 4 5

SAJIAN MEDIA

A. Kualitas Teknis Media

1 Kejelasan petunjuk penggunaan media fun
thinkers

9 Kemudahan penggunaan alat peraga media
fun thinkers

3 Kemenarikan tampilan soal dan jawaban
pada media fun thinkers

4 Keterbacaan latihan soal yang disajikan
dalam media jelas
Ketepatan penempatan kotak soal dan

5 | jawaban dengan alat peraga media fun

thinkers

KUALITAS MEDIA

A. Kualitas Isi Materi dalam Media

Kesesuaian isi materi dengan kompetensi

6
dasar

; Kesesuaian isi materi dengan indikator
pencapaian pembelajaran

8 | Kesesuaian ilustrasi dengan materi

9 | Kemudahan materi untuk dipahami

10 Kesesuaian bahasa dengan tingkat berfikir

siswa

B. Kualitas Soal dalam Media

Latihan soal pada media sesuai dengan

11 | . y
tingkatan perkembangan siswa
12 Latihan soal pada media membantu melatih
proses analisis siswa
Latihan soal pada media membantu melatih
13 | .- N
tingkat perkembangan kognitif siswa
14 Latihan soal pada media sesuai dengan
pembelajaran Abad 21
15 Latihan soal pada media sesuai dengan

kehidupan nyata

C. Kualitas Intruksional

Pemberian  ilustrasi  dekat dengan

16 kehidupan sehari-hari

17 | Kesesuaian latihan soal dengan materi

18 Pemberian soal dapat diselesaikan dengan
mandiri

19 Kesesuaian tingkat soal dengan

perkembangan siswa
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skor

No Indikator penilaian SS | S C | TS | STS

Keselarasan antara soal dan jawaban pada

20 latihan

Komentar Guna Perbaikan Instrumen
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INSTRUMEN RESPON SISWA

Nama SOTTTTR
Kelas SUTTTTTTTTTR
No.Absen SUTTTTTTTTTR

A. Pengantar
1. Lembar respon siswa ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi
mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi respon siswa.
2. Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 2

aspek utama yaitu materi soal dan pengguna media.

B. Petunjuk Pengisian
1. Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian adalah 5 =
sangat setuju (SS), 4 = Setuju (S), 3 = Cukup (C), 2 = Tidak Setuju (TS),
1 = Sangat Tidak Setuju (STS) .
2. Pemberian jawaban pada instrumen penilaian yang dilakukan dengan
memberikan tanda (v) pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan.
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C. Instrumen Penilaian

skor
No Indikator penilaian SS| S | C | TS |STS
1 2 3 4 5
MATERI SOAL

A. Pemahaman Materi

Materi soal yang disampaikan dalam media

1 fun thinkers sudah runtut

9 Media fun thinkers membantu siswa mudah
dalam memahami materi
Materi soal yang disajikan dalam media fun

3 | thinkers dapat dijawab dengan baik oleh
siswa

4 Media fun thinkers membantu siswa lebi
terampil dalam menentukan jawaban

5 Media fun thinkers membantu siswa aktif

dalam belajar

PENGGUNAAN MEDIA

A. Kemudaan Menggunakan Media dalam Belajar

Petunjuk penggunaan media fun thinkers

6 . .
mudah dipahami siswa

; Media fun thinkers mudah digunakan oleh
siswa

8 Perintah pada setiap latihan dapat dipahami
oleh siswa dengan baik

9 Huruf pada media fun thinkers dapat
terbaca dengan jelas

10 Siswa masih tertarik belajar menggunakan

media fun thinkers
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Lampiran 03. Hasil Uji Validasi Instrumen

(INSTRUME

Petunjuk :

1.

masing-masing indikator penilaian,

Mohon Bapak/Ibuy memberikan tanda (v) p

LEMBAR PENILAIAN JUDGES
N VALIDASI usi AHLI MATERI SOAL)

ada kolom penilaian judges untuk

2. Jika terdapat masukan atau saran, Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan
yang telah disediakan.
Relevansi ]
No Indikator penilaian Relevan Tidak
elevi
Relevan

PENGGUNAAN BAHASA

A. Kualitas Penggunaan Bahasa

1

Susunan kalimat sesuai aturan Bahasa
Indonesia yaik baik, benar, dan baku

2

Bahasa yang digunakan dalam media
mudah untuk dipahami

.
J\

Bahasa yang digunakan pada petunjuk
penggunaan  sesuai  dengan  tahap
perkembangan siswa

Kejelasan bahasa yang digunakan dalam
media funthinkers

Bahasa yang digunakan tidak bersifat
ambigu atau memiliki penafsiran ganda

Keefektifan kalimat yang digunakan
dalam media funthinkers

Petunjuk  pengerjaan  soal  mudah
dipahami sesuai dengan perkembangan
siswa

v
/
%
v
%
v
v

8

Contoh pengerjaan soal mudah dipahami

sesuai perkembangan siswa

|

v

ISI SBAL

B. Kcjelasan dan Kelengkapan Identitas K13 Pada Media Funthinkers

9

Kejelasan dan kelengkapan ideptitas K13
pada media funthinkers /M"F"

v

|

o
C,) Rel

evansi bxrtirmmSoatTerhadap Kompetensi Dasar

|
|
|
|
|
|
|
\
|
\

10

Relevansi materi soal terhadap masing-
masing kompetensi dasar pada media
Jfunthinkers

v
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Indikator Penilaian

_4 Relevansi
Tidak
Relevan

Relevan

D. Rclc\ ansi h:m

1 Terhadap  Indikator Pencapaian Pembelajaran
l I )

Relevansi materi Wl I terhadap masing-
masing indikator pencapaian
pembelajaran pada media funthinkers

v

i‘ R(‘it\.lh\l atihan Sogl”

rerhadap Tingkatan Perkembangan Siswa

Catatan :

Qoo Wy&.&ﬁm ......................................

93

. fx
1 Relevansi materi' o terhe I(l.lp lms_k.u
" | perkembangan kognitif pada siswa |

Singaraja, 22 Juni 2022

Judges |

Dr. I Made Tegeh, S.Pd. M.Fd
NIP 197108152001121001



LEMBAR PENILAIAN JUDGES
(INSTRUMEN VALIDASI UJI AHLI MEDIA)

Petunjuk :

1. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda (v') pada kolom penilaian judges untuk

masing-masing indikator penilaian.

2. Jika terdapat masukan atau saran, Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan
yang telah disediakan,
T B Relevansi
No Indikator penilaian Relovsn Tidak
Relevan
DESAIN MEDIA

A. Desain Sampul Media

Kemenarikan desain tampilan  sampul

! media funthinkers %

2 Kejelasan identitas sampul media v

3 Keserasian warna pada tampilan sampul v
media

B. Kualitas Gambar yang Ditampilkan

Kesesuaian gambar yang ditampilkan
4 | dengan latihan soal scsuai—pada_hukn
Leme—

Ukuran gambar yang digunakan pada
latihan soal sudah sesuai

e

C. Kejelasan Teks yang Ditampilkan

Teks yang digunakan pada buku media
funthinkers dapat dibaca dengan baik

| <

Kesesuaian bentuk dan ukuran huruf pada
kotak soal dan jawaban

<

8 Kesesuaian pemilihan jenis huruf v

D. Tampilan Media

Kombinasi warna pada media funthinkers
9 . ; s v
disusun secara baik dan menarik
Desain  tampilan  media funthinkers v
10 | memiliki daya tarik yang tinggi untuk
siswa
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Relevansi

No Indikator Penilaian Tidak
Relevan
Relevan

E. Tata Letak

Kesesuaian pengaturan jarak tiap kalimat
11 | pada teks dan set soal yang digunakan
dalam media funthinkers

Kesesuaian tata letak tulisan yang
12 | ditampilkan di dalam buku media
Sfunthinkers

. | Kesesuaian tata letak bingkai peraga pada

RIS & S

i buku media funthinkers
Kesesuaian tata letak gambar dan tulisan
14 =
dengan background
| PENGGUNAAN BAHASA

| A. Kualitas Penggunaan Bahasa

<

15 Bahasa yang digunakan di dalam media
mudah dipahami oleh siswa
\ Ketepatan dalam penulisan dan pemilihan
16

<

bahasa yang digunakan dalam media

Jfunthinkers

17 Kejelasan kata dan istilah yang digunakan v
dalam media funthinkers ]

B. Kemudahan Penggunaan

18 | Media funthinkers mudah digunakan

Dengan alat  peraga memudahkan

2 penggunaan media funthinkers

C. Kecjelasan Penggunaan Media

Kejelasan petunjuk penggunaan media ‘/

20 | dan kejelasan pengerjaan masing-masing

latihan media funthinkers

WS

Catatan :

Singaraja, 22 Juni 2022
Judges |

DrN Made Tegeh, S.Pd.,M.Pd
NIP 197108152001121001
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
(INSTRUMEN VALIDASI UJI RESPON PRAKTISI)

Petunjuk :

1.

~

Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda (v) pada kolom penilaian judges untuk

masing-masing indikator penilaian.

Jika terdapat masukan atau saran, Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan

yang telah disediakan.

No Indikator penilaian

Relevansi
Tidak
Relevan Relevan

SAJIAN MEDIA

A.

Kualitas Teknis Media

Kejelasan petunjuk  penggunaan media

11

Latihan soal pada media sesuai dengan
tingkatan perkembangan siswa

Jﬁ

Latihan soal pada media membantu melatih
proses analisis siswa

: funthinkers v
2 Kemudahan penggunaan alat peraga media
Sfunthinkers v
3 Kemenarikan tampilan soal dan jawaban v
pada media funthinkers
4 Keterbacaan latihan soal yang disajikan
dalam media jelas vV
Ketepatan penempatan kotak soal dan
5 |jawaban dengan alat peraga media v
Sfunthinkers
KUALITAS MEDIA
A. Kualitas Isi Materi dalam Media
Kesesuaian isi materi dengan kompetensi ‘/
6
dasar
7 Kesesuaian isi materi dengan indikator v/
pencapaian pembelajaran
8 | Kesesuaian ilustrasi dengan materi v
9 | Kemudahan materi untuk dipahami v
10 Kesesuaian bahasa dengan tingkat berfikir l/
siswa
B. Kualitas Soal dalam Media
v
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—

relevansi
No Indikator Penilaian Tidak
Relevan
i Relevan
13 l:ullhan soal pada media membantu melatih v
~ | tingkat perkembangan kognitif siswa
14 Latihan soal pada media sesuai dengan ot
| pembelajaran Abad 21
Latihan soal pada media sesuai dengan
Ll_(phidupnn nyata 4

C. Kualitas Intruksional

16 -‘ Pemberian ilustrasi dekat dengan kehidupan
schari-hari

17 _| Kesesuaian latihan soal dengan materi

1 Pemberian soal dapat diselesaikan dengan

mandiri i

19 Kesesuaian !ingkal soal dengan
perkembangan siswa

20 Keselarasan antara soal dan jawaban pada

latihan

Catatan :

Singaraja, 22 Juni 2022

Judges |

ade Tegeh, S.Pd.,M.Pd
NIP 197108152001121001
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES
(INSTRUMEN VALIDASI UJI RESPON SISWA)

Petunjuk :

1. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda (v') pada kolom penilaian judges untuk

masing-masing indikator penilaian.

2. Jika terdapat masukan atau saran, Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan
yang telah disediakan.
Relevansi
No Indikator penilaian Raleviii Tidak
’ Relevan

| MATERI SOAL

[T\. Pemahaman Materi
1 Materi soal yang disampaikan dalam media

funthinkers sudah runtut

Media funthinkers membantu siswa mudah

dalam memahami materi

v
vV
Materi soal yang disajikan dalam media (/ \
v
Vv

2

funthinkers dapat dijawab dengan baik oleh

siswa h

Media funthinkers membantu  siswa lebila

terampil dalam menentukan jawaban

Media funthinkers membantu  siswa aktif \

dalam belajar

PENGGUNAAN MEDIA

A. Kemudaan Menggunakan Media dalam Belajar
Petunjuk  penggunaan media ﬁ‘mthinker.\-\

mudah dipahami siswa

Media funthinkers mudah digunakan oleh

siswa

Perintah pada setiap latihan dapat dipahami

“oleh siswa dengan baik

Huruf pada media funthinkers (inpnl terbaca

dengan jelas

Siswa masih tertarik belajar menggunakan

media funthinkers

N

ol s & Al

98



LEMBAR PENILAIAN JUDGES
(INSTRUMEN VALIDASI UJI AHLI MATERI SOAL)

Petunjuk :

1. M i
ohon Bapak/Ibu memberikan tanda (¥) pada kolom penilaian judges untuk

masing-masing indikator penilaian.

2. Jika terdapat masukan atau saran, Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan

yang telah disediakan.

Relevansi
No Indikator penilaian Tidak
Relevan —
PENGGUNAAN BAHASA
| A. Kualitas Penggunaan Bahasa
1 Susunan kalimat sesuai aturan Bahasa
Indonesia yaik baik, benar, dan baku \/
P Bahasa yang digunakan dalam media
mudah untuk dipahami M
Bahasa yang digunakan pada petunjuk
3 | penggunaan sesuai dengan  tahap /
perkembangan siswa
4 Kejelasan bahasa yang digunakan dalam \/
media funthinkers
5 Bahasa yang digunakan tidak bersifat \/
ambigu atau memiliki penafsiran ganda
Keefektifan kalimat yang digunakan
6 dalam media funthinkers \/’
Petunjuk  pengerjaan soal  mudah
7 | dipahami sesuai dengan perkembangan /
siswa
Contoh pengerjaan soal mudah dipahami \/
8 | sesuai perkembangan siswa__
AL
:;S,l ]S(?jelasan dan Kelengkapan Identitas K13 Pada Media Funthinkers
Kejelasan dan kelengkapan identitas K13 \/
. ada media funthinkers :
"C. Relevansi Latihan Soal T adap Kompetensi Dasar
Relevansi materi soal ierhadap masing- \/
10 | masing kompetensi dasar pada media
funthinkers
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Indikator Penilajan

indikator

evansi Latihan .\():le"j:';fililli:l;sii_l‘pj.n-dik:-l.l»ﬂr P

Relevan 1

___Relevansi

" Tidak
Relevan

encapaian Pembelajaran
\

Relevansi materi soal terhadap masing-
11 masing

pencapaian

pembelajaran pada media funthinkers

L

E. Relevansi Latihan Soal Terhadap Tingkatan Perkembangan Siswa

Catatan :

12 Relevansi materi soal terhadap tingkat |
L~ | perkembangan kognitif pada siswa

-
|
|
|
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Judges 11

Kadek Yudiana. S.Pd..M.Pd
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LEMBAR PENILAIAN JUDG ES

(INSTRUMEN VALIDASI UJI AlILI MEDIA)

Petunjuk :

1. Mohon Bapak/Ibu memberikan tanda (v') pada kolom penilaian judges untuk
masing-masing indikator penilaian,

2

ika terdapat masukan atau saran, Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan

yang telah disediakan,

Relevansi

No Indikator penilaian Tidak
Relevan

Relevan

DESAIN MEDIA

A. Desain Sampul Media

| Kemenarikan - desain  tampilan sampul
media funthinkers

2 Kejelasan identitas sampul media

3 Keserasian warna pada tampilan sampul
media

B. Kualitas Gambar yang Ditampilkan

Kesesuaian gambar yang ditampilkan
4 dengan latihan soal sesuzi pada buku
tema

Ukuran gambar yang digunakan pada
latihan soal sudah sesuai

C. Kejelasan Tcks yang Ditampilkan

Teks yang digunakan pada buku.mcdia
¢ funthinkers dapat dibaca dengan baik

Kesesuaian bentuk dan ukuran huruf pada
’ kotak soal dan jawaban

8 Kesesuaian pemilihan jenis huruf

D. Tampilan Media

Kombinasi warna pada media funthinkers

2 disusun secara baik dan menarik

NEURCANAENASIAA

Desain  tampilan media ﬁlnt.lzinkcr.s:
10 | memiliki daya tarik yang tnggl untuk

siswa
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Indikator Penilaian

E. Tata Letak

Relevansi ]

Tidak
Rel
clevan RelcvnnJ

Kesesuaian pengaturan jarak tiap kalimat

|
11 | pada teks dan set soal i
) yang digunakan
dalam media funthinkers i L/
K'escsu.aian tata letak tulisan yang
12 d'nampllknn di  dalam buku media l/
funthinkers
Kesesuaian tata letak bingkai 2
13 ingkai peraga pada
buku media funthinkers /
14 Kesesuaian tata letak gambar dan tulisan W o
dengan buackground
PENGGUNAAN BAHASA

A. Kualitas Penggunaan Bahasa

Bahasa yang digunakan di dalam media

12 mudah dipahami oleh siswa
Ketepatan dalam penulisan dan pemilihan
16 |bahasa yang digunakan dalam media
funthinkers
17 Kejelasan kata dan istilah yang digunakan

dalam media funthinkers

B. Kemudahan Penggunaan

18 | Media funthinkers mudah digunakan |
Dengan alat  peraga memudahkan t
19 penggunaan media funthinkers
C. Kejelasan Penggunaan Media

20

Kejelasan petunjuk penggunaan mefiia
dan kejelasan pengerjaan masing-masing

latihan media funthinkers

A
-

Catatan :

Singaraja, 22 Juni 2022
Judges 11
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Kadek Yudiana, S.Pd.,M.Pd
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LEmp
AR pp
(INS RUMEN VA{ I LNILAIAN Jul

IDAS| UJg RESp

Petunjuk :

Mohon Bapak/ipy, m

IGES

ON PRAKTISI)

masing-masing ind; anda (v') pada ilai
"o & Indikator Penilajan Pada kolom penilaian judges untuk
2. Jika terdapat mys :
asukan aty saran, 3
ye 2 . X setdll, Bapak
yang telah disediakan, pPak/Ibu dapat mengisi bagian catatan
No Indikator penilajan Belevansi |
- Tidak
SAJIAN MEDIA i Relevan
A. Kualitas Teknis Media
Kejelasan juk
1 1 i petunjuk  penggunas :
funthinkers CiRsma. T v
Kemudahan peng :
2 penggunaan alat peraga media
Sfunthinkers perne v’
3 Kcmcnari.kan tampilan soal dan jawaban o
pada media funthinkers
4 Keterbacaan latihan soal yang disajikan #
dalam media jelas L
Ketepatan penempatan kotak soal dan
5 |jawaban dengan alat peraga media Y
funthinkers
KUALITAS MEDIA

A. Kualitas Isi Materi dalam Media

6

Kesesuaian s materi dengan kompetensl

dasar .
: dengan indikator

7

Kesesuaian  isi materl

pencapaian pembelajaran :
i dengan mater!

8

9

ajaran______————
Kese e Sipitan

Kemudahan materi u tingkat berfikir

10

Kesesuaian bahasa dengan

siswa _
am Media

B. Kualitas Soal dal

suai dengan

ja se
Latihan soal pada media

iswa
11 tingkatan erkex:!lban (;1::a S::;vn:bantu i
2 me
Latihan soal padd
12 is siswa

roses analis

103
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I S T e S
. I ___relevansi
No Indikator Penilaian ! _._‘IA'i(TakA'_:‘
Relevan Relevan

13 I._.atihan soal pada media membanty melatih

tingkat perkembangan kognitif siswa L/
14 Latihan soal pada media sesuai  dengan /

mbelajaran Abad 21

15 Latihan soal pada media sesuai dengan &7

kehidupan nyata
C. Kualitas Intruksional
16 Pemberian ilustrasi dekat dengan kehidupan W

schari-hari

l 1 Kescsuaian latihan soal dengan materi
I Pemberian soal dapat diselesaikan dengan
mandiri

e
Vi
IB ! Kesesuaian ~ tingkat  soal  dengan s

~

=]

perkembangan siswa
- | Keselarasan antara soal dan jawaban pada
~ | latihan

Singaraja, 22 Juni 2022
Judges 11

Kadek Yudiana, S.Pd.,M.Pd
NIP. 198605212015041001
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LEMBAR PENILAIAN JUDGES

(INSTRUMEN VALIDASI

Petunjuk :

1.

masing-masing indikator penilaian.

UJI RESPON SISWA)

Mohon B i
apak/Ibu memberikan tanda (v') pada kolom penilaian judges untuk

2. Jika terdapat masuk
rdapat masukan atau saran, Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan
yang telah disediakan.
No Indik: o Relevansi
ikator penilaian Tidak
Relevan Relevan
MATERI SOAL
A. Pemahaman Materi
1 Maleri soal yang disampaikan dalam media (/
funthinkers sudah runtut
2 Media funthinkers membantu siswa mudah i
dalam memahami materi
Materi soal yang disajikan dalam media
3 | funthinkers dapat dijawab dengan baik oleh v
siswa
4 Media funthinkers membantu siswa lebi S
terampil dalam menentukan jawaban
5 Media funthinkers membantu siswa aktif L/
|~ |dalam belajar
PENGGUNAAN MEDIA
A. Kemudaan Menggunakan Media dalam Belajar
[ Petunjuk penggunaan media funthinkers s
| 6 | mudah dipahami siswa
7 Medla funthinkers mudah digunakan oleh /
siswa
| Perintah pada setiap Jatihan dapat dipahami
8 | olehsiswadenganbaik _______————— o
[ Huruf pada media funthinkers dapat terbaca
9 dengan jelas '
T Siswa masih tertarik belajar menggunakan l/

I

media Zunlhinkers
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Catatan :

Singaraja, 22 Juni 2022
Judges II

Kadek Yudiana, S.Pd.,M.Pd
NIP. 198605212015041001
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Lampiran 04. Hasil Uji Validasi Produk Media Fun Thinkers

/ C. Instrumen Penilaian

/£ No

£ 1

Susunan kalimat sesuai aturan Bahasa
Indonesia yaik baik, benar, dan baku

9

Bahasa yang digunakan dalam media

mudah untuk dipahami

Bahasa yang digunakan pada petunjuk
penggunaan  sesuai dengan  tahap

perkembangan siswa

Kejelasan bahasa yang digunakan dalam
media funthinkers

Bahasa yang digunakan tidak bersifat
ambigu atau memiliki penafSiran ganda

Keefcktifan kalimat yang digunakan
dalam media funthinkers

Indikator penilaian 1 2 5

£ PENGGUNAAN BAIIASA
/ A. Kualitas Penggunaan Bahasa

7

Petunjuk  pengerjaan  soal ~ mudah
dipahami sesuai dengan perkembangan

siswa

ISI

A. Kejelasan dan Kelengkapan Identitas K13 Pada Media

Funthinkers

8

Kcjelasan dan kelengkapan identitas K13
pada media funthinkers

B. Rel

evansi Materi Terhadap Kompetensi Dasar

L

Relevansi materi soal terhadap masing-
masing kompetensi dasar pada media
Sfunthinkers

C. Rel

evansi Materi Terhadap Indikator Pencapaian Pembelaja

ran

19

Relevansi materi soal terhadap masing-
masing indikator pencapaian
pembelajaran pada media funthinkers

D. Relevansi Materi Terhadap Tingkatan Perkemba

ngan Siswa

Relevansi materi soal terhadap tingkat

11

perkembangan kognitif pada siswa
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Singaraja, 07 September 2022

Penilai

( Df. 1 GusthN\M gustiana, S.Pd.. M.Pd)
[ M A RY
NIP. 408282009122005
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C. Instrumen Penilaian

No Indikator penilaian 1] 2 |sl;or| 4|
PENGGUNAAN BAHASA - :
A. Kualitas Penggunaan Bahasa

1 Susunan kalimat sesuai aturan Bahasa

Indonesia yang baik, benar, dan baku
2 Bahasa yang digunakan dalam media
mudah untuk dipahami \/
ipahami
Bahasa yang digunakan pada petunjuk

3 penggunaan  sesuai  dengan  tahap v’

perkembangan siswa

4 Kejelasan bahasa yang digunakan dalam

media funthinkers v

5 Bahasa yang digunakan tidak bersifat \/

ambigu atau memiliki penafsiran ganda

6 Keefektifan kalimat yang digunakan \/

dalam media funthinkers
Petunjuk  pengerjaan  soal  mudah
7 dipahami sesuai dengan perkembangan \/
siswa
ISI

A. Kejelasan dan Kelengkapan Identitas K13 Pada Media Funthinkers

9

Kejelasan dan kelengkapan identitas K13
pada media funthinkers

| v

B. Relevansi Materi Terhadap Kompetensi Dasa

r

10

funthinkers

Relevansi materi soal terhadap masing-
masing kompetensi dasar pada media

C. Relevansi Materi Terhadap Indikator Pencapaian Pembelajaran

11

Relevansi materi soal terhadap masing-

masing indikator pencapaian
pembelajaran pada media funthinkers

D. Rel

evansi Materi Terhadap Tingkatan Perkembangan Siswa

12

Relevansi materi soal terhadap tingkat
perkembangan kognitif pada siswa
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Komentar Guna Perbaikan Instrumen

Singaraja, 12 Desember 2022

it

( Ni Wayan Rati, S.Pd.. M.Pd)
NIP. 197612142009122002

Penilai,
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¢

C. Instrumen Penilaian

No Indikator penilaian skor
1 | 2]3]4]s5
DESAIN MEDIA
A. Desain Sampul Media
1 Kemenarikan desain tampilan sampul
. media funthinkers. ;
2 Kejelasan identitas sampul media 4

~
J

Keserasian warna pada tampilan sampul
media

B. Kualitas Gambar yang Ditampilkan

Kesesuaian gambar yang ditampilkan

4 dengan latihan soal sesuai pada buku
tema
5 Ukuran gambar yang digunakan pada

latihan soal sudah sesuai

C. Kejelasan Teks yang Ditampilkan

Teks yang digunakan pada buku media

¢ funthinkers dapat dibaca dengan baik
- Kesesuaian bentuk dan ukuran huruf
pada kotak soal dan jawaban
[ 8 f Kesesuaian pemilihan jenis huruf

rD. Tampilan Media

|

Kombinasi warna pada media funthinkers
disusun secara baik dan menarik

10

Desain tampilan media fimthinkers
memiliki daya tarik yang tinggi untuk
siswa

o [ O L~ I I8 (S

E. Tata Letak

11

Kesesuaian pengaturan jarak tiap kalimat
pada teks dan set soal yang digunakan
dalam media funthinkers

Kesesuaian tata letak tulisan yang

12 | ditampilkan ~didalam buku media \/
funthinkers -
13 Kesesuaian tata letak bingkai peraga l/
pada media funthinkers
Kesesuaian tata letak gambar dan tulisan l/
14
dengan background
PENGGUNAAN BAHASA

A. Kejelasan dan Kelengkapan Identitas K13 Pada Media Funthinkers

Bahasa yang digunakan didalam media

media funthinkers

13 mudah dipahami oleh siswa \/
Ketepatan ~ dalam  penulisan  dan \/
16 | pemilihan bahasa yang digunakan dalam
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No \ Indikator Penilaian oy
2 3 4

Q'Jl

digunakan dalam media funthinkers
B. l\cmudahan Penggunaan

\ \Kejelasan kata dan istilah yang
\

| 18 | media funthinkers mudah digunakan

\ \Alat peraga  dapat  memudahkan
penggunaan media funthinkers

\\C Kejelasan Penggunaan Media )

U S

Kejelasan petunjuk penggunaan media
dan kejelasan pengerjaan masing-masing
latihan pada media _funthinkers

l\omcntar Guna Perbaikan lnstrumcn ’
A wlo  onur

Singaraja, 14 Desember 2022

Penilai,

Made Tegeh, S.Pd.. M.Pd
NIP. 197108152001121001
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C. Instrumen Penilaian

No Indikator penilaj ’
penilaian skor
1] 23T74]

DESAIN MEDIA :
A. Desain Sampul Media
1 Kemenarikan desain tampilan sampul

media funthinkers. w
2 Kejelasan identitas sampul media v
3 Keserasian warna pada tampilan sampul

media i

B. Kualitas Gambar yang Ditampilkan
Kesesuaian gambar yang ditampilkan
4 dengan latihan soal sesuai pada buku
tema
5 Uk'uran gambar yang digunakan pada
latihan soal sudah scsuai
C. Kejelasan Tcks yang Ditampilkan

6 Teks yang digunakan pada buku media
funthinkers dapat dibaca dengan baik
7 Kesesuaian bentuk dan ukuran huruf
pada kotak soal dan jawaban

8 Kesesuaian pemilihan jenis huruf
D. Tampilan Media

SN NS

Kombinasi warna pada media funthinkers d
il disusun secara baik dan menarik v’ 4]
Desain tampilan media funthinkers
10 | memiliki daya tarik yang tinggi untuk v
siswa
E. Tata Letak il
Kesesuaian pengaturan jarak tiap kalimat
11 | pada teks dan set soal yang digunakan 2
dalam media funthinkers
Kesesuaian tata letak tulisan yang ‘
12 | ditampilkan ~ didalam buku media Vv
funthinkers
Kesesuaian tata letak bingkai peraga ‘ A \ W
13 pada media funthinkers
Kesesuaian tata letak gambar dan tulisan ]
14| dengan background \ v \
engan backgroun
PENGGUNAAN BAHASA

A. Kejelasan dan Kelengkapan Identitas K13 Pada Media Funthinkers

Bahasa yang digunakan didalam media ‘ \ —\ L

e mudah dipahami oleh siswa

Ketepatan  dalam  penulisan  dan i
16 | pemilihan bahasa yang digunakan dalam |/
media funthinkers l
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\ No Indikator Penilaian S =
; 1 [ 23] 4
\7‘7 Kejelasan kata dan istilah yang digunakan i
| dalam media funthinkers L

B. Kemudahan Penggunaan

18

i
|

media funthinkers mudah digunakan

|

|

Alat  peraga  dapat  memudahkan
penggunaan media fimthinkers

C. Kejelasan Penggunaan Media

Kcjelasan  petunjuk  penggunaan  media

20 | dan kejelasan pengerjaan masing-masing P
latihan pada media funthinkers

Komentar Guna Perbaikan Instrumen

Singaraja. 13 Desember 2022

Penilai.

/

(1 Kadek Edi Yudiana.S.Pd M.Pd)

NIP. 1984100820130501131
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INSTRUMEN VALIDASI RESPON PRA KTISI

..............

Nama P P 3
NIP . 1982 p10820070210C
Jabatan s \pah Fdﬂ‘f'z e
Jabats I SR Nt 2 s
Instansi s SDNG@QO_}S‘Q.’O‘%O‘

A. Pengantar

[0}

Lembar validasi ahli praktisi ini  dimaksudkan untuk  mendapatkan

informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi

ahli praktisi.
Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan pada 2

aspek utama yaitu sajian media dan kualitas media.

Petunjuk Pengisian

Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian adalah 5 =
sangat setuju (SS), 4 = Setuju (S), 3= Cukup (C), 2 = Tidak Setuju (TS),
1 = Sangat Tidak Setuju (STS) .

Pemberian jawaban pada insituien penitaian yang diiakukan dengan
memberikan tanda (v') pada kolom skor penilaian yang tclah disediakan.

Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan
L < .
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C. Ingqy i
Strumep Penilaian

M e

116

— ] sker_ -
No ‘ Indikator penilaian 'SS | S C | TS |STS |
=k 1 [ 2[3[4]5
SANAN MEDIy —
A Kualitas Teknig Media .
| | Kejelasan pclunjuk7|5cnggunnun media v
| Luthinkers , i 5
5 | Kemudahan pengeunaan alat peraga media l/
| funthinkers
3 | Kemenarikan tampilan soul dan jawaban /
| pada media finthinkers I
4 | Keterbacaan Tatihan soal yang disajikan V!
Lli»llulll‘nlcdiiljl.‘_lii o -
Ketepatan - penempatan kotak soal dan v
S [Jawaban  dengan alag peraga media
__[Sunthinkers e .
KUALITAS MEDIA , -
A. Kualitas Isi Materi dalam Media
6 ’—Ec ssualan isi materi dengan kompetensi .
| dasar .
7 Kesesuaian isi materi dengan indikator A
L[ .pencapaian pembelajaran
_ 8 | Kesesuaian ilustrasi dengan materi . v
9 | Kemudahan materi untuk dipahami L/_
1o | Kesesuaian bahasa dengan tingkat berfikir {7
| siswa | | B O
B. Kualitas Soal dalam Media
T Latihan soal pada lllC(]ii.I sesuai - dengan /
tingkatan perkembangan siswa
12 Latihan soal pada media membantu melatih 7
~ | proses analisis siswa
13 szllilmn soal pada media mcl'n.h'al.uu melatih
~ | tingkat perkembangan kognitif siswa v’
14 Latihan .soal pada media sesuai dengan
pembelajaran Abad 2| v’
15 | Latihan soal pada media sesuai dengan .
| kehidupan nyata v
C. Kualitas Intruksional o =]
. F’cmbcrizm ilyslrasi dekat  dengan [ [ ] \7
| kehidupan sehari-hari
17 | Kesesuaian latihan soal dclw _‘“MT
| Pemberian soal dapat diselesaikan dengan O I i s
_| mandiri VA
o | Kesesuaian —tingkat — soal  dengan | | —————|
perkembangan siswa /
\‘x\\;



No Indikator penilaian SS
1

Keselarasan antara soal dan jawaban pada
latihan

Komentar Guna Perbaikan Instrumen
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z e DN TISI
INSTRUMEN VALIDASI RESPON PRAKI

: .f...l&l]&.‘....S&J.\.\X’.Kc.\}.m){)r\

Nama
NIP S TN ) ....................
Jabatan s ((““"{ (L“S

Qv 7 01\ v
Instansi : ..H.’...‘.‘.‘.....‘.s?.....\..(.'.'x‘.‘.,._\‘....

A. Pengantar
1. Lembar validasi ahli praktisi ini dimaksudkan untuk mendapatkan
informasi mengenai kualitas media yang sedang dikembangkan dari sisi
ahli praktisi.

~ & X Sy e 1dacnrl « ada Y
2. Informasi mengenai kelavakan media pembelajaran ini didasarkan pada 2

aspek utama yaitu sajian media dan kualitas media.

B. Petunjuk Pengisian
I Jawaban yang diberikan berupa skor dengan bobot penilaian adalah 5 =
sangat setuju (SS), 4 = Setuju (S), 3 = Cukup (C), 2 = Tidak Setuju (TS).
1 = Sangat Tidak Setuju (STS) .

2o Pembenan jawaban padac insuumen peniiaian yang difahukan dengan
memberikan tanda (v') pada kolom skor penilaian yang telah disediakan.

3. Komentar atau saran dilakukan pada kolom yang telah disediakan,
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C.
Instrumen Penilnian

No
Indikatoy penilaian skor |
SS C | TS | STS
iAJlAN MEDIA 1 3145
. Klll(al-'tas Teknis Medin
1 cielasan  petunjuk
Junthinkers penggunaan  media v
Kemudahan
2 funthinkers Penggunaan alat peraga media \/
~ | Kemenarikar : J
2 Kan tampilan soal dan |
pada media funtinkers " L v
elerbac .
4 dalam m:s‘if;jleill::mn soal yang disajikan -
Ketepatan pene
% | smwabas d[c):n u‘:Palaln kotak soal dan
funthinkers gan  alat  peraga media v
KUALITAS MEDIA
A. Kualitas l§i Materi dalam Media
6 Id(esesuzuan isi materi dengan kompetensi | .
asar
7 Kesesuaian isi materi dengan indikator %
pencapaian pembelajaran
8 | Kesesuaian ilustrasi dengan materi !
9 | Kemudahan materi urituk dipahami I
10 Kesesuaian bahasa dengan tingkat berfikir o \
siswa ]
B. Kualitas Soal dalam Media
1 Latihan soal pada media sesuai dengan \ o
tingkatan perkembangan siswa
12 Latihan soal pada media membantu melatih \ \ > ‘
2 | proses analisis siswa i
Latihan soal pada media membzfmu melatih \ _
13 tingkat perkemban an kognitif siswa
Latihan soal pada media sesuai dengan \ \ .
14 | pembelajaran Abad 21—
| Latihan soal pada media sesuai dengan ‘ \ /
15 | kehidupan nyata
C. Kualitas Intruksional
Pemberian Tustrasi dekat dengan kehidupan o8
16 sehari-hari =
17 | Kesesuaian latihan soal dfan an ma erl
Pemberian s0al dapat diselesaikan dengan o \
18 %
mandirl
- ok | dengan
19 Kesesuaian tingkat ~ s0a eng tl/ ‘

erkembangan SisWa
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e

No Indikator penilaian

Keselarasan antara soal dan jawaban pada
latihan

Komentar Guna Perbaikan Instrumen
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INSTRUMEN RESPON SISWA

Nama
Kelas
No.Absen

C. Instrumen Penilaian

B skor
No Indikator penilaian SS | S C | TS |STS
1 |2 [ 3435 |
MATERI SOAL -
A. Pemahaman Materi 1
| Materi soal yang disampaikan dalam media w
funthinkers sudah runtut A
5 | Media funthinkers membantu siswa mudah .
~ | dalam memahami materi >\
Materi soal yang disajikan dalam media
3 | funthinkers dapat dijawab dengan baik oleh X
siswa
4 Media funthinkers membantu siswa lcbi v
terampil dalam menentukan jawaban HEAN
5 Media funthinkers membantu siswa aktif
~ | dalam belajar X
PENGGUNAAN MEDIA
A. Kemudaan Menggunakan Media dalam Belajar
6 Petunjuk penggunaan media funthinkers :
mudah dipahami siswa \
7 Mcdia fimthinkers mudah digunakan oleh Y
SIswa \
g Perintah pada setiap latihan dapat dipahami ){
oleh siswa dengan haik (
L() ; Huruf pada media funthinkers dapat terbaca | \ ,T
dengan jelas ,\\
L | / Siswa masih tertarik belajar menggunakan 5
media funthinkers X
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INSTRUMEN RESPON SISWA

Nama anXadar ! asth
Kelas B iiiiassnes Shasess
No.Absen . e

C. Instrumen Penilaian

No

MATER!

A. Pemahaman M.ncn

TE I-,Rl 50/\I

Materi soal yang dlsmnp.nk.m dalam media

9

2]

: funthinkers sudah runtut_
5 Media /unllunAw « membantu siswa mudah
= | dalam memahami materi
Materi soal yvang disajikan dalam media
3 | funthinkers dapat dijawab dengan baik oleh
siswa
4 Media finthinkers membantu siswa  lebi
| terampil dalam menentukan |.|\\_.|h§m
s Media /un/luu/.('/.\ membantu siswa aktif

\l\\\ i

ddl.nm hcl(u‘n

ajar

I’Llumuk pumg_un.mn mulm /mulnn/wn
mudah dipahami siswa

sl\()r' 1
C TS | STS
3 I 4 5
1
I X
Y
¢
X
X

Media Sunthinkers mudah ([ILlIIhllulIl oleh

Perintah p.n(l‘l setiap latihan (|d|‘)dl (hpdlmml

oleh siswa dengan baik
Huruf pad.l media Sunthinkers dapat ter baca
dengan jelas

o]

Siswa masih tertarik |)L|djxll mcnu,umllmn
media funthinkers

|
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INSTRUMEN RESPON SISWA

Nama Lin 0 L L e
Kelas Kf".‘f’“

No.Abscn NOF .........

C. Instrumen Penilaian

MATERI SOAL

/ Indikator penilaian

A. Pemahaman Materi
Materi soal yang disampaikan dalam media ‘ \

funthinkers sudah runtut
Media funthinkers membantu siswa mudah

dalam memahami materi

Materi soal yang dlmukun dalam media
funthinkers dapat dijawab dengan baik oleh |

siswa

terampil dalam menentukan jawaban
Media funthinkers membantu siswa aktif

dalam belajar -

NGGUNAAN MEDIA

F I Media funthinkers membantu siswa lebi

. Kemudaan l\lcn;.,gumk.m Media dalam Belajar

Petunjuk penggunaan media funthinkers

mudah dipahami siswa

Media funthinkers mudah dl”llll.ll\dl] oleh
Siswa

Perintah pada setiap latihan dapat dipahami

oleh siswa dengan baik
Huruf pdda media /unlhml\w S (ldp(ll lubam

dengan jelas

Siswa masih tertarik belajar menggunakan

f 1 l media funthinkers
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INSTRUMEN RESPON SISWA

. AAS
Nama :[.“'.:.l.'.f..“.‘...' ..........
Ixelas

No.Absen s WL s

C. Instrumen Penilaian

 MATERISOAL
- Pemahaman Materi

Indikator penilaian

Materi soal yang disampaikan dalam media
Sunthinkers sudah runtat

Media funthinkers membantu siswa mudah
dalam memahami materi

skor

C |75 515

‘I

Materi soal yang disajikan dalam media
Sunthinkers dapat dijawab dengan baik oleh
siswa

»)

PENGGUNAAN MEDIA

A. Kemudaan Menggunakan Media dalam Bel

Media funthinkers membantu siswa lebi
terampil dalam menentukan jawaban

Mecdia funthinkers membantu siswa aktif’
| dalam belajar

ajar

Petunjuk  penggunaan media  finthinkers
mudah dipahami siswa

)

o]

Media funthinkers mudah digunakan oleh
Siswa

Perintah pada setiap latihan dapat dipahami
oleh siswa dengan baik

Huruf pada media funthinkers dapat terbaca
dengan jelas

[o]

Siswa masih tertarik belajar menggunakan

media funthinkers

e
S
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‘s

INSTRUNMEN RESPON SISWA

Nama MG ARy 063, arr ol
Kelas (- LR
No.Absen - T R

C. Instrumen Penilaian

No Indikator penilaian
MATERISOAL
AL Pemahaman Materi
| Matert soal yang disamparkan dalam media |
| Junthinkers sudah runtun ‘
s Media funthinkers membantu siswa mudah l
| dalam memahami maten ‘
S Matert soal vang disaphan dalam media |
| funthinkers dapat dijawab dengan haik oleh |
| Siswa
CNtedia funthinkers membantu siswa lebn |
| terampil dalam menentukan jawaban '
CMeda fundliinhers membantu siswa aknl
| dalam belajar

l’l"\'('('l"\' AAN MEDIA
A. Kemudaan Menggunakan Media dalam Belajar

~J

dengan jelas

[l’uun]ul\ penggunian medi funtlinhers |
| mudah dipaham siswa

Nedia frnthinkers mudah digunakan oleh |
[ SISWil
f Perintah pada setiap Latihan dapat dipahami
oleh siswa dengan hank

Huruf pada media funthinkers dapat terbaca |

Siswa masih tertarik belajar menggunakan
media funthinkers
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INSTRUMEN RESPON SISW A

Nama Sk R £ o ety
Klas helns.2.......
No.Absen SR covnnvesensasss

C. Instrumen Penilaian

Na Indikator penilaian SS

MATERISOA]
AL Pemabaman Materi
Maten soal vang disamparhan dalam media
frenthonker s sudah runtim |
L Media funthikers membanty siswa mudah
g dalam memaham maten .
Matent soal vang disaphan dalam media

funthodkers dapat dgaw ab dengan baik oleh

SSsWa |
Moedwy funthiokers membantu siswa ey
terampil dalam menentukan jawaban

Medr funddvkors membantu siswa akut
S
dalam belapar

PENGGUNAAN VMEDIA

A Kemudaan Menggunakan Media dalam Belajar

Petunuk penggunaan meda frnthinkers
| mudah dipaham siswa |
Medi funddunkers mudah digunakan oleh
| SISW G
¢ Penmtalpadiasetap Lanhan dapat dipahann |
; oleh s densan bk
[ 9 ' Hurul pada media funthikers dapat terbaca
| dengan jelas 1
| Siswa masih tertanh belagn menggunakan |
| media fimthinhers ‘

126

1o

sl



INSTRUMEN RESPON SISWA

Nama N ke ‘(\',[ AN N

R

kelas }

No.Abscn o S

C. Instrumen Penilaian

‘ “ . - skor
| No Indikator penilaian S C | TS | STS
1 Il lws]S
' MATERI SOAL S -
A. Pemahaman Materi o - .
| Materi soal yang dls.munukdn dalam media ~
funthinkers sudah runtut - -
5 | Media funthinkers membantu siswa mudah g
~ | dalam memahami materi I Gl
Materi soal yang disajikan dalam media
3 | funthinkers dapat dijawab dengan baik olch N
siswa o L
T 1 Media funthinkers membantu siswa lebi — i
[ial terampil dalam menentukan jawaban L ) Mo
| N Media funthinkers membantu siswa aktit’ W
= | dalam belajar o )
PENGGUNAAN MEDIA - o
‘A. Kemudaan Menggunakan Media dalam Belajar - i
6 Petunjuk penggunaan media funthinkers % }
| mudah dipahami siswa = e
- Media fimthinkers mudah digunakan n olch N
o |siswa i |
g Perintah pada setiap ap latihan dapat dlpdhdml
" | oleh siswa dengan baik o
9 Huruf p.ula media /llllllllll/\(’l S dapal terbaca ;
|~ ldenganjclas o | | 1 ;\___
10 Siswa masih tertarik hdm.u mun_;:un.lk.m \
media fimthinkers - . S . _J
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INSTRUMEN RESPON SISWA

Nama A
Kelas
No.Absen
C. Instrumen Penilaian
skor
No Indikator penilaian SS | S C | TS | STS
{ e 1 2 3 4 5
 MATERI SOAL - -
A. Pemahaman Materi )
: | Materi soal yang disampaikan dalam media
| funthinkers sudah runtut )
|5 | Media funthinkers membantu siswa mudah
.~ | dalam memahami matcri o
! Materi soal yang disajikan dalam media
3 | funthinkers dapat dijawab dengan baik olch N
siswa -
. | Media finthinkers membantu siswa lebi
. 4 terampil dalam menentukan jawaban . X
U _ [ Media funthinkers membantu siswa aktif
-]
| dalam belajar - |
PENGGL;\-\AN MEDIA o -
A. Kemudaan i\lcngmnaknn Mulm (I.ll.lm Belajar
| 6 Petunjuk penggunain media »/un//unl.u.\
mudah dipahami siswa B <X
E Media funthinkers mudah (ll"lllhll\.ll] olch
] Siswi K B
g Perintah pada sul.lp latihan ddpdl (|l|)dhdm| ‘
1 oleh siswa dengan haik W
9 Huruf pd(ld media Sunthinkers dapat terbaca .
dengan jelas L
10 Siswa masih tertarik hLl-lldl anLgnmkdn '
media funthinkers /
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Nama

Kelas

INSTRUMEN RESPON SISWA

No.Absen S 1 < A

C.

7

Instrumen Penilaian

No ; Indikator penilaian

—— i s
MATERI SOAL

skor

Ss |

C

=N

3

|

4

l
| TS | STS |
5 |

A

Pemahaman Materi

I

Materi soal yang disampaikan dalam media
funthinkers sudah runtut

Media funthinkers membantu siswa mudah
dalam memahami materi

‘vl

Materi soal yang disajikan dalam media
fimthinkers dapat dijawab dengan baik oleh
siswa

| 4

Media fimthinkers membantu siswa lebi
terampil dalam menentukan jawaban

Media finthinkers membantu siswa aktif

5 | }
__]‘ dalam belajar

"PENGGUNAAN MEDIA

A. Kemudaan Menggunakan Media dalam Belajar

Petunjuk penggunaan media  funthinkers

media fimthinkers

. © | mudah dipahami siswa | \ X
; Media fimthinkers mudah digunakan olch \ o
siswa LS
Perintah pada setiap latihan dapat dipahami \ \ \
8 e ek X
____| oleh siswa dengan haik B
9 Hurut pada media fimthinkers dapat terbaca \ 7( \
dengan jclas -
10 Siswa masih tertarik belajar menggunakan \ e \
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Nama

Kelas

No.Absen

INSTRUMEN RESPON SISWA

| (

C. Instrumen Penilaian

No

J

0O

10

MAT

Indikator penilaian

ERI SOAL

‘A. Pemahaman Materi S
Materi soal vang disampaikan dalam media

funthinkers sudah runtut

dalam memahami materi
Junthinkers dapat dijawab dengan baik oleh
siswa
Media funthinkers membantu siswa lebi
terampil dalam menentukan jawaban

dalam belajar

»l'rlr':rf\"(;(_;l‘l\"/\/\f\' MEDIA
A. Kemudaan Menggunakan Media dalam Belajar

Petunjuk  penggunaan media funthinkers
mudah dipahami siswa :

Media funthinkers mudal digunakan oleh
Siswi

Perintah pada setiap Latihan dapat dipahami
oleh siswa denvan haik

Hurut pada media funthinkers dapat terbaca
dengan jelas

Siswa masih tertarik belajar menggunakan

—_ | media funthinkers
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Media funthinkers membantu siswa mudah

Materi soal yang disajikan dalam media

Media funthinkers membantu siswa aktil’

skor

C




INSTRUMEN RESPON SISWA

. 5
Nama '(\.‘...l..‘\. (AI o M i
Kelas ..) ............ siaie

7
No Ahsen L 17 2SR

C. Instrumen Penilaian

N(i

skor
Indikator penilaian SS C | TS | STS
1 3 - 5
\IA'I'I'RI SOAL
. Pemahaman Materi
Materi soal yang disampaikan dalam media v
funthinkers sudah runtut /\

a
Jd

4

B
\
|
L

PENGGUNAAN MEDIA
A. Kemudaan Menggunakan Media dalam Belajar

1()
i 7

[y

—Lmedia funthinkers

| terampil dalam menentukan jawaban

—

Media finthinkers membantu siswa mudah
| dalam memahami materi

Materi soal yang disajikan dalam media
funthinkers dapat dijawab dengan baik oleh
| siswa

Mcdia fimthinkers membantu siswa lebi

Media /IHII/IHI/\('IS membantu siswa aktif
dalam belajar

X

‘I’uumul\ penggunaan media fimthinkers
mudah dipahami siswa

Meadia funthinkers mudah digunakan oleh
| siswa

Perintah pada setiap latihan dapat dipahami
oleh siswa dengan baik

Hurul pada media /unllnn/\w s dapat terbaca
dengan jelas

Siswa masih tertarik h(.l-.ljdl munbbunnkan
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INSTRUMEN RESPON SISWA

Nama
Kelas 5 4L
No.Absen 4. ‘k‘ ........

C. Instrumen Penilaian

S| N—
Indikator penilaian SS[ S | C | TS |STS
I el als
"MATERI SOAL B -
A. Pemahaman Materi -
Materi soal yang disampaikan dalam media X,
funthinkers sudah runtut Bk
Media funthinkers membantu siswa mudah ,
dalam memahami materi X
Materi soal yang disajikan dalam media
funthinkers dapat dijawab dengan baik oleh \<.
siswa
Media finthinkers membantu siswa lebi v
“terampil dalam menentukan jawaban .
Media funthinkers membantu siswa aktif e
dalam belajar £ N
| PENGGUNAAN MEDIA N
“A. Kemudaan Menggunakan Media dalam Belajar B

‘Puumuk penggunaan media funthinkers

media funthinkers

\/
| mudah dipahami siswa N ( i
\\‘ludm fumthinkers mudah digunakan oleh \Va
siswa o N
g \ Perintah pada setiap latihan dapat dipahami AV
7 loleh siswa dengan baik | .
[ 9 Huruf pdda media fimthinkers d.\pdl terbaca 7 ) o
dengan jelas I\
\ | " Siswa masih tertarik belajar menggunakan N
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INSTRUMEN RESPON SISWA

Niama P RY ¢ & R s
Kelas MKeolal s
No.Absen y ....................

C. Instrumen Penilaian

No

Indikator penilaian

MATERI SOAL

|88}

A. Pemahaman Materi '
Materi soal yang disampaikan dalam media 1T
funthinkers sudah runtut 5{
Media funthinkers membantu siswa mudah | | |
X

dalam memahami materi

Sfimthinkers dapat dijawab dengan baik olch

Materi soal yang disajikan dalam media

3
siswil - |
4 Media funthinkers membantu siswa lebi o ,
terampil dalam menentukan jawaban o | l A
_ | Media funthinkers membantu siswa aklil” R
5 \ X |
L dalam belajar 7 -
PENGGUNAAN MEDIA - |
a dal.lm Belajar

mudah dipahami siswa e

A. Kemudaan Menggunakan Medi
Petunjuk penggunaan media _/umlun/.ux \ \ X

oleh siswa dengan baik el e il
| Huruf pada media /llIII/Iln/\(’ISd..lpdl terbaca \ ﬂ\
| dengan jelas

arik belajar menggunakan \ \

Media funthinkers mudah (ll”lllhll\dll olch

siswal
Perintah pada setiap latihan dapat dl]"dhdl]]l

Siswa masih tertar
media funthinkers
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Lampiran 04. Hasil Uji Validitas Instrumen

Validitas Instrumen Penilaian Ahli Materi Isi

Berdasarkan uji pakar terhadap instrumen penilaian ahli materi isi, tabulasi
silang dapat dilihat pada tabel dibawah ini.

Tabel hasil uji validitas instrumen penilaian media pembelajaran fun thinkers

Judges Judges |
Penilaian Kurang Relevan Relevan
Judges 11 Kurang Relevan 8
Relevan 1,2,3,4,5,6,7,9,10,11,12

Berdasarkan tabel tabulasi silang diatas, koefisien validitas isi instrumen
dapat dihitung menggunakan rumus gergory seperti berikut.
D

V=a7B7cz0- " T30r0:12 77

Berdasarkan hasil perhitungan, validitas isi instrumen mendapatkan hasil
0,92, maka kategori koefisien validitas isi instrumen berada pada kriteria validitas
isi sangat tinggi.

Validitas Instrumen penilaian ahli media
Berdasarkan uji pakar terhadap instrumen penilaian ahli media, tabulasi silang
dapat dilihat pada tabel dibawah ini.

Tabel hasil uji validitas instrumen penilaian media pembelajaran fun thinkers

Judges Judges |
Penilaian Kurang Relevan Relevan
Judges 1l Kurang Relevan
Relevan 1,2,3,4,5,6,7,8,
9,10,11,12,13,14,
15,16,17,18,19,20

Berdasarkan tabel tabulasi silang diatas, koefisien validitas isi instrumen
dapat dihitung menggunakan rumus gergory seperti berikut.

Ve ——— = y=—
A+B+C+D 04+0+0+20

Berdasarkan hasil perhitungan, validitas isi instrumen mendapatkan hasil 1,
maka kategori koefisien validitas isi instrumen berada pada kriteria validitas isi
sangat tinggi.

Validitas instrumen penilaian respon praktisi

Berdasarkan uji pakar terhadap instrumen penilaian respon praktisi, tabulasi silang
dapat dilihat pada tabel dibawah ini.
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Tabel hasil uji validitas instrumen penilaian respon praktisi

Judges Judges |
Penilaian Kurang Relevan Relevan
Judges 11 Kurang Relevan
Relevan 1,2,3,4,5,6,7,9,8,
10,11,12,13,14,15
16,17,18,19

Berdasarkan tabel tabulasi silang diatas, koefisien validitas isi instrumen
dapat dihitung menggunakan rumus gergory seperti berikut.

V= a7B57crp- VT 0070419 !

Berdasarkan hasil perhitungan, validitas isi instrumen mendapatkan hasil 1,
maka kategori koefisien validitas isi instrumen berada pada kriteria validitas isi
sangat tinggi.

Validitas instrumen penilaian respon siswa

Berdasarkan uji pakar terhadap instrumen penilaian ahli materi isi, tabulasi silang
dapat dilihat pada tabel dibawah ini.

Tabel hasil uji validitas instrumen penilaian respon siswa

Judges Judges |
Penilaian Kurang Relevan Relevan
Judges Il Kurang Relevan
Relevan 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

Berdasarkan tabel tabulasi silang diatas, koefisien validitas isi instrumen
dapat dihitung menggunakan rumus gergory seperti berikut.
D

= —_—_—_—_—ll —_—— = @ r ms~ =1
v A+B+C+D v 0+0+0+10
Berdasarkan hasil perhitungan, validitas isi instrumen mendapatkan hasil 1,

maka kategori koefisien validitas isi instrumen berada pada kriteria validitas isi
sangat tinggi.
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Lampiran 05. Hasil Rekapitulasi Uji Validitas

tabel hasil uji validitas ahli materi isi

No

Skor

Indikator penilaian

Ahlil]| Ahli2 | Total

PENGGUNAAN BAHASA

A. Kualitas Penggunaan Bahasa

Susunan kalimat sesuai aturan Bahasa

! Indonesia yang baik, benar, dan baku. ° 4 9
5 Bahasa yang digunakan dalam media 5 5 10
mudah untuk dipahami.
Bahasa yang digunakan pada petunjuk
3 | penggunaan  sesuai  dengan  tahap 4 5 9
perkembangan siswa.
Kejelasan bahasa yang digunakan dalam
4 . . 4 ) 9
media fun thinkers.
Bahasa yang digunakan tidak bersifat
5 : A, . 4 5 9
ambigu atau memiliki penafsiran ganda.
Keefektifan kalimat yang digunakan dalam
6 . . 5 5 10
media fun thinkers.
Petunjuk pengerjaan soal mudah dipahami
7 : 1 5 4 9
sesuai dengan perkembangan siswa.
ISI
A. Kejelasan dan Kelengkapan Identitas K13 Pada Media Fun Thinkers
Kejelasan dan kelengkapan identitas K13 5 4 9
8 | pada media fun thinkers.
B. Relevansi Materi Terhadap Kompetensi Dasar
Relevansi materi soal terhadap masing- 5 5 10
9 | masing kompetensi dasar pada media fun
thinkers.
C. Relevansi Materi Terhadap Indikator Pencapaian Pembelajaran
Relevansi materi soal terhadap masing- 5 5 10
10 | masing indikator pencapaian pembelajaran
pada media fun thinkers .
D. Relevansi Materi Terhadap Tingkatan Perkembangan Siswa
Relevansi materi soal terhadap tingkat 5 5 10

11

perkembangan kognitif pada siswa.
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Tabel Hasil Uji Validitas Ahli Media

No Indikator Penilaian

Skor

Ahli1 | Ahli2 [ Total

DESAIN MEDIA

A. Desain Sampul Media

Kemenarikan desain tampilan sampul media

1 . 5 5 10
fun thinkers.
2 | Kejelasan identitas sampul media. 5 5 10
3 Kese:rasmn warna pada tampilan sampul 4 4 8
media.
B. Kualitas Gambar yang Ditampilkan
Kesesuaian gambar yang ditampilkan dengan
4 : . 5 5 10
latihan soal sesuai pada buku tema .
Ukuran gambar yang digunakan pada latihan
5 : b 5 10
soal sudah sesuai.
C. Kejelasan Teks yang Ditampilkan
5 Teks yang digunakan pada buku media fun 5 5 10
thinkers dapat dibaca dengan baik.
Kesesuaian bentuk dan ukuran huruf pada
7 . 5 5 10
kotak soal dan jawaban.
8 | Kesesuaian pemilihan jenis huruf. 5 5 10
D. Tampilan Media
Kombinasi warna pada media fun thinkers
9 ) . . 5 4 9
disusun secara baik dan menarik.
Desain tampilan media fun thinkers memiliki
10 . . 3 5 5 10
daya tarik yang tinggi untuk siswa.
E. Tata Letak
Kesesuaian pengaturan jarak tiap kalimat pada
11 | teks dan set soal yang digunakan dalam media 4 4 8
fun thinkers.
12 Kesesuaian tata letak tulisan yang ditampilkan 4 4 8
didalam buku media fun thinkers.
Kesesuaian tata letak bingkai peraga pada
13 i : 5 4 9
media fun thinkers.
14 Kesesuaian tata letak gambar dan tulisan 5 4 9

dengan background.

PENGGUNAAN BAHASA

A. Kejelasan dan Kelengkapan Identitas K13 Pada Media Fun Thinkers

Bahasa yang digunakan didalam media mudah

15 . . 4 5 5 10
dipahami oleh siswa.
Ketepatan dalam penulisan dan pemilihan

16 | bahasa yang digunakan dalam media fun 5 5 10
thinkers

17 Kejelasan kata dan istilah yang digunakan 5 5 10

dalam media fun thinkers.
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No

Indikator Penilaian

Skor

Ahli1 | Ahli2 | Total

B.

Kemudahan Penggunaan

18 | media funthinkers mudah digunakan. 5 5 10
19 Alat_ peraga_dapat memudahkan penggunaan 5 5 10
media fun thinkers.
C. Kejelasan Penggunaan Media
Kejelasan petunjuk penggunaan media dan
20 | kejelasan pengerjaan masing-masing latihan 5 5 10
pada media fun thinkers .
Tabel Hasil Uji Validitas Respon Praktisi
Skor
No Indikator Penilaian Praftm Pra;USI Total
SAJIAN MEDIA
A. Kualitas Teknis Media
1 Kejelasan petunjuk penggunaan media fun
; 5 4 9
thinkers.
2 Kemudahan penggunaan alat peraga media
: 5 4 9
fun thinkers.
3 Kemenarikan tampilan soal dan jawaban
) 2 5 5 10
apada media fun thinkers.
4 Keterbacaan latihan soal yang disajikan
.. 4 5 9
dalam media jelas.
5 Ketepatan penempatan kotak soal dan
jawaban dengan alat peraga media fun 4 5 9
thinker.
KUALITAS MEDIA
A. Kualitas Isi Materi dalam Media
6 Kesesuaian isi materi dengan kompetensi
5 5 10
dasar.
7 Kesesuaian isi materi dengan indikator 5 5 10
pencapaian pembelajaran.
8 Kesesuaian ilustrasi dengan materi. 4 5 9
9 Kemudahan materi untuk dipahami. 5 4 9
10 Kesesuaian bahasa dengan tingkat berpikir 4 5 9
siswa.
B. Kualitas Soal dalam Media
11 Latihan soal pada media sesuai dengan
- : 4 5 9
tingkatan perkembangan siswa.
12 Latihan soal pada media membantu melatih 5 5 10
proses analisis siswa.
13 Latihan soal pada media membantu melatih
e 5 5 10
perkembangan kognitif siswa.
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Skor

No Indikator Penilaian Praftm Pra;tm Total
14 Latihan soal pada media sesuai dengan
. 5 5 10
pembelajaran abad 21.
15 Latihan soal pada media sesuai dengan
. 5 5 10
kehidupan nyata.
C. Kualitas Intruksional
16 Pemberian ilustrasi dekat dengan kehidupan
AN 5 5 10
sehari-hari.
17 Keseuaian latihan soal dengan materi. 5 5 10
18 Pemberian soal dapat diselesaikan dengan 5 4 9
mandiri.
19 Kesesuaian tingkat  soal dengan
X 5 4 9
perkembangan siswa.
20 Keselarasan antara soal dan jawaban pada 5 4 9

latihan .
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Hasil Uji Validitas Respon Siswa

No

Indikator
Penilaian

Skor

R
1

N 0

w 0

&~ 0

o170

o 0

~ 0

R IR
8 |9

Total

MATERI SOAL

A. Pemahaman Materi

1

Materi
yang
disampaikan
dalam media
fun thinkers
sudah runtut.

soal

4

58

Media  fun
thinkers
membantu
siswa mudah
dalam
memahami
materi.

62

Materi  soal

yang
disajikan
dalam media
fun thinkers
dapat dijawab
dengan baik
oleh siswa.

60

Media fun
thinkers
membantu
siswa lebih
terampil
dalam
menentukan
jawaban.

59

Media fun
thinkers
membantu
siswa  aktif
dalam

belajar.

57
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Lampiran 06. Dokumentasi

— iwm) i
Gambar 2. Siswa menjawab soal pada latihan 4 subtema 4
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Gambar 4. Siswa menjawab soal pada latihan 2 subtema 2
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Gambar 5. Siswa menjawab soal pada latihan 4 subtema 4
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