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Lampiran 1. Surat Izin Observasi dan Pengumpulan Data 
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Lampiran 2. Surat Izin Penelitian 
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Lampiran 3. Surat Keterangan Penelitian 
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Lampiran 4. Flowchart Media Flipbook 
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Lampiran 5. Storyboard Media Flipbook 

STORYBOARD PENGEMBANGAN MEDIA FLIPBOOK BERBASIS 

DISCOVERY LEARNING MUATAN IPAS MATERI DAERAHKU 

KEBANGGAANKU SISWA KELAS V SD NEGERI 22 DAUH PURI 

DENPASAR 
 

 

Hal Tampilan Keterangan 

1  

 

Pembukaan yang 

menampilkan judul materi 

dan di lengkapi dengan 

gambar pendukung. 

2 
 

 

Pada halaman 2 di tampilkan 

kata pengantar. 

3 
 

 

Pada halaman 3 ditampilkan 

daftar isi. 

4 
 

 

Pada halaman 4 ditampilkan 

petunjuk penggunaan media 

pembelajaran flipbook. 
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5  

 

Pada halaman 5 ditampilkan 

capaian pembelajaran dan 

tujuan pembelajaran. 

6  

 

Pada halaman dan tujuan 

pembelajaran yang hendak 

dicapai. 

7-9 
 

 

1. Pada halaman 7 dan 8 akan 

ditampilkan apersepsi 

materi sehingga siswa 

dapat memahami materi 

dengan mudah. 

2.  pada halaman 9 akan 

ditampilkan pengertian 

bangun datar. 

10 
 

 

pada halaman 10 di tampilkan 

flipbook terkait materi. 

11  

 

Pada halaman 11 akan 

dipaparkan mengenai materi 

tentang daerahku 

kebanggaanku. 
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12- 

19 
 

 

1.  Pada halaman 12-19 

dipaparkan lebih jelas 

mengenai jenis-jenis 

daerahku kebangganku 

beserta gambarnya. 

2.  Pada Setiap halaman 

memuat gambar dan teks 

yang mendukung 

pemahaman siswa. 

3. Peletakan teks dan gambar 

selalu berubah-ubah setiap 

halaman. 

20- 

24 

 

 

 

 

1.  Pada halaman 20-24 

memuat materi mengenai 

daerahku kebanggaanku. 

2.  Pada setiap halaman 

memuat gambar dan juga 

teks yang mendukung 

pemahaman siswa. 

3. Peletakan gambar dan teks 

selalu berubah-ubah pada 

setiap halaman. 

25  

 

 

Pada halaman 25 ditampilkan 

soal kuis terkait dengan jenis- 

jenis bangun datar. 

26  

 

Pada halaman 26 terdapat 

ringkasan materi yang telah 

dipaparkan. 
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27  

 

Pada halaman 27 memuat link 

evaluasi terkait dengan materi 

yang telah dipelajari. Link ini 

jika di klik akan diarahkan 

pada tampilan website quiziz 

yang berisikan soal soal 

evaluasi 

28  

 

Pada halaman 28 memuat 

profil pengembang media 

pembelajaran flipbook. 

29  

 

Pada halaman 30 memuat 

mengenai daftar Pustaka. 
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Lampiran 6. Diagram Alir Pengembangan ADDIE 
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Lampiran 7. Modul Ajar 
 

MODUL AJAR / RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

A. INFORMASI UMUM 

Nama Penyusun : Libertus Tri Mahardinata 

Institusi : SD Negri 22 Dauh Puri 

Mata Pelajaran : Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) 

Topik/Bab 7 : Topik B / Daerahku Kebanggaanku 

Materi Pokok : Kegiatan Perekonomian di Daerahku 

 

Jenjang Sekolah : Sekolah Fase / Kelas : B/ V (Lima) 

Semester : II (Genap) Alokasi Waktu : 6 JP 

Tahun Pelajaran : 2022/2023 Jumlah Pertemuan : 2 Pertemuan 

Moda Pembelajaran : Tatap Muka 

Metode Pembelajaran : Demonstrasi, Diskusi, Tanya Jawab dan Penugasan 

Model Pembelajaran : Inquiry Learning 

Target Peserta didik : Peserta Didik Reguler 

Karakteristik PD : Mudah Bosan, Kurang Berkonsentrasi 

Jumlah Peserta Didik : 18 Peserta Didik 

Profil Pelajar Pancasila : 1. Beriman, Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa 

dan Berahlak Mulia: Melaksanakan ibadah 

2. Berkebinakaan Global: Mengidentifikasi kegiatan 

ekonomi lingkungan sekitarnya 

3. Bergotong Royong: Kerja sama dan 

berkomunikasi untuk mencapai tujuan bersama 
4. Mandiri: prestasi 

5. Bernalar Kritis: Memperoleh dan memproses 
informasi dan gagasan 

6. Kreatif: Menghasilkan gagasan yang orisinil 

Sarana dan Prasarana: 

1. Laptop atau Handphone 

2. Proyektor dan LCD 
3. Speaker 

 

B. KOMPETENSI INTI 

1. Capaian Pembelajaran (CP) 

Peserta didik diperkenalkan dengan sistem - perangkat unsur yang saling 

terhubung satu sama lain dan berjalan dengan aturan-aturan tertentu untuk 

menjalankan fungsi tertentu-khususnya yang berkaitan dengan bagaimana alam 

dan kehidupan sosial saling berkaitan dalam konteks kebhinekaan. Peserta didik 

melakukan suatu tindakan, mengambil suatu keputusan atau menyelesaikan 

permasalahan  yang  berkaitan  dengan  kehidupan  sehari-hari  berdasarkan 
pemahamannya terhadap materi yang telah dipelajari. 
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2. Alur Tujuan Pembelajaran (ATP) 

a. Mampu mengidentifikasi warisan budaya yang ada di daerah tempat 

tinggalnya. 
b. Mampu menentukan aktivitas ekonomi andalan daerahnya. 

c. Mampu memberikan pendapat bagaimana meningkatkan kondisi 

perekonomian daerah tempat tinggalnya. 

3. Tujuan Pembelajaran (TP) 

a. Peserta didik dapat mengidentifikasi warisan budaya yang ada di daerah 

tempat tinggalnya. 
b. Peserta didik dapat menentukan aktivitas ekonomi andalan daerahnya. 

c. Peserta didik dapat memberikan pendapat bagaimana meningkatkan 

kondisi perekonomian daerah tempat tinggalnya. 

4. Pemahaman Bermakna 

Meningkatkan pemahaman peserta didik untuk mengetahui kondisi warisan 
budaya yang ada didaerahnya 

5. Pertanyaan Esensial 

a. Apa saja bentuk warisan budaya di daerahku? 

b. Apa aktivitas perekonomian andalan daerahku? 

c. Apa yang bisa dilakukan untuk meningkatkan kondisi perekonomian 

daerahku? 

6. Assesmen 

Assesmen sumatif: Menjawab soal objektif terkait materi 

7.  Kegiatan Pembelajaran 

Pertemuan I. 
 

a. Kegiatan Awal 

1. Guru mengucapkan salam. 

2. Guru mengajak peserta didik untuk berdoa. 

3. Guru mengajak peserta didik untuk menyanyikan lagu Indonesia 

Raya. 
4. Guru melakukan absensi kepada peserta didik. 

5. Guru membangun suasana dan melatih konsentrasi peserta didik 

dengan memberikan warming up. 
6. Guru menanyakan pertanyaan pematik dan peserta didik 

mengemukakan pendapatnya. 

b. Kegiatan Inti 

Fase 1. Orientasi 

1. Peserta didik diminta untuk mengamati video kondisi suatu daerah. 

Link Video : 
https://youtu.be/MwNZLxd4d4U?si=l7-cKL1KHuUQnTQ3 

2. Melalui tayangan video, kemudian guru bertanya kepada peserta didik: 

“kegiatan apa yang bisa kalian lakukan di daerah tersebut?” 

3. Guru memandu jawaban atas permasalahan tersebut bahwa setiap daerah 

memiliki aktivitas perekonomian andalan daerah sesuai dengan kondisi 

daerah. 
4. Lalu  peserta  didik  diminta  untuk  kembali  memperhatikan  video. 

https://youtu.be/MwNZLxd4d4U?si=l7-cKL1KHuUQnTQ3
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Kemudian guru bertanya kepada peserta didik: “Tahukah kalian, 

mengapa setiap daerah memiliki aktivitas perekonomian andalan daerah 

yang berbeda-beda ?” 

5. Guru memandu jawaban atas permasalahan tersebut bahwa setiap daerah 

memiliki sumber daya alam yang berbeda-beda sesuai dengan kondisi 

daerahnya. 
Fase 2. Menentukan Topik Permasalahan 

6. Peserta didik dibagi menjadi beberapa kelompok heterogen. 

7. Guru mengajukan pertanyaan : 

• Apakah yang bisa kita lakukan untuk mendukung warisan budaya 

daerah ? 
Fase 3. Pengajuan Hipotesis 

8. Peserta didik mengembangkan jawaban sementara mengenai apa yang 

mereka ketahui tentang masalah yang diajukan. 

c. Kegiatan Penutup 

1. Guru memberikan tindak lanjut bahwa peserta didik dapat melakukan 

diskusi kelompok yang kemudian akan dibahas pada pertemuan 

selanjutnya. 
2. Kegiatan pembelajaran diakhiri dengan doa bersama dan salam. 

Pertemuan 2. 

 

a.  Kegiatan Awal 

1. Guru mengucapkan salam. 

2. Guru mengajak peserta didik untuk berdoa. 

3. Guru mengajak peserta didik untuk menyanyikan lagu Indonesia 

Raya. 
4. Guru melakukan absensi kepada peserta didik. 

5. Guru membangun suasana dan melatih konsentrasi peserta didik 

dengan memberikan warming up. 
6. Guru menanyakan pertanyaan pematik dan peserta didik 

mengemukakan pendapatnya. 

b. Kegiatan Inti 

Fase 4. Membimbing Penyelidikan 

1. Guru memberikan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) kepada setiap 
kelompok. 

2. Peserta didik dalam kelompok melakukan diskusi sesuai dengan 
petunjuk yang tertera pada Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD). 

4. Peserta didik dipandu oleh guru selama proses diskusi. 

Fase 5. Pengujian Data 

1. Peserta didik diminta untuk menuliskan hasil diskusi pada Lembar Kerja 

Peserta Didik (LKPD). 
Fase 6. Presentasi Hasil dan MenyimpulkanTemuan 

1. Peserta didik melakukan presentasi mengenai hasil diskusi yang 

dilakukan. 
2. Peserta didik diberikan kesempatan untukmemberi tanggapan terhadap 
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kelompok yang melakukan presentasi. 

3. Guru memberikan konfirmasi terhadap proses belajar dan 

pengetahuan yang telah peserta didik peroleh menggunakan 

Flipbook “Daerahku Kebangganku” . 
Link Flipbook : 

4. Peserta didik bersama guru menyimpulkan kegiatan yang telah 

dilakukan. 
5. Guru memberikan ice breaking. 

c.  Kegiatan Penutup 

1. Peserta didik diberikan kesempatan untuk menyimpulkan materi 

pembelajaran. 
2. Guru melakukan penilaian hasil belajar dengan tes tertulis. 

3. Guru memberikan pengayaan kepada peserta didik yang sudah 

memenuhi kompetensi yang diharapkan, dan memberikan remedial 

kepada peserta didik yang belum mampu mencapai kompetensi yang 

diharapkan dengan pendampingan dan tutor sebaya 

4. Peserta didik diberikan rencana tindak lanjut (RTL) dengan berupa 

informasi materi selanjutnya dan tugas di rumah. 
5. Peserta didik menyanyikan lagu nasional. 

6. Salah satu peserta didik diminta untuk memimpin do’a bersama 

kemudian guru menutup pembelajaran dan memberi salam. 

 
BAHAN BACAAN GURU DAN PESERTA DIDIK 

• Bahan bacaan guru dan peserta didik terdapat pada Flipbook “Daerahku 

Kebangganku” 

Link : https://bit.ly/FlipBookDaerahkuKebanggaanku 
PENILAIAN 

1. Teknik Penilaian 

a. Teknik Penilaian Sikap 

Penilaian sikap dalam pembelajaran ini menggunakan teknik observasi. 

Teknik Observasi yang dicatat langsung oleh guru selama proses 

pembelajaran di dalam jurnal harian. Adapun sikap yang diobservasi 

yakni keaktifan belajar siswa. 

b. Teknik Penilaian Pengetahuan 

Penilaian pengetahuan dalam pembelajaran ini meliputi tes objektif 

sebanyak 10 butir soal. 
c. Teknik Penilaian Keterampilan 

Penilaian keterampilan dalam pembelajaran ini meliputi penilaian 

unjuk kerja. 
2. Instrumen Penilaian Sikap 

a. Instrumen Penilaian Sikap Spiritual 

Format Lembar Observasi 

 

Aspek Keaktifan Siswa 

No. Nama Siswa 

Banyak Indikator 

yang Terpenuhi Predikat 

1 2 3 

      

https://bit.ly/FlipBookDaerahkuKebanggaanku
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Catatan: centang (√) pada bagian yang memenuhi kriteria 

Rubrik Penilaian Sikap Spiritual 

 

No. Sikap 
Indikator 

Pernyataan 
Kategori 

1. Ketaatan 

beribadah 

a. Berdoa sebelum 

dan sesudah 

melakukan 

kegiatan. 

b. Tertib ketika 
berdoa. 

c. Melaksanakan 

ibadah sesuai 

agama dan 

kepercayaan 

masing-masing. 

1 

(Perlu 

Bimbingan) 

 

Jika ≤ 1 hal 
dilakukan 

2 

(Baik) 

 

Jika 2 hal 

dilakukan 

3 

(Sangat 

Baik) 

Jika 3 hal 

dilakukan 

2. Toleransi 

dalam 

beribadah 

a. Menghormati 

teman yang 

berbeda agama. 
b. Tidak 

mengganggu 

teman pada saat 

berdoa. 

c. Tidak 

menjelekkan 

agama lain 

1 

(Perlu 

Bimbingan) 

Jika ≤ 1 hal 

dilakukan 

2 

(Baik) 
Jika 2 hal 

dilakukan 

3 

(Sangat 

Baik) 

 

Jika 3 hal 

dilakukan 

3. Berperilaku 

syukur 

a. Tidak suka 

mengeluh 

b. Selalu berterima 

kasih bila 

menerima 

pertolongan 

c. Selalu 

menerima 

penugasan 
dengan sikap 

terbuka 

1 

(Perlu 

Bimbingan) 

 

Jika ≤ 1 hal 
dilakukan 

2 

(Baik) 

Jika 2 hal 

dilakukan 

3 

(Sangat 

Baik) 

Jika 3 hal 

dilakukan 

 

N.1.1 

Penilaian (Penskoran) : 𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑛𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑠𝑖𝑠𝑤𝑎 
𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑛𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙 

 
𝑥 100 
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b. Instrumen Penilaian Sikap Sosial 

Format lembar observasi 

 

 

 

No. 

 

Nama 

Siswa 

Banyak Indikator yang 

Terpenuhi 
 

Total 

Skor 

 

 

Nilai 
Disiplin 

Tanggung 
Jawab 

Percaya 
Diri 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 

1             

2             

Catatan: centang (√) pada bagian yang memenuhi kriteria 

Rubrik Penilaian Sikap Sosial 

 

No. Sikap 
Indikator 

Pernyataan 
Kategori 

1. Disiplin a. Mengikuti 

kegiatan 

pembelajaran 

daring tepat waktu. 
b. Tidak bermain 

atau bercanda 

ketika kegiatan 

berlangsung. 

c. Mengikuti 

kegiatan 

pembelajaran 

daring dengan 

menggunakan 

seragam yang rapi 
sesuai aturan. 

 
1 

(Perlu 

Bimbingan) 

Jika ≤ 1 

hal 

dilakukan 

2 

(Baik) 
Jika 2 hal 

dilakukan 

 

3 

(Sangat 

Baik) 

 

Jika 3 hal 

dilakukan 

2. Tanggung 

Jawab 

a. Melakukan 

instruksi yang 

diarahkan oleh 

guru. 

b. Mengerjakan 

tugas dengan baik. 

c. Mengumpulkan 

tugas tepat waktu 

 

1 

(Perlu 

Bimbingan) 

Jika ≤ 1 

hal 

dilakukan 

2 

(Baik) 

Jika 2 hal 

dilakukan 

3 

(Sangat 

Baik) 

Jika 3 hal 

dilakukan 

3. Percaya 

Diri 

a. Berani 

mengemukakan 

pendapat ataupun 

bertanya. 

 

1 

(Perlu 

Bimbingan) 

Jika ≤ 1 

hal 

dilakukan 
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𝑁2 = 
𝑆𝑘𝑜𝑟 

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑥 
× 100 

 

  b. Tidak  mudah 

putus asa dalam 

melaksanakan 

tugas. 

c. Bersedia tampil 

untuk 

mempresentasikan 
hasil kerjanya. 

2 

(Baik) 

 

Jika 2 hal 
dilakukan 

3 

(Sangat 

Baik) 

 

Jika 3 hal 
dilakukan 

 

N1.2 

Penilaian (Penskoran) : 𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑛𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑠𝑖𝑠𝑤𝑎 
𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑛𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙 

 
𝑥 100 

 

 
3. Instrumen Penilaian Aspek Pengetahuan 

(Soal terlampir) 

Keterangan: 

Bobot Soal 

Benar: 1 
Salah : 0 

Skor Maksimal = 30 
 

 

No. Nama Peserta Didik Skor Benar Nilai 

1    

2    

 
4. Instrumen Penilaian Keterampilan 

Format lembar observasi 

 

No 

 

Nama Peserta 

Didik 

Rincian Unjuk Kerja 
 

Total 

Skor 

 

Nilai 
Kemampuan 

Presentasi 

Keaktifan 

Berdiskusi 

1 2 3 1 2 3 

1          

2          

Catatan: centang (√) pada bagian yang memenuhi kriteria 

Rubrik Penilaian Keterampilan 

𝑁1 = 
1.1 + 1.2 

2 
× 100 
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Refleksi Guru: 

 

Kriteria 
Kurang Cukup Baik 

1 2 3 

Kemampuan 

Presentasi 

Tidak 

melakukan 

presentasi 

didepan kelas 

Melakukan 

presentasi dengan 

baik, namun belum 

menggunakan 

bahasa yang baik 

dan benar 

Melakukan 

presentasi 

dengan baik, 

dan 

menggunakan 

bahasa yang 

baik dan benar 

Keaktifan 

Berdiskusi 

Tidak aktif 

berdiskusi 

pada saat 

pembelajaran 

Berdiskusi pada 

saat pembelajaran, 

namun 

pertanyaan/jawaban 

belum tepat dan 

benar 

Aktif 

berdiskusi 

pada saat 

pembelajaran, 

dan 

pertanyaan/ 

jawaban tepat 
dan benar 

 

 

 

 

Mengetahui, Denpasar, 

Wali Kelas V Mahasiswa 
 

 

 

 

 

 

NIP 

Libertus Tri Mahardinata 

NIM 2011031184 

 

Mengetahui, 

Kepala Sekolah 

 

 

 

 

 

Ni Wayan Anik Purnama Dewi 

NIP 
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Lampiran 1. Lembar Kerja Peserta Didik 
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143 
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Lampiran 2. Soal Evaluasi 

 

 

SOAL EVALUASI 

Nama : 

Kelas : 

Nomer Absen : 

 

Kerjakanlah soal-soal berikut dengan benar ! 

1. Kegiatan yang dilakukan manusia untuk memenuhi kebutuhannya disebut 

a. Prinsip ekonomi 

b. Aktivitas ekonomi 

c. Motif ekonomi 

d. Tindakan ekonomi 

2. Faktor apa yang menjadi penentu aktivitas ekonomi di suatu daerah? 

a. Kepadatan penduduk dan budaya 

b. Kondisi politik dan sosial 

c. Kondisi geografis, sumber daya alam, sumber daya manusia, serta 

infrastruktur 
d. Tingkat pendidikan masyarakat 

3. Mengapa sumber daya alam dianggap sebagai salah satu faktor penting 

dalam aktivitas ekonomi suatu daerah? 
a. Karena mempengaruhi kepadatan penduduk 

b. Karena berpengaruh pada kondisi geografis 

c. Karena menyediakan bahan baku dan potensi ekonomi 

d. Karena meningkatkan tingkat pendidikan 

4. Apa pengertian aktivitas ekonomi? 

a. Kegiatan untuk bersosialisasi 

b. Kegiatan yang dilakukan oleh manusia untuk memenuhi kebutuhannya 

c. Kegiatan olahraga 

d. Kegiatan seni dan budaya 

5. Bagaimana kondisi sumber daya yang dimiliki suatu tempat 

mempengaruhi pemenuhan kebutuhan masyarakat? 
a. Semakin sedikit sumber daya, semakin mudah pemenuhan kebutuhan 

b. Semakin banyak sumber daya, semakin sulit pemenuhan kebutuhan 

c. Semakin banyak sumber daya, semakin mudah pemenuhan kebutuhan 

d. Sumber daya tidak berpengaruh pada pemenuhan kebutuhan 

6. Seorang petani bekerja di ladangnya untuk menghasilkan pangan. Apakah 

jenis aktivitas ekonomi yang terlibat dalam kegiatan ini? 
a. Perdagangan 

b. Perindustrian 

c. Pertanian 

d. Peternakan 

7. Apa yang terjadi jika sumber daya alam suatu daerah berlimpah, namun 

kebutuhan masyarakat setempat sudah terpenuhi? 
a. Sumber daya didistribusikan ke daerah lain 

b. Sumber daya dijual ke luar negeri 
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c. Sumber daya disimpan tidak dimanfaatkan 
d. Sumber daya tidak digunakan 

8. Mengapa barang yang diproduksi di daerah sendiri menggunakan sumber 

daya alam yang ada dapat menjadi produk unggulan daerah? 
a. Karena produksinya murah 

b. Karena memiliki kualitas unggul 

c. Karena terbuat dari bahan impor 

d. Karena memiliki desain yang sederhana 

9. Kapan suatu barang dapat dikategorikan sebagai produk unggulan daerah? 

a. Ketika harganya murah 

b. Ketika diproduksi di luar daerah 

c. Ketika memiliki kualitas unggul dan diproduksi di daerah tersebut 

d. Ketika terbuat dari bahan import 

10.  Apa yang bisa kita lakukan untuk mengembangkan produk unggulan 

daerah ? 
a. Mempelajari pembuatan dan melestarikan produk unggulan daerah 

b. Mempromosikan prduk unggulan daerah 

c. Tidak menyukai produk unggulan daerah 

d. a dan b benar 

 

KUNCI JAWABAN 

 

1.  B 
2.  C 

3.  C 

4.  B 

5.  C 

6.  C 

7.  A 

8.  B 

9.  C 

10. D 



147 
 

 

Lampiran 8. Surat Pengantar Validasi Rancang Bangun 
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Lampiran 9. Kuesioner Ahli Rancang Bangun 
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150 
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Lampiran 10. Pernyataan Validasi Ahli Rancang Bangun 
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Lampiran 11. Kuesioner Ahli Materi/Isi Pembelajaran 
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Lampiran 12. Pernyataan Validasi Ahli Materi/Isi Pembelajaran 
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Lampiran 13. Kuesioner Ahli Desain Pembelajaran 
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Lampiran 14. Pernyataan Validasi Ahli Desain Pembelajaran 
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Lampiran 15. Kuesioner Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 16. Pernyataan Validasi Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 17. Daftar Hadir Uji Coba Perorangan 
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Lampiran 18. Kuesioner Uji Coba Perorangan 
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Lampiran 19. Daftar Hadir Uji Coba Kelompok Kecil 
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Lampiran 20. Kuesioner Uji Coba Kelompok Kecil 
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Lampiran 21. Daftar Hadir Uji Instrumen 
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Lampiran 22. Lembar Soal Uji Instrumen Tes 

LEMBAR SOAL UJI INSTRUMEN 

ILMU PENGETAHUAN ALAM DAN SOSIAL (IPAS) 

TAHUN AJARAN 2023/2024 

Satuan Pendidikan : SD Negeri 22 Dauh Puri 

Mata Pelajaran : Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) 

Topik/BAB 7 : B : Daerahku Kebanggaanku 

Alokasi Waktu : 30 Menit 

 
Petunjuk Umum: 

1. Tulislah identitas dan nama muatan/mata pelajaran pada lembar jawaban 

yang telah disediakan! 
2. Tuliskan semua jawaban di lembar jawaban! 

3. Bacalah setiap butir soal dengan baik sebelum dijawab! 

4. Kerjakan lebih dahulu soal yang dianggap mudah! 

5. Tanyakan kepada pengawas apabila ada soal yang kurang jelas! 

6. Periksa kembali pekerjaanmu sebelum lembar soal dan lembar jawaban 

disertakan kepada pengawas! 

------SELAMAT BEKERJA------ 

Berilah tanda silang (x) pada salah satu jawaban yang benar pada lembar 

jawaban! 

 

 
1. Apa yang dimaksud dengan istilah "warisan budaya"? 

a. Barang-barang antik 

b. Tradisi dan peninggalan budaya yang diwariskan dari generasi ke generasi 

c. Objek wisata terkenal 

d. Produk modern yang popular. 

2. Apa yang dimaksud dengan "warisan budaya benda"? 

a. Tradisi lisan dan cerita rakyat 

b. Benda-benda peninggalan sejarah dan budaya 

c. Nilai dan norma masyarakat 

d. Lagu dan tarian tradisional 

3. Contoh warisan budaya benda adalah: 

a. Lagu daerah 

b. Batik 

c. Adat istiadat 

d. Puisi tradisional 

4. Apakah seni pertunjukan tradisional termasuk warisan budaya benda atau tak 

benda? 

a. Benda 

b. Tak benda 

c. Keduanya 

d. Tidak termasuk warisan budaya 
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5. Ciri khas dari warisan budaya benda adalah: 

a. Tidak dapat diwariskan 

b. Bersifat nyata dan dapat dilihat 

c. Terdiri dari cerita dan dongeng 

d. Hanya berupa tarian dan musik 

6. Apakah candi atau situs bersejarah termasuk warisan budaya benda atau tak 

benda? 

a. Benda 

b. Tak benda 

c. Keduanya 

d. Tidak termasuk warisan budaya 

7. Apa perbedaan utama antara warisan budaya benda dan tak benda? 

a. Wujud fisik 

b. Tempat asal 

c. Pemiliknya 

d. Umur 

8. Bagaimana warisan budaya benda dapat dijaga agar tetap lestari? 

a. Menyimpannya dalam gudang 

b. Mempromosikannya secara global 

c. Melestarikan tradisi dan perawatan yang baik 

d. Membeli dan menjualnya di pasar seni 

9. Bagaimana festival budaya dapat memperkaya kehidupan masyarakat? 

a. Hanya menyenangkan pengunjung 

b. Menciptakan peluang bisnis semata 

c. Memupuk kebersamaan dan mempromosikan identitas budaya 

d. Menarik perhatian media saja 

10. Apa dampak positif dari pelestarian warisan budaya terhadap pembangunan 

daerah? 

a. Hanya untuk kepentingan wisata 

b. Menarik minat investor 

c. Menciptakan pekerjaan dan meningkatkan kesejahteraan masyarakat 

d. Tidak ada dampak positif 

11. Apa yang dimaksud dengan "perekonomian daerah"? 

a. Aktivitas ekonomi di tingkat nasional 

b. Kegiatan ekonomi yang terjadi di suatu wilayah tertentu 

c. Investasi asing di daerah tertentu 

d. Sistem perdagangan internasional 

12. Apa dampak dari hilangnya warisan budaya? 

a. Tidak ada dampak 

b. Menurunkan minat masyarakat terhadap warisan budaya 

c. Meningkatkan kepopuleran warisan budaya 

d. Membuat warisan budaya lebih terlihat 
13. Sebutkan contoh sektor ekonomi utama dalam perekonomian daerah! 

a. Pariwisata 

b. Pertanian 

c. Perbankan 

d. Semua jawaban benar 
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14. Apa yang bisa membantu pertumbuhan ekonomi suatu daerah? 

a. Tidak bekerja 

b. Hanya bermain-main 

c. Bekerja sama dan berusaha 

d. Hanya menunggu 

15. Sebutkan contoh aktivitas ekonomi di daerah! 

a. Hanya bermain-main 

b. Berkebun dan bertani 

c. Menonton televisi 

d. Membaca buku 

16. Bagaimana car akita untuk dapat mendukung perekonomian daerah? 

a. Hanya membeli produk dari luar daerah 

b. Tidak membeli produk lokal 

c. Memilih dan mengonsumsi produk lokal 

d. Hanya menggunakan barang-barang impor 

17. Apa peran petani dalam perekonomian daerah? 

a. Hanya menyimpan hasil pertanian untuk diri sendiri 

b. Menyediakan bahan baku untuk industri makanan 

c. Tidak berkontribusi pada perekonomian 

d. Hanya menjual hasil pertanian ke luar daerah 

18. Apakah sektor pariwisata bisa menjadi aktivitas perekonomian daerah? 

a. Tidak, pariwisata hanya berkaitan dengan wisatawan internasional 

b. Tidak, pariwisata tidak memberikan dampak ekonomi 

c. Ya, pariwisata dapat meningkatkan pendapatan daerah 

d. Hanya sektor industri yang berperan dalam perekonomian daerah 

19. Bagaimana cara masyarakat dapat berpartisipasi dalam perekonomian daerah? 

a. Hanya mengandalkan pemerintah 

b. Tidak perlu berpartisipasi, cukup bekerja sendiri 

c. Dengan membuka usaha, bekerja, atau berinvestasi di daerah tersebut 

d. Hanya menjadi konsumen pasif 

20. Apakah kegiatan pertanian hanya berkaitan dengan berkebun? 

a. Ya, hanya berkebun yang termasuk kegiatan pertanian 

b. Tidak, pertanian juga melibatkan budidaya tanaman dan peternakan 

c. Tidak, pertanian hanya dilakukan di kota besar 

d. Tidak, pertanian tidak berpengaruh pada perekonomian daerah 

21. Apa yang dimaksud dengan "produk unggulan daerah"? 

a. Produk yang tidak terkenal di daerah tersebut 

b. Produk yang dihasilkan oleh daerah dan memiliki keunggulan khusus 

c. Produk yang hanya dijual di luar daerah 

d. Produk yang kurang diminati masyarakat 

22. Mengapa produk unggulan daerah penting bagi perkembangan ekonomi suatu 

wilayah? 

a. Hanya untuk kebanggaan daerah 

b. Menarik perhatian wisatawan 

c. Meningkatkan pendapatan daerah dan memberikan identitas khusus 

d. Tidak memberikan dampak ekonomi 

23. Contoh produk unggulan daerah dapat berupa: 

a. Barang-barang impor 

b. Produk yang dihasilkan di daerah tersebut dan memiliki kekhasan 
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c. Barang yang hanya dijual di luar negeri 

d. Produk yang tidak diminati masyarakat 

24. Bagaimana peran promosi dalam mengenalkan produk unggulan daerah? 

a. Hanya diperlukan di tingkat nasional 

b. Tidak berpengaruh pada popularitas produk 

c. Membantu meningkatkan penjualan dan kesadaran masyarakat 

d. Hanya penting untuk produk impor 

25. Mengapa masyarakat seharusnya mendukung dan menggunakan produk unggulan 

daerah? 

a. Tidak perlu mendukung produk lokal 

b. Untuk mempertahankan identitas dan tradisi daerah 

c. Produk lokal tidak memiliki kualitas yang baik 

d. Hanya produk impor yang berkualitas 

26. Apa manfaat dari pengembangan produk unggulan daerah bagi masyarakat 

setempat? 

a. Hanya untuk keuntungan pribadi 

b. Menciptakan lapangan pekerjaan dan meningkatkan perekonomian 

c. Tidak memberikan dampak positif 

d. Hanya menarik minat turis 

27. Contoh kegiatan promosi yang dapat digunakan untuk mempopulerkan produk 

unggulan daerah adalah: 

a. Tidak melakukan promosi 

b. Hanya mengandalkan promosi online 

c. Festival produk lokal, pameran, dan promosi di media lokal 

d. Hanya melakukan promosi di luar daerah 

28. Apa peran kita dalam mendukung produk unggulan daerah? 

a. Hanya membeli produk dari luar daerah 

b. Memilih dan mengonsumsi produk lokal 

c. Tidak memperhatikan asal-usul produk 

d. Menjual produk lokal ke luar daerah 

29. Bagaimana cara masyarakat dapat membantu mengembangkan produk unggulan 

daerah? 

a. Tidak peduli dengan produk lokal 

b. Hanya menggunakan produk dari luar daerah 

c. Mendukung dan membeli produk lokal, serta memberikan umpan balik positif 

d. Tidak memberikan dukungan kepada produsen lokal 

30. Apa yang dapat dilakukan oleh sekolah dan guru untuk membantu meningkatkan 

kesadaran peserta didik terhadap produk unggulan daerah? 

a. Tidak memberikan informasi tentang produk lokal 

b. Mengadakan kunjungan industri ke luar daerah 

c. Mengintegrasikan materi tentang produk unggulan daerah dalam pembelajaran 

d. Mengabaikan pentingnya produk lokal dalam kurikulum 
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Lampiran 23. Hasil Uji Instrumen Tes 
 

 



Lampiran 24. Hasil Uji Validitas Butir Tes 
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Lampiran 25. Hasil Uji Reliabilitas Perangkat Tes 
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Lampiran 26. Hasil Uji Tingkat Kesukaran 
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Lampiran 27. Hasil Uji Daya Beda 
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Lampiran 28. Lembar Soal Pre-test dan Post-test 

LEMBAR SOAL OBJEKTIF 

ILMU PENGETAHUAN ALAM DAN SOSIAL (IPAS) 

TAHUN AJARAN 2023/2024 

Satuan Pendidikan : SD Negeri 22 Dauh Puri 

Kelas  V 

Mata Pelajaran : Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial 

(IPAS) 

Topik/BAB 7 : B Daerahku Kebanggaanku 

Alokasi Waktu : 30 Menit 

Petunjuk Umum: 

31. Tulislah identitas dan nama muatan/mata pelajaran pada lembar jawaban 

yang telah disediakan! 
32. Tuliskan semua jawaban di lembar jawaban! 

33. Bacalah setiap butir soal dengan baik sebelum dijawab! 

34. Kerjakan lebih dahulu soal yang dianggap mudah! 

35. Tanyakan kepada pengawas apabila ada soal yang kurang jelas! 

36. Periksa kembali pekerjaanmu sebelum lembar soal dan lembar jawaban 

disertakan kepada pengawas! 

 

------SELAMAT BEKERJA------ 

Berilah tanda silang (x) pada salah satu jawaban yang benar pada lembar 

jawaban! 
1. Apa yang dimaksud dengan istilah "warisan budaya"? 

a. Barang-barang antik 

b. Tradisi dan peninggalan budaya yang diwariskan dari generasi ke generasi 

c. Objek wisata terkenal 

d. Produk modern yang popular. 

2. Apa yang dimaksud dengan "warisan budaya benda"? 

a. Tradisi lisan dan cerita rakyat 

b. Benda-benda peninggalan sejarah dan budaya 

c. Nilai dan norma masyarakat 

d. Lagu dan tarian tradisional 

3. Apakah seni pertunjukan tradisional termasuk warisan budaya benda atau tak 

benda? 

a. Benda 

b. Tak benda 

c. Keduanya 

d. Tidak termasuk warisan budaya 

4. Apakah candi atau situs bersejarah termasuk warisan budaya benda atau tak benda? 

a. Benda 

b. Tak benda 

c. Keduanya 

d. Tidak termasuk warisan budaya 

5. Apa yang dimaksud dengan "perekonomian daerah"? 

a. Aktivitas ekonomi di tingkat nasional 

b. Kegiatan ekonomi yang terjadi di suatu wilayah tertentu 
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c. Investasi asing di daerah tertentu 

d. Sistem perdagangan internasional 

6. Apa dampak dari hilangnya warisan budaya? 

a. Tidak ada dampak 

b. Menurunkan minat masyarakat terhadap warisan budaya 

c. Meningkatkan kepopuleran warisan budaya 

d. Membuat warisan budaya lebih terlihat 
7. Sebutkan contoh sektor ekonomi utama dalam perekonomian daerah! 

a. Pariwisata 

b. Pertanian 

c. Perbankan 

d. Semua jawaban benar 

8. Apa yang bisa membantu pertumbuhan ekonomi suatu daerah? 

a. Tidak bekerja 

b. Hanya bermain-main 

c. Bekerja sama dan berusaha 

d. Hanya menunggu 

9. Sebutkan contoh aktivitas ekonomi di daerah! 

a. Hanya bermain-main 

b. Berkebun dan bertani 

c. Menonton televisi 

d. Membaca buku 

10. Bagaimana car akita untuk dapat mendukung perekonomian daerah? 

a. Hanya membeli produk dari luar daerah 

b. Tidak membeli produk lokal 

c. Memilih dan mengonsumsi produk lokal 

d. Hanya menggunakan barang-barang impor 

11. Apa peran petani dalam perekonomian daerah? 

a. Hanya menyimpan hasil pertanian untuk diri sendiri 

b. Menyediakan bahan baku untuk industri makanan 

c. Tidak berkontribusi pada perekonomian 

d. Hanya menjual hasil pertanian ke luar daerah 

12. Apakah sektor pariwisata bisa menjadi aktivitas perekonomian daerah? 

a. Tidak, pariwisata hanya berkaitan dengan wisatawan internasional 

b. Tidak, pariwisata tidak memberikan dampak ekonomi 

c. Ya, pariwisata dapat meningkatkan pendapatan daerah 

d. Hanya sektor industri yang berperan dalam perekonomian daerah 

13. Bagaimana cara masyarakat dapat berpartisipasi dalam perekonomian daerah? 

a. Hanya mengandalkan pemerintah 

b. Tidak perlu berpartisipasi, cukup bekerja sendiri 

c. Dengan membuka usaha, bekerja, atau berinvestasi di daerah tersebut 

d. Hanya menjadi konsumen pasif 
14. Apakah kegiatan pertanian hanya berkaitan dengan berkebun? 

a. Ya, hanya berkebun yang termasuk kegiatan pertanian 

b. Tidak, pertanian juga melibatkan budidaya tanaman dan peternakan 

c. Tidak, pertanian hanya dilakukan di kota besar 

d. Tidak, pertanian tidak berpengaruh pada perekonomian daerah 

15. Contoh produk unggulan daerah dapat berupa: 

a. Barang-barang impor 

b. Produk yang dihasilkan di daerah tersebut dan memiliki kekhasan 

c. Barang yang hanya dijual di luar negeri 

d. Produk yang tidak diminati masyarakat 
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16. Bagaimana peran promosi dalam mengenalkan produk unggulan daerah? 

a. Hanya diperlukan di tingkat nasional 

b. Tidak berpengaruh pada popularitas produk 

c. Membantu meningkatkan penjualan dan kesadaran masyarakat 

d. Hanya penting untuk produk impor 

17. Mengapa masyarakat seharusnya mendukung dan menggunakan produk unggulan 

daerah? 

a. Tidak perlu mendukung produk lokal 

b. Untuk mempertahankan identitas dan tradisi daerah 

c. Produk lokal tidak memiliki kualitas yang baik 

d. Hanya produk impor yang berkualitas 

18. Apa manfaat dari pengembangan produk unggulan daerah bagi masyarakat 

setempat? 

a. Hanya untuk keuntungan pribadi 

b. Menciptakan lapangan pekerjaan dan meningkatkan perekonomian 

c. Tidak memberikan dampak positif 

d. Hanya menarik minat turis 

19. Contoh kegiatan promosi yang dapat digunakan untuk mempopulerkan produk 

unggulan daerah adalah: 

a. Tidak melakukan promosi 

b. Hanya mengandalkan promosi online 

c. Festival produk lokal, pameran, dan promosi di media lokal 

d. Hanya melakukan promosi di luar daerah 

20. Apa peran kita dalam mendukung produk unggulan daerah? 
a. Hanya membeli produk dari luar daerah 

b. Memilih dan mengonsumsi produk lokal 

c. Tidak memperhatikan asal-usul produk 

d. Menjual produk lokal ke luar daerah 
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Lampiran 29. Daftar Hadir Pre-test 
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Lampiran 30. Hasil Pelaksanaan Pre-test 
 

 

 



 

 

 

 

 

Lampiran 31. Rekapitulasi Nilai Hasil Pre-test 
 

REKAPITULASI HASIL PRE-TEST 

No 

Urut 

Nomor Butir Soal 
Skor Nilai 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 1 1 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 1 1 9 45 

2 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 9 45 

3 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 8 40 

4 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 9 45 

5 0 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 11 55 

6 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 0 0 0 7 35 

7 0 0 0 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 13 65 

8 1 1 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 7 35 

9 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 6 30 

10 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 50 

11 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 1 11 55 

12 1 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 1 8 40 

13 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12 60 

14 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 12 60 

15 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 1 1 7 35 

16 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 1 11 55 

17 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 9 45 

18 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 7 35 

19 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 0 7 35 

20 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 11 55 

21 1 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 0 0 11 55 

22 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 8 40 

23 1 0 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 12 60 

24 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 8 40 
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Lampiran 32. Daftar Hadir Post-test 
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Lampiran 33. Hasil Pelaksanaan Post-test 
 



Lampiran 34. Rekapitulasi Nilai Hasil Post-test 
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REKAPITULASI HASIL POST-TEST 

No 

Urut 

Nomor Butir Soal 
Skor Nilai 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19 95 

2 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 80 

3 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18 90 

4 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 15 75 

5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 0 1 1 16 80 

6 0 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 80 

7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 18 90 

8 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 16 80 

9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 17 85 

10 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19 95 

11 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 80 

12 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 1 15 75 

13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 1 1 16 90 

14 0 0 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 75 

15 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 17 85 

16 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18 90 

17 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 17 85 

18 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 15 75 

19 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 14 70 

20 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 17 85 

21 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 17 85 

22 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 16 80 

23 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18 90 

24 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 17 85 



Lampiran 35. Tabel Shapiro Wilk 
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Lampiran 36. F Tabel 
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Lampiran 37. T Tabel 
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Lampiran 38. Jadwal dan Waktu Ujian 
 

No Kegiatan 
2023 2024 

9 10 11 12 1 2 3 

1 
Melakukan Analisis Kebutuhan 

Media Pembelajaran 

       

2 Penyusunan proposal penelitian        

3 
Penyusunan instrumen 

penelitian 

       

4 Pengumpulan data ke lapangan        

5 Analisis data        

6 Penyusunan artikel penelitian        

7 Penyusunan laporan penelitian        

8 Ujian skripsi        
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Lampiran 39. Dokumentasi 

 

Gambar 1 

Permohonan Izin Melakukan Observasi kepada 

Kepala Sekolah SD Negeri 22 Dauh Puri Denpasar. 
 

 

Gambar 2 

Wawancara Bersama Guru Wali 
Kelas V di SD Negeri 22 Dauh Puri Denpasar. 

 

Gambar 3 

Observasi Kelas V di SD Negeri 22 Dauh Puri Denpasar 
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Gambar 4 

Foto di SD Negeri 22 Dauh Puri Denpasar. 
 

Gambar 5 

Pelaksanaan Uji Coba perorangan dan kelompok kecil 

di SD Negeri 22 Dauh Puri Denpasar 
 

Gambar 6 
Pelaksanaan Pre-test dan Post-test 

di SD Negeri 22 Dauh Puri Denpasar 
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Lampiran 40. Matriks Artikel Jurnal Hasil Penelitian Penunjang Skripsi 
 

 

No 
Nama 

Peneliti 

Judul 

Artikel 

Penelitian 

Nasional/ 

Internasional 
Produk Model Simpulan Daftar Rujukan 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8) 

1 Elly 

kristini 

Penerapan 

Metode 

Nasional - AdikSim 

ba 

Penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui efektivitas salah satu 

metode pembelajaran yaitu 

penerapan metode Discovery 

Learning dengan pendekatan teknik 

AdikSimba untuk meningkatkan 

ketrampilan bertanya siswa dan 

output hasil belajar siswa. Penelitian 

ini merupakan penelitian tindakan 

kelas. Korelasi antara ketrampilan 

bertanya siswa dengan nilai belajar 

siswa dianalisis dengan analisis 

statistic bivarat. Hasil penelitian 

menunjukan adanya korelasi positif 

antara frekuensi bertanya dengan 

hasil belajar siswa. Terdapat 

peningkatan rerata skor hasil belajar 

siswa dari 65.72 (Prasiklus), 

menjadi 70.76 (Siklus I), dan 81.24 
(Siklus II). Terdapat perbedaan yang 

signifikan antara rerata skor hasil 

Kristini. E. (2021). 

Penerapan  Metode 

Discovery Learning 

dengan Pendekatan 

Adiksimba   untuk 

Meningkatkan 

Ketrampilan 

Bertanya dan Hasil 

Belajar  Pendidikan 

Kewarganegaraan. 

Jurnal of Education 

Action Research. 
5(3). 309-317. 

Akses di: 

View of Penerapan 

Metode Discovery 

Learning  dengan 

Pendekatan 

Adiksimba   untuk 
Meningkatkan 

  Discovery    

  Learning    

  dengan    

  Pendekata    

  n    

  Adiksimba    

  untuk    

  Meningkat    

  kan    

  Ketrampila    

  n Bertanya    

  dan Hasil    

  Belajar    

  Pendidikan    

  Kewargane    

  garaan    

https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JEAR/article/view/33109/19461
https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JEAR/article/view/33109/19461
https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JEAR/article/view/33109/19461
https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JEAR/article/view/33109/19461
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      belajar siswa pada siklus II 

dibandingkan dengan prasiklus atau 

siklus I. Dapat disimpulkan bahwa 

penerapan metode 
pembelajaran Discovery 

Learning dengan pendekatan 

AdikSimba mampu meningkatkan 

ketrampilan  bertanya  siswa  dan 
menghasilkan output berupa 

peningkatan skor belajar siswa. 

Ketrampilan 

Bertanya dan Hasil 

Belajar Pendidikan 

Kewarganegaraan 

(undiksha.ac.id). 

2 Made 

Gautam 

a 

Jayadin 

ingrat, 

Kadek 

Agus 

Apriaw 

an 

Putra, 

Putu 

Septian 

Eka 

Adistha 

Putra 

Penerapan 

Model 

Pembelajar 

an 

Discovery 

Learning 

Untuk 

Meningkat 

kan 

Aktivitas 

Dan Hasil 

Belajar 

Siswa 

Nasional - Observas 

i data 
Penelitian ini bertujuan untuk 

meningkatkan aktivitas dan hasil 

belajar kimia melalui model 

pembelajaran Discovery Learning. 

Penelitian ini dilakukan di SMA 

Negeri 3 Singaraja di kelas XI 

MIPA 2 semester ganjil tahun ajaran 

2018/2019 subjek berjumlah 29 

siswa. Jenis penelitian ini adalah 

penelitian tindakan kelas yang 

terdiri dari perencanaan, 

pelaksanaan tindakan, observasi dan 

refleksi dengan menggunakan 

model pembelajaran Discovery 

Learning. Data akitivitas belajar 

siswa dikumpulkan dengan metode 

observasi  Data  aktivitas  belajar 
siswa  yang  diperoleh  dianalisis 

Jayadiningrat. M. G., 

dkk. (2019). 

Penerapan  Model 

Pembelajaran 

Discovery Learning 

untuk Meningkatkan 

Aktivitas dan Hasil 

Belajar Siswa. Jurnal 

Pendidikan   Kimia 

Undiksha. 3(2). 83- 

89. 

 

Akses di: 

View of Penerapan 

Model Pembelajaran 

Discovery  Learning 
Untuk Meningkatkan 

Aktivitas Dan Hasil 

https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JEAR/article/view/33109/19461
https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JEAR/article/view/33109/19461
https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JEAR/article/view/33109/19461
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https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JJPK/article/view/22699/14086
https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JJPK/article/view/22699/14086
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      dengan menggunakan statistik 

deskriptif. Data aktivitas siswa 

secara individu dianalisis 

berdasarkan presentase kemunculan 

tiap item aktivitas belajar yang 

dilakukan siswa selama 

proses pembelajaran. Sedangkan 

untuk mengukur data hasil belajar 

siswa digunakan metode tes berupa 

butir- butir soal sesuai dengan 

pokok bahasan yang telah diberikan. 

Tes diberikan pada setiap akhir 

pembelajaran. Penerapan model 

pembelajaran discovery 

learning dapat meningkatkan 

aktivitas belajar siswa pada mata 

pelajaran kimia kelas XI MIPA 2 

SMA Negeri 3 Singaraja semester 

ganjil tahun pelajaran 2018/2019. 

Hal ini terlihat dari adanya 

peningkatan persentase rata-rata 

aktivitas belajar siswa sebesar 10% 

dari 74% dalam kategori cukup aktif 

pada siklus I menjadi 84% atau 

berada pada kategori sangat aktif 

pada siklus II. Penerapan model 

pembelajaran discovery 
learning juga dapat meningkatkan 

Belajar Siswa 

(Undiksha.Ac.Id). 

https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JJPK/article/view/22699/14086
https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JJPK/article/view/22699/14086
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      hasil belajar siswa pada mata 

pelajaran kimia kelas XI MIPA 2 

SMA Negeri 2 Singaraja semester 

ganjil tahun pelajaran 2018/2019. 

Hal ini terlihat dari adanya 

peningkatan persentase rata-rata 

rata-rata hasil belajar siswa sebesar 

13% dari 75% dalam kategori cukup 

baik pada siklus I menjadi 88 % atau 

berada pada kategori sangat baik 
pada siklus II. 

 

3 Gusti 

Ayu 

Made 

Mia 

Arisand 

hi, I 

Made 

Citra 

Wibaw 

a, 

Kadek 

Yudian 

a. 

Flipbook: 

Media 

Pembelajar 

an 

Interaktif 

Untuk 

Meningkat 

kan 

Kognitif IPA 

Siswa 

Sekolah 

Dasar 

Nasional Flipboo 

k. 

ADDIE Tujuan penelitian ini yaitu 

mengembangkan media pembelajan 

interaktif berupa Flipbook untuk 

meningkatkan kognitif siswa kelas 

IV SD. Jenis penelitian ini yaitu 

pengembangan dengan 

menggunakan model ADDIE 

Subjek uji coba yaitu siswa kelas IV 

yang berjumlah 39 siswa (3 orang 

uji coba perorangan, 9 orang uji 

coba kelompok, da 27 orang uji 

lapangan). Subjek penelitian terdiri 

dari 2 ahli materi pembelajaran, 2 

ahli desain pembelajaran, dan 2 ahli 

media   pembelajaran.   Metode 
pengumpulan data menggunakan 

kuesioner. Instrument pengumpulan 

Arisandhi. G. A. M. 

M. dkk. (2023). 

Flipbook:  Media 

Pembelajaran 

Interaktif  Untuk 

Meningkatkan 

Kognitif IPA Siswa 

Sekolah Dasar. 

Mimbar PGSD 
Undiksha. 11(1). 

165-174. 

 

Akses isi: 

View of Flipbook: 

Media Pembelajaran 
Interaktif Untuk 

Meningkatkan 

https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JJPGSD/article/view/55034/26228
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      data menggunakan rating scale. 

Teknik analisis yaitu teknik analisis 

deskriptif kuantitatif. Hasil 

penelitian yaitu hasil penilaian yang 

diberikan oleh ahli isi materi 

pembelajaran, diperoleh persentase 

97% (sangat baik), ahli desain 

pembelajaran yaitu 90% (sangat 

baik), dan ahli media pembelajaran 

yaitu 92% (sangat baik). Hasil uji 

coba perorangan yaitu 90,95% 

(sangat baik) dan uji coba kelompok 

kecil yaitu 92,17% (sangat baik). 

Hasil uji coba lapangan 

mendapatkan nilai 90,73% (sangat 

baik). Disimpulkan 

bahwa Flipbook Interaktif yang 

dikembangkan valid dan layak 

untuk digunakan. Implikasi 

penelitian  ini 

yaitu Flipbook Interaktif dapat 

membantu siswa belajar sehingga 

meningkatkan kognitif siswa kelas 
IV sekolah dasar. 

Kognitif IPA Siswa 

Sekolah Dasar 

(undiksha.ac.id). 

4 Ni 

Wayan 

Febrian 

ti, 

Pengemba 

ngan 

Media 

Flipbook 

Nasional Flipboo 

k 

ADDIE Pengembangan mempergunakan 

model ADDIE. Produk yang 

diciptakan pada riset ini 

menampilkan  komponen  seperti 

Febrianti. N. W. dkk. 

(2022). 

Pengembangan 

Media Flipbook 

https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JJPGSD/article/view/55034/26228
https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JJPGSD/article/view/55034/26228
https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JJPGSD/article/view/55034/26228
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 Arnyan 

a Ida 

Bagus 

Putu, 

Purnam 

a 

Bestari 

Ida 

Ayu. 

Untuk 

Materi 

Sistem 

Koordinas 

i 

Berorienta 

si budaya 

lokal Pada 

Pelajaran 

Biologi 

SMA 

   video, penjelasan singkat, gambar, 

latihan soal serta quiz. Flipbook 

berorientasi budaya lokal berisi 

contoh budaya lokal pada tiap sub 

materi. Uji validitas pada penelitian 

ini dilaksanakan oleh ahli materi, 

ahli media dan ahli bahasa. Uji 

kepratisan dilaksanakan oleh 5 guru 

biologi dan 12 orang siswa kelas XI 

SMAN 1 Susut. Analisis 

dilaksanakan dengan cara deskriptif 

kualitatif dan kuantitatif untuk 

mengetahui kelayakan dan 

kepraktisan flipbook yang 

dikembangkan. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa: (1) Hasil dari 

tiap tahap pengembangan 

menciptakan produk dalam bentuk 

flipbook berorientasi budaya lokal 

pada materi sistem koordinasi kelas 

XI, (2) Validitas flipbook 

berorientasi budaya lokal materi 

sistem koordinasi dari ahli materi 

mendapat nilai 1 berkriteria sangat 

valid, dari ahli media mendapat nilai 

1 berkriteria sangat valid dan dari 

ahli bahasa mendapat nilai 1 dengan 
kriteria sangat valid, (3) kepraktisan 

untuk Materi Sistem 

Koordinasi 

Berorientasi Budaya 

Lokal pada 

Pembelajaran 

Biologi SMA. Jurnal 

Pendidikan Biologi 

Undiksha. 9 (2). 103- 

115. 

 

Akses di: 

Pengembangan 

Media Flipbook 

Untuk Materi Sistem 

Koordinasi 
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lokal Pada Pelajaran 

Biologi SMA | Jurnal 

Pendidikan  Biologi 

Undiksha 
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      media flipbook berorientasi budaya 

lokal mendapat presentase 96,3 % 

berkategori sangat praktis, maka 

rerata kepraktisan media flipbook 

senilai 93,59% berkategori sangat 

praktis. Berlandaskan pada hasil 

pengkajian media pembelajaran 

flipbook untuk materi sistem 

koordinasi berorientasi budaya lokal 

yang dilakukan pengembangan 

sangat valid serta sangat praktis 

dipergunakan menjadi bahan ajar 

materi sistem koordinasi kelas XI di 
SMAN 1 Susut. 

 

5 Rini 

Budiwa 

ti, Ani 

Budiart 

i,  Ali 

Muckro 

min, 
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Hidayat 
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Desstya 

i, Ani 

Budiarti, 

Ali 

Muckromi 

n, Yulia 

Maftuhah 

Hidayati, 

dan Anatri 

Desstya 

Analisis 

Buku 

IPAS 

Kelas IV 

Nasional  Metode 

deskripti 

f 

kualitatif 

Berdasarkan analisis buku siswa 

kelas IV untuk topik IPAS 

Kurikulum Mandiri, ditemukan 

beberapa kesalahan konsep atau 

miskonsepsi. Beberapa kesalahan 

yang ditemukan antara lain adalah 

misidentifikasi, overgeneralization, 

oversimplifikasi, obselete concept 

and term, dan under generalizations. 

2. Dalam menghadapi kesalahan 

konsep atau miskonsepsi siswa, 

penting bagi guru untuk memahami 
akar penyebabnya, seperti asumsi 

yang  kurang  tepat,  penguasaan 

Budiwati, R., 
Budiarti, A., 

Muckromin, A., 

Hidayati, Y. M., & 

Desstya, A. (2023). 

Analisis Buku IPAS 

Kelas IV Kurikulum 

Merdeka Ditinjau 

dari Miskonsepsi. 

Jurnal Basicedu, 

7(1),   523–   534. 
Diakses dari laman: 

https://jbasic.org/ind 
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  Kurikulum 

Merdeka 

Ditinjau 

dari 

Miskonsep 

si 

   siswa terhadap konsep yang 

dipelajari, minat siswa dalam 

mempelajari konsep tersebut, dan 

ketidaksesuaian dengan tahap 

perkembangan kognitif siswa 

x.php/basicedu/articl 

e /view/4566(23 Mei 

2023) 

6 Sintaya 

na 

Muhard 

ini, 
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ngan 

Modul 

Ajar Ilmu 

Pengetahu 

an Alam 

dan Sosial 

(IPAS) 

bagi Siswa 

Sekolah 

Dasar 

Kelas IV 

dalam 

Kerangka 

Kurikulum 

Merdeka 

Nasional Modul 

Ajar 

Model 

4D 

(Define, 

Design, 

Develop 

ment, 

Dissemin 

ation) 

Berdasarkan hasil penelitian, dapat 

disimpulkan bahwa pengembangan 

Perangkat Pembelajaran Berbasis 

Merdeka Belajar untuk mata 

pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam 

dan Sosial (IPAS) pada siswa 

Sekolah Dasar Kelas IV telah 

memenuhi kriteria valid, praktis, 

dan efektif. 2. Hasil validasi dari ahli 

materi dan ahli perangkat 

pembelajaran menunjukkan tingkat 

kevalidan yang sangat tinggi. Selain 

itu, hasil uji kepraktisan 

menunjukkan bahwa perangkat 

pembelajaran ini sangat praktis 

digunakan oleh siswa. 3. Selain itu, 

terdapat peningkatan hasil belajar 

siswa setelah menggunakan 

perangkat pembelajaran ini, yang 
ditunjukkan oleh rata-rata nilai 

posttest yang tinggi. Oleh karena itu, 

Muhardini, S., dkk. 

(2023). 

Pengembangan 

Modul  Ajar   Ilmu 

Pengetahuan  Alam 

Dan Sosial  (Ipas) 

Bagi Siswa Sekolah 

Dasar   Kelas    Iv 

Dalam   Kerangka 

Kurikulum Merdeka. 

ORBITA:  Jurnal 

Kajian, Inovasi Dan 

Aplikasi Pendidikan 

Fisika,   9(1),    182. 

Diakses dari laman 

https://journal.umma 

t.ac.id/index.php/orb 

ita/article/view/1474 

2(2 3 Mei 2023) 
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 Heriant 

o, dan 

Johri 

Sabarya 
ti 

    pengembangan Perangkat 

Pembelajaran Berbasis Merdeka 

Belajar ini dapat menjadi masukan 

yang bermanfaat bagi guru dalam 
meningkatkan hasil belajar siswa. 

 

7 Anis 

Syafitri 
, 

Riskyk 

a, dan 
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ini 

Analisis 
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Higer 

Order 

Thinking 

Skills 

(HOTS) 

Dalam 

Buku 

Siswa 

Mata 

Pelajaran 

IPAS 

Nasional  Metode 

deskripti 

f 

kuantitati 

f 

Berdasarkan hasil analisis yang 

dilakukan terhadap buku siswa mata 

pelajaran IPAS kelas IV, dapat 

disimpulkan bahwa buku siswa 

tersebut telah memuat HOTS 

dengan baik. Materi yang disajikan 

dalam buku mampu menstimulasi 

siswa untuk berpikir tingkat tinggi, 

dengan persentase muatan HOTS 

sebesar 98%. Selain itu, butir soal 

yang terdapat dalam buku juga 

sebagian besar mengajak siswa 

untuk berpikir analitis dan kritis. 

Meskipun terdapat satu soal yang 

masuk kategori LOTS, secara 

keseluruhan buku siswa ini dapat 

digunakan sebagai alat bantu 

pembelajaran yang efektif dalam 

mengembangkan kemampuan 

berpikir tingkat tinggi siswa 

Syafitri, A., Riskyka, 

R., & Anggraini, D. 

P. (2022). Analisis 

Muatan Higer Order 

Thinking Skills 

(Hots) Dalam Buku 

Siswa Mata Pelajaran 

Ipas. School 

Education Journal 

Pgsd Fip Unimed, 

12(3), 246–252. 

Diakses dari laman 
https://jurnal.unimed 
. 

ac.id/2012/index.php 

/chool/article/view/4 

0 007(23 Mei 2023) 

8 Ni 

Kade 

Dwi 

Developm 

ent of 

Interactive 
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ADDIE Penelitian ini merupakan jenis 

penelitian R&D dengan model 

pengembangan ADDIE. 2. Dalam 

Sari, N., K., D., P., 

dan Wiyasa, I., K., N. 

2021. Development 
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Wiyasa 

Learning 

Multimedi 
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Indonesia’ 

s Cultural 

Diversity 

Material in 

Social 

Sciences 

Learning 

for Grade 

IV 

Elementar 

y School 

Students 

 Interak 

tif 

 uji coba oleh ahli materi 

memperoleh hasil persentase skor 

sebesar 90,0%, oleh ahli desain 

pembelajaran dengan persentase 

skor sebesar 92,5%, ahli media 

memperoleh hasil persentase skor 

sebesar 95,0% sehingga dari uji ahli 

memperoleh kategori A kualifikasi 

sangat baik dengan keterangan 

produk sangat layak. Hasil review 

dari 1 orang guru dengan persentase 

skor sebesar 91,7%, review 3 orang 

siswa dalam uji coba perorangan 

dengan persentase skor sebesar 

91,1%, hasil review 12 orang siswa 

dalam uji coba kelompok kecil 

dengan persentase skor sebesar 

93,9% termasuk dalam kategori A 

kualifikasi sangat baik, sehingga 

berdasarkan hasil yang diperoleh 

tersebut, maka multimedia 

pembelajaran interaktif materi 

keberagaman budaya Indonesia 

yang dikembangkan merupakan 

media yang sangat layak untuk 

digunakan pa da pembelajaran IPS 
siswa kelas IV SD. 

of Interactive 

Learning Multimedia 

Indonesia’s Cultural 

Diversity Material in 

Social Sciences 

Learning for Grade 

IV Elementary 

School Students. 

Journal of Education 

Tecnology. Diakses 

dari  laman 

https://ejournal.undi 

ksh 

a.ac.id/index.php/JE 

T/a 

rticle/view/32053/18 

26 7 (24 Mei 2023) 
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Yuanta 

dan 

Diyas 

Age 

Larasati 

Developin 

g Social 

Science 

Learning 

Videos in 

Elementar 

y Schools 

During 

Covid-19 

Pandemic 

Internasio nal Video 

Pembel 

ajaran 

ADDIE Penelitian ini menggunakan model 

ADDIE yang memiliki lima tahapan 

yaitu: (1) Analisis, (2) Desain, (3) 
Pengembangan, (4) Implementasi, 

(5) Evaluasi. Subjek penelitian 

adalah 25 siswa kelas V SDN Banyu 

Urip IX Surabaya. Dari hasil 

validasi ahli media, ahli materi, dan 

hasil tes siswa, media pembelajaran 

video dinyatakan valid untuk 

pembelajaran IPS di kelas V. Hasil 

validasi media adalah 91,45% untuk 

ahli media, 92,34% untuk ahli 

materi, dan 90,50% untuk tes siswa. 

Kemudian para ahli menguji 

keefektifan penggunaan media 

pembelajaran video ini. Hasil tes 

menunjukkan bahwa siswa telah 

mencapai nilai di atas nilai prestasi 
minimal yang ditentukan dengan 

nilai rata-rata 90,75%. 

Yuanta, F., dan 

Larasati, D., A. 2022. 

Developing Social 

Science   Learning 
Videos in 

Elementary Schools 

During Covid19 

Pandemic. Jurnal 

Basicedu. Diakses 

dari laman: 

https://jbasic.org/ind 

ex.php/basicedu/artic 

le/vie w/3874. 
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Research 
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Metode penelitian yang digunakan 

oleh penulis yaitu penelitian dan 

pengembangan (R&D), yang 

meliputi tahapan analisis masalah, 

pengumpulan data, desain produk, 

validasi desain produk, revisi 

produk, dan uji coba produk. 2. 

Andiani, D., R., 

Taufik, M., dan 

Hakim, Z., R. 2023. 

Development  Of 
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Of 

Employme 

nt In Social 

Science 

Learning 

Subjects At 

Grade IV 

SD 

   Hasil penelitian didapatkan bahwa 

media pembelajaran interaktif 

berbasis multimedia adobe flash 

dinyatakan “sangat layak” oleh ahli 

media dengan persentase 86%, 

persentase dari ahli materi 94% 

yang termasuk dalam kategori 

“sangat layak”, serta responden 

yang diberikan peserta didik 

mendapatkan persentase 91,4% 

yang termasuk dalam kategori 

“sangat layak”. Berdasarkan hasil 

penelitian, dapat 

Media On The Type 

Of Employment In 

Social Science 

Learning Subjects At 

Grade IV SD. 

PRIMARY: Jurnal 

Pendidikan   Guru 

Sekolah Dasar. 

Diakses dari laman 

https://primary.ejour 

nal.unri.ac.id/index.p 

hp/JHKIP/article/vie 
w/8648/ pdf. (24 Mei 

2023) 
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