PENGEMBANGAN MEDIA GAME EDUKASI
MEMBACA PERMULAAN UNTUK
MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR PADA
SISWA KELAS | SEKOLAH DASAR

SKRIPSI

Diajukan kepada
Universitas Pendidikan Ganesha
Untuk Memenuhi Salah Satu Persyaratan dalam Menyelesaikan
Program Sarjana Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Olenh
Ni Putu Diah Setiarini
NIM 2011031251

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
JURUSAN PENDIDIKAN DASAR
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
SINGARAJA
2024



SKRIPSI

DIAJUKAN UNTUK MELENGKAPI TUGAS DAN
MEMENUHI SYARAT-SYARAT UNTUK MENCAPAI
GELAR SARJANA PENDIDIKAN

Menyetujui

Pembimbing I, Pembimbing II,

iy i

—
Dr. I Gede Margunaydsa, S.Pd., M.Pd

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.
NIP. 198504022009121009 NIP. 197612142009122002




Skripsi oleh Ni Putu Diah Setiarini ini
telah dipertahankan di depan dewan penguji
pada tanggal 4 Juni 2024

Dewan Penguji,

Dr. Ketut Susiani, S.Pd.. M.Pd (Ketua)
NIP. 198909212024212001

Dewa Ayu Puteri Handayani, S.Psi., M.Sc. (Anggota)
NIP. 199202122019032013

Dr. I Gede Margunayasa, S.Pd., M.Pd. (Anggota)
NIP. 198504022009121009

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd (Anggota)
NIP. 197612142009122002




Diterima oleh Panitia Ujian Fakultas Ilmu Pendidikan
Universitas Pendidikan Ganesha

Guna memenuhi syarat-syarat untuk mencapai gelar sarjana pendidikan

Pada:
Hari : Selasa
Tanggal : 4 Juni 2024
Mengetahui,
Ketua Ujian, Sekretaris Ujian,

L ———

tastini, SPd., ¢
NIP. 19860427 22003

Mengesahkan
an Fakultas Ilmu Pendidikan

iv



169
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