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Lampiran 1. Surat Pengajuan Pelaksanaan Penelitian di SMP Negeri 1 Bangli 
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Lampiran 2. Surat Disposisi SMP Negeri 1 Bangli 
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Lampiran 3. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian 
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Lampiran 4. Angket Penilaian Ahli Materi 

INSTRUMEN UJI VALIDITAS ISI 

PENGEMBANGAN E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS MASALAH 
KONTEKSTUAL UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP 

SPLDV PADA PESERTA DIDIK KELAS VIII SMP 

 

A. Petunjuk  
1. Objek pada penelitian pengembangan ini adalah E-LKPD Interaktif 

Berbasis Masaalah Kontekstual.  
2. Sasaran dari penelitian pengembangan ini adalah peningkatan 

pemahaman konsep SPLDV pada peserta didik kelas VIII SMP. 
3. Instrumen ini dibuat dengan mengacu kepada Learning Object Review 

Instrument (LORI) versi 2.0 yang dikembangkan oleh Nesbit dkk pada 
tahun 2009.  

4. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian sejujur – jujurnya dengan 
memberikan tanda centang (Ö) di salah satu kolom penilaian sesuai 
dengan pernyataan yang telah tersedia. Adapun keterangan dari masing 
– masing penilai yang dimuat pada kolom yakni (1) sangat tidak baik; 
(2) tidak baik; (3) cukup baik; (4) baik; dan (5) sangat baik.  

5. Bapak/Ibu juga dapat memberikan masukan maupun saran di tempat 
yang telah disediakan untuk penyempurnaan E-LKPD yang 
dikembangkan.  
 

B. Identitas Peneliti  
Nama  : Ni Kadek Indra Yani  
NIM  : 2013011090 
Program Studi : S1 Pendidikan Matematika 
 

C. Identitas Responden  
Nama : I Dewa Gede Artawan, S.Pd.  
NIP : 197607122000121003 
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D. Tabel Penilaian  

No Kriteria Penilaian Penilaian 
  (1) (2) (3) (4) (5) 

Kualitas Isi/Materi (Content Quality) 

1. Keakuratan Materi      

2. Kedalaman Materi      

3.  Kesesuaian Materi dengan Jenjang      

Aspek Pembelajaran (Learning Goal Aligment)  

4. Kejelasan tujuan pembelajaran      

5. Aktivitas pembelajaran      

6.  Kesesuaian asesmen dengan tujuan 
pembelajaran 

     

7.  Kesesuaian materi dengan karakteristik 
pembelajaran  

     

Umpan Balik dan Adaptasi (Feedback and Adaptation) 

8. Umpan balik yang diberikan sesuai 
dengan tindakan yang diberikan oleh 
peserta didik yang berbeda 

     

Motivasi (Motivation)  

9. Dapat memotivasi peserta didik       

 

E. Masukan / Saran  

 

 

 

……., ………………….. 2024 

Penilai     

 

 

 

(I Dewa Gede Artawan, S.Pd.) 
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Lampiran 5. Angket Penilaian Ahli Media 

INSTRUMEN UJI VALIDITAS TAMPILAN 

PENGEMBANGAN E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS MASALAH 
KONTEKSTUAL UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP 

SPLDV PADA PESERTA DIDIK KELAS VIII SMP 

 

A. Petunjuk  
1. Objek pada penelitian pengembangan ini adalah E-LKPD Interaktif 

Berbasis Masaalah Kontekstual.  
2. Sasaran dari penelitian pengembangan ini adalah peningkatan 

pemahaman konsep SPLDV pada peserta didik kelas VIII SMP. 
3. Instrumen ini dibuat dengan mengacu kepada Learning Object Review 

Instrument (LORI) versi 2.0 yang dikembangkan oleh Nesbit dkk pada 
tahun 2009.  

4. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian sejujur – jujurnya dengan 
memberikan tanda centang (Ö) di salah satu kolom penilaian sesuai 
dengan pernyataan yang telah tersedia. Adapun keterangan dari masing 
– masing penilai yang dimuat pada kolom yakni (1) sangat tidak baik; 
(2) tidak baik; (3) cukup baik; (4) baik; dan (5) sangat baik.  

5. Bapak/Ibu juga dapat memberikan masukan maupun saran di tempat 
yang telah disediakan untuk penyempurnaan E-LKPD yang 
dikembangkan.  
 

B. Identitas Peneliti  
Nama  : Ni Kadek Indra Yani  
NIM  : 2013011090 
Program Studi : S1 Pendidikan Matematika 
 

C. Identitas Responden  
Nama : I Dewa Gede Artawan, S.Pd.  
NIP : 197607122000121003 

D. Tabel Penilaian 

No Kriteria Penilaian Penilaian 
  (1) (2) (3) (4) (5) 

Desain Prestasi (Presentation Design)  

1. Desain E-LKPD mampu membantu 
dan meningkatkan pembelajaran  

     

Kemudahan Interaksi (Interaction Usabillity) 

2. Kemudahan navigasi       
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3. Tampilan dapat diprediksi dengan 
mudah  

     

4.  Kualitas tampilan       

Aksesibilitas (Accessibility) 

5. Desain dan format E-LKPD dapat 
diakses dengan mudah 

     

Memenuhi Standar (Standards Compliance)  

6. Taat pada spesifikasi standar umum 
maupun internasional  

     

 

E. Masukan / Saran  

 

 

 

……., ………………….. 2024 

Penilai     

 

 

 

(I Dewa Gede Artawan, S.Pd.) 
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Lampiran 6. Hasil Penilaian Validasi Isi Oleh Penilai 1 
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Lampiran 7. Hasil Penilaian Validasi Isi Oleh Penilai 2 
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Lampiran 8. Hasil Penilaian Kelayakan Media oleh Ahli Materi 1 



 
 

 
 

98 
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Lampiran 9. Hasil Penilaian Kelayakan Media oleh Ahli Materi 2 



 
 

 
 

100 
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Lampiran 10. Angket Kepraktisan (User Experience Questionnaire) Guru dan 

Peserta Didik 

INSTRUMEN UJI KEPRAKTISAN 

PENGEMBANGAN E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS MASALAH 
KONTEKSTUAL UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP 

SPLDV PADA PESERTA DIDIK KELAS VIII SMP 

 

E. Petunjuk  
6. Objek pada penelitian pengembangan ini adalah E-LKPD Interaktif 

Berbasis Masaalah Kontekstual.  
7. Sasaran dari penelitian pengembangan ini adalah peningkatan 

pemahaman konsep SPLDV pada peserta didik kelas VIII SMP. 
8. Instrumen ini dibuat dengan mengacu kepada User Experience 

Questionnaire (UEQ) versi 9 yang dikembangkan oleh Schrepp dkk 
pada tahun 2005.  

9. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian sejujur – jujurnya dengan 
memberikan tanda centang (Ö) di salah satu kolom penilaian sesuai 
dengan pernyataan yang telah tersedia.  

10. Bapak/Ibu juga dapat memberikan masukan maupun saran di tempat 
yang telah disediakan untuk penyempurnaan E-LKPD yang 
dikembangkan.  

F. Identitas Peneliti  
Nama  : Ni Kadek Indra Yani  
NIM  : 2013011090 
Program Studi : S1 Pendidikan Matematika 
 

G. Identitas Responden  
Nama  :  
No Absen :  
Kelas  :  
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H. Penilaian  
 1 2 3 4 5 6 7  

Menyusahkan        Menyenangkan 

Tak dapat dipahami        Dapat dipahami 

Kreatif        Monoton 

Mudah dipelajari        Sulit dipelajari 

Bermanfaat        Kurang bermanfaat 

Membosankan        Mengasyikan 

Tidak Menarik        Menarik 

Tidak dapat 
diprediksi 

       Dapat diprediksi 

Cepat        Lambat 

Berdaya cipta        Konvensional 

Menghalangi        Mendukung 

Baik        Buruk 

Rumit        Sederhana 

Tidak disukai        Menggembirakan 

Lazim        Terdepan 

Tidak nyaman        Nyaman 

Aman        Tidak aman 

Memotivasi        Tidak memotivasi 

Memenuhi 
Ekspektasi 

       Tidak memenuhi 
Ekspektasi 

Tidak Efisien        Efisien 

Jelas        Membingungkan 

Tidak Praktis        Praktis 

Terorganisasi        Berantakan 

Atraktif        Tidak atraktif 

Ramah pengguna        Tidak ramah 
pengguna 

Konservatif        Inovatif 
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Lampiran 11. Rekapitulasi Angket Kepraktisan (User Experience Questionnaire) Guru dan Peserta Didik. 

HASIL ANGKET KEPRAKTISAN PESERTA DIDIK TERHADAP 
E-LKPD INTERAKTIF BERBASIS MASALAH KONTEKSTUAL UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP SPLDV 

PADA PESERTA DIDIK KELAS VIII SMP 
 

 
Responden 

Items 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 

PD01 5 5 2 3 1 7 7 6 2 1 7 1 7 6 6 5 1 1 2 6 2 6 2 3 4 7 
PD02 7 5 1 1 1 7 7 4 3 3 7 1 7 7 5 6 1 1 1 7 1 7 1 1 1 7 
PD03 6 5 2 1 1 7 6 6 2 2 7 1 7 7 4 5 1 2 2 6 2 5 2 2 3 7 
PD04 7 5 1 1 1 7 5 6 1 1 7 1 7 7 6 6 1 1 1 7 1 4 1 1 1 7 
PD05 6 5 1 2 3 6 4 5 1 3 5 1 7 5 7 7 2 1 2 5 1 6 1 3 2 7 
PD06 7 6 1 1 1 7 5 6 1 4 7 1 7 7 5 5 1 2 2 7 1 7 1 1 2 7 
PD07 7 5 1 1 1 7 7 6 1 3 6 1 7 4 4 7 3 3 1 4 1 4 1 1 1 7 
PD08 7 6 3 3 3 7 4 7 2 2 6 2 7 5 5 7 1 3 3 6 1 4 1 1 3 7 
PD09 7 6 1 1 3 6 6 6 2 4 5 1 6 6 5 7 2 2 1 7 1 5 1 1 3 4 
PD10 6 5 3 3 3 7 5 7 3 3 7 3 5 7 4 7 2 1 2 5 3 6 4 1 1 7 
PD11 7 4 3 1 2 4 6 7 2 2 7 3 7 4 6 5 2 3 1 4 1 7 1 2 4 5 
PD12 6 6 2 3 2 5 6 5 2 1 6 2 6 7 5 7 3 1 2 6 2 6 2 2 1 6 
PD13 7 5 2 2 3 7 5 4 3 1 5 2 7 6 5 6 2 3 3 7 2 6 1 2 3 5 
PD14 7 6 2 3 2 6 7 7 3 2 6 2 5 7 4 4 1 1 1 6 2 5 2 3 2 6 
PD15 6 4 3 1 2 5 4 6 2 2 5 1 6 5 6 6 2 4 3 4 1 6 1 1 3 6 
PD16 6 6 3 1 2 6 5 7 2 2 7 1 4 7 4 7 2 1 4 7 1 4 1 3 1 7 
PD17 5 4 2 2 3 6 4 6 2 3 5 3 6 6 7 6 3 2 2 6 1 6 1 2 2 5 
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Responden 
Items 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 

PD18 6 5 3 2 1 7 6 4 2 4 4 1 5 7 6 7 2 1 3 5 3 5 1 4 2 6 
PD19 5 6 2 3 1 6 7 5 1 3 5 1 4 5 7 5 1 3 2 6 1 7 3 2 1 5 
PD20 6 5 2 3 3 6 4 6 3 3 7 2 6 4 6 3 2 2 3 5 1 6 1 1 2 7 
PD21 4 7 2 3 3 5 6 7 1 3 5 2 7 6 7 5 1 1 2 6 3 5 3 1 3 5 
PD22 6 5 1 3 3 6 7 5 1 4 5 1 6 5 6 7 2 1 2 5 1 4 3 3 2 7 
PD23 7 6 1 2 1 4 5 7 2 2 4 3 4 6 5 4 3 2 3 6 3 7 2 1 1 5 
PD24 4 4 2 3 2 7 6 5 2 1 7 3 6 4 6 5 2 1 1 4 1 4 3 1 2 4 
PD25 6 5 2 2 3 6 4 6 2 4 5 2 6 7 4 6 2 2 2 6 2 6 2 2 3 6 
PD26 5 4 3 3 3 6 5 5 3 2 6 3 7 6 6 6 3 1 1 5 1 5 1 1 1 5 
PD27 7 6 2 2 3 5 6 6 1 2 7 3 4 6 5 4 3 3 3 5 3 7 3 3 3 6 
PD28 5 4 2 3 3 7 4 5 1 3 6 3 5 7 6 6 2 1 1 4 2 4 1 1 2 5 
PD29 6 5 2 3 2 6 6 6 1 4 4 2 5 6 5 5 1 1 2 7 1 6 2 2 2 7 
PD30 5 6 3 3 3 5 5 4 1 3 6 3 6 4 5 4 3 2 2 4 2 6 2 3 3 4 
PD31 6 5 2 2 2 5 4 6 2 4 4 2 5 4 6 6 1 2 3 4 3 6 2 2 1 6 
PD32 5 6 3 2 1 5 4 7 3 2 5 3 4 5 6 4 2 3 1 6 1 5 4 1 3 7 
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Lampiran 12. Dokumentasi Kegiatan 
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