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PRAKATA 
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6. Seluruh keluarga khususnya orang tua penulis yaitu I Nyoman Suparsa dan alm. Ni 

Made Sukra serta kakak kandung penulis Ni Putu Anggun Febrinayanti yang telah 



 

 iii   

 

memberikan dorongan, motivasi, bantuan, dan doa bagi penulis selama proses 

penyusunan skripsi ini. 

7. Seseorang spesial yang telah menemani saya dari awal perkuliahan sampai selesai 

penyusunan skripsi ini, yang selalu memberikan dukungan, motivasi, arahan, dan 

membantu penulis dalam mengatasi beberapa kesulitan dalam proses penyusunan 

skripsi ini. 
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penulis selama proses penyusunan skripsi ini. 

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari kata sempurna. Oleh karena itu 

saran dan kritik yang bersifat konstruktif sangat penulis harapkan demi kesempurnaan 

skripsi ini. Akhir kata, penulis berharap skripsi ini bermanfaat bagi pembaca. 
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