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MOTTO 

 

"Belajar adalah proses tanpa akhir yang tidak hanya membawa kita menuju 

kesempurnaan, tetapi juga membuka pintu bagi pengetahuan dan 

pemahaman yang lebih dalam. Dalam perjalanan ini, setiap tantangan dan 

rintangan adalah kesempatan untuk tumbuh dan memperbaiki diri, 

sementara setiap pencapaian adalah langkah maju menuju tujuan yang lebih 

tinggi dan lebih mulia." 
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secara langsung maupun tidak langsung dalam penyelesaian tugas akhir 

ini. 

Penulis menyadari bahwa laporan Tugas Akhir ini masih jauh dari sempurna 

dan banyak kekurangannya dari segi materi maupun penyajiannya, sehingga 

penulis mengharapkan adanya kritik serta saran-saran dari pembaca demi 

kesempurnaan selanjutnya. Penulis juga berharap semoga laporan ini dapat 

bermanfaat, baik bagi penulis atau pun pihak-pihak yang memerlukannya. Akhir 

kata, penulis ucapkan terima kasih. 
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